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ゲー ム も 仕事 も スピ ー ド スタ ー ト 

クイ ッ ク テ イス ク (QD) 

フロ ッ ピ ー の 高速 性 と カセ ッ ト の 経済 性 を 備え 
た 新しい 記憶 装置 で すす プロ グラ ム や デー タ を 
読み 取る スピ ー ド は 、 何と カセ ッ ト の 約 30 倍 
(当社 2000 ボ ー の デー タレ コー ダ 比 )、 も う 気 
持ち の 乗り も 違っ て きま すず 


キャ ラク タ づくり も 自在 、 き わ だ つ グ "ラフ ィ ッ ク 
PCG1000 文 字 

グラ フィ ッ ク は ひと 味 違 う ク リエ イ テ ィ ブ 設 計 。 
1000 文 字 の PCG ま た は 320x200 ド ッ ト 8 色 フル 
グラ フィ ッ ク +24 文 字 の PCG が 使い 分 けら れ 、 
目的 に 合わ せ て オリ ジ ナ ル グ ラ フ ィ ッ ク が 存 分 
に 駆使 で きま す 。 


音楽 演奏 だ っ て お ぉ 手 の も の 
PSG2 チ ャ ン ネ ル 

パン コン を より クリ エイ ティ ブ に 活用 する た め の 
サウ ンド 機能 と し て 6 オク ター ブ 3 重 和音 の PSG 
を 2 チャ ン ネ ル 内 蔵 。6 重 和音 の 音楽 と 2 つの 
効果 音 が 楽し め 、 音楽 演奏 、 サ ウン ド 効 果 に 
グン と 厚み を 増し て きま す 

日 本 語 表 示 、 ワ ー フ ' ロ へ の 活用 も 
漢字 対応 QD-BASIC 

漢字 対応 BASIC を は じ め 、 漢字 ROM ボー ド 
(オプ ショ ン )、 辞 書 ROM ボ ー ド (オプ ショ ン ) の 
サポ ー ト な ど ワ ー プ ロ へ の 対応 も 考慮 じい ます 


上 達 に 合わ せ て 進化 する 
64KB オ ー ル RAM の クリ ー ン 設計 
BASIC 以 外 の 言語 へ の 発展 性 を 秘め た 、 
いわ ば あな た の 上 達 に 合わ せ て 進化 する 
ジン ステ ム 設計 で 


短 能 力 を グン と アッ プ さ せる RAM フ ァイル (オプ ショ ン ) 
ボイス ボー ド ( オ ォ プ ション ) を 使え ば 、MZ-1500 が し ゃ 
べ る パソ コン に 。 0「 パ ター ン エ ー ス 」「 住 所 録 」「 ミ ュ 
ーッ クエ ー ス 」「 デ モエ ー ス 」 RE, Rot DE 
か ら 即 使え る ソフ ト を バン ドル 。 


グ ャ ー 杯 式 会 社 se тыз 大 阪 市 同 倍 野 区 長池 町 22 番 22 号 佑 (06)621-1221( 大 代表 ) @ お 問い 人 る わせ は 


"ジョ イジ ショ ルック” 
SORTE II 


家族 ひと り ひ と り が 楽し め る 7 種類 の 新しい 
(QQD ソ フト を ワン パッ ク 
JOY JOY PACKII Mz-A00 標準 価格 16.800 円 


uh pum マチ 

7 ルン チ が JL 7>%-д 
幅広 い 年 令 層 に わたっ て 楽し め る あの マリ オ が 、 一 段 と 
興 奪 度 を 高め て フレ ッシュ アッ フ ? 
2 aso FIZ 
ゲー ムセン ター や ファ ミリ ー コ ンピュータ で 人 気 の 高 い テ ニス 
が IMZ-1500 で 楽し め ま す 

7—70 оз,» 

Pe. NAS シル 
家族 み ん な で 活用 で き る 、 学習 機能 付 ワ ー プ ロー カレ ン 
ダー 機能 。 ス ケ ジ ュ ー ル も 書き 込め ます . 
4 vvT—/(— 
Xii (536522722, 数 字 を 入力 する だ け で 、1 ヶ 月 
の トー タル も > ミッ チリ 。 


5 スタ ディ ツメ イト 


楽し みな がら: 学習 で きる 、 Ех EIU L 勉強 ソフ ト と は ULIK 
違っ た いわ ば っ > * ソ コン 暗記 カー ド 。 


6 45/ ビ スタ ティ 


いち いち マニ ュ ア ル を 見 な 《 て も 、 画面 と の 対話 形式 で 
BASIC の 基礎 学習 が で きま す Rl 

о олшеп 
7 パー ティ ー メ ー カ ー × 
許 生 パーテ ィ を は じ め 楽 し い 集 に を 効果 的 に 演出 し て くれ る 
グラ フッ クソ フト で す , 


好評 JOY JOY PACK I (MZ-5A001) 標 準 価格 16.800 円 も 発売 中 / 


туған /【 ノ コン サザ サンデー” 
FRP 


⑥ テレ ビ 東京 % テレビ 大 阪 ӨТІУЕЗЕ ЕЗІ 


— — — — $58.18 Н 9: 30 — 10:00 


講師 : Dr パソ コン 宮永 好 道 人 司会 : 三波 豊和 ・ 白 石 まる み 


ツリ ソコ ン サ ン デ ー" 
ОТЫРДЫ 2 У) 


募集 期間 : 昭和 60 年 5 月 1 日 一 7 月 31 日 (消印 有効 ) 

応募 方 法 : 釣 「 一 般 部 門 」( 中 学生 以上 ) と 「 ち び 
っ 子 部 門 」( 小 学生 以下 ) に 分 け て 行 
いま す 。 
珍 ゲ ー ム ・ グ ラフ ィ ッ クス ・ ビ ジネス な ど 
各種 ジャ ン ル の 作品 を 募集 し ます 
著作 品 は シャ ー ツ パソ コン MZ フ シリーズ 
X1 シ リー ズ 用 ソフ ト に 限り ます 
代 作 品 は 未 発表 の オリ ジ ナ ル 作品 に 
随 り 、 一 人 5 点 ま で の 応募 と し ます 

発 表 :「 パ ソコ ン サ ン デ ー,」9 月 22 日 放送 内 で 
発表 し ます 

応募 先 : 〒540 大 阪 市 東 区 京橋 前 之 町 2-2 

テレ ビ 大 阪 ! パ ソコ ン サ ン デ ー ソ フト 募集 |# 


Е 一 般 部 門 

* パ ソコ ン サ ン デ ー 大 賞 ” Ре 135 
*Dr. パ ソコ ン 賞 * ын яза аа w e ERIS к 1 名 
他 、 豪 華 商 品 多数 

| ちび っ こ 部 門 

‘bU KÊ” еее жарына ашуы» aS 12 
"Dru ы T w рала w TEILT E 1 名 
他 、 豪 華 商品 多数 


p 評 し く は 最寄り の パソ コン ショ ッ プ で 
お た ず ね くだ さい 。 
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レポ マソ コン スク ー リ ンク の お 知ら せ …… 

銀 講 習 場所 : シ ャ ー プ 東京 支社 パソ コン 教室 ® 03 (260) 
11619 H8::6H29HCD* 7H 13HCD*7 H27R CD) 各 PM 
1:004:00 和 定員 : 各 20 名 (定員 に な り 次 第 締切 り ま す ) 
受講 料 : 1,000 円 


… 本 社内 国内 情報 シス テム 営業 本 部 まで 


パー ソナ ルコ ンピュータ 


ПА-1500)0) 


標準 価格 89,800 円 


p 写真 の 14 型 カラ ー デ ィ ス プレ イ OU- МЕ 1B 
標準 価格 64,800 円 は オプ ショ ン で す 。 
※ 画面 は ハメ コミ 合成 で す 。 


SHARP 


信頼 と 創造 の 富士 通 


3.5 イ ンチ と 400 ラ イン で 、 キ ミ も 一 気 に 才能 多重 。 
FM-77 ル 4 エル ッ フ ラー) は 、 ホ ビー は も ちろ ん ホー ム ユ ー 
ス で も 大 活躍 。 バラ ンス の と れ た 高 性 能 で 、 みん な の 
期待 に 同時 に こ だ を る オー ル ラウ ンド パソ コン で す 。 
@ 時 代 の 主流 、 3.5 イ ンチ マイ クロ フロ ッ ピ ィ 採 用 

@ 時 代 に 先手 、 400 ラ イン モー ド 標 準 サ ポー ト 。@ 漢 
字 ROM+400 ラ イン で 高 品 位 ワ ー プ フロ の 実力 。@ 
1MB ドラ イブ の 大 容量 フロ ッ ヒ ィ を サポ ー ト 。@ メ 
イン メモ リ は 128KB。 漢字 対応 の F-BASIC V3.5 が 
威力 を 発揮 。 才 8 オク ター フ ・ 三 重 和 音 の サウ ント 機能 

e 拡張 人 性 に すぐ れ た カー ド 群 。RS-232C、MIDI,、 
マウ ス 、 吉 声 合成 、 い ま 注目 の F Mir УРЕ, 


IA 


イン チ 時 代 の 400 ラ イン パソ コン 


ЕМ-"7"7 L 


Ll, オー 


Ұ 2 39,0 О О (本 体 価格 ・FM Logo 付 ) 


FM 音源 、 ジ ョ イス ティ ッ ク で 、 キ ミ も 遊び の 免許 皆伝 。 
FM-7742 ェ ッッ ー) は 、 明るく 〈 元 気 な ホビ ー パ ソコ ン 。 
音 は 出る は 、 本 は 動く は 、 色 は 変わ る は 、 スコ ア は 
上 が る ば け は,。 i HS y NS た ア の し くっ て だ まり マシ ン 
る ⑧ 3.5 イ ンチ マイ クロ フロ ッ ピ ィ 2 ド ライ ブ Wig. @ 
セ サ イ ザ は 、FM 音 源 3 音 を 含め て 合計 9 音 の 豪華 
装備 。@ 如 意 棒 、 は りき る 。 ジョ イス ティ ッ ク 標 準 添 
付 。 俺 鮮やか 8 色 グ ラフ ィ ッ ク 機 能 。 佑 標準 実装 の 
S 3-ROM C 充実 の 日 本 語 対応 。 食 FM-/ と 互換 性 
の ある F-BASIC V3.0。 代 スー パー イン ポ ボーズ で オリ 
ジ ナ ル の 映像 を プロ デュ ー ス 。 69» х €UlX64KB 
標準 実装 。 る バラエティ 豊か な オプ ショ ン を 用 意 。 
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ジョ イス ティ ッ ク 


時 ーー ニア 


= BFM- “7712 


27 。 HB oem a 
TOhI2AMBSÁZ4—»AEBULBE UV o PM- NEW"Z ТАТҮ c Des S ғм- 


Y 99,800 (本体 価格 ) \325,000 (本 体 価格 ワー プロ ソフ ト 偽 ) 


富士 通 株 式 会 社 e` ヾ ソコ ン 販 売 推進 統 轄 部 〒 -100 東京 都 千 千代 田 区 刀 mp -6 1 7%(03)216-3211 
マイ コン スカ イラ ブ € 丸の内 (03)215-2392 € 秋葉原 (03)251-1448 Ө 札幌 < 時 計 台 ビル > (011)222-5476 e 仙台 (0222)66-8711@ 名 古屋 < 第 2 アメ 横 ビ ピル > (052)251-7231 € 大 阪 (06)344-7628@ 広島 (082)247-3949@ 福岡 開設 準備 室 > (092)471-7203 


トー ソー は オ ソ ジ ナ ル を 越え た / CAREX 


"i; www wa atd 
was" 


スタ ー ア ー サ ー T ' 
шв l: 


オリ ジ ナ ル 版 の 発表 か ら 2 年 、 新 技術 (アイ ディ ア を 投入 し て 新 登 場 
@ 操作 性 重視 の コマ ンド 方 式 、 会 話 も OK、 フ ルカ ラー50 画 面 以上 、 キ 
ャ ラク ター 多数 / 
乱 日 本 ビク ター か ら VHD ビ デオ で 、 東 京 書 籍 か ら は 本 で 発売 / 
7 万 5 万 発売 子 室 ./ 
MSX (32k 以 上 ) テ ー プ 版 3 本 組 ¥ 4,800 


A アク ティ ブ ъз канын m 
R ロー ル | 

bru dp / \ イ ドラ フライ К 
С ゲー ム 


① ア クシ ョ ン ゲ ー ム の リア ル タ イ ム 処 理 に 

②⑦② ロ ー ル プレ イン グ ゲ ー ム の キャ ラク ター を 成長 させ る 楽し さと 
アド ベン チャ ー ゲ ー ム の 秘密 捜し の 面白 さ を 融 合 

文 画面 瞬時 切り 替え (X-1 四 方 向 スク ロー ル ) 放 キ ャ ラク ター は 15 種 以上 
太一 括 ロ ー ド 、 ア クセ ス 無 し 廊 ゲー ム 途 中 で の デー タ セ ー ブ ロ ー ド 可能 
六 さ ら に 加え て 、 華 調 な グラ フィ ックス と 高度 な 重ね 合わ せ 処 理 に よる 立 
体 画面 。 水 に 没 し 、 木 に か くれ 、 な め ら か に 動く キャ ラク ター は 、 広 大 な マ 
ッ プ 上 を 駆け 巡り ます 。 


MX、FM-7 版 新 登場 / 


者 新 発 売 MSX(32K)…………… テー プ 版 \4.800 ФРС-6001тк1П /6601/SR:--7 — 7 hs X 4,800 
@ EDS ЕМ-7 /77/МЕМ/7::3,5ҒОМ Ұ6,800 GPC-660138 5-07 3.51D 版 \6.800 
者 新 売 売 FM-7/77/NEW7‥…・ 5FD 版 \6.800 ФРс-660158 5-5 3.51DD\6,800 
筐 新 発 売 FM-7/77/NEW7…・ テ ー プ 版 \4.800 @PC-8801/mkII/SR* 5FD 版 6,800 
Фх1/с/лигьо · · · · · · + · 7—7 № ж4,800 Xlturbo---. ne SF DAK ¥ \6.800 
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ді;‏ 91% 
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Wr KD 1F. BERIT 


S) | 4 H ж Н‏ و 


文 新開 発 の 高速 3-D ビ ピク チャ ー エ ディ ター 文 画面 数 、 コ マン ド 、 会 話 数 も 大 幅 ア ッ プ 
中 間 色 を 含む 1 枚 の 画面 を 、3 次 元 的 に 回 転 き せ た り 、 娘 リ アル タイ ムシ ー ン は 、 ワ イヤ ー フ レー ム に よる 高速 リア 
拡大 ・ 縮 小 き せ て 描き 、 き ら に 、 描 いた 何 枚 か の 画面 を ル タ イ ム 3-D シ ミュ レー ター (残念 な が ら 、 ス トー リー の 


自由 に 組み 合わ せ て お り ま す 。 展開 上 内 容 は 公開 で きま せん 。) 
文 画面 を 切り 変え る た びに 居場所 が 変わ っ て いく キャ ラ 放 ロ ー ル プレ イン グ ゲ ー ム の 要素 も 加え 、 シ ー ン 1( カ セッ 
クタ ー ト 1) だ け で も 60 以 上 の 地区 (画面 ) を 自由 に 移動 で きま む 


1 枚 の 画面 は 、 何 枚 か の 背景 の 画面 と キャ ラク ター の 注 PC-6601mkII/6601 版 は 、3-D ビ ピクチャー エ ディ ター は 
画面 上 の 組み 合わ せ に な っ て いて 、 ゲ ー ム 進行 の 条件 使用 し に て いま せん が 、 新 開発 の 高速 グラ フィ ッ ク エ ディ タ 


に 合わ せ て 、 を その つど 、 背 景 と キャ ラク ター の 組み 合わ せ 一 に より 、 一 画面 表示 は 暗黒 星雲 の 倍 の スピ ー ド に 
e xni. な っ て いま す , 3-D シ ミュ レー ター は 疑似 3-D と な っ て 


支 登場 人 物 、 お 馴 み の キャ ラク ター は も ちろ ん 、 全 20 キ ャ おり ます 
ラク ター 以上 が 登場 


Q FM-7/NEWT7/T! …… T—7h&3X4,800  @PC-6601 専 用 ………… 3.5 1Dh& 3€ 6,800 
Q FM-7/NEW7/77 ……… 5FD 版 \ ぎ 6.800 G6 PC-6601 SRSE FH--- 3.5'1DD 版 \6.800 
QFM-7/NEW7/77 … 3.5FD 版 \6.800 € PC-6001mkII /6601/SR7 —7 hi 34 , 800 


CT-T-]PC8BÜmkIISRmUS — 5FD 版 \6.800 
FM-16BFD/SD シリ ー ズ 5"2HD 版 \6.800 


PC-6001mkII ee テー ブフ 版 \4.000 PC-6601SR 専 用 odas ed Mb wisa paara 3.5" 1DA& € 6,800 М2-1500  ………ーーーーーーーー QDAK YX 4 000 
PC-6001 mk II SR 専用 TEN ES テー ブフ 版 Y 4 ‚ 000 PC-9801 Foe III 5 ZDD 版 \6 .800 FM-77 ECRIRE. 3 : 5 FD 版 学 5 ‚800 
PC-6601 専 用 ағаны SA SQUE 3.5' 1 DDAR 3¥ 6,800 日 立 S1 Mis amaya suos mr am заат CS 7 — Z hs x 4.000 IBM-JX е 3.52DD 版 \6.800 


ゲー ム フ リ ー ク と ゲー ム デ ザイ ナー の 接点 を 作り ます 。 T&E SOFT コー ザー ズ ワ クワ ラプ 


T&E マカ ガ ソ ン No65 6 月 95 日 発行 予定 会 RHEE 応募 要項 は !/O 、T&E マ ガ ジ ン NO.6 に て 


ルル . iu 

| С 製造 ・ 販 売 / 株 式 会 社 テ ィ ー ア ンド イー ソフ ト 会 (052)773-7770 
21 T465 名 古屋 市 名 東 区 豊 が 丘 1810 番 地 

| ж ※ 通信 販売 ご 希望 の 方 は 現金 書留 で 料金 と 商品 名 ・ ・ 機 種 名 を 明記 の 上 当社 完 お 送り 下さ い 。 (送料 サー ビス ・ Wr. 
| X YJiVVNo60—3$8 05. 100 円 切手 2 枚 (200 円 分 ) を 同封 の 上 、 請 求 券 を お 送り くだ さい 。 (葉書 で の 請求 は お 断わり し ます 。) 

ы | p 文 カタ ログ No.3 ご 希望 の 方 は 切手 100 円 同封 の 上 、 カ タロ グ 請 求 券 を お 送り くだ さい 。 (葉書 で の 請求 は お 断わり し ます 。) 
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= Sonosheet [B = BASIC only @ = тіпіРІО 


トリ プル 変形 戦闘 シス テム 「 ト リゾ イド 」 SS 


( 要 Hu-BASIC,D は 不可 ) 


今 、 ど の 変形 シス テム を 作動 させ る が / 


トリ プル 変形 シス テム 誕生 . ノ バト ル ・ ス ー ツ は 連射 で きる が 被弾 率 は 高い . ノ イン 
ター セプター は 単 射 だ が 被弾 率 は 低い ./ 中 間 形 態 の ホバー クラ フト は 両者 の 中 間 
の 性 能 で , 変形 の さま は アニ メ 映 画 の メカ の よう だ . ノ イン ター セプター と ホバー 
クラ フト 時 は 画面 が 強制 スク ロー ル , 壁 に 接触 すれ ば 自爆 する . 敵 の 数 や 種類 , 
洞窟 の 地形 に 応じ た スム ー ズ な 3 変形 を 習得 すれ は , 君 は ケー ム の 主人 公 と 一 体 化 ЖК. ーー ーー ニル リー 

する . そ れ だ け に 操作 を ミス っ た 時 は 身 を 切ら れる 痛み を 感じ て し まう . 喜び が か 一瞬 の うち に 涙 に 変わ る / 

地下 に 降り る と HSST の 乗り 場 が あっ た . Cb, カー ド が な いと 改札 を 通る 
こと が で き な い . 仕方 な く 歩 いて いる と 家 が あっ た . 中 に 入っ た . 今 い る と 
ころ は 居間 だ 。 も う 3 日 も ここ に いる 。 カー ド の あり そう な と ころ は ここ し 
か な い . さら に 3 日 た っ た . よう や く カ ー ド を 手 に 入れ , HSST に 乗 ろ うと 
し た . カー ド は OK, ドア が 開く ぞ , や っ た ./ と , と ころ が な ん と いう 悲劇 , 
大 き な 落 と し 穴 が あっ た // 僕 の 注意 力 が 足り な か っ た . 僕 は あっ け な く 死ん 
で し まっ た . せっ か くく 脱出 で きる と 思っ た の に . ノ プレ イヤ ー の 盲点 を つい た 
どん で ん 返し は この ほか に も あちこち に . こ 注 意 . ノ 


1230:HIGH 5996:LEFT 2 спре 1718:HIGH 5999:LEFT ; OPE  1710:HIGH 5996:LEFT 1 
° a — i І 
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(EJS) 
これ が 最後 の アタ ッ ク / 
悔い の な い 戦 い を 見 せろ 


戦闘 忠 で は これ 以上 進め な い . 艦 を 捨て ホバー 戦士 単独 TE 
で て 最後 の アタ ッ ク を か ける 時 は , 冷静 沈着 な プレ イヤ ー -— 


で も 体 が 熱く な る . 吟 る よう な ホバー 音 と と も に 戦士 は 
地 を 蹴り 宙 を 飛び , 襲い か か る 瑞 に ミサ イル を 浴び せる . 
や が て , 瑞 の メイ ン 基 地 が 見 えた 時 , 戦士 は ミサ イル を 
すべ て 撃ち し て いた . も は や 戦闘 艦 に 戻っ て 補給 を 受 
ける こと は で さき ない , お手上げ と は この 事 だ :/ 泣 くに 演 
け な い ./ 支 PC-8801 版 制作 中 ./ 近 日 発売 予定 . 


悔し さ に 打ち 勝つ と 
走る 楽し さ を 実 感 で きる ! 


PC の 高速 性 を 受け 継 き , グラ フィ ッ ク と サウ ンド を 
大 幅 強化 し た MZ-1500 版 , 実車 に 近い 操縦 性 を 持つ 
この スカ イラ イン を 乗り こなす に は 機 艇 な キー ワー 
ク が 必要 だ . 急 コ ー ナ ー で の カウ ンタ ー, S 字 コー 
ナー て の 素早 い 切 り 返 し, キア ・ ダ ウン の エン ジン 
プレー キ か ら の 急 加 速 , ブレ ー キ ング ・ ド リフ ト な 
どの ハイ テク を も の に すれ ば , 並み 入る ライ バル 車 
を か わし な が ら , 流れ る よう に 車 を 飛ば すこ と が で 
きる . それ は も う , ゲー ム を 超え た 走り の 世界 た だ. 
「 何 事 も 努力 だ 」 と ある レー サー が 語っ た 言葉 を 肝 に 
命じ 。 ライ バル 車 や 樹木 に の クラ ッシュ に も めげ けず 
操縦 テク に 磨き を か け よ う ./ 文 好評 PC-8001/8801 
(N モ ー ド , mk II /SR 可 )!C 定価 3.800 円 


PC=980I 用 5'2D デ ィ ヌ スク は 2D Dos С. P C-9801/ E/ F で ご 使用 に な 礼 ま 6 FM-7 用 ソフト は 表記 が な く と も FM-NEW7/7/77E4 て ご 使用 に な れ ま す . 


q SAH D は M2/3 で ご 使用 に な れ ま す 、 ま た , 表記 の な い ソ フト は 高 解像度 7 XI 用 ソフ ト て 要 Hu-BASIC と ある の は CZ-8CB61 が 必要 で す . XI turbolO 以 Zi. is " . ы D 
C R T が 必要 で す . 外 の X | に は 未 体 に 付属 し て いま す が , turbo10 に は 侍 属し で いま せん . また T J 引 セッ ト 付 , あな た の セン ス て 目 由 な 面 作 り , アレ 
2'P.C-8801/m k IL 用 ソフ ト は SR の N88- B А S | C VImede(S) で 使用 可 表記 が な く と も X[(CZ-800C) は G-RAM が 必要 で す . 他 の XI は 標準 装備 . | ЕЕ ンジ が 楽し め ま す . 
3 P C-8001/m k Tl 用 ソフ ト は SR お よび PC-8801/m k IL/ S КО N-BASIC 813/51, S | 用 ソフ ト は それ ぞ れ の 拡張 RAM が 必要 で す . 
mode で ご 使用 に な れ ま す . す 北 体 表記 等 に 次 の 略号 を 使っ て お り ま すず すず. で ー カ セッ ト , D->5"2 D デ ィ ス ク 
4 PC-80OIm k IR Y7 F (& P. C-8001m k II S R の N80-BASIC mode]. HD—572H0742A2,3.5D-23.52D74 A42, Q D ラ クイック ・ デ ィ ス ク , 
5'P.C-6001/m k II 用 ソフ ト は S R.660| シ リー ズ の N60-BASIC 32k mode 27. J S っ ジョ イス ティ ッ ク .、 


この マー ク の 付い た ゲー ム は コン スト ラク ショ ン 


滑ら か に 流れ る 美しい 都市 や 自然 が 牙 を むく 〈. ノ 逃げ 場 を 
失う 放射 ミサ イル や 電磁 ビー ム , ОЗ ЖЫНЫ dii 


表 を つく . 操作 テク と 攻略 法 な し に 一 周 29 分 も の 戦闘 絵巻 
を 見 る こと は で き な い . や られ た ら 次 は や り 返 せ ./ 


強力 ミサ イル ・ ラ ンチ ャ ー 搭 載 の 宿敵 「 ヘル バ 」. いつ で も ここ で 3 方 向 に 
発射 され る ミサ イル か ら と 逃げ切れ ず 2, 3 発 喰らっ て し まう . シー ルド は 自己 修 
復 さ れる が , それ を 上 まわ る ダメ ー ジ に казат し まう . 必ず や っ 
つけ る 方 法 が ある は ず だ . т)? 
選択 機能 を 使っ て 、 こ の エリ ア に 
も う 一 度 挑戦 だ 


ТЕ 


マッ ハ / 


一 瞬 の うち に CERA n— える 2 変 
形 戦闘 機 で 46 種 類 も の 敵 と 戦う ./ 高 度 が 違え ば 
"uw 英 と すれ 違っ て も 衝突 し な い 新 ア イデ ア / 2 変 
形 の 使い 分 けが 勝利 の 鍵 に な る こと は 判っ て い 
て も , 実戦 で は な か な か 上 手 く いか な い , 背景 


ギヤ を 素早 く シ フト し て , スロ ッ ト ル 全開 ノ ROC は 美しく , キャ ラ の 動き も 絶品 だ が , 8 方 向 移 ED 
立ち 上 り で 早く も ブル ー の ライ ダー を 軽く 抜き 。 E の 動 に 慣れ た 僕 の 黄金 の 指 が つい て いか な い . こ 
この コー ナー に さしかかる ころ , あの 憎 っ くき 兄弟 АЙ CE LE 


に 追い つく , 真ん中 か ら , イン か ら , アウ ト か ら , 抜 こ うと する と MM 0 С 52D |5249 | 359D 
必ず 寄っ て き て 妨害 する . 無理 すれ ば クラ ッシュ か コー UL YJE リト FM-7 | 4,8003 | 5800 円 5.800 円 
ス ・ ア ウト ,/ こ の 悔し さ は 4 輪 レ ー ス の 比 で は な い . PF J] ーー 
す も の か / ノ あの 2 人 . この 恨み は いつ か 必ず … B i hE ЕЛ 5,8003 
| i | ws 6.800 円 
i 5.800 円 
PC-88SR 版 , PC-98M2/3 版 が 発売 され , さら に 充実 ーー 
の ライ ン ナ ッ プ . 次 は いよ いよ 君 の マシ ン だ . ん mk II SR 5,800 
X! | 4.800 円 | 5.800 円 
MZ-20/22| 4.800 円 | 5.800 円 


fh (= MZ-1500(QD)5,800 F3 
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Оо VT 13H25 HER«SUÉAUE ZZ 
星 超 大 型 無敵 ロボ ・ サ ター ン を た た き の め せ 

⑧ 敵 基地 に 捕え られ た 1 号 、2 号 、3 号 を 救出 し 合体 する た びに 強く な 
っ て い 〈 く アドベンチャー 仕立 て 


超 時 空 合体 スペ ー ス ファ イト ザイ オン 


2% 4 6 800 ⑧@ 全 8 ス テー ジ の 合体 成長 型 ア クシ ョ ン ・ ゲ ー ム 
а etti 228) | @ 合 体 が 完了 する E 敵 大型 ロボ ッ ト サ ター ン と の 1 対 1 の 戦い が ま — MM 
zd i з ZION- 
F-1009~1010 \5.800 つて いる 
PC 版 た だ いま 移植 中 / 


d s ы d ^ % ~ < y a.m Б ” = i Ре = p жаба 


の パソ コン ソフ ト の お 求め は 、 有 名 パソ コン ショ ッ プ で:/ お 近く で 、 お 求め に な れ な い 場 合 は 、 商 品名 ・ 使 用 機種 名 記入 の 上 、 代 金 と 送料 (500 円 ) を 現金 書留 に て 、 下 記 ま で 直接 お 申し 込み くだ さい 。 
〒107 東京 都 港 区 北青山 3-6-18 (共同 ビル 青山 2F) 日 本 エイ ・ ブ イ ・ シ ー 株 式 会 社 PIO 係 


熱中 型 思 考 パ ズル ゲー ム 


i ДЕ 
- т”, Sk 
むか し むか し 、 人 里 離 れ た 小さ な 村 に 、 も ぐら の モー ル が 幸せ に 住ん で いた だ x 時 Қ: v 
そる うな 。 モー ル は 、 た い へ ん な 食い し ん 坊 で いつ も 口 の 中 を モグ モグ さき せ て が 、 RS = Je 
いた る うな 。 と ころ が ある 日 の こと じゃ 。 天 地 を ひっ くり か えす よう な 大 地震 が 起 っ JS dolo 2 5 
て 大 切な た さも の は すべ て 土 の 中 に 埋もれ て し も うた …。 N d ば P 
H BE Ж 2 
Бот олу % | UE 22 
@ 土 の 中 を どん どん 掘 つて 、 お いも を ジ ヤ カ スカ 食べ よう 。 全部 食べ る と % bh ФО; r3 
Ko ж 


1 面 の リア / 

@ だ けど ご モー ル 君 は 上 に あがれ な い 。 し が も 、 土 の な いと ころ で は 下 に 落 
ちる ば ガ が り 。 上 に あがる だ め に は ハシ ゴ を 昇る し か な い 。 

@ 地 中 は ぐす ずれ や すぐ な つて いる の で 、 岩 の 下 を 掘る と 岩 が 落ち て くる 。 
だ け ご 、 モ ー ル 君 は 鍛え て いる が ら 、 岩 に あ だ つ て も だ いじ よう ぶ ぷ 。 
モー ル 君 の 力 で は 岩 を 動 ひ お すこ と が で き な い 。 だ か が ら 、 岩 が ザジ ヤマ に な 
ら な いよ うに 穴 を 掘 つ て いく の が コツ 。 ご ここ で 君 の 頭 脳 が 大 切 に な つて ぐ 
る 。 岩 の 場所 と 穴 の 掘り 亡 を よー ぐ く 考 えな く て は いけ な い 。 

@ 位 50 面 フ リア し だ ら 、 コ ンス トラ クシ ョ ン 機 能 で オリ ジ ナ ル 面 を つく つっ 


て 楽し も う 。 
6 月 末 発 売 予定 6 月 末 発 売 予定 
FM-'zZ/MW'Z/"7'7  PC880l/mkI/mullsn 
る ディ スク 版 OFM 
5 イン チ F-5010 ンチ P- 
3.5 イ ンチ F-3510 & Ұ5,800 лыш. sawi 
@ カ セッ ト 版 P-1001 Y 3,800 
Е-1015 Y 3,800 


Jl 対局 ・ 定 石 ・ 問 題 を シミ ュ レ ー 
ショ ン し な が ら 、 初 段 の 実力 を 。 


` 惑 も う 、 キ ミ は か ぐ や 姫 に 出 達 っ た か !? 
О Е ЕСЕН 
(REL 構成 ・16 ペ ー ジ 豪 


新竹 取 物 設 MESA |. 
(GO to SHODAN) — ЫЫ 


FM-'zZ/MW'Z/"z7 РС-880І/ткП/ ткШа |  ^ ҒМ-"7/МИ7/%77! PC-880l/mull /mullsn 
| 9742215 9742215 err 71х28 


5 イン チ Ғ-5001 – 5002 5 イン チ P-5001 — 5002 5 イン チ Ғ-5005 FEE EON 
3.5 イ ンチ Е-3501 —3502 2 枚 組 \9.800 3.5 イ シ ヂ Е-3505 各 \8.800 
各 2 枚 組 各 \9.800 ーー ©@ カ セッ ト 版 F-i007 – 1008 
AXZ- シリ ー ズ 、 PC6601sR まもなく 登場 。 же” T 298 Y 6,800 
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信販 売店 を 募集 し て い ます 。 販売 に 関す る お 問い 合わ せ は 日 本 エイ ・ ブ イ ・ シ ー 株 式 会 社 企画 部 まで PISO UD] 
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う 目 が 血 走 っ ちゃ いそ う "1 
て し まっ た と 言っ た ら 読 者 は 
ku 「 ボ プ コ ヨム) より 

T 、4800 円 、MSX、T、4500 円 、PC6001mkll/SR、8001 
(тки; SR)、8801( mkIl )、FM( МЕМ) 7 ・8、X 1(C) 
S 1 、D 8 "、7800 円 、PC9801(E )、D 5 “、6800 円 、PC80 
01(mkIll SR)、8801(mkIl )、9801(F )、FM( NEW) 7 · 
8 ・11(AD・EX)、X 1 シリ ー ズ 、[7800 円 、9801M 2, 
ЕМ16, J, D3.5", 6800/3, F M77、PC6601SR、[7800 円 、 
IBM-J2X(2-3-4)), D 3”. 6800/3, X 1 D 


も 長 に つき 合っ て 二 晩 徹夜 
し 笑う 


う だ ろう か 。 し か し こ 


の 方 は 現金 書留 に て 


時 は 199X 年 、 東 京 て は 孤独 な 独身 男 が 謎 
の 死 を 遂げ る 事件 が 多発 し て いた . ЖАЛТ 
探偵 の あな た に 、 3 日 以内 に ダッ チワ イ 
フ を 3 体 集 め る 、 と いう 依頼 が 持ち こま 
れ た 。 T、4800 円 、PC880I(mkII)、D 5^ 
7800 円 PC880I( mk II ),9801 ( E )、F M( 
МЕМ) 7.ЕМ77, (880003. РСЭ98ОІЕ ° 
М2) 


Т 480003. P 8801 (тк). FM(NEW) 
7、X Í (GC. D 8”, 780005. P C 9801 ( E) 
D 5“、6800 円 、P C 8801 (mKk11),980I(E ・ 
F)、FM(NEW)7・8・II(AD・EX) 
X | シリ ー ズ [7800 円 、PC980IM 2), D 
D3.5". 6800/9, F M77. D 3^, 680009. 
X1ID、MSX 


aliit = 


た っ た 5 人 の 家族 か 20075 DÊ 
車 団 と 化し た 更 実 を 東 本 に. ST 
ワ ・ Irs Can "1 В 
シア 大 陸 に 男 の ロ マン が か が か がけ 

る 

FM16.: 、PC980I(E - F A 

版 、8800 円 他 機種 開発 中 


コリ ドー ル 


CORRIDOR 


北 の 国 サ ウロ ス て は 国王 リコ ー ラ ス IV 世 が 頭 を 痛め て い 
た 。 王 の 3 人 の 息子 は 皆 優 れ て お り 、 い ずれ 王位 を だ れ 
に つが せる べき か 、 “AORE "ナタル の 意 に より 、 一 
週間 の 後 、 国 の 主 な る 者 を 集め て 王 は 次 の よう な 宣言 

下 し た 。 「 今 より 直ちに 王子 ら は 旅 に 出 よ 、 そ し て 3 年 
の 間 旅 を 続け 、 最 も 素 晴 し い 冒 険 を し て 帰り 着い た 者 か 
次 の 王 で ある 。」3 人 の 王子 の うち 1 人 は あな た で ある 。 

呪い に よっ て 沈ん だ と いわ れる 伝説 の 城 を 求め 、 あ な た 
は 旅立つ 。 

T 、4500 円 、PC6001mkII(SR)、8001(mkIl・SR)、88 
01( mkII), FW NEW) 7 、D 5^",67800F3, PC 8801( mk 
П). F M( NEW) 7 . (7800. PC8001F M2), D3.5" 
6800 円 、F M77 


$8071) —/7 297 
жп 0) F 
Д ДУА Е: 
長老 トマ の 求め に 応じ て 
Жа ф 7-7 — A. ° >, 6 

I 一 展開 。 日 本 の ロー ルプ レイ ン 
る 、 実 力 派 RPG ГА 

れ な い / PC "98 


T 223 横浜 市 港北 区 日 吉本 町 1876 光栄 ビル |I「 ©044 6| 6861Ж 


edi 2450 т あき きた 


7 (sby: 
^ うか 
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ウ ワ ー ン 1 つい に 出 た よ お УУТ 

ク 等 は こん な ソフ ト を 待っ て いた ん 

だ / 全国 6000 万 人 の お 医者 さん ご っ 

こ フ ァ ン の 皆さん を 狂 責 させ た ロリ 

コン ゲー ム 『 マ イ E 5 リー タ 」 あな 

た の 後 妙 な 指 使い が 、 少 女 た ち を 魔 

病 か ら 救 う 。「 先 生 、 お な か が いた 一 

い o」『「 よ し よし 、 じゃあ 、 カ CO チョ 

ウ し ょ う ね 。」 ああ 素晴らし き 世 紀 末 。 
FM7・NEW7・77、PC8801(mk 
II ) 用 (D、5800 円 T、3800 円 ) 


株 式 会 社 УС 


NEW MEDIA 


し て み ま せ ん か ? 


aes. 
KRU! 


SV-2000 は パソ コン ソフ ト 自 動 販 売 機 。 
この シス テム は 、 プ ブラ ザー 工業 株 の 開発 し た SV-2000 と 息 イ ン テ ッ ク の 提供 す 
る VAN と の 接続 に に より ユー ザー が 自ら 操作 し て パソ コン ソフ ト を 購入 し 、 か つ 
売れ 筋 情報 等 の 各種 管理 情報 を 販売 店 ソフ ト ハ ウス 等 に 提供 する ソフ トウ ェ ア 流 
通 に お ける ニュ ー メ ディ ア な の だ / ノ 

※ ご 利用 の 際 は 、 カ ウン ター に て メデ ィ ア ー 式 を お 受け 取り の 上 、 操 作 し て 下さ い 。 
支 対 機種 : PC- 6001/mk II、PC- 6601、PC-8001/mk II、PC-8801/mkII 

※MSX シ リー ズ FM シリ ー ズ X1 シ リー ズ も 導入 予定 。 
支出 力 媒 体 5 イン チ フ ロッ ピー ディ スク カセ ッ ト テ ー プ 

※ こ の 他 の 媒体 に つい て も サポ ー ト 予定 


БАР 人 気 ソフ ト 続 々 登場 ! 


お 手頃 な 値段 で あな た へ (SV-2000 で 買え ば 、 通常 の 2~ 3 割安 . グ の ) 


` PC-8801mkII 
PC-8801mkII 


T&E ソフ ト ハイ ドラ ンド 
3-D ゴ ルフ シミ ュ レ ーション 
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バイ ドラ イド DD 所 ルフ シミ ュ ビ ピー ジョ ン コモ ミュ ー タ ー 


T460 名 古屋 市 中 区 大 須 3-46-15 
TEL (052) 263-5828 
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CG 制作 : MELON 


目 の デ ジタル 信号 波形 処理 回 路 を 採 】 
タダ タロ 月 -2 は 、 新 た な る デ 7:2 ジタル 時 代 に 


@ セ ー プ / ロ ー ド 時 に 便利 な |IMOTOR| ボタン @2400 ボ ー 対 応 N 
@ 位相 切換 スイ ッ チ る セー ス フ 、 動作 状態 が 確認 で きる LED 表 示 i 


Ан ド 時 の エラ ー。 と の 悩み DR-2 が 応え て く デジ タル 信号 波形 処理 回 路 
れ ま し た 。 エラ ー を 大 略 に お る える デジ タル 信号 波形 処理 固 路 の kg RES N "ue NACE 
採用 に より 、 信 頼 性 を 向上 。 と ん な パソ コン に も 相性 は ピッ タリ で す 。 区 形 の みだれ た アナ ログ 信二 もち 、 コ ンピュータ ク の 判断 し や すい 


デジ タル 信号 波形 に 補正 し ます 。 だ か ら 、 ド ロッ プア ウト や 位相 


О. か し こい 、 レ ベル 完全 無 調整 。 ずれ に よる エラ ー が 少な く 、 従 来 の デー タレ コー ダ で は 得 られ 


面倒 どっ た レベ ル 合 せ の 必要 が な く 〈 な り 、 使 いや すさ が 向上 し まし た 。 な か っ た 、 高 信頼 性 を みごと に 実現 する こと が で きま し た 。 
Yr ss E @ テ ー フ スピ ー ド :4.75/9.5cm/sec 
3. ご い 、 25 Lim ド 。 © 対応 転送 速度 600 ~ 2,400bps 
@ 使 用 テー プ : ノー マル テー プ (ТҮР dee 
4. や で し 1 端子 81283 ататек a 
し も ブ ア O 電源 :AC100V(50/60Hz) デー タレ コー タ 312.800 


MSX1200 ボ ー の テー フ の ロー ド 時 間 を 、 従 来 の карш. E 1 ) @ 最 大 外形 寸法 : 幅 166x 高 
қ == ESE) Pr | BV TM T ТТЫ @ カ タロ グ の 請求 は 、 型 番 明記 の 上 、〒101 東京 都 千 代田 区 神田 須田 町 2-9 アイ ワリ 株式 会 社 
デシ タル 信号 波形 で 信頼 性 の 高い パック アッ プ テ ー ブ "作り が て きま れ 宣伝 部 PiO.DR 係 へ 。 人 03(253)9671 


dg. 34? 
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wor вва ее 7957 


VOTE, 読者 の 皆様 の ご 要望 に 応え て , 3 月 18 日 か ら パ ソコ ン ・ ネ ッ ト ワー ク | TeleStar( テ レス ター) | の 実験 を 開始 し まし 
к, パソ コン ・ ネ ットワーク に つい て は , 各地 の クラ ブ や 出版 社 で 実験 が 行なわ れ て お り , それ ぞ れ 注目 すべ き 成 果 を あげ 
て いま す が 。PiO で も 読者 の 皆様 の 協力 を 得 て , で きる だ け 多 く の 機 種 の 方 が パソ コン ・ ネ ットワーク を 利用 で きる よう に し 
て いき た いと 考え て いま す . 多数 の 読者 の 参加 を お 待ち し て いま す . 


Le 


表 1 現在 予定 され て いる 実験 内 容 


BBS (電子 掲示 板 シ ステ ム / 


表 1 に , TeleStar で 予定 され て いる 実験 内 容 を 示し ます . ーー ら の 連絡 
これ は 固定 的 な も の で は な く , BJ TOW КФ 21% UC К PiO 編 集 部 か ら の 連絡 


D. 随時 拡張 ・ 改 良 を 行なっ て いき た いと 考え て いま す . TeleStar バ ザー 


U7mmamaammma marami m= mm =——————À, a əo—— a, enel 


ーー ニー…ーーーーーーーーーーーーーーー 


表 1 の よう に , 表示 は ANK 文 字 ( ア ルフ ァ ベ ッ ト ・ 数 字 ・ 
カタ カナ ) と 漢字 で 行なわ れ ま す . 当面 は , ANK 文 字 に 対 


(ANK と は , アル ファ ベッ ト ・ 数 字 ・ カ タカ ナ を 指す ) 


応 し た ター ミナ ル ・ プ ログ ラム を 。 で きる だ け 多 く の マ シ 通信 速度 : 300 ボ ー 全 2 О Жїз (1,200085 — F 2 f + F 
ン で 作動 させ , TeleStar 上 で 相互 に メッ セー ジ を 交換 で きる UE ます.) 

よう に し た いと 考え て いま す が , 最終 目標 は も ちろ ん 漢字 漢字 コー ド : シフ ト JIS 

に よる コミ ュ ニ ケー ショ ン で す . こ の 点 に 関し て も I/O も も Xon/Xoff : あり 


ちろ ん 開発 の 努力 を し ます が , 読者 の 皆様 の 絶大 な る ご 協 
カカ を お 願い いた し ます . 


TeleStar は , 表 2 に 挙げ た マシ ン だ け で な く 〈, 表 3 に ある マ 


シン に 対し て も 実験 を 行ない た いと 考え た て で て いま すず す 。 し か とし, @RS-232C こ イン ター フェ イス の の 内蔵 さ れ た パソ コン : 漢字 
現在 の と ころ , ター ミナ ル ・ プ ログ ラム は まだ すべ て の 機 ROM(JIS 第 1 水準 ) と 漢字 表示 を サポ ー ト し た ター ミナ 
種 に は 対応 し て いま せん . 読者 の 綿 様 の ご 協力 を お 願い い ル ・ プ ログ ラム が あれ ば ぱ ば, より よい . 

だ ん した ます. OUS: 音響 カプ フラ を 継ぐ 場合 は , NTT の 普及 型 と 同型 の 


受話 器 を 持っ た も の . モ デム 電話 な ら 音 響 カ プラ は 不 有 要 . 
@⑧ メ ヌル モデ ム ・ ケ ーー ブル : パソ コン と カプ ラ を 継ぐ で ケーブ 
Jv. ПОХ 9 €4,000-C3E 856. 7:77 L, К5-232С4 7 Z 


ビッ ト 長 : 8 ビッ ト ー フ ェ イ ス に ケー ブル が 付属 し て いる 場合 は 不要 . 
バリ ティ な し @ フ ロッ ピー ディ スク : アッ プロ ー ド , ダウンロー ド に は , 
スト ッ プ ・ ビ ッ ト : 1 フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク が 必要 . 


表 2 発表 ずみ の ANK タ ー ミ ナル ・ プ ログ ラム 
о WE ВЕТ ТЕНИНЕ оаа Д 


S1 横田 秀次 郎 ///O エ ンジ ン ル ー ム 


HE XI ARS MAMES 
ج‎ S ^ 


PC 9801/8801 横田 秀次 郎 
_ м 7/NEW7/77 | 横田 秀次 郎 / 塚 田 徳 //O エ ンジ ン ル ー ム 
_ КМ IIAD 


BERAMIZ A CEE EO 
RIA ARVO ll —— К-77221211 1. 


(も の プロ グラ ム は 。 ラ ロッ ピー ディ スク ・ ド ライ ブ , BOVIS) 


パソ コン ・ ネ ットワーク 


TeleStar 


R3 SOR 


РС-8801/тк 1/58 
РС-8001 
PC-8001mk II 


MZ-2000/2200 
MZ-80B 
MZ-6500/5500 


AXmeNmmUi27 


SRA: 参加 費 + モ デム 電話 (ケー ブル 付 ) ニ \80,000 
41. 参加 費 寺 音響 カプ ラナ + ケー ブル =\40,000 


OBSA: 参加 賢 十 音響 カプ ラ — Y 36,000 
OcA: 参加 費 ー\6.000 
A 一 て 会 員 に お 申し 込み の 方 は , ハガキ に 住所 , 氏名 , 年 齢 。 
職業 , 電話 番号 , 使用 マヤ マ シン, 希望 する 会 員 の 種別 (AーC) この 表 は ,1/O で 調べ た も の で す が 。 実 際 と 異な っ て いる 場合 が ある か も し れ ま せん EON 
4 合 は Pi епс ava 
s SUD вна ; s КООШ ман ЖЕТІЛ ТИЕ 232C コネ クタ (MP-9732, 
ЖБ, 第 1 次 分 の 参加 募集 は シス テム の 状況 を 見 て 締め ҰЗ 000) は 別売 


切ら せ て いた だ きま す . ぜひ 参加 し た い , と いう 方 は お 早 注 2 : S1/10 以 外 の S1/20, 40 は 漢字 ROM 標準 装備 . 
А i3 : PC-8801 と PC-8801mkII /10 以 外 の 機種 は 漢字 ROM 標 準 装備 
こ お ЗА ға, 
日 に お 申し 込み くだ さい . 注 4 : PC-6001mKII, PC-6601. PC-6601SR, PC-6001mkIISR は 当 用 漢字 の ROM を 持ち . 


9151 東京 都 渋谷 区 代々 木 1-37-1 ぜん らく ビル 5 ビ 中 で も PC-6001mkII SR, PC-6601SR は オプ ショ ン て 第 1 水準 漢字 ROM が ある . 
Гр L. Z 2 — 注 5 : PC-9801E と PC-9801 は 漢字 BROM が オプ ショ ン . その 他 は 標準 実装 . 
E М А ' N 注 6 : 漢字 ター ミナ ル ・ ソ フト \15,000 で 発売 . 
Amd. コネ ク ク 。 ク ター ミナ ル ・ ソ テト ド な か な ど ォ オプ ショッ シン 島 で , Bor: сыз» | 
「 テ レス ター」 か ら 購 入 で きる も の に つい て は 「 申 し 込み * : 漢字 ター ミナ ル ・ プ ログ ラム を |I/O て サポ ー ト . 


書 」 送 付 時 に , 改め て ご 案内 し ます . 

実験 シス テム は 9 月 末日 まで 続け , 10 月 1 日 以降 は 上 位 
ンス テム を 立ち 上 げ , 本 格 稼 働 へ と 移行 する 予定 で す . < 
の 隊 の 課金 で す が , 1 年 分 の 参加 費 と し て 頂い て いる 6.,000 
円 (500 円 / 1 箇月 ) ж, 月 割り の 計算 で , 月 間 基 本 料金 へ 
ee C N Ее, あらかじめ ご 了承 くだ さい 

ЖБ, 実験 シス テム 稼働 中 の ファ イル 使用 料金 。 時 間 当 
た り の 使用 料金 な どす べ て 無料 と し ます . 参加 者 各位 の ご 
協力 を お 願い し ます . 


ー ミ ナル ログ ラム の 通信 販売 


ー ミ ナル ・ プ ログ ラム を 以下 の 表 の よう な メデ ィ ア て 通信 販売 
し ます . 品番 , 商品 名 を 明記 し て 現金 書留 で お 送り くだ さい . どう 
ぞ ご 利用 くだ さい . 申し 込み は 下記 を ご 覧 くだ さい . 
ANK タ ー ミ ナル ・ プ ログ ラム 価格 \5.000( 送 料 込 ) 
商品 番号 対 応 機 種 備 * 


WN -015K РО Ои ex ПРОС -9801/E 24/74) 


*WN-016K | PC-9801F 5 イン チ 2DD 
WF-017K FM-7/NEW7 5 イン チ 2D 

_ 手続 き の 要 領 4 WF-018K | FM-77 3.5 イ ンチ 2D 
WH-019K | S1 モ デル 10/20 5 イン チ 2D 

① 葉 書 で 応募 WH-020K | S1/ モ デル 30/40 5 イン チ 2HD 
(②TeleStar よ り 申 し 込み 書 TeleStar WS-021K X1turbo 61—720 
③ 代 金 払 い 込み WF-022K FM-11 シ リー ズ (F-BASIC Ver40) | 5 イン チ 2D 

(《④ パ パス ワー ド と 必要 な 機器 WS-027K PC-990Im シ リー え 5 インナ czHD 

WN-035K | PC-6001 シ リー スズ 3.5 イ ンチ 1D 


WS-036K MZ-1500 


@ カ ブラ 仕様 @ 


党 唱 S コ ー ド の 漢字 に の み 対 応 
シフ ト JIS 漢 字 タ ー ミ ナル ・ プ ログ ラム 
商品 番号 対 応 機 種 


アレ スタ ペー の シン フト JIS に は 不適 . 
価格 \9.800( 送 料 込 ) 


使用 電話 機 600 形 電話 機 
а 方 式 4 2310/2199) RA "T 


速度 300bps WN -028K PC-9801 シ リー ズ 
源 電池 DC4.8V( 約 4 時 間 )AC 100V WN-029K PC-9801 シ リー ズ 5S イ ンチ 2DD 
"E А ( 高 さ , 幅 , R7 )72 х 290x 83mm WN-030K PC-9801 シ リー ズ 5 イン チ 2HD 
= 650g( 含 電池 ) WS-031K X1turbo 5 イン ー ナ 2D 


WF-037K FM-16/ 5 イィ インナ 2HD 


申し 込み 先 : B151 東京 都 渋谷 区 代々 木 1- -97-1 ぜん ら 〈 く ビル 

( 注 ) マニ "olent 1/5 T E » 

2 — 1 Е い DT, LOREH 
参考 に し て くだ さい . xd 


[New Pro]: 新 製品 情報 : ゲー ム ・ ソ フト 情報 や ドジ ネス ・ プ ログ ラッ 情報 、 プリンタ, フロッピー ディ スク な どの 周辺 
機器 BMCALC の ユー ティ イリ ティ な ど を 紹介 し て いま す . 

[S Tec ] : S1 技術 情報 : シス テム ・ コ ー ル の 使い 方 や 、 プ レー ク ・ キ ー の マス タク 情報 な どの 技術 テク ニッ ク が 入っ て いま す 

[Inf] : イベ ント 情報 : S1 関連 の 書籍 な ど を 紹介 し て いま す 

[News |: NEWS : S1 ク ラブ の 案内 。 マ イコ ン シ ョ ー な ど を 紹介 し て いま す 

[Question]: а & A コー ナー : S1 に つい て の 質問 ユー ナー で す . 

[BBS]: : フリ ー ト ー ク ・ エ リア : ユー ザー が 自由 に 意見 を 発表 する 電子 掲示 板 で す . 

[SOFT] : フ リー ソフ ト : 無料 で 提供 さき れ た ソフ トウ ェ ア が どっ さり 入っ て いる フリ ー ソ フト の コー ナー で す . 


S1 ク ラブ の 誕生 を 記念 し て , た だ 今 S1 を 
お 求め の 方 は 無料 (参加 費 1 年 分 免除 ) で S 
(ウラ ダグ に 大 会 補 き る す 。 
文 申 し 込み 方 法 

「 お 客 様 登 録 カ ー ド 」 に 必要 事項 を 記入 
の うえ , 必ず 封書 に 入れ て お 送り くだ さる 


es/0 : 
85/04/15 18:07 
svi : 85/0^ 


19:27 
85/04/24 19:4 


uan who 


¥99.8 


ハガキ の まま 投 上 画す る と 申し 込み 受 
け 付 ける れ ま せん . 
文 期間 
昭和 60 年 4 月 1 日 一 6 月 30 日 (当日 消印 
有効 ) 
文 申 し 込み 先 
9151 東京 都 渋谷 区 代々 木 1-37-1 
ぜん らく ビル ん 5F 
(株 ) テ レス ター「S1 ク ラブ 」 係 


で 

D 

© 

кы 
AX 
іл 
.. 
А. 
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バ パソ コン ・ ネ ットワーク 


TeleStar 


PC_-600m シ リー ニテ ズ テー | Уту, 大 幅 に 変わ っ て し まっ た 


|PG-6000 シ リー ズ 


BASIC 


パズル 9 


————————————————— À 
バ パズル ・ ゲ ー ム で す . この ゲー ム は 。, 9 

個 の 数 字 を 全部 0 に すれ ば いい の で す . 

支 ミ ニ ロ IO イン フォ メー ショ ン 


モー ド を 1, ペー ジ 数 を 2 に し , リ 
スト どおり に 入力 し て RUN. 


= 
ーーー つ c c r ==) 


iie. 95% 


キー を 押し て くだ さき るい. この 数 字 の 意味 は 
図 を 見 て て ください. たとえ ば,|1| を 押す と 
А, В, С, Б, G が 一 1 され ます . 

この よう に し て 何 回 か 繰り 返す と , 全部 
0 に な る は ず で す . な お ゲーム 中 に 
[SPACE | キー を 押す と , 最初 に 戻り ます . 


タイ マー は その まま で す が , 回 数 は 1 に な 


` BS 


レベ ル 10 で らい に な る と な か な か 難しい 
て しょう 。 Кот (Б: 


в 8 よく 考え て あり ます ね . な か な か 楽 
U し い バ パズル で す . 


RUN す る と レベ ル を 聞い て くる の で , 1 
(簡単 ) か 620( 難 し い ) ま で を 入力 し て くだ 
る さい. し ば らく する と , "1 一 9 を お し て 
くだ さい "と 表示 る れる の で , [1]—[9|Ф 


By FC- る 991 turbo - 468 PRINT Z«4X,Y?; 820 IF Z(X,L) <ð THEN ZCX。 し )= タ 
REM. —.— Уат > 428 IF 2(X,Y)<>0 THEN L-6 830 IF 2(Х,1229 THEN 2«X,L»-0 
DIM £*2,2»,2€E(02,2) 480 NEXT Y,X 840 2Z〈L,Y)=Z(L 。Y) +Е 
SCREEM 1,1,1:CLS 9û IF L THEN 10260 850 IF 2(1,Ү2<0 THEN 2(L,Y)=? 
LOCATE BZ T INPUT-"p^^À "3 LE 500 LINE(9, 25) -( 255,35) , 0,BF 8608 IF 2(1,Ү) >9 THEN Z<L 。Y) =9 
IF LE く <1 OR LE>29 THEN 130 LOCATE 8,2:PRINT С; "ул" ; ТАВ 870 IF F く >ー1 THEN 950 
SCREEN 3,2,2:COLOR 2。1:CLS (OVALE 888 COLOR 2 
LINEC8,8» -( 255,11) , 4, BF 520 COLOR 4 898 LINECLX32*74,YX24*41) -STEP〈 2 
PRINT " n*z" 9" LOCATE 8,15:PRINT "I1"*CHR$C1 8,22) ,4,BF 
FOR Ісй TO 3 25) +"9 k お し Z く た * Lj "$ 900 LOCATE LX2*4,YX2*4 
COLOR 2 | '918 PRINT 2(1,Ү2; 
LOCATE 1,13:PRINT " 123454785 920 LINECXX32*74,LX24*41)5 -STEPC2 
NEXT I 8,22) ,4,BF 
FOR I-8 TO 8 óð EXEC &H1958 930 LOCATE XX2*4,LX2*4 
XeI-INTCIZS» #3:Y=INT (1/3) 70 I$=INKEY$:IF 1 ま ="" THEN 5780 940 PRINT 2(Х,12 
FOR L-8 TO 2 Әй IF C<>1 AND I$-" " THEN 710 950 NEXT L 
LINE CLX4*IX14* 18, Y*4* 140» -S 598 KsUALCIS)-1:1F K<4 THEN 540 980 IF FX»-1 THEN RETURN 
ТЕР‹3,3) ,4,BF PLAY "ogSc8" 970 FOR I=0 TO 10 
る 19 LINEC@ ,189) -(255,191» , 8,BF 980 PRINT CHR$(?); 


REM XXx«« PUZZLE © >>xx í LOCATE XX2*4,YX2*4 810 2(X,L»22X,L» *F 


270 LINE (XX4* IX16* 18。LX4+ 1400 -S 


ТЕР‹3,3) ,4,ВЕ 

288 NEXT L,I 

298 F=1 

39 FOR 1=1 TO LE 
818 K=INTCRNDC 1) X9) 
320 GOSUB 780 

320 NEXT I 

348 FOR х-й TO 2 
350 FOR Y=0 TO 2 
360 ZC(OX,Y)S2COX,Y2 
370 NEXT Y,X 

388 T-TIME 

398 REM ... MAIN 
400 С=С+1:1=1 

418 COLOR 2 

420 FNR Хей TO 2 
430 FOR Y=0 TO 2 


440 LINECXX22*74,YX24*415 -STEP( 


8,22) (SBF 


CO=1 

FOR L=1 TO 8 

COLOR CO 

LOCATE K,13:PRINT STR$K*1); 
С0=С0+3+ ‹ С0=4) X4 

NEXT L 

F--1:GOSUB 780 

GOTO 400 

REM -ai X^A*-Z-*-— k 才 も に! ¿ZZ 
FOR Х-й TO 2 

FOR Y=@ TO 2 

ZOX,Y») 22CCOX , Y> 

NEXT Y,X 

PLAY "l8o0S5co4bagfedc4" 
C-0:GOTO 499 

REM s-s Uh 

YZINTCK/Z3)5 :XzK-INTCK/Z3)5 X3 
2ZO0xX Y) S2 (X, Y) =F 

FOR L-0 TO 2 


990 NEXT I 

1800 RETURN 

1810 REM ___ GAME END 

1028 ГІ ПЕ ?2,4:CLS 

1830 LINEC48,12» -( 298,24) , 3,BF 
1040 PRINT:PRINT" GAME END" 
1858 LOCATE2,5:PRINT "L^"X";LE 
1868 LOCATE2,7:PRINT "515";C-1 
1878 LOCATE2,9:PRINT "17%, "INT 
(CTIME-T»? 7/1024» "9" :C0=1 

1090 COLOR CO 

1090 LOCATE 1,14:PRINT "£55z"? 
(y/n>"; 

1100 CO-CO*1:1FCO» 3THENCO- 1 

1110 I$2INKEY$:1FIS$-""THEN 10980 ` 
1120 IF ІФ= "y" THEN RUN 

1130 IF I$4»"n" THEN 1080 

1140 END . 

1150 REM —___ LIST END 


Де, 


Ссс اک‎ | |] | | EE EE 


| PC-6000 シ リー ズ 
ジャ ング ル ・ ラ プ ブ | 


JUNGLE LOVE. 


@BEKUN 


ココ ーー コー コー コー ュー コー コー ビー ニコ ーー ニー ニー ニー ニコ ーー コー === 
あな た は GIRL に プロ ポー ズ す る た め に , CTO” を 8 方 向 に 動か し て 花 "ж" を す 

花 を 集め て それ を プレ ゼン ト し な けれ ば な べ で て 取っ て GIRL "9" を 捕まえ れ ば よい の で す が 。 花 を 全部 取っ て いな いと き は ゲ 

り ま せん . GIRL は プレ ゼン ト が 気に入ら 表 1 行 番号 マッ プ ー ム ・ オ ー バ ー に な り ま す . 

な けれ ば つき 合っ て くれ ませ ん . 花 を た く 面 を クリ ア す る と , 面 数 100 十 残り の 

さん 集め て GIRL に プレ ゼン ト し て あげ て TIME が ポー ナス と し て スコ ア に デラ ス さ 


花 を 全部 集め た ら 彼 女 に アタ ッ ク ! 
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10—210 | 初期 設定 , 画面 


くだ さい . 220—360| | メイ ン れ ま す . үм, TIME が 0 に な っ だ り , Ж 
娘 ミ ニ PiO イ ン フ ォ メ ーション 370—380 | 花 を 取っ た と き の 処 理 っ 


390—410 | | ゲー ム ・ オ ー バ ー T. 木 は 面 を クリ ア す る ご と に 増え て いき 
420—490 | 面 ク リア 


500—510 | 残り TIME 表 示 ます . 


520--680| デモ = = 


最初 は 簡単 で す が , だ ん だ ん 難し く な っ 
て いき ます . それ は 障害 物 の 木 が 増え る か 
ら で す . し か も GIRL は 木 の 影 に 隠れ る の 
С, 捕まえ に くく な り ま す . 

GIRL と ぶつ か っ て も だ ま に 捕 えら れ な 
いこ と が あり ます が , その ほう が 面白 の 
で その まま に し て いま す ( 原 因 不 明 ). 


モー ド を 1, ペー ジ 数 を 1 に し , U 
実行 する まで | スト と お ぉ り に 入力 し て RUN. 


в он | ち ょ っ と あり まき たり, と いっ た 感じ 
M | が し ます . アイ デア 不足 ノ 


RUN す る と タイ トル が 表示 る され ま す . 
"PUSH TRIGGER" で は , ジョ イス ティ 
ッ ク を 使う 人 は トリ が ガ ・ ボ タン を , カー ツジ 
ル ・ キ ー を 使う 人 は | SPACE | キー を 押し 
T d eu ss 

カー ソル ・ キ ー ま だ は ジョ イス ティ ッ ク 


JUNGLE LOVE BASIC リス ト 


19 REM XX JUNGLE LOVE XX 250 Y=Y-(P=S0RP=40RP=¿&)5 + ( P= 10RP= 
20 SCREEN. 1,1,1:CONSOLE9,15,0,8 20 ド RP=8 ぅ 

80 GOSUB S29:S=9:J=19 260 H-SCREENCX,Y) 

40 CLS:FOR I=0 TO 31 270 IF Н=А5С‹" Ф") THEN 390 

50 LOCATE I,1:PRINT "4"; 280 IF H-ASC("X") THEN 370 

る 9 LOCATE I,14:PRINT "ats :NEXT 298 IFHzASCc"e"»ANDL-» 1gTHENI429 
70 FOR I=2 TO 13:LOCATE 0,1 300 IF Н=А5С‹" Фф") THEN 390 

89 PRINT "а" ;SPC( 30) $ "®" ; INEXT 318 LOCATE X,Y :PRINT " е" 

90 LOCATE 1,0 :PRINT"SCORE*" $S:LOC 820 IF2-0THENLOCATEM,N:PRINT" " 
ATE 22,0:PRINT "TIME 100" 3388 A-INTGRND€ 1) X3» + 1: BE INTCRND( 
198 FOR I=0 TO J 1) X3) + 1:М=М+ (А= 1) -(A=2) 

118 A=INTCRNDC 1) X305 +1 240 N=N+ (B=1)-(B=2) :M=M+ CV» 360) - € 
120 BZINTCRNDC1» X12» *2 M< 12 :N=N+ CN» 13» - CNX 2) 

130 LOCATE А,В:РЕІМТ "4" :NEXT 250 KM-SCREENCM,N?» :2-0:ІЕКМе42 0 
140 COLOR 3:FOR Ісі TO 180 R KN=139 THEN 2-21:G0SUBS860 :NEXT 
158 AsINTCRNDt& 1) X28» * 2: B2ZINTCRND 340 LOCATEM,N:PRINT"€":GOSUB 500 
(1) Х10) +3 :NEXT:GOTO 390 

160 IF SCREEN(A,B)-42 THEN 150 378 PLAY"oSs9m999céá4dé4":L-2L*1:9$ 
179 LOCATE А,В: си "X" NEXT =S+ 10 

189 COLOR 1: габ: =2:М=30 388 LUCATE る .9:PRINT S:GOTO 316 
190 N=13 390 PLAY"o2t255s9?m9?999gfedc20ov" :L 
200 PLAY"lot255s?m9999?c8eg8ec8" OCATE?,8:PRINT"HIT TRIGGER!!!" 
210 PLAY "eg8ec8eg8fBeBd8c2r2" 400 GOSUB 450:PLAY "léd4agfged!" 
220 FORT-100TOBSTEP-1:LOCATEX ,Y 410 S-0:J-10:G0TO 49 

230 PRINT " ";P=STICK(R) 420 PLAY"o4v116s9?m9?99gfedc" 

240 ※= ニ メー(P=30RP=20RP=4) +〈 て P=Z0RP= 430 PLAY"ecfedgedcedefg" 

る 0nRP= ら 8〉 440 PLAY"gfedcedcefedc20ovt!" 


LOCATE 8,8:BN-J/10X180*T*1 
PRINT "9 I LOVE YOU Ф" 

FOR ІВМ TO 1 STEP -1:S=S+1 
LOCATE 6,Ө:РБІМТ S:NEXT 
JzJ*10:CLS:GOTO 46 

LOCATE 26,0:PRINT " F 
LOCATE 26,0:PRINT T:RETURN 
REM XX DEMO XX 

COLOR 1,1,1:CLS:LOCATE 6,1 
PRINT "99 JUNGLE LOVE Yyy" 
LOCATE9,4:PRINT"9 ・・・ GIRL" 
LOCATE9,6:PRINT"e ... BOY" 
LOCATE9,8:PRINT"4^ ... TREE" 
COLOR S:LOCATE 9, 106 
PRINT"X";:COLOR 1 

PRINT" ... FROMWER" 
PLAY"oSs9?m99?99":LOCATE?7,13 
PRINT"PUSH TRIGGER!!!" 
(ІМЕ(0,0)-(255,1912,2,В 
PLAY "l8ccccgegefdefedc2" 
IF STRIGC9 ぅ )=1THENR=9 : RETURN 
IF STRIG( 1)=1THENR= 1 : RETURN 
IF STRIG(2)=1THENR=2』 RETURN 
GOTO 650 


Pr 


| つ PC-6000 シ リー ズ 
ザッ ドッ ト エイリアン 


THE DOT ALIEN 


の に ん じん きつ ね 


ワー プ ・ ホ ー ル が 間に合う か ? 


ч 


кы ONES URS 


CE 
「 〇 XX 町 に モン スタ ー が 2 匹 現 われ た . 奴ら "も う モ ンス ター な ど 眼 前 に な い 俺 は , 7 
が 分 泌 する 体液 の 調査 に 向かっ て くれ ./」 ぐに ワー プ ・ ホ ー ル 作成 機 と ビン を 持っ て * š SPIO > 7 + 2 — а> 
俺 は この 命令 に より , すぐ 現地 に 向かっ 回 収 に 出かけ た . な に し ろ , “ピロ リン ガ < モー ド を 1, ペー ジ 数 を 1 に し , U 
RIST | スト と お り に 入力 し て RUN 
た . そし て 液体 を 調べ て みる と , な ん と , >” は と て も 高い 値 で 売れ る の だ か ら … = ・ 
"Pg! a 司 等 の x な か な か スピ ー デ ィ て で 面白 いで すね . 
不老 不死 の 楽 “ピロ リン ガン " と 同等 の 成 в 評 | で も , ワー プ ・ ホ ー ル は も うぅ う 一 工夫 
分 が 混 っ て いた の だ . x ほし いで すね . 
(9e © 私 は I/O (4 月 号 ) の SONIC BIRDS を わずか 5 日 間 で 入力 し た 猛者 (も さ ) CT. いや あ , 苦し か っ た の 一 言 で し た . Wik, プロ グラ ム 
QA @ с Cra WMEGDU TAS デバ бия а ноту. BAMOCEES ES. Voter к-сы 
PS.1 bv, あむ , えむ ぜ っ と , せん ご ひゃく Ф5Е%// (Mr. 上 田 ) 


eio 


RUN す る と まず ジョ イス ティ ッ ク の 使 
用 に つい て 聞い て 〈 く る の で , (85-41, 使 
わな い --0 で 答え て くだ る さい . する と すぐ 
に ゲー ム が スタ ー ト し ます 。 

あな だ は "AU を 上 下 左右 に 操っ て , 
"n" で 表わさ る れる 壁 や 敵 に 当たら な い ( 捕 
ま ら な い ) よ うに ー が 分 泌 し て い 
で て だ きい. 


19 REM 
20. REM `P THE DOT ALIEN. V1.9 - 
by K.Kurose, | 


30 REM | 
qn REM 
=й CLS: 


"m PRINT "x 
er 


XXXXXXXXXX" ; 

88 INPUT "Use joystick(0/1» " {ЈО 

94 IF ЈО<8 OR JO»1 GOTO 880 

188 RESTORE:FOR Ісі TO S:READ DT 

CIO) ,DYCIO tNEXT 1 

110; DATA -1,08,—1,1,9,1,1,1,; 1,0,1 

$7459 11,71 

120 SCREEN 1,1,1: COLOR 90,11CLS 

1388 CONSOLE 8,145,0,0:ME-1:6-86 

148 PRINT "ロロ ロロ ロロ ロロ ロロ ロロ ロロ ロロ ロロ ロロ ロ 

ооооооооооо" ; 

158 PRINT "0" jSPCC9300 4 

1 る 9 FOR I-8 TO 2 

170 PRINT "п ооо ооо ооо ооо оо 

о nnn nna 0"; :МЕХТ 

160 PRINT. "D"4SPC(90)5 ; "Q" 1 

190 FOR I-8 TO 2 

2080 PRINT "о ооо ооо ооо ооо оо 

о ооо поп 0" ; :МЕХТ 

216: PRINT- "OQ" 4SPCX30) V" "1 

220 FOR Ісй TO 2 

290: PRINT "п ооо ооо ооо ооо оо 

о non ono 0"; :МЕХТ 

240 PRINT "Q"4S9PCC30» "0"; 

250 PRINT "naaaaoonaaogogaaganmnnangad 

ооооооооооо" ; 

260 LOCATE4,15:PRINT "DOT: 8"; 

270 X-15:Y25:TX(8»)21:TYC»521:TX« 
zs30:TYC1»?s18:1LOCATE Х,Ү:РКІМТ 

M Ae 

288 GOSUB 320 


また, [SPACE | また は トリ ガー を 押す 
と ワー ププ ・ ホ ー ル # が 堀 れ ます . これ 
に 敵 が 入る と ホー ル を 残し て 画面 左上 に ワ 
ー グ し, 自分 が 入る と ホー ル を 消し て スタ 
ー ト 時 の 位置 に ワー プ し ます . これ を 上 手 
に 使う と 。 2-3 面 は クリ ア で きま す 。 ФЕ, 
自分 の 命 は 1 つき り . 大 切 に し まし ょ う 
gis, ワー プ ・ ホ ー ル は 自分 の 左側 に の み 
堀 れ ます . それ と , 面 ク リア は 50X 面 数 の 
ドッ ト を 取っ た と き で す . 


P.S. 


この ゲー ム , 短い 割 に 楽し め る と 思い ま 
7. EXAS コ ン パ イラ が あれ ば , 速く な っ 
て も っ と 楽し い の に な あぁ …. 

な お , この ゲー ム は 小学 校 卒 業 記念 に 作 
それ で は る よう な ら . 


ў‏ ا 


ШН THE DOT ALIEN BASIC A F uama 


2980 GOSUB 340 
2300 GOSUB 518 
218 GOTO 2880 
320 ST-STICKJO» :IF ST=0 THEN 35 


LOCATEX,Y:PRINT" ":YzY*DTCST 
4 バニーX+DY(ST) :G0TO 340 

GOSUB 4S58:LOCATE X,Y:PRINT " 

RETURN 
FOR Рве-й TO 1:I-AasScic"gp"»:L0C 

ATE TXCPéD ,ТҮСР6) 1PRINT ">," 
278 IFTXCXP4» «XAàANDSCREENCTXCP S» *1 
sTYCP る うう くう ITHENTXC て P る 6) ZTXCPÉ» * 1:16 
ロ T ロ 4 19 
280 IFTX(Páé» 2XANDSCREEMCTXCP) -1 
STYCPA»2»5 <> ITHENTXCPé» ZTXCPó» -1:6 
oroa41a 
290 IFTYCPé» CYANDSCREENCTXCPé» ,T 
YCPó» + 12 <ОІТНЕМТҮ(Р62-ТҮ(Р62%1:6 
OTO04160 
дай [ЕТҮСР&› »YANDSCREENCTXCP 4) ,T 
YCPó6» - 1) <ОІТНЕМТҮ(Р6О-ТҮ(Р62-1:6 
070410 
418 IF ТХ‹Р&) =X АМО TYCPó»zY THE 
N 549 
420 IFSCREEN(TXCP る ) ,TY て P6 る ) ) 2ASC( 
"# "> THENPRINTCHR$C?» ョ TX て (PS) z1:TY 
Р) = 1 
438 LOCATE TX«&4P45» ТҮР) :PRINT " 
m" 
440 NEXT P る iRETURN 
450 A-SCREEN(CX,Y) :0N à-31 GOTO 
500 
468 IF A=ASCC"O") THEN 540 
4780 IF A=ASC("."} THEN G-G*1:LOC 
ATE 4,15:PRINT "DOT:"5;6; 
480 IF A=ASC("#"} THEN LOCATE X, 
Y:PRINT " ";CHR$(C7D :X215:Y25 
490 IF G-S0XME THEN 738 


500 RETURN 

510 SPzZSTRIGCAa» :IF SP=9 THEN RET 
URN 

920 IF SCREEN (X-1,Y?wASCC"o" o Т 
НЕМ RETURN 

530 LOCATE X-1,Y:PRINT "&":RETUR 
N i 

549 LOCATE X,Y:PRINT "X" 

550 PLAY "O2LSABOSCDECL4ELSDO2BO 
S8L4ADLSCO2B-OSL2CR16" 

560 FOR I=0 TO 1900 :МЕХТ 

570 SCREEN 3,2,2:1CLS:COLOR 2 

580 PRINT "— m ロロ — "; 
$98 PRINT "| == U e "1 
600 PRINT "LL ы L i “; 

る 19 PRINT :COLOR 4 

é38 PRINT "| | ロロ ヒヒ レデ 
444 PRINT "レコ Uù Lb e"; 
658 PRINT :PRINT :COLOR 3 

660 PRINT "XXXXXDied ''XXXX"; 
670 PRINT "XX Your score is"; 
6980 PRINT :PRINT "MENSU  ";ME 
690 PRINT "DOT "30 

700 FOR Ісй TO S060:NEXT:PRINT 
USH” 9S7" 4 

718 IF INKEY$«»"s" THEN 710 

720 GOTO 199 

738 LOCATE 0,0:COLOR 3:PRINT “CI 
ear'!'";:COLOR 1 

748 LOCATE X,Y:PRINT "¥" 

750 PLAY "L4CEGL2C" ,"L4CEGL2E" , " 
LACEGL2G":FOR I-a8 TO 500:NEXT:CL 
S 


760 G-8:MEZME*1:G0TO 140 


PC-8000 シ 


N-BASIC 


つい 最近 また NEC か ら 新 製品 が 出 た . 
あな た は , お 金 が な い の で 新 製品 を 買う た 
め 危 険 を か えり みず に 宝 を 探し に 出かけ た . 
そし て 宝 が 隠さ れ て いる と いう 洞窟 に た ど 
Miet 

ミニ ピロ OO イン フォ メー ション 


AU TE リス ト ど お り に 入力 し て RUN. 


た だ 下 に 降り る だ け で な く 〈, f C 
Ë | 上 に 上 が ら な けれ ば な ら な いよ うに 
し た の は いい で すね. 


遊び 方 


まず 次 易 度 を 聞い て くる の で 好き な 数 を 
入れ て くる きる い (5 で らい が 一 番 い いと 思 


ぃ いま す ). 難易 度 は プロ ッ ク の 長 ぉ る を 表 わ 
し ます . 移動 は テン 


する と 簡単 な 説明 が 出 ま す . あな だ た ( 多 ) 


・ キ ー の [4| [| です. 


| 


リー ズ 


TREASURE HUNTING 


| 


ジャ ー ハン ティ ング | 


@ 流山 の 三 つ 目 人 | 


は 右 下 に ある 宝 ($) を 取っ て 地上 に 戻り ま 
4. 上 か 下 の 針 に る る る と 死ぬ の で , 下 か 
ら 出 て くる プ ブロッ ク ( 口 ) に うま く 乗 っ て 移 
動 し て くだ さき るい. 宝 を 取る と 上 の 壁 に 1 科 
所 穴 が 開き ます . を そこ に 入る と 1 面 ク リア 
С, ブロ ッ ク が 1 つ 短 く な り ま す 。 

得点 は 1 つ 移 動 す る ご と に 1X 面 数 , ЖЖ 
取る と 100 点 , 無事 に 地上 へ 行け ば ボー ナ 
ス と し て 300 点 で す . 


内 
|] ブロック の 長 さ 


| ブロック 発生 の フラ グ 
| ブロ ッ ク の X 座 標 
` IINP(0) 


うわ っ , まだ 右 に 行け な い ! 


P.S. 


これ は 中 学 の 卒業 記念 に 作っ だ た の で す が , 
な か な か 面白 い の で 気に入っ て いま す . $ 


ょ っ と スピ ー ド が 速い と 思う 人 は , 適当 に 
ウエ イト ・ ル ー ジ を 入れ て くだ る い 。 短い 
の が 唯一 の と りえ で す 。 どー か 遊ん で や っ 
TOT MT, 

本 当 の 終わ り に , ど な だ か PSA 121/012 
月 号 の カラ ーPCG を うま くつ な い だ 人 が 
ぃ だ ら 61/O ひ に 投稿 し て くだ さる さい. お 願い し 
ます . 


参考 文献 
マイ コン BASIC マ ガ が ガ ジン, 
電波 新聞 社 


19 


PIC 


16 CONSOLE4, 26, 0, 1: WIDTHA4O, 25: DEFINTA-Z: 
DEFFNF (X, Y) =FEEK (&HF302*X*24-Y*120) : H520 
20 РКІМТСНКФ (12) :BL=5 LOCATE12, 6: COLOR7: 
INPUT"TL4h" 0-9 ":iBL:IF BL<@ OR BL>9 THE 
N20 

50 S-1:F-0:X-29:Yz8: SC-0: X 1=4 1 

40 COLORA4:LOCATES, 2: PRINT"SCORE": SPC (12) 
$s "НІ-5СОКЕ"; : COLOR7: PRINT HS; 

50 FOR Z=@ TO 59:1 ОСАТЕ2,5:РКІМТ"- 

60 LOCATEZ,24:FRINT"-"$ МЕХТ 

76 COLOR6: LOCATE12, В: PRINT"$": : COLOR7:PR 
INT"... YOU"; 

860 COLOR2: LOCATE12,10: PRINT"lB"; 
RINT"... BLOCK"; 

96 COLORS:LOCATE12,12:PRINT"e": : COLOR7:FP 
RINT"... TREASURE"; 

100 1 ОСАТЕ12, 15: РКІМТ"<---4 Өтей 
116 LOCATE7,206:PRINT"HIT RETURN KEY TO S 
TART !'":IF ІМКЕҮФ< >СНКФ (13) THEN 110 ELS 
Е GOSUB346 

129 LOCATE37,24: COLORS: PRINT"e"; 

136 COLOR4:LOCATE25,24:PRINT" SCENE": : СО 
LOR7:FRINTS: 

140 І=ІМР (Gà): X-X*(I2239) - (1=191)+(Х>40) 一 


: COLOR7:F 


Ш TREASURE HUNTING BASIC!) A F i 


(X<1) 

150 IF ЕМР(Х,Ү)-254ТНЕМ SC=SC+100: BEEF1 
6050В550: ВЕЕРО: 60508280 

160 IF X-X1 AND Y=4 THEN 60508500: БОТОі2 


© 

170 IF Y=4 OR Y=24 THEN 250 

180 LOCATE X,Y: COLOR6: РКІМТ "@"; : 5С=5С+5: 
ВЕЕР1:ВЕЕРО 

199 COLOR7:LOCATE 10, 2: РКІМТ SC; 

200 IF Ғ-Ө THEN F=1:A=RND (1) #34: LINE (A, 2 
S)-(A+BL; 25), "Ш",2 ELSE FO 

210 LOCATE @, 235: РКІМТ 

220 LOCATE X,Y-1:PRINT" "; 

230 IF ЕМР(Х,Ү)-155ТНЕМ Y-Y-1:GOTO 240 E 
LSE Y=Y+1 

240 GOTO 140 

250 FOR B=© TO 1S:BEEF1:FO0R C=9 TO 99:МЕ 
XT: BEEPO: NEXT 

260 COLORS: LOCATE 11,10:PRINT" GAME OVE 
R!! ":IF SC>HS THEN HS-zSC: COLOR7: LOCATE 
11,12: PRINT" HI-SCORE'"$;HS 

270 LOCATE 4,19: COLORS: PRINT" DO YOU MAN 
T TO TRY AGAIN? (Y/N) ":IF INKEY$-"y"THE 
N 20 ELSE 270 


280 X258: Y222: LINE (34,23) - (39,23) , "Ш", 2 
LOCATE 37, 24: СО 0К7 : РКІМТ" 2"; 
290 Хі= (КМО (2) #135) +2:1 ОСАТЕ X1, 
"ssRETURN 
300 BL-BL-1:Y-8:X-9:IF Ві <0 THEN BL= の 
510 5С=5С+500: Ғ=0:1 ОСАТЕХ1, З: РКІМТ "т"; Х 
1=41 
320 ВЕЕР 1: 0508550: ВЕЕРӘ 
330 1 ОСАТЕ9, 12: РКІМТ" CONGRATULATIONS ! 
":16=5+1:ҒОК C=9 ТО 2000: МЕХТ 
540 FOR 2=4 ТО 23:LOCATE Ө, 2: РКІМТРС (39 
) : NEXT: RETURN 
350 FOR B=9 TO 100: NEXT: RETURN 
560 "3J 3 3 3 € 3€ J HK 3€ C 3€ 9€ € 9€ E ЗЕ € € JC € € C 3€ 9e 9€ 3€ 9€ € 9E 3 ЗЕ ЗЬ 
370 "* TREASURE HUNTING 
Ver 1.6 
1985ж 3A 268 (カヨ ウ ) 
FROGRAMED BY 
TH LF? 2 SO 
^ae РіО トウ コウ No. {HHHH 


さ s PRINT" 


ーーー つ コ エーー コ ーーー つ CD TD に ーー コ CD ーー コ OD ヒーー つ ピーコ ーーー つ ーー つ TD エーー つ ーー コ ーー ーー コ ーーー コ ーー ニュ 


| QP O28000: 
1 
| 
| 


| 


——————— 


Гай. АМЕ 若干 名 」 ア ル バ イ ト を 探 
し て いた あな た の 目 に , この 文 旬 が 入っ た . 
「 倉 庫 番 か . あれ な ら 得 意 だ . も う 20 面 ク 
リア し た も ん な 」 と わけ の わか ら な いこ と 
を 言い な が ら 人 倉庫 に 着く と , そこ に は 数 個 
の 荷物 や ベル トコ ン ベ ア , 中 途 半 端 な ハシ 
d, そし て ね じ れ た 空間 が あっ た 。. 

「 ま あ , くれ ぐれ も 品物 を 壊し た り し な い 
E3464 

期待 を 裏切ら れ た あな た の 頭 の 中 に , JE 
主 の 声 だ けが 響い て いた …. 

文 ミ ニ ロ O イ ン フ ォ メ ーション 


で | リス ト ど お り に 入力 し て RUN. 


| | | な か な か 面白 く で きま てい ます. Ct, 
. E も う 少 し 考え て みて . も っ と 面白 く 
な る と 思い ます よ . 


遊び 方 


[a] と [6| で 人 を 動か し , ベル トコ ユン ベア 
の 上 に 載っ て いる 荷物 が ちょ うど 真 上 に き 


10 CLEAR さ 3 の 9 。 &HDFFF :GOT0480 

20 MAIN LOOF 

ЗӨ IO-ZINF(0):X12((102239) 一 (T の =191 ) ) #2 

40 IFINP(9)=191 GOTO120 

50 P=PEEK(X+X1 ) : IFFTHENIFP-72THENGOTO266 
ELSE X 1 = の 

60 РОКЕХ, ё: Х=Х+Х1: РОКЕХ, 
960Т7090 

79 P=PEEK (R1):ñ=USR (51+1) : РОКЕК1+74,Р 
80 Р=РЕЕК (R2) : A=USR1 (S2+1) : РОКЕК2-74,Е: 6 
0Т05о0 

90 Р=РЕЕК (Кі) : А=05К1 (51+1) : РОКЕК1-74,Р 
100 Р=РЕЕК (R2) : А=05К (52+1) : РОКЕК2+74,Р: 6 
OTO3O 


235: IF (S1+1) MOD1 


FUNCH UP ! 
120 РХ-Х:Хіғо 
159 FOKEFX,O0:PXzPX-120: IFPEEK (PX) -135GOT 
0150 
140 БЕЕРІ:РОКЕРХ,255: ВЕЕРО:ҒОКІ-ӨТ010:МЕ 
XT: GOTO1 39 
150 NX=PX-120: ІҒРЕЕК (NX) < 22356GOTO2006 
160 ВЕЕР 1: РОКЕМХ, Ө: NXzNX-120: IFPEEK (NX) = 
13SO0RNX« —3206GOTO180 
176 FOKENX,236: BEEPO: FORIZOTO16: NEXT: GOT 
0166 
180 SS-1:GOSUB4060 


リー ズ 


PUNCH UP! 


バン チ ・ ア ッ プ 


ーー ココ TO ーーー つ ビーー つ ーーー つ ーーー つ 


人 古山 啓一 郎 


た と き に | SPACE | キー を 押す と , さら に 
一 段 上 の ュ ン ベア に 荷物 が 押し 上 ば げ ら れ ま 
+. この と き , 荷物 と 荷物 が 重なる と ミス 
Сав ИЕ ы мел pp СОЭ шш € 
頭上 の 荷物 を れ す べ て 上 に 上 げ る と ハシ ゴ が 
出る の て 。 上 の 嗜 に 上 が っ て くだ きい 。 2 
れ を 繰り 返し て 荷物 を 一 番 上 (最後 は 画面 
外 に 消 を た て いく 〈 く ) ま で 上 げ る と 1 面 ク リア 
TT. 
な 35, 


この 倉庫 の 中 に は , 空間 が ね じ れ 


て いる 所 が ある の で , ЖЕНА Со? 
物 が 左 か ら 出 て きま す . つま り , 


人 茶 物 の っ ポ 


1 列 の 荷 の 数 RP リプ レイ し た か 


ШЕ PUNCH UP BASIC リ スト Zm 


190 NX-NX-120: IFPEEK (NX) =236ANDNX >ー さ 296G 
OTO716ELSEPOKENX, 236: N=N+ 1 
200 PX= ニ PX+1 2 の 

210 РОКЕРХ, O0:PX-PX*120: IFPEEK (PX) 2135GOT 
0230 
220 ВЕЕР1:РОКЕРХ, 235: ВЕЕР@: FORIZOTO10: NE 
XT: GOTO216 
250 ІРЕМ>-ММТНЕМІ ОСАТЕ ( (6141) МОр10) #7. 2+1 
,S1*5*(81219) : PRINT"H"; 
240 GOTO 59 


2 UP FLOOR 
260 POKEX, 06: X ニ X+X1 』 X1= の 

270 POKEX, @: BEEF 1 : Х=Х- 120: IFPEEK (X) =1 356 
OTO2906 
280 POKEX,235:FORI-OTO200: NEXT: BEEPO: GOT 
0270 
290 LOCATEO,S1:PRINT"B":STRING$(37,0);"M 
500 X-X-120: NNZNN*FN: N=©: 81281-5: 52=52-5 
: IFS2 く の THENS2 ェ 1 
310 R1-&HF302*81*120-*(((81*1) M0D10) *7.6) 
*2 
320 R2-&HF302482*120- ( ( (52+1) MUD 1 の 9) *7.6) 
*2 
550 ВЕЕР®@: 55=10: GOSUB400: IFS1»0GOTO60 
3406 REM PAGE CLEAR 


荷物 に 逃げ ば られ た (? ) . 今度 こそ ! 


ター ン は 変わ り ま せん . 
あ と, 例 に よっ て この ゲー ム に も ワン モ 
ア ・ チ ャ ンス が 付い て お なり ま す . 今回 は , 


スコ ア の 上 1 桁 の 数 もち ルー レッ ト の 数 が 合 
5 と よ とも う 1 人 分 だ け デ ゲイ で きま すま 。 hu 


み に ル ー レ ッ ト の スト ッ プ は [SPAGE |+ 
ane | 
入 は 5,000 点 ご と に 1 人 ずつ 増え て いき ま 


"^ ps. 


と いう わけ で , 今回 は 少し 中 途 半 端 な 長 
る だ っ だ た かな? と 考え て お な り ま す . な お 。 横 
スク ロー ル に は ほん の ちょ っ と 機械 語 を 使 
っ て いる の で ,。 DATA 文 は 間違い の な い 
Z VE. 


350 00781,55:ҒОКІ-0Т02000: NEXT: OUT81, 32 
560 LOCATE14,7:PRINT"BONUS":PAó*1000 

570 56-РАж100: GOSUBAO00: РА=РА+1: РМ=РМ+1:І f| 
ЕРМ>Ф?ТНЕМРМ-9 

380 ҒОКІ-ӨТ04000: NEXT: 65070570 

590 SCORE ADD SUB 

400 5=5+55: IFS/500»-EVTHENMA-MA*1:EV-EV-* 
1 

410 IFS^2HTHENH-S 

420 LOCATE1,0:PFRINTUSING"SCORE #####0 М 
AN *  Hi-SCORE #####0";5;МА;Н 

450 SS=©: RETURN 


450 DATA6e,26,0,cd.f3,53,11,38,60,1,50,0, 
ed,bó,c9,0 

466 DATAcd,0.el,.eb.1b,1b,1b.1b,2b.2b.1,4 
е,д,ес,Ь8В,с9 

470 DATAcd,0,e1,eb.2b,2b,2b,2b,1b,1b,1,4 
e,O0,ed,b8,c9? 

480 FORI-&HE100TO&HE12F:READAS$:FPOKEI , VAL 
("&h"*4A$) : NEXT 

490 DEFINTA-Z:DEFUSR=&HE110:DEFUSR1=&HE1 
20 

S66 WIDTH40, 25: CONSOLEO, 25,0, 1: COLOR7, 6, 
О: PRINTCHR$ (12) 

510 FORIzZ1TO11:READA$,4: COLORA: FURJ=1 TOL 


FP-1100 の SUFFOCATION で , DD10 が LEMI と RAMI の 数 で , DD18 が 面 数 で す . と ころ で , FP 友 の 会 と いう の が 結成 され た そう で す が , 
と どう し だ 6 入れ る の で し ょ うか ? 


(永山 達也 ) 


pio 


EN (АФ) 

520 LOCATEO, I*2: PRINTRIGHTS (A$, J) : IFINKE 
Y$-CHR$ (13) GOT055%9 

550 FORI1-06TO20: NEXTI1,J,I 

540 COLOR2:LOCATE10,24:PRINT"HIT RETURN 
KEY"; 

550 WAIT1,128,255:8-0:EV-1:PA-1:PN-3:MA- 


CRT PRINT 
570 X-2—564:81-219:82-14:R1-—-1046: R2--1570 
: N20: NN=PN 
589 COLOR7:FRINTCHR$(12):FORI-STO2OSTEFS 
596 LINE (O, I 一 (3 日 。 1), B", RND(1) *7*1:J- (І 
м0ріб) ж7. 2+1 
660 LINE (Ј, 1+1) - (Ј, 1+5), 
)*741 
619 LINE(CG,I-1)—(38,I-12) 。 CHR$(OG) : FUR 1 1=1 
TOPN 
620 J-RND(1)3*3741: IFPFEEK C&HF302* (1-1) *12 
о%2ж2) 6070620 
636 LOCATEJ,I-1:PRINT"G&":NEXTI1,1I: COLOR7 
: 560508490 


"H", 7: COLORRND (1 


650 LINE (O, 24)— (38,24), "Ш", КМО (1) *7*1 


"РА: ЦОСАТЕ 17, 1 


669 ОСАТЕ17, 7: РКІМТ "РАБ 
7:PRINT"READY'!" 
670 FURI= の TU さ 69』 BEEPFIMOD4: NEXT 
"#LOCATE17, 


686 LOCATE17,.7:FRINT" 
17: PRINT" " 

696 GOTO 36 

799 REM MISS & OVER 
719 FORI-OTO200: BEEF IMOD2:OUTS81, 
: NEXT 

720 РОКЕРХ-120,256:РОКЕРХж120,09:МА-МА-1: 
GOSUB400: ІҒМАБОТОЗФ 

736 FORI-eTO3O000: NEXT: IFRPGOTO786 

740 LOCATE106,2:PRINT"ONE MORE CHANCE" 
750 R-RND(1)*9-1:LOCATE17,.12: FRINTR: IFIN 
Р(92<>19160Т0750 

760 IFVAL (MID$ (STR$(S),2,10) :2RGOTO7860 
776 MAz1:RPz1:FORI-ZeTO200: ВЕЕРІМОр1Ф: NEX 
T: GOTO3O6 

786 LOCATE10,2: PRINT" 
T0540 


32+IMODS 


GAME OVER "3 GO 


воо DATA" 
810 DATA" 4< 
75555 

820 DATA" 
LIP 

83e DATA" 
" = 

849 REM 
8506 REM 
860 REM 


PUNCH UP BASIC リス ト 


PUNCH *'e' !'",2,,,, 
^ »6 ІЗРАСЕ 2=ЈОМР", 


BONUS МАМ EVERY 5999 PTS" 


Copyright 1985 by К.К SOFT 


IE 

FUNCH UF! 

(c) (p) K.KOYAMA in K.K SOFT 
1985 10/4 (No. 37) 


796 DATA" жж PUNCH UP! ##",3,, 


640 LOCATEO,23: PRINT"B":STRING$(37,0) ; "Ш 


[Орса | ビー ム は 発射 し た が は ずれ ちまっ た 


PC-88002 U —Z 


QPC- 


| 


| 


Space War 


スペ ー ス ・ ウ ォ ー 


eiu Tí 


ココ ーー コー コト ーー コー] ーー コー ニコ ーー コー ーー コー コー コー 


か な り 古 典 的 な ゲー ム で す が , グラ フィ 
cp Meum daa し Ж. 
ミニ ロロ IO イン フォ メー ショ ン 


実行 する まで | リス ト ど お り に 入力 し て RUN. 


グラ フィ ッ ク が きれ いで すね . Сы, 
総 F | ダメ ー ジ 50% は 増え すぎ . 20% か 
2596 く らい が いい と 思う の で す が ? 


遊び 方 


[sl[2][4|[@| ビ ュ ッ クビ ピッ ト が 上 下 左右 
に 動き 、| SPACE | キー で ビー ム > 発 射 で す . 


100 
119 
120 
136 SCREEN 9,9 
140 CONSOLE 0,25,0,1 
150 WIDTH 40,25 
166 CLS 3 
170 RANDOMIZE VAL (RIGHT$ (TIMES , 2)) 
180 DIM BX(3B) 
190 FOR 1= の TO 38 
200 READ GX(I) 
210 NEXT І 
20 5с-0 : DM=Q 
230 LINE (55,7) - (583,180) ,7,B 
240 LINE (55,182)-(582,192) ,7,B 


Space war 
A. Yamashi ta 


250 PAINT (0,0) ,CHR$ (221) *CHR$ (0) *CHR$ (3 


4),7 

260 LINE (500,86) – (540,106) 
270 FOR 1=1 TO 100 

280 FPSET 
1 

290 NEXT I 
200 CDU= さ の 
510 НХ-ІМТ (КМржб147) 
220 HY=INT (RND*20-*1) 
ささ の GOTO 420 
540 COLOR 7: 
"Score ###### 
550 D=INT (RND*S) 


,7,B,&HCCCC 


LOCATE 6,23 : PRINT USING 
Damage ###7";5С,ОМ 


560 IF D=1 AND НХ<86 THEN НХ=НХ+1 ELSE I 


F D-2 AND НХ>8 THEN НХ-НХ-1 ELSE IF D=3 


AND НҮ<21 THEN HY-HY*1 ELSE IF D=4 AND H 


Ү>2 THEN HY=HY-1 


(RND*528+55 。RND テ 1 6 日 日 ) ,RND*6-* 


ビー ム を は ず す と スコ ア が マイ ナス , M 
て る と プラ ス さ る れ ま す が , その 割合 は 敵 が 
発生 し て か ら 6 の 時 間 で 決ま り ま す . 一 定時 

行 番号 マッ プ 


REM 文 

初期 設定 , PUT@ デ ー タ の 読み 込み 
画面 作成 

メイ ン 

ビー ム 処 理 

ゲー ム ・ オ ー バ ー 

PUT@ デー タ 


ШШ Space War BASIC!) Ж F im 


N=INP (Ø) 
ロ =INP (1) 
РОТЕ (X。Y) ,GX,XOR 
IF N=&HFB AND НҮ>2 THEN HY-HY-1 ELSE 
N=&HBF AND HX>B THEN HX-HX-2 ELSE IF 
N=&HEF AND HX«68 THEN HX-HX*2 
410 IF O-&HFE AND HY<21 THEN HY=HY+1 
420 Х-НХжВ : Y=HY*8 
450 FUT@ (X,Y) ,GX., XOR 
440 P=INP (9) 
450 IF P-&HBF THEN *BEEM 
460 IF F=1 THEN F= の : PUT@ 
: GOTO 300 
472 COU-COU-1 : IF CDU> の THEN 540 
480 FOR I-1 TO 500 
490 COLOR= (0,2) 
500 BEEF 1 
510 ВЕЕР 0 
520 COLOR= (0,0) 
550 NEXT I 
540 PUT@ (X,Y) ,6%, XOR 
550 DM=DM+5 の : IF DM>=100 THEN xDVER 
S560 GOTO 200 
570 *BEEM 
580 IF (HY=11 
229) THEN F=1 
590 71%="/" : Z2$="`" : 
500 21$-" " : 22$-" " : 
10 IF F=1 THEN COLOR= (0,6) : 
OR= (0,0) : SC-SC«COU | 
620 IF F<>1 THEN SC=SC- (30-COU) 
550 IF SC«-50 THEN *OVER 
640 GOTO 460 


(X, YO ,GX , XOR 


OR НҮ=12) AND (НХ-58 OR HX 
GOSUB *BSUB 
GOSUB *BSUR 


BEEP : COL 


間 も だ た つい て いる L, 敵 の 攻撃 を 受 
メー ジ が 509% プ ラス され ます 。 
ー ム ・ オ ー フ ミー。 


に な っ て 


7, a 
10096 C > 
まだ , スコ ア が ー50 以 下 


b 同様 で す . 


P.S. 


どう せ 私 は この 程度 の ゲロ グラ ム し か 作 


れ ま せん. 


650 *BSUB 
660 SP-20 : 


で は る よう なら 。 


U=9 


670 FOR T=21 TO 12 STEP -1 


680 U=U+1 


690 SP-SP-2 
700 LOCATE 
(SP); 22% 
71@ NEXT T 
72@ RETURN 
750 +*#О\ЕК 


740 WIDTH 40,20 : 
750 COLOR 2: 


U,T : COLOR 5 : PRINT 71%;5РС 


CLS 


LOCATE 11,5 PRINT 


СТЕ EY 


760 COLOR 7 
СМ SF cor 


77@ COLOR 6 


agai 


y 
780 А%-ІМКЕҮ% 
IF АФ="у" 
IF A$-"n 


790 
eoo 
DTH 890,20 : 


i LOCATE 8,11 PRINT 
e ";5С 

s LOCATE 5,16 : 
о PA x 


PRINT 
ҚАРАШ. ла 


ТНЕМ КОМ 
THEN CLS 


OR A$-"Y" 
" DR A$="N" 
COLOR 7 : END 


B1 の GOTO 780 
820 DATA 24,8,0,-16284,768,192,771,-1612 
9,-61,-15421,-15261 


850 DATA 7 
510,-129,-1 


840 DATA -6400, 


,76176,-6400,-25,1757,245376,32 


27,7,-6176 
-25,999,-16129,-61,-15421 


3715361,0,-16584,768,192 


850 DATA 5, 


0,192,-16581,768,0 


21 


pi 


|[SMzJm KC — | 


MZ-1200-80K /C 


| 
c Me- EOD | :: | 
MZ の 流星 パニック 

@ さ ん じゅ うい ち | 


= 


19X ぶ 年 . ハバ レー すい 星 の 衝 撃 で 軌道 を 表 1 変数 表 
は ずれ た 小惑星 が , 流星 群 と な っ て 地上 へ 
ふり そそ きま す . аљ, 金庫 ロボ を 使っ て 


隅 石 に ぶつ か ら ず に 金持ち に な れ な いか な ー- 


EI 


R2 行 番号 マッ プ 


画面 の スタ ー ト ・ ア ドレ ス 


ダイ ア や 金 を 回 収 し て 大 金持ち に な っ ちゃ 
52. 
娘 ミ ニ PiO イ ン フ ォ メ ーション 

その 他 , 本 当 に よく で き て いま す . 

RUN す る と , マシ ン 語 デー タ を 読み 込 
ん だ 後に ゲー ム 開 始 で す . 

限 石 や ダイ ア , 金 が 落ち て くる の で , BH 
を ぶつ け な い よう に し て 地上 の ダイ ア ЕЖ 
を 回 収 し て くだ さい . 金庫 ロボ "回 は 
IN| MI の キー で 左右 に 動き ます . " 金 " 
は 10 点 , ダイア“ 金 ” は 100 点 の ポイ ント 
EST. 

金 と ダイ ア は 限 石 に 当 だ る と ニコ チャ ン 
に 変質 し ます が , これ に 触れ る と ゲー ム ・ 
オーバー で す 。 限 石 は 地上 に 落ち る と す で ぐ 
に 蒸発 し ます が , ニコ チャ ン は 次 に 何 か が 


1 LIMIT $?FFF:PRINT"B":GOSUB 100: TEMPO 
4: SA=53248: HI =0: R1250: 2=5:ү=2 
2 PRINT"B":FOR Is8 TO 39:CURSOR I:22:PR 
INT "I" : NEXT 
3 М=20: Му=21: 60506 24: MD-SP-*M'^*404 MX 
4 SC-0:GOSUB 28:650506 27:605/Б 26:H-68 
5 PzPEEKCMD-415:IF (P=68)+(P=1 ロ アウ + ャ バ P=2 1 
3» THEN 29 
6 IF «PEEKCMD-122207?7) * CPEEKCHD*122207) 
THEN 29 
f IF «PEEKCMD-122682*CPEEKCMD* 1527268) TH 
EN SC-SC«180:GOSUB 25 
8 IF «РЕЕК<МО-12-2152%<РЕЕК(МО4%12-2152 
THEN SCsSC*10:GOSUB 25 
Э POKE 17828.0:GET G$:IF G$-"N" THEN 12 
10 IF б%="М" THEN 14 
11 GOTO 15 
12 IF MK=>2 THEN MXzMX-1:GO0SUB 24: CURSO 
R MX*1,;MV:PRINT" ":MD-MD-1 
13 GOTO 15 
14 IF МХ-<57 THEN MXzMX*1:GOSUB 24: CURS 
OR MX-1:MV:PRINT" ":MDzMD*1 
N-N*1:IF N>1 THEN М=0: GOTO 23 
ATINTCRNDCIO*RIO*1: IF X538 THEN 22 
CzINTCRHDC12*R22*1 
IF C=1 THEN C$z"$":GOTO 21 
IF C=2 THEN C$z"e":GOTO 21 
に じ ま = "ж " 


ハイ ・ ス コア 

kd 4 

流星 の 出る 確率 を 決め る 変数 
流星 を どの キャ ラク タ に する か ? 
流星 の 出る 座標 


ルー プ 等 

金庫 ロボ の 座標 
金庫 ロボ の アド レス 

衝突 判定 用 の 変数 

キー 入力 用 の 変数 

キャ ラク タ の 発生 確率 を 決め る 
キャ ラク タ の 種類 


当たる まで その まま に な っ て いま す 。 
な お , 金庫 ロボ が 流星 に や られ る の は , 
左上 の カド に ぶつ か っ だ と きだ け で す 。 
プロ グラ ム 
35 行 の BASIC と 180 バ イト の マシ ン 語 に 
よる 短い プロ グラ ム な の で ,。 変数 表 と 行 番 
AAT EPR LT (7756, 
この ブロ グラ ム の 特徴 は 何と 言っ て も マ 


シン 語 に よる 流星 群 の 斜め スク ロー ルル です. 


MZ の 流星 パニ ッ ク BASIC リ スト ! 


21 CURSOR X.V:PRINT C$ 

22 05К(%80182 

23 GOTO 5 

24 CURSOR MX;MV:PRINT"D": RETURN 

25 CURSOR МХ-1, МУ: PRINT" ":CURSOR MX*1; 
МУ: РКІМТ" " 

26 CURSOR 31,1:РВІНТ STR$CSCO: MUSIC""Bà 
": RETURN 

27 CURSOR 25:1:PRINT"SCORE: ": MUSIC""C27 
EZ" F2":RETURN 

28 CURSOR 10;1:PRINT"HI-GRME: ": STRECHI 
: RETURN 
29 MUSIC""C1B1R1GIF1E1D1CSR?" 
38 CURSOR 19:19iPRINT リト "トド ーー ン ! 39972245 


31 CURSOR 10.13:PRINT"t«k HFEF - ナリ タイ ? 
(ツン ZN うぅ" 

32 IF SC=>HI THEN HI-SC 

33 GOSUB 28:GET G$:IF G$-"V" THEN 2 

34 IF G$z"N" THEN PRINT"U":END 

55 GOTO 53 

100 REM W ?2У/2777-9 ) FIS 8 

181 CURSOR 13, іЙ: РЕІМТ"ШЯІТ !" 

102 P1232768: PN28«*22: P2-P1*PN-1 

103 FOR HD=F1 TO P2:RERD D$ 

184 E1=HSCCRIGHT ま (D ま 。 12»: EZ=ASCCLEFT ま CD 
$, 1)) 

105 IF «Еі->482Ж<Е1-<572 THEN D1=E1-48 


初期 値 設定 , 初期 画面 作成 
流星 と の 衝突 判定 

ダイ ア か 人 金 を 取っ た か ? 

キー 入力 に よる 人 金庫 ロボ の 移動 
流星 群 の 発生 を 決め る 
斜め スク ロー ル 

ルー プ 

金庫 ロボ の 移動 サブ ルー チン 
スコ ア の 表示 

ゲー ム ・ オ ー バ ー 処 理 

マシ ン 語 の 読み 込み サブ ルー チン 
斜め スク ロー ル 用 マシ ン 語 デー タ 


P.S. 


金庫 の キャ ラク タタ は , 元 は 12 個 の キャ ラ 
クタ を 組み 合わ せ た 火 星人 だ っ だ の で す が , 
プロ グラ ミン グ し て みる と 衝突 判定 を する 
部 分 が だ くる ん あり , 大 き な プ ログ ラム に 
な っ て いく の が 恐 し く な っ て し まい 。 と う 
と う 1 個 の キャ ラク タ に な っ て し まっ た も 
の で す . 


111~132- 


186 IF (E1=>65)*<E1=<70) THEN D1=E1-55 
107 IF ‹Е2=>48)ж‹Е2=<57) THEN D2=E2-48 
188 IF «Е2->65о2ж(<Е2-<702 THEM D2=E2-55 
109 Dz16*D2*D1:POKE AD» 0: FN=FN-1 : CURSOR 
18, 12:PRIHT STR$CPN23" ":NEXT: RETURN 
110 REM 8 S8800-8S007 ナナ 570-10 М 
111 DATA 26,8Ғ,2Е.00,7Е,2Е,02,86 
112 DATA 2Е,035,77,2Е,01,7Е,02, 12 
113 DATA S34, SC: 2E, 44, 77, C9, 00, 00 
114 DATA 26.8F.2E.38.36,47.2C; 36 
DATA D3: 2Е, 02,36, 29, 2A: 30, EF 

ë DATA 22:48, SF, CD, да, S0, 2A, 03 
DATA SF: Z2: S52: SF: 2 日 , 30; EF, 7E 
DATA Dé: 6B: C2, 56, 80, 2A: 32. 8F 
CDATA FE: Dé,» DS: C2: 4B: 80, 36, CF 
CATA C3: 6F, 34: TE, D6: 44,CA, 46 
DATA 88,356. 6E: C3: 6F , 80, 7E, Dé 
DATA р5,С2.64.80,20,52.8Ғ,36 
DATA DS: C3: 6F, 80, 7Е,06, 44, C2 
DATA 74,80, 2Я, S2: 8F» 356,44, 2A 
DATA 50.8Ғ,56,00,20,30,8Ғ,2В 
DATA 22:» SA,» SF: FC» Dé, DO: CZ, 25 
DATA 868.7?D;.D6.58.C2.25,80,.26 
DATA SF: 2Е, 34: 36, 48, 2C, 36. D3 
DATA 2Я, 54, 8F» 7E: Dé: 6B: C2, 9B 
DATA 88, 56,080, 23,22,34, SF, 70 
DATA D6:71-»C2: 90, 86, 00, 00, 0O 
32 DATA 26,03, 2E, 47: 56, 00, C9, 00 


«D O0 74 O^ CT کل‎ СД زم‎ — Ca «D CO ل“‎ 


СА د دع ذم ذم‎ koto PA ҺӘ ҺӘ + — مر‎ 


——— P ——— I PP 
CA し 4 
e 


М2-1200:80К/С 


ジェ クト GQ 


ロス を 少 な くし て 取っ て いく の が コツ 


eo 
Ге NE 


| 
PROJECT Q | 
[ 


| | € AGE OF 


決め られ た LIMIT 内 に (ダイア ) を 全部 ル ・ ゲ ー ム で ある . 5 面 ま で クリ ア で きれ 
> 3 月 17 日 に 映画 ドラ えも ん ・「 の び 太 の 宇宙 小 戦争 」 を 見 て きま し た . いつ も - 緒 に 行っ て いる 親友 S 有 有 も 言う と ちり . 


取る と いう ,。 いわ ば ニュ ー タ イプ の パ バズ ば 者 も ニュ ー タ イプ だ ノノ 
一 番 良かっ た 最高 で し た この 作品 で 藤子 不二雄 先生 の 偉大 ふ を 改め て 感じ きせ られ まし た . と ころ で , 話 は 変わ り ま す が 。 な ぜ 6001 


° Q 
57956 
9 Жағы С- % に は 3D カ ー レ ー ス と PCIG が な い の で し ょ うか 7? だ めか 作っ て て で = か Рв5.РОСЯЖСХӘЖЫ/ と に か く 。 イ ラス ト を い 一 っ ぱ 
22 MT 


今年 の は 今 ま で で 


リピ い 描く こと ノー いく ら PiOPIiO に 出 て も 。 あん まし 有名 に は な り ま せん . Sb, どん どん イラ スト を 描こ うん k, 経験 者 は 語っ て いる . 
— (藤子 不二雄 氏 を 大 尊敬 し て いる 大 怪獣 ) 


жа SPO ン フ ォ メ ーション 


` | リス ト どおり に 入力 し て RUN. 


も っ と パズル 性 を 持た せる こと が で 
きた ん じゃ な いか な ? で も な か な 
か 面白 いで す よ . 


1 REM PROJECT Q BV HGE OF SOFT 
4 GOSUE410 
9 CLR: TEMPO? 
6 РКІНТ"Е":5-1 
? RERDL: КЕНОН: Х=0: "= ロロ: М=0: Ш=0 
8 GOSUB6868: PRINT"E":POKE$EGG2; B 
12 FOR I=1 TO H 
14 READ Я, В: CURSORR; B: PRINT"e" 
16 NEXT 
18 CURSORG; à: PRINT "Ri" 
20 РОКЕЗЕЙЙ2,1 
GET R$: IFA$=""THEN100 
IF H$2"U"THEN ҮтҰҮ-1 
IF R#="M"THEN Y=Y+1 
IF R#="H"THEN X-X-1 
IF A$="K"THEN X-X*1 
IFX く THENX=9 
IFX>39THENX= く 9 
IFV&OTHENV- à 
ІҒУ>25ТНЕНУ-23 
146 IF РЕЕК(53248%40жҮ%Хо2-6ӨТНЕН MUSIC" 
“CEE G0C0":M=M+1 
149 IF(R#="U" >) += "М" >+ A$="H" += "К 
" う THENM=M+ 1 
158 CURSORX; Y: PRINT "E" 
155 CURSORS3S; 0: PRINTM 
168 ІҒМ=НТНЕН 958 
178 IFWZLTHEH 900 
198 GOTO16G6 
^ n FRINT"E": CURSOR16; 20: PRINT"PROJECT 


| QMZ-700 


Hu-BASIC 


これ は 水泳 の ゲー ム で す . キー を 何 回 も 
た た く こ と に よっ て 前 に 進み ます . な お , 
相手 は MZ-700 が 担当 し ます . 

AX uw フォ メー ショ ン 


| ちょ っ と 単調 . し か も 相手 が 速 す ぎ 
て な か な か 勝て な い の も 注意 が 必要 
ct. 


10 X223: Y2261 2221 X=2: C=2: V=2 
20 РКІМТ"Е" 
50 PRINT" 
ONES 
PRINT" 


T 
PRINT" 


PRINT" 
Ww 
PRINT" 

— m 
PRINT" ШЕ 
D 

PRINT" 


EE 
PRINT" 
PRINT" 

に 
PRINT" 


о 
151 LOCATE 3,13: PRINT" ---------- 


eee 
132 LOCATE 5,14: РКІМТ" | | 
>?? | 


ーー 


MINIPIO OLIMPIC 


遊び 万 
[ullHl[K|IMI で 画 を 動か すご と に 左端 の 


数 に 1 が 加え られ ます . この 数 が LIMIT 数 
を 超え る 前 に 名 を 全部 取っ て くだ きい. 
Ш PROJECT Q BASIC リ スト 


CURSOR&; 24 
PRINT" 
PRINT" 
PRINT" U 


PRINT" H+K 

PRINT" M 

FOR I=8ü TO 18:PRINT:HEXT 

PRINT" PUSH “5” KEV TO STAR 


ONLY ONE PLAYER 


ТАКЕ ^*^ WITHOUT LIMIT 


GETT$: IFT$2"S"THENRETURN 
8070510 
CURSOR12, 10: PRINT"NO. ":5;" AREA" 
CURSOR12, 12: PRINT"WALK LIMIT":L 
CURSOR12.14:PRINT" #....."; 
CURSOR12; 16: PRINT"LET^S TRY." 
MUSIC"GS": "GAG" : "GAGEG": "GAG" $ "GAGE 
8": "ВАВ"; "GAGEFS" 
650 RETURN 
800 PRINT"E": CURSOR10, 12: PRINT"CONGRATU 
LATIONS! !" 
818 CURSORS: 17:PRINT"YOU HAVE JUST FINI 
SHED ALL AREAS. ":MUSIC"D2R2R6GFEDC9" 
820 END 
908 CURSOR14, 13:PRINT"ELIMIT QUERN" 
305 MUSIC"CE7CSCOBSDORnSEOGSCH-CSCOBSDOR 
ЗЕЙІЗ5 " 3 "osos " H "-—cS5G5h "Ñ" % ken nf 4 2” 
906 CURSOR2。 15:PRINT"DO VOU WANT TO TRV 
RGRIN?LV/N2": 
907 USR($09B3):GET T£: IFT£-"V"THENRESTO 
RE: 80705 


ミニ ビオ オリン ピッ タク 


RUN す る と ,。 まず ファ ン フ ァ ー レ が 鳴 
b, ブール 上 に “ヨー イ ” と 表示 る れ て ス 
ター ト の 音 が 鳴り ます . 

あな た は "A" C +. | っ | キー を 何 回 も 
だ だ いて , 前 に 進ん で くだ る い 。 


プ 回 グラ タム 


ォ ー ル BASIC で す . 相手 が 速 す ぎる と 
思っ た 方 は , 340-370 行 の 1.9 の 数 字 を 変 
えて くだ さい . 自分 以外 は 水 が 波 を うっ て 
HH МІМРІО OLIMPIC BASIC ЈА Б 


133 LOCATE 3, 18! PRINT" l lll, isa 
— ÑS<ÁwÑq.]—— 


134 LOCATE 5,16:РКІМТ" | (C 
) BY FUJIMOTO | 

135 LOCATE 3,17:PRINT" | M 
INIPIO OLIMPIC | 

136 LOCATE 3,18: PRINT"| 


| 
157 LOCATE 3,19: PRINT" CC C NU 
—rm m 


140 LOCATE 5,14 :PRINT "SWIMING' 

150 LOCATE 5,16 :PRINT"7»-Vh t- (9) 

160 LOCATE 7,17 :PRINT "PLAY (Y) " 

170 LOCATE 15,17 :INPUT J 

180 LOCATE 6,17 :PRINT" ": 
181 MUSIC"GSES3R1GORG3R1EORESR1CORCi1-B-A- 
G3R1EORESRICORC7O" 

190 LOCATE 10,6 :PRINT"a3-4" 

200 FOR N-O TO 1000 :NEXT:PLAY"OC" 

210 А%-ІМКЕҮ% 

220 X3zX2:Y3-Y2 

230 IF A$-CHR$(28) AND X2< さ 6 THEN X2=X2+ 
1 

240 IF A$-CHR$(29) AND X223 THEN Х2-Х2- 
1 

250 LOCATE Х5,ҮЗ:ІРБКІМТ" " 

260 LOCATE X2,Y2:PRINT"A" 


PIO 


P.S. 


何 面 か ら で も 始め られ る よう 
な いこ と も な い の で す が , 
る で く や め て 〈《 だ る さい. 


に だ に で て s 
2* ズ ル な の で な 


988 IFT$-"H"THENEND 

209 GOTOSO6 

950 CURSOR12;13: IFS=STHENSAQ 

951 PRINT"O.K. TRY THE NEXT!" 

952 MUSIC""CSRRGRER?D9ESR9R9" : PRINT"E" 
955 5=5+1: GOTO? 

1000 DATA 50,7,4,0,6,4.15.9,21,.10,21.14 
,25,16,54,16 

1005 DATA 100,20.,5,0,5,1,5.9,9,10,10,8. 
11.2,14.2.16,4,14,11.16.15,19,16,25,17 

1006 DATA 27.19.50,17.51,15,535.10,29,9. 
27,5,25,5,21,5,150 

1818 DATA 27.1,2,2,12,5,8,5.0,5,1,6,5,8 
,4,10,2.12,1,15,0,15,5,15,12,16,12,16.,5 

1828 DATA 17.0,29,1.27.5,24,5,21.,9.18,1 
2» 23312» 29:12» 26:16:16: 18, 21; 20; 22, 21 

1858 DATA 25.19.200,50,4.0.12.0,20,1,25 
,2,26.5,530,7,25.8,16,6,8,9.5.10,5.16 

1848 DATA 8.20.12,.12.16.12.21,14,18,19, 
21: ZO: 22: 25: SO: 20: 23: 14: 26,19, 25,14, 26 

1850 DATA 10.33.18: 36:6: S7, 1Q: 56: 17:34; 
17: 33: 20, 36.22 

1868 DATA 240, 42,0,9,1,13,3,16,1,18,3, 2 
0.10.18,9. 11, 6,13,7,11,5,11.6.2,13 

1070 DATA 2:21:2»: 532: 2» 35, 55, 359, 14 35» 21; 
31: 21:26:19, 29.15; 28:11. 38, 9. 30. 7, 24,6 

1888 DATA 19。6。19。.18。 15» 21:14:18; 145 11; 
14:6, 3:6:8: 551054: 18, 4; 22,45 322, 4 32, 7 

1898 DATA 32.9.33.13.32.14. 32: 17, 33, 19 


今 か ら ス パー ト し て 間に合う か ? 


いる よう に 見 せる た め に , 


ССС АА. 
P.S. 


М27-731# +: LU Т» G 2 B ЭС, や っ 
と プロ グラ ム を 作り まし た だ た. 初め て 作っ た だ 
の で むだ が 多い と は 思い ます が 。 プロ グラ 
ム を 変え る な り し て 楽し ん で くだ る さい. 


キャ ラク タ を 消 


270 IF Х2<56 THEN GOTO 280 ELSE GOTO 400 
280 =INT(RND( 1 ) ж5) 

290 IF W-1 THEN GOSUB 340 

300 IF M=2 THEN GOSUB 350 

510 IF W-3 THEN GOSUB 560 

320 IF W-4 THEN GOSUB 370 

330 GOTO 210 

540 7ш7%1.9:10САТЕ Z,2:PRINT")":IF 7<56 
THEN RETURN ELSE GOTO 380 

550 Х=Х+1.9:1 ОСАТЕ X,4:PRINT")":IF Х<56 
THEN RETURN ELSE БОТО 390 

$60 С=С+1.9:1 ОСАТЕ C,B8:PRINT")":IF С<56 
THEN RETURN ELSE GOTO 410 

370 VzV«*1.9: LOCATE V.,10:PRINT")":IF У<56 
THEN RETURN ELSE GOTO 420 

580 LOCATE 15,14:PRINT"12-2 1%ғ7":60Т0 
30 

$90 LOCATE 15.14:PRINT"22-Z 197": БОТО 
30 

400 LOCATE 15,14:PRINT"32-2 1977": БОТО 
30 

410 LOCATE 15,14: PRINT"423-Z 1*?*7":GOTO 
30 

420 LOCATE 15,14:РКІМТ"52-Л 1*?7":GOTO 
30 

430 FOR I=0 TO 5000: NEXT:GOTO. 10 


29 


pi 
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| っ う MZ-900/2000/80B | 


Hell 


ーー に CN 


[ 


|L— === ===. == 


TH HHS NoMZ- 1 2001, 

某 PC 国 の スタ ッ ク 地 域 に 我が国 の 兵士 
が 捕獲 され て いる . それ を 救出 し て も らい 
た い . ҰБ, 隣接 地域 に は , PC 国 最 大 の 
ミサ イル 基地 が ある の で 注意 され た し . 
娘 ミ ニ PiO イ ン フ ォ メ ーション 

こん な 短い プロ グラ ム で こん な ゲー 

i ÉE | ム が で きる と は / も う 何 も 言う こ 

と は あり ませ ん . 


遊び 万 


し つこ く RUN| CR] で スタ ー ト で す . 

まず , [9| で 離陸 し て くだ きい 。 きも な 
CM, 出 に お まつ か っ て "Дооту" と な っ 
て し まい ます . 次 に 味方 脱出 兵 ( 事 ) を 目撃 
し た ら , 速やか に |3| を 押し , 降下 し て く 
だ さき さい. へ ヘリコプター の 操縦 席 を 脱出 兵 に 
当て る と , 自動 的 に 救出 し ます . まだ, 敵 
DIFA nO) PERN) CARTA と ゲ 


| 
| 
| 
| 
| 
ӨМісго man | 
cli 
А オー ノ ギ キー Т, ЖЕР ШИШЕ: 
方 脱走 兵 を 救出 で きる か 1!? 
プロ グラ ム 
жағ>лфо "otoa, 
つも の よう に POKE 23,07 (7 は キャ ラク 
タ ・ コ ー ド 1 一 6 の 数 字 ) と し て | Oo | キー で 
た カカ で きる も よう に た し で で だ きい 。 
この ゲー ム で は , BASIC だ け で 横 ス ク 
ロー ル を や る と いう 前 代 未 開 の 荒 技 を 使い 
まし だ 。 こ の テク ニッ ク は 。 文字 烈 C$ ま に 
鍵 が あり ます . この プロ グラ ム 中 で , С 
$ は へ ヘリコプター を 消去 し , 横 ス クロ ー ル 
を や っ て いま す . つま b, C$ の 心臓 部 を 
抽出 すれ ば , “回 +CHR$() +" > D” + 
СНН%(7)---“--“с> 0”--СНН%(7)/; O C 


| P.S. 


この プログラム は, 1 時 間 30 分 位 で 完成 


ヘリ は 進む よ , 脱出 兵 を 求め て … 


し まし た だ た. では, НИО SRA DFE 
J K SF K A 2 Ji 2 Z 2 — 7 2 z da м 
"Chan; CF. 3⁄”22%U Z U Z 


f Heli BASIC リ スト 


10 CONSOLESO, 24, C40, №: TEMPO7:H$-" —esn- 
0":СФ-"е әзі Ш": РОКІ=1ТО20:СФ=СФ+ "0" +С 
НКФ (7) : M$zM$- "ie 0" : NEXT: CURSORO, 21: PRINT 
STRING$ ( "£",38):Y219:M-20 

20 S-S-(R$z"A") =F= ニ INT(RND( 1 X2) -1:Me2M-( 
F=1) ж(М>7) + (Е=0) X (MX 20) ロニー(RND( 1 ) ж2000< 
L〉*(TNT(RND( 1 ) ЖМ) ) : CURSORZ8, Б: PRINT"8":1I 
FRND(1)«.1THENCURSORZ8, M-1: PRINT" 

ZO CURSORB, Ү:РКІМТСФ: РОКЕФ952, О: БЕТА: PO 
KE$952, 166: Y=Y-(A=9) Ж(Ү>1) (CA) K(Y£19) : 
P$-CHARACTERS (9, Y) : ОФ=СНАКАСТЕКФ (B, Y*1) : 
R$-CHARACTER$ (9, Y*1) : CURSORB, Y: PRINTH$ 

40 IF(P$z"£")*(P$2"8") «(O$-"ii") «(Q$-"g" 
) *(R$z "iE" + (R$2"8 ") -OTHENCURSORO, 22: PRIN 
T" EtRescue";8:"J":L-L*1: CURSORZ7, M: PRIN 
ТІ.ЕҒТ%(М%.(20-М) X3*1) : MUSIC"RO" : БОТО20 


ーー 


QMzZ-2200/2000/80B — | 


| CAR GAM. 


[========с====с======ҥк===х====с========г======с== 


相手 の 車 や ガー ドレ ー ル に ぶつ か ら な い 
よう に 走る と いう , 単純 な 縦 ス クロ ー ル の 
ゲー ム で す . 

太 ミ ニニ PO イン フォ メー ショ ン 


スピ ー デ ィ で いい で すね . ある 程度 


進む と スリ ッ プ し た りす る の も な か 
な か いい と 思い ます . 3 


遊び 方 
|4 |[@| キ ー で 左右 に 動き ます . 相手 の 車 
や ガー ドレ ー ル 。 楠 な ど に ぶつ から な いよ 
TEREST O, 
な お , ある 程度 進む と 。 スリ ッ プ し だ り 
橋 が 出 て きだ た だり し ます . 
d 2B La 


カー ソル ・ マ ー ク な ど は , POKE $23, 


カー ゲー ム 


| 
| 
| 
es | 


変数 表 


敵 の 車 の 車間 距離 
スリ ッ プ 
橋 


スコ ア 
自分 の X 座 標 
自分 の 形 
кш” 


2(2Z は 目 分 の 出し だ た い キ ャ ラク タ ・ コ ユー 
ド ) な ど で |0O | キー で 出せ る よう に な り ま 


T. 
=. S. 
ated ft а キネ キー リサ ビート は 


| PFS | キー で 止ま り ま す . なお, ЖОН 
し 方 は 右記 文献 を 参考 に し まし た . 


オッ ト , ちょ っ と で も 接触 し た ら ア ウト だ ぜ 


3 参考 文献 
А.Е.М : "SNAKE LAND”, РіО, "84 年 


6 月 号 


ICAR GAME BASIC X F ili 


10 CONSOLES1.24.C40:0-71:B-1:C-71: X718: 5= 
O: A= "Herat (0 оо ТЕН": В q> |1 っ 
eO1MWEÉERUIFOKRESF17,.2:FOKES$F10.125:FOKE$952 
م„‎ O: DEF KEY(S) -FOKE$952.1661 

20 GET G$:XX-(G$-"4")-(6$-"6") :CURSOR X 
s SPRINT " зә) 21 "s X ニ X+ キ XXー( (S> 
ZOXEO X CRNDC 1) Ж2ЖХХ) ) : CURSOR 394,24: FRINT 
""SCURSOR Х.2:РКІМТ A$ 

3O IF (RND(1)>.5)%*(ñ>é) THEN CURSOR RND 
(1) K19*34. 23: PRINT B$: CURSOR КМр (1) ж15+20 


(2S5: FRINT R$:ñ=0:S=S+1:CURSDR 10, 0: FRINT 


"SCORE ":8: IF SzZ2O0XB*2OTHEN B-B-*2:C-C*1 

40 CURSOR 1,24:FRINT "HJH " * STRING$( "e", 3 
4)*"ll":s:IF C/2-INT(C/2) THEN CURSOR 19, 
24:РКІМТ "E"; :POEE$F1A, 150+ (65% (572 20X B) 
) 

SO USR( ま F14) : РОКЕФҒІА, 125+ (50% (52 20OXE) ) 
:A=A+1:IF (CHARACTERS (X. 4) =СНКФ (0) ) X (СНА 
КАСТЕКФ(Х+1, 4) =СНКФ (O) ) X СНАКАСТЕКФ(Х+2, 
4) =СНЕКФ (0) ) THEN 20 


ゆい や 一 最近 は プロ グラ ム が 長い で すね ーー て な わけ で て で, 私 は PC-8001 t PC-1251 を 使っ て いる 受験 生 で す . PXIO の プロ グラ ム は いい ん だ 
UE, 入力 する ヒマ が な い . だ か ら 基 誌 の よう に 「TAPE PO」 な ん だ た る も の を 3.800 円 ほど で や ら な いか な ? 


Б) šA, だ の ん ます / 
(スカ イラ イン より ソアラ の 好き な た わ ぱ ば ) 


ar rr Ia ar е e ||‏ ڪڪ 


IOX1: シリ ー ズ 


Hu-BASIC 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
L. 


ミニ PiO を 目指 し て 数 箇月 . 世間 の 新 し 
い ゲ ー ム ・ ソ フト の 波 に 流さ きれ な が ら , > 
い に 最 初 の 矢 が ミニ PiO に 向かっ て 放 た れ 


さて , ハー ト ち ゃ ん は と て も 旅行 好き 
好奇 心 星 盛 な ハー ト ち ゃ ん は 洞窟 を 見 付け 
T, 探険 する こと に し まし た . 


* š coi Boda dal フォ メー ショ ン 


BE сал. 


1 だ と PCG が 定義 で きる の で , か 


а F わい い キ ャ ラク タ に し て ほし か っ た 


テン ・ キ ー の | 24]4][e][8| で ハー ト ち ゃ 


by 7° フッ シャ 
DR=2: GOS 


10 ' HEART'S ADVENTURE 

20 INIT:WIDTH 4Q0:CLICK OFF:DE-2: 

UE さ B の 

50 A-0:BT-0:GT-1 

40 С=0 

50 CLS:Y-24:X-1:BT-0: CSIZEZ: COLOR 4: LOCAT 

E 14,10: FRINTRO"CAVE";GT:CSIZEQO:FOR В-0Т 

02000: NEXT: CLS: ТІМЕ=0 

650 COLOR 4:FOR T-1TO38:LOCATE T,3:PRINT" 
x": LOCATE T,23: PRINT" x"sNEXTT 

70 FOR Fz3TO23:LOCATE Q,F:PRINT"'x":LOCAT 

E 38,F:PRINT"x":NEXTF: COLOR7 

80 FOR J=5T022STEP2:LINE(2,J)-(36,J) , "D" 
: NEXT 

90 LOCATE 1,1:PRINT "333399999" ; s COLOR2 

:РКІМТ"<НЕАКТ СНАМФ >"; : COLOR7: PRINT "3e" ; 
s COLOR 3:PRINT"by 7"Dwz?"$i:COLOR7:PFRINT" 

жж" 

100 FOR Ј=0Т70100: Е=ІМТ (КМО (1) * さ 5+2 ) : R=IN 

T (RND (1) +19) +4:1 ОСАТЕ E,R:PRINT" ":NEXT 
110 FOR J-20T022: SA- INT (RND (1) +57) +1: SB-I 

NT (RND (1) +19) +4: LOCATE SA,SB: COLOR 6:РКІ 

NT"$":NEXT:LOCATE 10,2:PRINT"TIME-Q":TIM 

Е=@ 

120 COLOR S:LOCATE 0,2:PRINT"HI="; A: LOCA 

TE 19,2:FRINT"SCz"s;BT:LOCATE 28,2: PRINT" 

TOTAL"; C 

130 COLOR2:LOCATE X,Ys:PRINT"e" 

140 COLOR S:LOCATE 15,2: PRINT ТІМЕ:ІҒ TI 

МЕ=50 THEN TEMPO600: MUSIC"V1SO2C3R2C1CI1C 
1C9R4": GOTO280 

150 SK=STICK (Ø) : TEMFO1000 

160 IF (SK-4)*(X51) THEN H--1:M-0: GOTO24 

の 

170 IF 


(SK-26)*(X437) THEN Н-1:М-0: GOTO24 


① は る と り 


ハー ト ち ゃ ん 0 洞窟 採 険 


② ひ まめ くん 


| 


@ Ç +b > L > 


C C C ーー C ーー ーー つ ーー ーー cs ーー つ ーー つ ーー つ ーー つつ ーー つ ーー つ 


ん を 動か し て , 洞窟 に 落ち て いる "$" を 
20 個 拾っ て くだ きい 。 し か し ハー ト ち ゃ ん 
に は スッ ペー ドン と いう 永遠 の ライ バル が 
いて , ハー ト ち ゃ ん が 動か な いと き を ね ら 
っ て 突然 出現 し て きま す . 彼 は 動き ませ ん 
Dî, ハー ト ち ゃ ん が 休ん で いる と スッ ペー 
ドン だ だらけ に な る の で 気 を 付け て くだ さい . 

TIME が 50 に な る か ,。 スッ ペー ドン と ぶ 
つか る と ハー ト ち ゃ ん は 死ん で し まい ます . 


P.S. 


PiO 読 者 の 皆さん , 私 は まだ 生き て いま 
す . 皆さん も ハー ト ち ゃ ん を 使っ た 楽し い 
ゲー ム を 作っ て , ミニ PiO で 発展 きせ まし 
25. 私 は 今 , ハー ト ち ゃ ん シリ ー ズ 第 2 
ハー ト ち ゃ ん の 洞窟 探険 BASIC リ スト 


の 

180 IF (SKz8)*(Y»4) 
の 

190 IF 
0 

200 CL=INT (RND (1) #37) *1: CK2 INT (КМО (1) #19 
) +4: CT=INT (KND (1) *2) +1 

210 IF CT=1 LOCATE CL,CK: COLOR 1: РКІМТ"@ 
"s MUSIC"V1506E の " : GOTO140 

220 GOTO120 

230 LOCATE X,Y:PRINT" ":RETURN 

240 IF CHARACTER$((X*H,Y*M) "D" THEN X ニ Xs 
Y=Y: GOTO120 

250 IF CHARACTER$(X*H,Y4*M) 2"$" THEN MUSI 
C"V1505CO":BT-zBT*2:C-C*2: GOSUB230: X2 X*H: 
Y=Y+M: IF ВТ-40 THEN 6070550 ELSE GOTO120 
260 IF СНАКАСТЕК%Ф (Х+Н,Ү+М) =" " THEN GOSU 
B230: X=X+H: Y2Y*M: GOTO120 

270 IF СНАКАСТЕК%Ф (Х+Н,Ү+М) ="@" THEN TEMP 
0600: MUSIC"V1502C3R2C1C1Ci1C9R4": GOTO280 
275 REM ҰҰҰҰҰҰ GAME OVER ҰҰҰҰҰҰ 

280 CLS:CSIZES: COLOR 2:LOCATE 10,6: PRINT 
#0"<САМЕ ОУЕК>": ҒОК B-OTO2000: NEXT 

290 ТЕМРО500: MUSIC"V15OSCORI1COR1COR1G3R2 
CgR 1 C の R 1 COR 1 G さ R2COR 1COR 1C の R 165" 

200 CSIZEO: COLOR S:LOCATE 12,11:PRINT"Yo 
ur score is";C 

310 IF АС THEN A=C: COLOR 6:LOCATE 13,14 
:PRINT"You Get Hi-score'" 

520 ВТ=0: X=i: Y=4: GT=1: СООК 4:CFLASH 1:1. 
OCATE 10,17:PRINT"PUSH RETURN KEY TO FLA 
ұт 

S30 IF INKEY も =CHR ま (1 さ ) 
ото40 

540 GOTO320 


THEN М--1:Н-0: GOTO24 


(SK-2)*(Y422) THEN М=1:Н=0: GOTO24 


THEN CFLASH:CLS:G 


PLEXAOTT. 


①② は , PiO'85 年 4 月 号 「NECC の ひら まつ し ん じ 」 
ドッ ト に し た も の で す . 
③④ は , PiO'85 年 3 月 号 「 ス ー パ パー ゼビウス 」 さ ん の キャ ラク タ を ドッ ト 


2412, 


スッ ペー ドン が 大 量 に 出現 し 始め た ナ 


「 ま まま まま まる まま まる | 


СГІТІТІІТІІІ) н анана 
ио) ана 


ааа ЕТТТ) 
LO о OTD ODD о 
саш O COLD CI ü CILT аана 
CIIIID UD CD и) COS CD 
CLE) CEXTIX) (TD L 11111111111), C c 
D ОЮ ОТІП O оон» 
CET] CIT (тїтїп п гг LC 555252 
,ULLELIIIILD CD пит) СОАТ) 
SCD CEEEXELTLETTTITIITID тїї) 


ハイ ・ ス コア 
ЖАТ. 
トー タル ・ ス コア 
クリ ア の 面 数 
ハー ト の X, VER 
弾 を 発表 する だ た め に 制作 中 で す . 
た と え ゾ ゾンビ に な っ て も 。 ぐ で ぐ わ っ し ゃ は 
ミニ PiO を 目指 し て いる 人 の 味方 で す . 
M さ ミー ん . 大 好き で す /Y 君 ,。 MZ-700 
を 5,000 円 で 手 あ を うと うじ ゃ な いか . 


参考 文献 


ФН: : “サク ラン ボ WARS", マイ コン 
電波 新聞 社 


BASIC マ ガ ジ ン , "ВА 2 H>, 


245 REM ҰҰҰҰҰҰ メー フリ ア EXE 

250 TEMFO100:MUSIC"V1305G1E1"FORB-OTO200 
Q:NEXT:CLS:COLOR 6:LOCATE 6,10:PRINT"Ver 
y nice! you try next Cave!" 

260 TEMFO130:MUSIC"V15OSC2R104B2RO0A1RO0G4 
R2F2R 1E さ R 1D さ R 1 C4RK2G 1 KR の QA さ R さ 1 KR の B さ SR さ B 1R205 
C7:V1507C2R106B2RO0A1RO0G4R2F2R1ESR1DS3R1CA 
R2G1ROA3RSA1ROBSRZB1R207C7" 

270 FOR B-OTOSS500: NEXT: GT-GT*1: GOTOSQO 
375 REM *x*xxx*x ダイ トル 7" *Y**** 

280 CLS: COLOR 4:LOCATE 12,3:PRINT"HEART 
CHAN zU-z" 1" 

290 CSIZES:COLOR 2:LOCATE 4,6:РКІМТ%0О"ФС 
HAN / h" ウフ ウリ ワッ フケ フリ " ュ CS1ZE の 

400 COLOR 3:LOCATE 27,9:PRINT"by の 7 ワシ ヤリ 
s COLOR 2 

410 FOR 2-0Т010:1 ОСАТЕ DE,12:PRINT" €":M 
USIC"V1506D1":FORB-OTO100: NEXT: ОЕ=рЕ +1: М 
ЕХТ 

420 LOCATE 14,12: СО ОК Ф: РКІМТ" 
h*f»5":COLOR1 

450 FOR J-O0TO10:LOCATE DR,14:PRINT" @":М 
USIC"V1504D1":FORB-QOTO100: NEXT: DR=DR+1:N 
EXT 

440 LOCATE 14,14: COLOR 6: PRINT" 

nA ADT 

450 TEMPO120: MUSIC"V15O64F 2R24F 2R2D4: 05% 
F2R24F2R2D4: QO34F2R2948F 2R2D4R4" 

460 MUSIC"V15O6C2R2D2R2E3: OSC2R2D2R2E 3: 0 
4C2R2D2R2E3" 

470 COLOR 5:1 ОСАТЕ 15,20:РКІМТ"РМӘН S КЕ 
Y": CFLASHI1 

480 IF INKEY$-"S" THEN CFLASH: RETURN 

490 GOTO470 


の て 一 くん と いう T 書 
さる ん の キャ ラク タ を 


25 


9i0 


EG 


BASIC 


| OEM-7 
| 


| 


キー ボード ギャラ クシ アツ | 


@TACO DOS 


[L— == = = =. ==. == =. سے‎ =] 


PiO'85 年 3 月 号 オ ムツ さん の “キー ボ 
・ ギ ャ ラク シア ン " を FM- 7 に 移植 

5” ぜひ 遊ん で みて くだ さい . 
ミニ PiO イ ン フ ォ メ ーション 


リス ト どおり に 入力 し て RUN. 


グラ フィ ッ ク 文 字 ま で 落ち て 〈 く る 
の は 考え も の . また この ゲー ム で は 
エディ タ な ど は 必要 な い の で は ? 


uL BR A, bs 


15 WIDTH46, 25 
20 SYMBOL (20,20), 
5,2,6 


50 SYMBOL (21,21), 


5,2,1 


40 LOCATE1S,0:PRINT"HIT SPACE KEY":F$-IN 


EVET F$-" " THEN 60 
IF F$-"E" THEN 610 
IF F$-CHR$(&H4B) THEN 421 
GOTO 40 
CLS 


LUCATE9。9』 COLORS: PRINT"KEY BORD GYARA 


KUSIAN FOR FM-7/NEW7/77" 


75 PLAY"T130V1204E4BAB4B-8BS80S5CA4B8B-8B4 


G4" 
86 FORK=9TO2O の の 』 NEXTK 


CONSOLEO, 25, 0, 0: RANDOMIZE TIME/ さ 
DEF INT A-Z:H=0@:B(0)=1:B(1)=-1 

S26: РКІМТСНКФ (12): 1%="": К=0: БОТО140 
CLS: FORIZOTO6: 60508450: NEXTI 


DATA 95,96,125,124,125,126,127,160,1 


61,162,163,164,165,222, 223 

155 SYMBOL (486, 10) , "KEYBORD" , 2, 1, 1 
156 SYMBOL (481,11), "KEYBORD",2,1,6 
166 COLOR2:LOCATE3O6, 5: PRINT"HI-" 
176 LOCATE36, 6: PRINT "SCORE" 
180 COLORS: LOCATE36, 10: PRINT"SCORE" 


199 COLORA4: LOCATE36, 7:PRINTUSING"######" 


{Н 

191 X=INT(RND( 1 ) #3) +1 
192 IF X=2 THEN X$-"g" 
193 IF X=1 THEN Х%="@" 
194 IF X=3 THEN X$-"a" 


200 FORIZeTO2SSTEPF23:LINE(6,1)-(29,10,X$ 


| 6: NEXT 


219 COLOR3S:LOCATE306,11:PRINTUSING"$H€ 499 
"SS:IF 5>40ӨТНЕМ CLS: COLORS: PRINT"PAS WA 
RD IN’ "$ CHR$ (&HA4B) : FORR=1 T0599: NEXTR: GOT 


0540 

220 ҒОКІ-ӨТОб:ІҒҮ(І»)<2ТНЕМ5ОдО 

250 A$=I$: 1%=1МКЕҮФ: IFI$=""THENI$=A$ 
240 LOCATEX(I?),Y((I)-1:PRINT" " 

290 T(I)ZT(I)*1 


キー ボー ド ・ ギ ャ ラク シア ン 


"KEY BORD GYARAKUSIAN", 


"KEY BORD GYARAKUSIAN", 


RUN す る と , "HIT SPACE KEY" と 表 
示さ れる の で , | SPACE | キー を 押し て く 
28, する と いろ いろ な 文字 が 上 か ら 落 
ち て くる の で , それ と 同じ キー を 押し て く 
だ さい . 敵 が 一 番 下 まで くる と 即 ゲ ー ム ・ 
オーソ シー に な りあ まず すま 。 £73 X 327 9400 
点 を 越え を て も ゲー ム ・ オ ー バ ボー です . 


P.S. 


BASIC リ スト 


260 IF (X (1) >27АМЮС (1) 60) OR (X (1) < 1ANDC (1) 
=1) ORT (1) >RND( 1 ) #S+STHENT (1) =0: IFC (1) =0Тт 
HENC (1) =1ELSEC (1) = の 

279 X(I)=X(I)+B(C(I)) 

280 ВЕЕР і: COLORL (I) :LOCATEX (1), Y (1) FRIN 
ТА%(1):ВЕЕРФ:ІҒ R=9 THEN FORU=1TO0100: МЕХ 
TU 

290 ІҒІФ=А%Ф (1) THENSzS*22-Y (I) sK=K+1: GOTO 
360 

500 Y(I)=Y(I)+1sIFY(I)<23 
e 

316 COLOR2: LOCATEX (I?) , YCI) -A1: PRINT" ж" 
520 FORI-0TO76006: ВЕЕР 1: BEEPO: NEXT 

239 COLOR6: LOCATE8,7:PRINT"«« GAME OVER 
555 IF H«S THEN H=S 

540 (.ОСАТЕ10, 15: PRINT "REPLAY RETURN" : GOS 
UB 490 

550 GOTOSOO6 

360 COLOR6: LOCATEX (I) , Y CI) z£PRINT"x" 

376 FORJzeTOSO6:BEEP1: BEEPO: NEXT 

580 LOCATEX(IO,Y(I?:PRINT" " 

396 GOSUB430: IFK く 2 の 9THEN さ の 9 の 

400 FORT=9TO199』 BEEP1:FORM-zOTO10: NEXT: ВЕ 
EPO: NEXT 

419 COLOR7:LOCATE7,7:PRINT"NEXT STAGE '' 


ТНЕММЕХТ: GOTO21 


420 FOURT= の TU3S999』 NEXT: GOTO149 
421 CLS: COLORS: PRINT"400< SCORE PAS WARD 
IN NEXT STAGE": COLOR6: PRINT "LEVEL UP" 
422 COLOR6: INPUT"NEXT STAGE (Y/N) ":G$ 
423 IFG$z"Y"THEN 8070400: ІҒӨФ-"М"ТНЕМ19: 
IFG$-""THENA422 
424 PRINTCHR$(12):1$2"":Kz0: GOTO140 

X (1) =RND (1) *20*S5: Y CI) ニー さ # エ 

Т(1) =0:С (1) =RND( 1 ) *2:L (1) =RND (1) #7+1 

A$ (1) =CHR$ (RND (1) #214+35) 

RESTORE 150: FORJ=9T014: READA 

IFA$ (1) =CHR$ (А) THENASOELSENEXTJ : КЕТИ 


CLS: COLOR6: LOCATEO, 10: РКІМТ" 
ENDING":FORI-Z1TO2:PLAY"T1O0L8V1004EA4A2RA 
ABOSC2RACDE2R4F 4D2R4" : NEXTI: END 


ヒ ェ ー, カナ まで 手 が ま わら な いよ ー- 


タイ トル 表示 中 に |E| キ ー を 押す LI 
IRCA $T, ここ で は 400 ス コア し と 次 
の ステ ー ジ に 移る か を 選べ ます . 

また, [| キー の 和 替わり に パス ワー ド 
(400 点 を 越え る と 表示 きれ る ) を 押す L , 
次 の ステ ー ジ に 移る こと が で きま す . 

3 参考 文献 
m eum 
PiO, 95 年 3 月 号 


“Жет, 


Y"T1 さ の V1204E2D2C20 さ B2A204D4CB0 さ BBR4BBGBE 
464": RETURN 

500 H$-INKEY$ 

510 IF H$-CHR$(13) THEN 130 

520 IF H$-" " THEN 480 

530 GOTO 500 

540 CLS:PRINT"YOUR 499<SCORE GOOD ! GOOD ! G 
OOD ' GOOD ! " 

550 SYMBOL (0,0),"$",80,30,2 

560 FORP-1TO2:PLAY"T126V1201BA448G8A4F *44 
4G8F *864E4F *4BABAABGBE2. RA" : NEXTP 

570 FORM=1TD5999』 NEXTMW 

580 CLS:PRINT"YOUR 400<5СОКЕ GOOD'GOOD'G 
OOD ' GOOD ! " 

590 BEEP1:FORO-1TO0100:NEXTO: BEEP の 


TINY EDITER 
620 CLS: COLORS: PRINT"====== TINY EDITER= 
еше" 
630 COLOR4: LOCATEO, 15: PRINT" 
SELECUTO STAGE" 
640 COLORS: LOCATEO, 17: PRINT" 
SELECUTO 460 SCORE" 
656 COLOR6: LOCATEO, 19: PRINT" 
END" 
660 J$-INKEY$ А 
670 IF Ј%="1" THEN 710 
680 IF Ј%="2" THEN 750 
696 IF J$="3" THEN 16 
766 GOTO 660 
716 CLS: COLOR7: PRINT"SELECUTO STAGE" 
726 COLORi1: INPUT "FORMAT ING (Y/N) "$ КФ 
750 IFk$="Y"THEN 410 
740 ІЕКФ-"М"ТНЕМ 66 
745 GOTO 720 
756 CLS:COLORZ2:PFRINT"SELECUTO SCORE 400" 
7660 COLOR3: INPUT"SELECUTO (Y/N) "š КФ 
770 IF КФ-"Ү" THEN549 
780 IF кФ-"М" THEN 66 
796 GOTO 760 А 

EDITER END 


ーー 


BASIC 


| | 
REG 
| — 
I 

第 3 銀河 宇宙 歴 2536 年 , 今 ま で 平和 で あ 
っ た プレ セ ペ 系 第 16 惑 星 レ グラ ス に 宇宙 か 
ら の 侵略 者 が あっ た . それ は 同じ く プ レセ 


べ 系 第 14 惑 星 プ レ メ ウ ス の 者 で あっ た 。 
それ か ら 数 日 後 , 数 年 前 か ら 計 画 し て い 


| OEN-7 


し て も 無い . 


B 2 nee — 


た 対空 移動 砲台 が 完成 し た …. 
廊 ミ ニ ロ OO イン フォ メー ショ ン 


裕行 する まで リス ト ど お り に 入力 し て RUN. 


—€ 


ちょ っ と スピ ー ド が 遅い . 
も っ と 面白 く な る の だ が … 


PiO 5 月 号 が 発売 され た の で 早速 買い に 行っ た ん で す ( 僕 は 毎月 発売 日 に 買い ます ). 
どう な っ て いる ん だ ー! 
と 協力 し て , PC-1500 を 盛り 上 げ よ う で は だ な いか .. 


も 5, PC-1500 は 終わ りな の だ ろう か ? 
ELT, xO 


FUEL90. バ スタ ー ラ ンチ ャ ー ま で も う 少 し ! 


Ғ REGLUSS ғ” 


BTA 
Даје (6|СЖ, [SPACE | で ミサ イ 


チ テ チャー 


‚ [RETURN | て バ ター ラン 


そし た ら 6, な , なんと, PC-1500 の プロ グラ ム が まだ た 
いや 違う / これ か ら デ ググ PC-1500 ユ ー ザ ー 同 志 も っ 

うに 毎月 2 つく らい は プ ブログ ラム が 載る よう に し よう ゼン 
(PC-1500 会 員 N.T 氏 ) 


3. は っ きり 言っ て 其 流 行っ た イン ペー ダ 
ー と ほとん ど 同 じ で す . 違っ だ た と ころ は エ 


ネル ギー が ある こと で す . 


エネ ルギー は 初め ゆ は 0 で す が , ゲー ム 中 1 


ずつ どん どん 増え て いき ます . そし て エネ 


ルギー が 100 を 越え を る と , バス ター ラン チ 
ОКА ЕУ. 


人 REG し USS5 BASIC!) АР 


REGLUSS 

20 GOTO Seo 
36 VS-VS*1:COLOR 7:LOCATE 31,0:PRINT USI 
NG" ###'" VS 
40 A$-INKEY$:IF A$-2"4" THEN X1--1:GOTO 9 
e 
S0 IF A$-"6" THEN X1-z1:GOTO 96 
66 IF A*1«X AND A*16»X AND VS:=100 AND А 
$-CHR$(13) GOTO 336 
76 IF АФ-"" GOTO 96 
80 X1-6:GOTO 120 
99 IF X1-6 GOTO 120 

IF Х+Х1=7 OR X+X1= さ 1 THEN X1= の 

LOCATE X,22:PRINT" "$s:XzX*X1 

COLOR 4:LOCATE Х, 22: РКІМТ" 2" ; 

IF А%< >" " GOTO 220 

Yz22: BA=60: ST=5: GUSUB 710 

Y=Y-1: COLOR 2:LOCATE X,Ys:PRINT" I"$;:L 
ОСАТЕ Х,Ү:РКІМТ" "š 
166 IF (Ү>В ОК Ү<В-5) AND Ү>5 GOTO 150 
179 IF Y<=š GOTO 220 
189 IF A<=X AND A+1@>=X THEN Mi=B-Y: M2=X 
*1—-A: IF MID$(M$(M1),M2,1)<>" " THEN MID$ 
(M$ (M1),M2,1)=" ":SC-SC*10*(M1*1):SPz2SP- 
2: COLOR 7:LOCATE 19,0:PRINT USING" #####" 
; SC: GOTO 200 
196 GOTO 150 

IF 5С>-С GOTO 370 

IF M$ (O) +M$ (1) +M$ (2) +M$ (G) =ММФ GOTO 


A2=A2+1: IF А2<2 GOTO 250 
IF А<8 ОК А>19 THEN LOCATE A, B-3:PRI 
":А1=-А1:В=В+1 
PLAY"t25S5vi1601c":0-20*401:42-20:FO0R I=0 
3: COLOR I*1:LOCATE А,В-І:РКІМТ M$(I) 
:NEXT: IF В>21 GOTO 436 
2560 IF Z=1 GOTO 270 
260 ZX-2Aà*1*RND(1)*10: ZYZB*1:2-71 
270 COLOR 6:LOCATE ZX,ZY:PRINT"."$:LOCAT 
E ZX,2Y-2:s PRINT" ";:2Үш2Үғ2 
280 IF ZY«23 GOTO 326 
299 LOCATE ZX,ZY-2:PRINT" "1:226: COLOR 2 
s LOCATE ZX-1,22: PRINT "34": FOR I=@ TO S6 
:NEXT:LOCATE ZX-1,22: PRINT" " 
360 IF ZX-1«42X*X1 AND ZX*1»5-2X*X1 THEN РО 
KE &HFD38,2:COLOR S:LOCATE Х,22:РКІМТ"ж" 
: GUSUB 750: МҮ=МҮ-1:ҒОК I-6 TO 10000: NEXT 
:POKE &HFD38,6:V8-2VS*5SO6: COLOR 7:LOCATE 3 
S,O0:FRINT"2-z"iMY:IF MYSO GOTO 436 
316 GOTO 46 


OO 


p PiO で は 皆さん か ら の プロ グラ ム の 投稿 
を 募集 し て いま す が , 投稿 の 際 に は 以下 の 
こと を 必ず 書い て 《 だ る さい. 
(①) 氏 名 
ペン ネー ム で 掲載 希望 の 人 も 必ず 書い て 
くだ さい . 難し い 読 み 方 の 人 は フリ ガ ナ 
も 書い て くだ さい . 
(1)388 fê 36 
自宅 また は 勤務 先 な ど 確 実に 連絡 の と れ 
る 場所 の 住所 と 電話 番号 を 書い て くだ る 
v. 採用 の 場合 に は 電話 連絡 を し ます の 
C, 電話 番号 は 必ず 書い て くだ る きい. 
(9 現在 所 有 し て いる マイ コン 
プロ グラ ム の 実行 に 必要 な 機材 が あれ ば 
それ も 記入 し て 〈 く だ る きい. 
( つ ) 参 考 文献 
少し で も 参考 に し た 本 が あれ ば , どこ を 
参考 に し だ か な ども 含め て 書い て くだ る 
SN 


0/0/00. 


これ は 10 メ 4 の 敵 の 群れ の うち , 3x40 
敵 の 群れ を 一 発 で 破壊 する こと が で きま す 
D, エネ ルギー が 100 減 り , し か も 得点 
に は な り ま せん . 得点 する に は ミサ イル で 
確実 に 撃っ だ た ほう が 良い と 思い ます . そし 
て 1 面 ク リア する ご と に 面 数 メ 100 点 入り ま 
+. 


326 FOR I-é TO SP:NEXT:GOTO 36 

330 NAz246:ST-1:GO0SUB 710 

346 FOR I-21 TO 4 STEF-1:COLOR S:LOCATE 
X-i, I:PRINT" $4," :$ : LOCATE X-1, I: PRINT" 
"ss NEXT = りら = ソー 1 の ②9 

550 FOR I-é TO 3:MID$(M$(120,X-0,3)z" 

s NEXT 

366 GOTO 219 


376 PLAY"vi15o8c8e8","v15o8d8f8","vi205e8 


g8": C=C+2000: MY=MY+1: LOCATE 37,0:PRINT M 
Y: GOTO 210 

38e FOR I=@ TO 2sFLQY"t 上 255v15oBcC19d1 の 9e19 
"."t255vi15o8di6el0f10","t255v1SoBelóoófl160g 
10": МЕХТ 

396 FOR I-6 ТО 100: МЕХТ 

400 B1-Bi1*1:B-Bi1:IF B1::1 さ THEN В1=7 

416 MEN=MEN+ 1 : SC=SC+MEN* 100: SP-70-MEN*S: 
COLOR 7:LOCATE 11,10: РКІМТ"МІСЕ ' YOU WI 
N-' f" 

429 FOR Ісд TO 16060:NEXT:LOCATE 14,13:PR 
INT "Try"sMENI "メッ !":FOR I=@ TO 5000: МЕХТ 
: GOTO 520 

436 FOR I=9 TO 5000: МЕХТ: CLS: COLOR 7:IF 

SC>=HSC THEN HSC=SC: LOCATE 6,12: INPUT"NA 
ME... (20 Wards)": НМФ: CLS x 

446 РЦГАҮ"аессзоаздезоғзодаздаздьзос5о" 

450 LOCATE 14,6:PRINT"FGAME OVERA" : LOCAT 
E 4,9: РКІМТ"НІ-5СОКЕ" ; HSC; "Ьу "SHN$ 

466 LOCATE 12, 11: РКІМТ"ҮО0К SCORE" ; SC: LO 
САТЕ 11,14: РКІМТ"ТКҮ AGAIN ? L[Y/N1" 

479 A$-INKEY$:1IF A$="Y" GOTO 510 

486 IF A$-"N" THEN END 

496 GOTO 4760 

зоо WIDTH 40,25: DEFINT A-Z:RANDOMIZE (TIM 
E/4):DIM M$ (3) sHSC=2000: HN$= "FUJITSU MIC 
КО 7": MM$=SPACE$ (48) : DE=1 

510 B=7:B1=7:MY=2: SP=70: MEN= 1 : VS=0: SC=0: 
C-2000 

520 FOR I=9 TO 199:LINE(0,1)—-(639,I1),PSE 
T。 の 9s NEXT 

559 IF DE< >i GOTO 659 

540 COLOR 7:LOCATE 12,15:PRINT"*awh オマ チク 
qa 19 

550 FOR I=9 TO 5000: МЕХТ 

560 LOCATE 12,15:РКІМТ" 

5709 FOR Ігі TO 7:COLOR-(I,0): NEXT 

586 FOR I-6 TO 100:PSET (КМО (1) #6440, RND (1 
) #200, RND (1) *#7+1) : NEXT 

590 SYMBOL (92,80),"REGLUSS",8,4,7 

600 Х=92:Ү=80:ҒОК I=@. ТО 3:XzX-2: YzY*1:R 


әні, 学年 また は 職業 
(へ 原稿 
400 字 詰め の 横書き の 原稿 用 紙 5 枚 ( ミ ニ 
PiO は 2 一 3 枚 ) 程 度 に まとめ , Ы, Ж, 
フロ ー チ ャ ー ト も で きる だ け ( ミ ニ PiO 
は 行 番号 マッ プ と 変数 表 を 必ず ) 書 いて 
А-Х 
開発 に 使用 し た 言語 , 機種 名 , マシ ン 語 
の アド レス , 実行 の た め の 手 順 な ど は 詳 
し 書い て 〈 く だ る さい. 
200 字 程度 で ゲロ グラ ム の 紹介 まだ た は ス 
トー リー の 説明 も つけ て くだ きい. 
ゅ プロ グラ ム は カセ ッ ト ・ テ ー プ か ディ ス 
ケッ ト に 入れ て 送っ て くだ さい . 
^g às, カセ モット な どの ラベ ル に は 
?①) プ アデ ログ ラム 名 
(機種 名 
C3 氏名 
(ご) 電話 番号 


o 


(お ファ イル 名 
( ぐ ) 使 用 言語 
( ト ) マ シン 語 や コン パイ ラ の 場合 は オブ ジェ 


ブログ ラム の 2 EHA, 他 の プロ グラ 


まぜ せん 。 


eo 


P.S. 


ゲー ム 中 の 注意 で す が , 砲台 は 2.000 点 で 
増え ます 。 また だ , 敵 を や っ つけ て も ミサ イ 
ル を 撃っ て きま す . それ か ら 敵 は 横 10 列 い 
ます が , 敵 の 両端 か ら 1 つ 内 側 で な けれ ば 
撃て ませ ん . 


EAD CO: SYMBOL (X, Y) , " REGLUSS",8,4,CO, , XOR 
:NEXT:DEZ-O:FOR I=@ TO 2000: NEXT: DATA 7,7 
41,2 
616 FOR Ісі TO 7:COLOR-(I, I) : МЕХТ 
620 FOR I=@ TO 8000: МЕХТ 
636 COLOR 7:LOCATE 11,18:PRINT"PUSH LRET 
URNI KEY" 
646 AS-INKEY$:FOR Ісі TO 7:COLOR-(7,1):F 
OR J=9 TO 16060:NEXT:NEXT:IF А%<>СНК%(132) 
GOTO 640 
656 COLOR 4:LOCATE 6,24:PRINT ТАВ (6) {: " 
Welcome to REGLUSS !!  -—"si:COLOR 3:FOR 
ї=© TO 23:FRINT ТАВ (6) 5 "1"; ТАВ (52) $" I" $3: 
NEXT 
660 PRINT 
670 X=10:A=19:A1=1: M$ (0) =" の 
M$(1)-" TTTTTTTTTT ":M$(2)-" ゆ ゆ サリ リサ ササ サザ 
":МФ (5) =" 市 市 市 市 赤 市 市 市 市 市 " 
686 COLOR 6:LOCATE 9,23:РКІМТ" aa „нен 
[ — eoe ME 
696 COLOR 7:LOCATE 60,0:PRINT"HI-SC":LOCA 
TE 6,0: РКІМТОЦЅІМОБ"#####" S HSC: LOCATE 15,0 
:PRINT"SCORE":LOCATE 19,0:РКІМТ USING" ## 
###'; SC: LOCATE 26, O:FRINT "FUEL" 
766 LOCATE 55,0: РКІМТ" ="; MY: COLOR S:LOC 
ATE 13, 2:PRINT" 4 REGLUSS 4":GOTO 46 
710 FOR I=@ TO BA STEP ST 
726 SOUND ©, S+1: SOUND 6,34: SOUND 7,54:50 
UND 8,16: SOUND 9,0: SOUND 16,0: SOUND 12,1 
6: SOUND 13,60: NEXT : 
736 SOUND 7,55 
746 RETURN 
756 SOUND ё, Ні: SOUND 7, 7: SOUND 8,$&H16: 
SOUND 9,&H16: SOUND 16,&H1606: SOUND 11,0: 50 
UND 12,76: SOUND 13,60: RETURN 
760 “жекке J JJ ЭЕ ЗЕ ЗЕ ЗЕ ЭЕ ЭЕ ЗЕ ЭЕ ЭЕ JJ JE E JE IEEE ЭЕ ЭЕ ¥ 
770 "# 

"t PROGRAM END. '' 

u ¥ 

"ж REGLUS S 

e a 

"Ф Copywright by T.H апа T.S 

“ж , 
"" far РМ=7 
"ж 
"* 1985# 3H 6H 48 30% 
"ж 
> Ke de Je Je ЗЕ ЗЕ ЗЕ JC ЭЕ ЭЕ 3€ ЭЕ ЭЕ ЗЕ ЭЕ ЗЕ ЭЕ ЗЕ ЭЕ J ЗЕ ЭЕ Je JE Je JE IE IE ЭЕ ЭЕ IE ЗЕ ЭЕ E 


* жж жж жж £ £ ж * 


クト の アド レス , 実行 アド レス 
を 記 大 も し て くだ る きい 。 

x, コン パイ ラ を 使用 し て いる と き は 
ソー ス ・ プ ログ ラム を 必ず 入れ て お いて く 
778%. 


ム や ルー チン の 無断 使用 は ご 遠慮 くだ さい . 
b 採用 の 場合 は 当社 規定 の 稿 料 を お 支払 い 

гла, 

p 投稿 され だ も の は 原則 と し て お 返 LCS 


их 

〒151 東京 都 渋谷 区 代々 Ж1-37-1 
ぜん らく ビル 5F 工学 社内 
PiO 編 集 部 ペペ ペ 係 
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PiO 


ү > E =s 


| ORX-78 


BS-BASIC 


| 
| 
| 
| 


(а c ===] 


ジョ イス ティ ッ ク を 2 本 使う よく ある タ 


イプ の 2 人 用 スキ ー ゲ ー ム で す . 
жі SPIO X 7 + ر‎ —Z a Z 


リス ト ど お り に 入力 し て RUN. 


木 に ぶつ か っ た と き の 処 理 が いい で 
すね . 


HOW 


ジョ イス ティ ッ ク の ボタ ン 0 で スタ ー ト 


5 80-1000:SB-1000 

10 FRINT CHR$(6) 

15 COLOR, O 

20 YA=9: YB=9 

ЗО CURSORS9,2:PRINT"SKI GAME" 

40 CURSOR6,6:PRINT"USE JOYS ONLY" 

SO A$=CHR$ (52) +CHR$ (120) +CHRS$ (92) +СНКФ ( 
85) *CHR$ (22) *CHR$ (36) * CHR$ (72) +CHRS (144) 
60 B$-CHR$(24)*CHR$(126)*CHR$ (90) +СНКФ ( 
126) *CHR$ ( 60) +СНКФ (36) * CHR$ C36) +СНКФ C36) 


70 C$=CHR$ (44) +СНКФ ( 30) +CHRS$ (58 ) +СНКФ (1 


70) +СНКФ (104) +СНКФ ( 36) +СНКФ (18) +СНКФ (9) 
110 CURSORS, 17:PFRINT"ITIROU NATUE" 
120 FOSITION84,150:PATTERNES31.,4$ 
130 POSITION138,150: РАТТЕКМС5Ј1,А%Ф 
140 CURSOR6,14:PRINT"JOYSLOJ START" 
150 JOYS1 A:JOYS2 В 
160 IF(Az0)*(B-0) THEN200 
170 GOTO150 
200 PRINT CHR$(6): COLOR; 

22: TA=0: TB=0: TT-O: II-O 
210 POSITION41,72:PATTERNLE 1 21, B$ 
220 РОС6ІТІ0М157,72:РАТТЕКМГ211.В% 
230 MUSIC"F1RSF 1RSF 1 RSF+5" 

240 に =INT(RND( 1 )*6):D=INT(RND( 1 )*※ ら 6) 
280 XC=6: XD222 

290 ХС-ХС-С%М: XD-XD-DXN: М=МЖ (1) 
292 ON ERROR GOTO2000 

295 FORI-1TO3: CURSORO , 22: PRINT 


500 XESINT(RND(1)X29): CURSORXE, 21: PRINT 
"Ф": ХЕ=ІМТ (RND (4) %28): CURSORXF , 21: PRINT" 


^4 " 


305 CURSOR14,21:PRINT" Ж ":GOSUB700: NEX 


T 
310 CURSORXC; 21: PRINTCHR$ (50) 
320 CURSORXD, 21: PRINTCHR$ (30) 
430 GOTO240 
700 JOYS1 JA:JOYS2 JB 

SOUND 1 , 0: SOUND36 


る 人 用 スキ ー ゲ ー ム 


:N=-1: XA=6: XB= 


今津 奈津 江 | 


し ます 。 “ す “( 木 ) を よ け て МД 
っ て くだ さい . 木 に 当 だ る と 1 歩 後 退 , Ж 
を 拾う と 1 歩 前 進 し ます . 235, 木 に 当 た だ 
っ だ まま で らい る も すぐ で 履け て し まい ます 
一 度 よ け て か ら 滑 り 始 め て 〈《 く ださい. 
2 人 の 勝敗 は , 

⑳ い ずれ か の スキ ー ヤ ー が 後方 (画面 上 部 ) 
に 消え た だ 場合 、 その プレ イヤ ー の 敗 け . 
いずれ か の スキ ー ヤ ー が ゴー ル し た 場合 , 

2 人 用 スキ ー ゲ ー ム BASIC リ スト 


710 IF(JA=8)+(JA=1)+(JA=2) ТНЕМХА=ХА+1: Т 
A-TA*3: FOSI TIONXAX6-*5, YAX8: РАТТЕКМС 1 21, А 
$ 

720 IF(JB=B )+(TB=1 )+(TB=2 ) ТНЕМХВ=ХВ+і: Т 
B=TB+ さ s РОЅІТІОМХВжЬ+5, ҮВЖВ: РАТТЕКМС2 11.4 
$ 

730 IF(JA=4)+(JA=5)+(JA=6)THENXA=XA-1:T 
A=TA+3: POSI TIONXAX6-*5, ҮАЖВ: PAaTTERNE131,C 
$ 

740 IF(JTB=4 )+( TB=5 )+( TB=6 ) THENXB-ZXB-1:T 
B-TB*3: POSI TIONXBX6-«5, ҮВЖВ:РАТТЕКМГ211.С 
$ 

750 IF(JA=3)+(JA=7)+(JA=0)+(JA>8)THENTA 
-TAÀ*35:POSI TIONXAX6-*5, ҮАЖВ: РАТТЕКМС 111, B$ 

760 IF(JB=š)+(JB=7)+(JB=0)+(JB>8)THENTB 
-TB*3:POSITIONXBX6*5, YBX8: PATTERNE211,. B$ 

762 IF(XAK1)+(XA> 1 さ ) THENTA-TA*26.4: XA=6 
: YA=YA-4 

764 IF(XB<17)+(XB> 28) THENTE=TB+26. 4: XB= 
22:ҮВ-ҮВ-4 

770 EA-FEEK(S95824*XA*YAX30) 

775 EB-ZPEEK(S59582*4*XB*YBX 30) 

780 IFEA=94THENTA=TA+13. 2: ҮА=ҮА-2 

790 ІҒЕВ-94ТНЕМТВ-ТВ-13.2:ҮВ-ҮВ-2 

800 IFEAZSOTHENTA-TA-6.6: ҮА=ҮА+1 : CURSOR 
ХА-1, YA*1: PRINT" % 

810 IFEB-3OTHENTB-TB-6.6: YB=YB+ 1 : CURSOR 
XB-1, YB*1: PRINT" м 

820 IFYA«X2THENFRINT CHR$(6):TA=2400: TB= 
2400: CURSOR114,12:PRINT"NATUE WIN": SOUND: 
GOTO1010 

830 IFYBZ2THENFRINT СНК%6(6):ТВ-2400: ТА 
2400: CURSOR11,12:PRINT"ITIROU WIN": SOUND 
:G0T01010 

860 SOUND 

870 ІҒ(ҮА> 18) + (ҮВ> 18) THEN?00 

880 RETURN 

900 CURSOR14,18:FRINT"GOAL " 


早く よ け な いと 負け ちゃ う よ ー- 


を その フ " レ イヤ ー の 勝ち . 


Р.Ә, 


単純 な ゲー ム で 申し 訳 あ り ま せん . し か 
L, この ゲー ム は 2 人 の 勝敗 と , 各々 の タ 
イム ・ レ コー ド の 和 争い と , 2 とおり 楽し み 
方 が で どき ます. 0 


910 MUSIC"C«*1G*1C*1G*1C*1":FORI-OTO200 
: NEXT 

920 MUSIC"C*1G*1C*16*1C*1": FORIZOTO2000 
s NEXT 

ОЗО РКІМТ CHR$ (6): COLOR, O 

940 CURSORO, 2: PRINT "GOAL" 

950 CURSOR4.8:FRINT"ITIROU TIME 
TIME" 

960 IFTAETBTHENCURSUR5。 10: PRINTUSING"$ 
Я. ННЯ": ТА/40 

965 IFTBzTATHENCURSOR18.10: РКІ МТОЅІ NG "# 
Ня. НЯН": TB/40 

970 ІЕ‹ТА<ТВ) ж (SA? (ТА/40) ) ТНЕМЅА=ТА/40 
980 IF(TEXTA)K(SB: (TB/40) ) THENSB-TB/40O 
990 СОКБЅОК4, 12: РКІМТ"ІТІКОО BEST  NATUE 
BEST" 

1000 CURSORS, 14:FRINTUSING"###. HH 4" 55A: 
СОКЅОК 18, 14: ЕКІ МТОЅІМС"###. ###" ; SB 

1010 CURSORS, 20: PRINT"CONTINUE-f , END= ү" 
1020 Ј0Ү51 ЈА: TUYS2 JB 
1030 IF(JA=3)+(JB=3) THEN10O 

1040 ІЕ(ЈА=7) +( JB=7) THENEND 

1050 GOTO1020 

2000 FRINT CHR ま (6) : ТА=2400: ТВ-2400: COLO 
К, 3: CURSORO, 2: PRINT"ACCIDENT" 

2010 IFSA»(TA/40) THENSA-TA/40O 
2015 IFSB: (TB/40) THENSB=TB/40 
2020 CURSOR4,12:FRINT"ITIROU BEST 
E BEST" 

2030 CURSORS, 14:FRINTUSING"###. HH" ; SA: 


NATUE 


NATU 


CURSOR18, 14:PRINTUSING"###. ###'' ; SB 


2040 CURSORS, 20: PRINT"CONTINUE-f,END-£" 
2050 JOYS1 JA:JOYS2 JB 

2060 IF(JAz3)*(GIB-3) THENRUN 

2070 IF(JA-27)*(JB27) THENEND 

2080 GOTO2050 


| M5 


BASIC-G 


いつ も 長い プロ グラ ム ば か り 作 っ て いた 

の で , た ま に は 短い プロ グラ ム で も 作っ て 
みよ うか と 思っ て 簡単 な ゲー ム を 作り まし 
た (メモ リ も 2K ぐ で らい し か 使っ て な いよ )、. 
文 ミ ニ ピ ロ O イ ン フ ォ メ ーション 


実行 する まで | リス ト ど お り に 入力 し て RUN. 


総 評 スピ ー ド も 申し 分 な いし ,。 と て も よ 
く で き て いる と 思い ます . 
遊び 方 


以前 か ら 思 っ て いた の で す が , 


こう いう 場合 。 と どうすれば いい て しょう か? 


が ん は る 一 ん _ 


カー ソル ・ キ ー で 上 下 左 右 に バル ー ン を 
動か し , と り に 当 だ た ら な いよ うに 逃げ 回 っ 


て くだ さい . жә, スタ ー ト は | RETURN | 


キー で す . 
JF —- 
プロ グフ ラム 
L b 移動 サ プ ル ー チ ン の MOYVE 文 の 最 
後 の 値 を 変え た る こと に より スピ ー ド が 変化 
し ます . pi £t, SC=SC 士 1 の 1 を 変え る と , 
スコ ユア の 加算 され る 数 が 変化 し ます . 


家 に は ステ レオ が あり ませ ん (いき な り 何 な ん が だ)、. 
シー ト に 前 後 1 ペー ジ が 静電気 で くっ つい て し まう の で す . 皆さん は 切り は な せ ば いい と 思っ て いる で し ょ う が 『。 
(マイ コン 人 生 相 談 に 出せ ば よかっ だ か な Ж) 


453, うま いこ と よ け ら れ た ぞ 
SCORE 149  HIGH-SCORE 3090 


v 


Ву Ј-УЙТЯНаАВЕ 


ハイ ・ ス コア 
KAF 

ポス ト 用 
バル ー ン の 数 
RND 用 


P. 5. 


ヤッ ポー/ 高校 に 食 格 し だ ぞ 一 〆 X 
校 名 は 「 郡 山北 工業 高校 」 で 一 す . 


だ か らら ジノ シー ト は 切り 9 は な し で いま せん た する と ソ ッ 


切り は な す 気 は あり ませ ん . 


(ドル アー ガ の 塔 く ハイ ドラ イド と 思う LINK) 


в" А2“ S-A | 
ЕЕ 


о | 
; 


2:conso!es 


C4 لت‎ F3 ها‎ 
сә» x 


ag8:randomize-time:P!au 


o = 
іл 
ti 
CA 


H 
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c 
s» CF 


e ت ت‎ c) Pp. 
f) C) C) Co CO CO D — 
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V ú W ww 
E CM 
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ә 
[ул] 
うと ке ы 


ХАж4  ҰшҰжУҰж4 моме 


D ھر‎ 
r 
- 


D.xX-V-rndc5a»,18 
?.Ü:Print 


FA 


- da CA 
© 
ت ر‎ ~ 


Ра 
а 
ілій ご 


=5C+1: locate 


K 


E عم‎ e D مم‎ oe C) к= 
cn 
е 


Ca 
Ра 
2 زم‎ C) 
бон 
n s 


Duo 
o 
іл 


wu) 


S100 if PO= 


оз 
^ YD O UO 
ip - 
м < 0 
ппс о о aom 


e 


Dx] 


rndX1»5*1t10n R TOTO 22052 


[ул 


scol РО. Т: моче PO to rnd£2 
:rndcíé68»48.rndí2»2-*l1:return 


Р0.12:поме РО +#0#0, кп 


ҰЛ لے حح‎ әр) Co „++ O 
"eL d а. 


ә CO B2 C <= 


tl G 8. v5 ыу 
"odcoi^5Óa3f 


^J с. gn 
ші ыш 


€4 F3 т БУ о ت دزم‎ pi زم ع‎ (4 F3 F3 د‎ 


— 


EN 5*Al$5-—/ BASIC U Z F 


g と よわ!| Sg 
3880 erase:if 5S じ >HS 
人 


then HS=SC 
"ВАМЕ 0 


"o6co5bagdoócoSba333ah, 


goto 330 


SCORE":SC: š 
14。IPFint "HIGH-SC 


—J © cn P ¿4 x‏ رت 0 نت 
әт іш Cao Ca O Co C (‏ 


є е. 
< ё хә 


т 


? 


" Е y 


-4 9 1 


return 


C) CO ір (Q D CD — 


Б C4 F3 هم‎ 


біргіп "9° 43“ љ- 


ь の p + p + D [ОП са O СА сд C4 C4 C4 CA € 


mr ¿n 
сә 


бә OD O (s 


Dix] 7. 


9:Print "0-4, $- 


$ 


a to 120,96 
"o6cdcededftefego?7ce8" 

then Joto 438 

then Joto 4 


lac 
РТ ау 
14 Play 
if іпкеусйо<>8 


D © D 00 
c 


return 


Co va dm 


“Л uq cn — ¿n oo cn (Др م‎ P. p. GG 
4 Ф Кә 64 Һә 0 
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Л cn 
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к” 
PL 
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CA 
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= ` 


74 


CO 7 1-54 Dr 


t= 
C) (P CO RR CO (A CD FO (Q — пр сд CO “s 


“2 


1111911319292118" 
ТҮТІЛІЛЕІЗІ 
“ейеасавааававайа" 

stchr "дайаайабағзьт 47:4" 

stchr "@+азат@+аейаайаа" 


steht 


る も Ch 


に 
59 


"aaaaaacatadctete" 


ae 


aJ 


"rFacasaraaaagaaan" 
"381сіейедйе1#5+1+" 
"9701910 1099000060й" 
"1с163е5е53409060" 


8.:15:return 


hort Program b 9 


MSX で スプ ライ ト を 使っ た ゲー ム を 作 
り ま し た の で 発表 し ます . 簡単 な ゲー ム な 
の で 誰 で も すぐ 遊べ る と 思い ます . 

* š —PIO4 — 7 + 2 — Z a Z 


в m ちょ っ と 単調 な の が 玉 に キズ . いろ 
| いろ 変化 を 付け て みて は ? 


RUN す る と 画面 が 作ら れ , 音楽 が 流れ 
て ゲー ム ・ ス ター ト で す . 自分 は 画面 の 下 
ОБТ, もじ ぜ を れ を カー ルッ キ 
ー で 左右 に 動か し , 上 か ら 6 落ち て くる りん 


ご を 受け 止め て くだ きる い 。 いく つか 受け 取 
る と 1 面 ク リア で す . な お , 画面 の 両端 は 
つなが っ て いる の で , 左 か ら 右 , 右 か ら 左 
へ の 移動 が で きま す . 


REM の の の の の の の の の の の の の の の の の 
REM e APPLE * 
REM Ө 1985.3.10.М5х © 

A REM e 4.9.45! ® 


REM әеееееееееееееееее 


REM - GAMEN SHOKI 


(27. 
ビビ ビブ ノノ ノブ 


5 


自分 の X 座 標 
自分 の Y 座 標 
取っ た りん ご 
りん ご の X 座 標 
りん ご の Y 座 標 
STICK の 値 
自分 の 進む 方 向 


P.S. 


MSX な どの スプ ライ トト 機能 は , バッ ク 
に 描い た 絵 な どの 上 を 通っ て も その 跡 が 消 
ぇ え ず その まま な の で , だ い へ ん 便利 で す . 
この プロ グラ ム も それ を 利用 し て バッ ク に 
gR(?) "Ф" の キャ ラク タ を 散ら ば ら せ て 


S 
X 
Y 
L 
A 
B 
T 
V 


Ей SCREEN 1,1,0:COLOR 15,1 
şa DEFINTA-Z :WIDTH30 :KEYOFF 
199 REM - SPRITE NO.1 ------ 
118 A1$-CHR$(OXBO0001100) 
120 à2$-CHR$(KB000 19000) 
130 A3$-CHR$(CGKBO 1111110) 
140 A4$=CHR$ (4611011111) 


すべ りこ み セ ー フ ./ と な り ま すか どう か 


| REM 文 
画面 初期 
スプ ライ ト 定 義 


1 面 ク リア 
GAME OVER 
音楽 


【3 参 考 文献 

1) “カー ドラ イブ "東芝 ホー ムコ ン ゼ ビュ 
ー タ 取扱 説明 書 

2) ど ゲン ビッ 子 : “CRASH BOMBER”, 
ペー パー ウェ ア PC-6001, 工学 社 
3)PiO»*—», РіО №1 


AS$=CHR$ (4610111111) 
AS$=CHR$ (4610111111?) 
AZ7Z$=CHR$<(&B11111111) 
А8%-СНЕ%Ф(%Б01111110; 


АЗз-А1%%а2%%4а3%%84%%425%%а6%%4а7%%А8% 
КЕМ - SPRITE М0,2 
B{¥=CHRE(uB 10024449 1) 


29 


Pi ひ 


Apple BASIC リ スト 


B2$-CHR$GKB18000001) 
B3$-CHR$C4B111801115 
B4$-CHR$(C&BO0100100) 
Bé$-CHR£$(XBan1I11100» 
B?$-CHR$(XB811111160) 
B8$-CHR$CXB11111111) 
B$-B1$*B2$*B3$*B4$4B5$«*Bó$4B7$«B9$ 
REM - SPRITE TEIGI 
SPRITE ま (C9) =A¢ 
ЗРЕІТЕФ‹ 1) =6% 
REM - SCREEN 
СОЗ: ОСАТЕЯЙ 0 
PRINT'LSCORE1*,S 
FOR Iz1 TO 25 
(ОСАТЕРМО< 12 X38 ,RNDC 12 X20* 1: PRINT" Ф" 

:NEXT : 5608506840 : ВЕЕР 

370 REM - SHOKI 

380 X=178:Y=174 

898 Lz8O:6^5-RNDC-TIME? 

400 REM - MAIN 

410 &à-INTCRNDC1» X120» X2 

420 FOR B=2é TO Y STEP 8 

430 РОТ SPRITEQ,(A,B) ,8,0 

448 FOR Ісі TO 4 

450 T2STICK&a» 

448 Y= T=7) -(T=3) 

ауа IF х<й THEN X=256 

дей IF Х>256 THEN ※=9 

)!+ لا + کک 490 

500 PUT SPRITET,CX,1»),9, 1 


S10 NEXT 

520 NEXT 

530 REM - HANTEI 

548 IF X=A OR Х=А+2 OR 
S40 :GOTO 46860 

558 GOTO 77 

56й REM - ОК 

570 РгАаҮ"о5120с4еҒ","о04132даро5с", 
defo" 

589 S=9+10:L=L+1 

5F0 LOCATE 7,0:PRINT S 

600 PUT SPRITE1, (X,Y) ,1,1 

610 PUT SPRITE9 (A,B) , 1,0 

る 29 IF し =15 THEN る 49 

る 39 RETURN 
る 49 REM - 
5 “1/0 ^*^4,*5 Pio (1) p111 
LOCATE18,180:PRINT "GO NEXT!" 
PLAY"./15t258s8mSaan" 

FOR I=1 TO 3 

PLAY "l4oSco4gab" 

PLAY "lá4oSco4gab" 

PLAY " 180d4agagagag" 

PLAY "ІЗ8ойдаеаао5со4даг8" 

30 NEXT :L=0:S=S+1080 

748 IF PLAàYCa»--1 THEM 740 

750 FOR Ісі TO 1800:МЕХТ 

760 GOSUB 598:GOTO 400 

779 REM - GAME OVER 


X-à-2 THEN GOSUB 


"07136 


© & б 


0 


^J O о 
"c O 


~J 
=> 


E 


пй لم‎ — = 0 00 > 0 


e 


~J 


Luxe o 7 


Qo 


| 
| 
| 


|, JR-100m 


| 
@ 小 林 利 典 | 
il 


ーー バー ニコ ーー ゴビ ーーー コビーー イ ーー コー コロ ーー コー コーーー コ ロビ ーー コーー フ コビー コロ ーー コレ ーーー コビーー コ [ーーー ゴビ ーー コビーー ゴ ーー コロ ビー) 


30 分 で 作っ た ショ ー ト ・ プ ログ ラム を 発 
表し ます . や っ と まとも に プロ グラ ム が 作 
れる よう に な っ た の で , これ か ら も どん ど 
ん 作っ て いき た いと 思い ます . 

廊 ミニ P ロ IO インフ ォ メ ーション 


ТТЕ 


せっ か く 足 を 交互 に 動か し て いる ん 


だ か ら , つい で に 腕 を 振ら せれ ば も 


っ と よかっ た の に . 


最近 PO で 流行 っ て いる 100m 走 ゲー ム 
CT. カー ツル ・ キ ー の | | っ | キー を 交互 
に 押し て 人 を 走ら せ て くだ さる さい. 
JR-100m 


10 DIM Z$*64,0(35): БОБОВ 110: CL8:FOR 1=@ 
TO S1:sLOCATE I,13:PRINT ". "14LOCATE 1,1 


= 
ә 


20 PRINT "—":NEXT:LOCATE 1,14:РКІМТ "/" 
; SPC (28); "/":s LOCATE 0,13:РКІМТ "e" 
50 PRINT "< "sLOCATE 10,5ІРКІМТ "О.К." 


ОСАТЕ Q,14:BEEP:PICK A:IF А=@ THEN 20 
50 LOCATE 10,5:PRINT "TIME";T/10;" ":PIC 
K KIF (К-Ф1С)ж(Ғ-0) THEN GOSUB 80:F-1 
6 の IF (К=%10) ж (Е=1) THEN GOSUR 90:Ғ-0 
70 T-T*1:GOTO 50 


BASIC リ スト 


788 COLOR 

bgfedcz" 

790 LOCATE 8,168 
PRINT"XXXXXXXXX 


15,4, 7:PLAY"o54s190m 12402001 4c def ga 


GAME OVER XXXXXXXXXX 


PRINT"XXXXXXX HIT RETURN KEY XXXXXXX 
IF INKEY$4»"" THEN 

0 IF INKEY$=CHR$( 13) 

GOTO 2332 

50 REM - MUSIC 

0 ^ Paper Ware Рс-&00 1 

78 " p.áé 'CRASH BOMBER "より 

80 Mi1$2".12t12804c292" 

890 M2$z2z"oS5c2c4.cl1éóf16ó" 

909 M3$="e1" 


328 
THEN BEEP:RUN ELS 


со о O O m со OD 


3с3202532432 


c32c32" 

930 SOUND 6,80:80UND 7,49 

940 SOUND 11,0:50UND 12,10 

958 PLAY М1%,М4%,М5% 

940 PLAY М2%,М4%,М5% 

970 PLAY М3%,М4%,М5% 

988 IF PLAY(9)=ー1 THEN 

998 RETURN 
2 


1 THE END 


それ いけ や れい け , ゴー ル は 間近 か 


80 LOCATE Х,12:РКІМТ 
INT "2 ":RETURN 

90 X=X+1: LOCATE X-1,13:PRINT ".. -"sLOCAT 
E X-1,14: PRINT " ^": IF Х<50 THEN RETURN 
100 LOCATE 10,5:РКІМТ "GOLE"; T/10O: BEEP: B 
ЕЕР:ҒОК Ісі TO 3000:NEXT:RUN 

110 2$-"1c1cO081c2b6848481611122444868000 
1c1c08182e4838081412a24202020300 " 

120 FOR 2-0 TO 31:V$z-z"$"«MID$(2$,J*2*1,2 
):РОКЕ $D7EQ0-*J,VAL (V$) : NEXT: RETURN 


"Ge":LOCATE X,14:FR 


FP-1100 


BASIC 


CATCH THE 


オー ル BASIC で 速く も な いで す が , な 
か な か 面白 く で きた と 思う の で , ぜひ や っ て 


みて くだ さい 。 
Жі ЕРОТ ио жх иам 


実行 する まで | リス ト どおり に 入力 し て RUN. 


敵 は も っ と 速く 動け る ん じゃ な いか 
な ? そう すれ ば も っ と 面白 く な り 
ます よ . 


SCREEN 2: WIDTHA4Q 
20 DEFINT А-2:0ІМ J(3),L€G),RXG),W(C3) 
20 CLS:820:8T-71 
40 TISSQOQ-ST«*SQO: RESTORE: COLOR 5: РОК I 
TO 8:READ A$:PRINTCSR(26,1)4$; : NEXT 


5 月 3 日 , 
だ (AM 2 時 ). 


な が ら FM の スイ ッ チ を 消し た . 
ーー タ ・ レ コー タダ "の コー ド 抜 いて ある ぞ 」. 俺 は 全身 の 力 が ぬけ ソフ ァ に すわ りこ ん が だ ど . 


HEART 


BOA 


"n" FEUT "9" を 時 間 内 に 全部 集 
め て くだ さい . キー は [8 [2||4][6| で 上 下 
左右 で す . また , は し ご の 上 で は , 左右 に 
動け ます . 

タイ ム は 通常 1 ずつ , は し ご の 上 で は З 
ずっ 減り ます , そし て , "V を 全部 集め 


$:PRINTCSR (5,1) АФ; : NEXT 

60 FOR I=@ TO S:READ X1,Y1:PRINTCSR(X 
1,Y1) "Ali" 3 NEXT 

70 FOR 1= の TO 9:READ X1,Y1:PRINTCSR(X 


CATCH THE HEART BASIC А FB 
5 の COLOR 7:FOR 1=& TO18 STEP Z:READ А 


"n"oWN&*t--cCEZOLTC- 


だ ら 6, 最上 段 に つなが る は し ご が 現われ る 


の で 最上 段 に 上 が っ て | SPACE | キー を 押 


ЖАШЛА РЕТ, 


1,Y1) "9"; МЕХТ 
80 PRINTCSR($S,4)"**«* STAGE "$ ST; "жж" 
s CSR (27,15) "SCORE"; СК (28,11) "TIME"; (ОС 


ATE 27,17:PRINTUSING"#####'"; S; LOCATE 29 
,131PRINTUSING"4448"; TI; 


この 日 は 朝 か ら マ シン 語 を 打ち 込ん で いた / (MACH7 ) 4 度 も 又 走 させ だ た こと も あり , 気がつく と 上 5 月 4 日 の 朝 に な っ て い 
そし て 打ち こん ゲ だ グロ グラ ム を セー しょ よう と し だ が , 全然 愛 け 付け な い ( デ ー タ ・ レ コー ダ ' が )。 仕方 な い の で 半 泣 き に な り 
そこ に トイ レ に いっ て いた SAT が 登場 そし て 一 言 「 な いき っ き ユ ッ コ (岡田 有希 子 ) の テー 聞い た か ら デ 


(256 t —, 俺 は お 前 の せい で 1 日 を 棒 に ふっ て ん ぞ 


90 КЕБТОКЕ450: Y=17: X=15: D=1: BEEPOFF:F 
OR I-Q TO 5: КЕАр V,N,F:J(I)=V:L (I)=N:R(I 
)=Е:И (І) 20: NEXT: E20: 2=10 

100 A-ASC(OINKEY$) : COALL&H7Q3: EzX: C7 Y 

110 IF (RS&H39) *(A»2&H31) THEN FX=(n=&H 
34) ~ (Az &H36) : FY= (А=%Н32) ~ (42&H38) 

120 Рі-РЕЕК(ҰН9000%Х%40-Үж40) 

130 P2z-PEEK(&H9000-*X—40-*Y*40) 

140 РЗ=РЕЕК (#%Н9000+Х +1 +үж#40) 

150 Р4=РЕЕК &«H9?OO00-*X—1-*Y*40) 

160 IF (P142&H87)*(P1452&HFED)*(E-Q) THE 

Y=Y+1』 GOTO 200 


` 170 IF (E-21)*(P242&H87) THEN P2=&HFE 


180 Y=Yー(FY=1 ) #(P2=%HFE) + (FYz-1) #(P1< > 
&H87):1IF С<>Ү THEN 200 

190 Х=Х+ (ЕХ=1) ж (Х<21) * (РЗ 2&HB7) * (P3&» 
&HFE)-((FX2—-1)*(X2S5) + (Р4< 2&H87) * (Р4< »&HFE 
): IF B=X THEN H$-"":GOTO260 

200 О=РЕЕК (&Н9000+Х+Үж40) 
THEN H$="#" ELSE H$ 


210 IF (Е=1) *(В=Х) 
=" ":IF Е<>0 THEN 220 


| QSMC-77 


BASIC 


220 IF Ozs&HFE THEN Ez1:TS-3 ELSE EsQ:T 
бі 

250 IF O-&HDB THEN 380 

240 IF О=%НЕ9 THEN BEEP:S8-8*10:2-2Z-1:L 
ОСАТЕ 27,17:FPRINTUSING" tiit" 38; : IF 7-0 
THEN PRINTCSR(11,7)"&"; 

260 FPRINTCSR(B,C)H$;CSR(X,Y)"&e"; 

270 IF (Ү=5) + (А=&%Н20) THEN 400 

280 TI-TI-TS:LOCATE 29,13:PRINTUSING"$ 
ЖІТІ: ІҒ ТІ<0 THEN 580 

290 IF H-2 THEN Н-0 ELSE H=2 

300 FOR I=H TO H*1:J1(I)?-J(I) 

310 IF RND(1) く <。15 THEN R(I)=-R(I) 

320 IF Ј(1) =21 THEN R(I)--1:G0TO 550 E 
LSE IF Ј(1) =5 THEN R(I»?-z1:GOTO330 

550 J(I)=J(I)+R(I) 

340 IF W(I)-1 THEN W$-"«e" ELSE W$-" " 

550 IF PEEK (#%Нн9000+Ј (1) +1 (1) #40) =&hE9 
THEN W(I)=1 ELSE W(I)-Q 
260 РКІМТСВК (Ј1 (1), (1) ) 34$; CBR(J DD ,L. 
(I)») "OQ": NEXT: IF PEEK C&H900QO- X Y*40) -&hD 


/— FB 


BIRDKUN 


el 


PiO に 777 の 記事 が な い の は 寂し い の で , 
せめ て ミニ PBiO に で も と 思い , 投稿 する に 
至っ つた し だ いで ご ざい ます . ひま な 人 は G は 遊 
ん で くだ さい ませ . 

о Sa aaa 


リス ト どおり に 入力 し て RUN. 


ゲー ム が 単調 で すね . 雲 な ど を 動か 
し て みた り … と T と よかっ た の で 


rz 


CURSOR OFF :RANDOMIZE 
DEF INT A-Z:GOSUE 520 
GOTO 470 
5=0: SOUND "5204" 
B= さ : GUSUB 420 
(X210: Y222: X225: HY=5 ェ H=1: W=1 
B$(Q)2"7":B$(1)m"4" 
FOR I=@ TO 19:CCOLOR 4:PRINT 
(27) *1, IRND (19) +2) "I": NEXT 
90 CCOLOR S:PRINT (X,Y)"7":PLAY"T25Q00 
4LBCDECP 1 6CDECP 1 GCDEGBP " 
102 P-PADDLE (9) : XXX: YY=Y 
110 IF P= さ AND Х<28 THEN X=X+1』R=1 
120 IF Р=7 AND Х>1 THEN X-X-1:R-Q 
130 Y=Y+H 
140 IF Ү<2 THEN ҮзҮҮ:НеНж-1 
150 IF Ү>25 THEN Y=23: GOTO 270 
160 C=CPDINT(X 。Y) 
170 PRINT (XX,YY)" 
Y) B$(R) 
180 IF C-180 THEN SOUND"CGBE":S-5«BO0«20 
: BOD=BD+1 の 
190 IF С=185 THEN Н=-~1:5=5+50: SOUND" CE 
GB" 
200 IF C=179 THEN H-H*-1:S0UND"CBCB":S 
= ら + 1 の: BD= の 
210 IF С=181 THEN 270 
220 IF RND(1)».97 THEN CCOLOR 1:PRINT 
(IRND (25) *2, IRND (18) +2) "я" 
250 IF RND(1)».98 THEN CCOLOR 2:PRINT 
(IRND (25) +2 IRND (15) +6) "f" 
240 IF RND(1)».92 THEN CCOLOR 4:PRINT 


( IRND 


"SCCOLOR SsPRINT (X 


埼玉 県 TAKE 


-! お 前 な ん て ! 


北海 道 


お 前 な ん て トー フ の 角 で 頭 打 っ て 死ん じ ま ぇ ! 


өх 


ラマ ドル を 使っ て 鳥 を 左右 に コン トロ ー ル 
し ます . 鳥 は 最初 上 へ 向かっ て 行き , ŁR 


まで くる と 下 に 降り 始め ます . 20 ВК 
げ な い の で , 海 に 落ち な いよ うに 魚の 上 に 
着地 (?) し て くだ さる さい. し か し 魚 は 一 度 上 


jac る と 恐れ て も で っ て し まい ます 。 2 
の よう に し て 風船 や MZ-80 を 思わ せる 
"Әу マー ク を 取っ て くだ さき さい. 一度 飛び 
上 が っ て 降り る まで に 風船 の 得点 は 取れ ば 
取る ほど 上 が っ つて いき ます . 

へ ヘ へ リコ ビター に ぶつ か る か 海 に 落ち る と 
й BIRDKUN BASIC! д F um 


(IRND (25) +2, IRND (18) +2) "I" 
250 IF А=@ THEN A=1:DEF FONT 181,"FE10 

3079F9FF2UFE":DEF FONT 179,"081878DDFFZD 

FB7 の "ELSE A=@ DEF FONT 181,"10103079F9FF 

20FE":DEF FONT 179,"081878DDFFFFF879" 

` 260 PRINT (34,7) S:GOTO 100 

270 PRINT (XX,YY)" ":FOR I=@ TO 14:PRI 
NT (X,Y1)"7"1:PLAY"T250LS20SCBCB":PRINT ( 
X, Y) "4": :sPLAY"CBCB" 

280 IF А=@ THEN A=1: DEF FONT 181,"ҒЕ10 
3079F9FF2QUFE":DEF FONT 179。" の B187BDDFF さ D 
FB7 の "ELSE A=Ø DEF FONT 181,710102079F9FF 
2 の FE" ょ DEF FONT 179。" の B187BDDFFFFFB7 の " 

っ 9 の NEXT 

300 CCOLOR 4,,2:PRINT (32,20) "GAMEOVER 

CCOLOR ,,Q 

510 IF ІМКЕҮФ (0) »CHR$ (&HD) 
SE 510 

320 FOR Is の TO &6:READ D$ 

550 DEF FONT 177+1,0%: МЕХТ 

540 RETURN 

350 DATA 2 の 71F さ 262C さ CSC1E 

560 DATA 048ЕСҒ64545С2С78 

570 DATA 081878DDFF3DF870 

380 DATA 7098B8F8702244:38 

390 DATA FE1 の さ の 79F9FF2 の FE 

400 DATA 1 の 1 の さ の 79F9FF2 の FE 

410 DATA 5С4281458199422С 

420 WIPE: BOXF (240,0) - (246,199) ,9 

430 PRINT (31,5)"SCORE":PRINT (34,755 

440 PRINT (51,10) "я BIRDKUN Я" 

450 BOXF(0,182)-(238,199) , 13: CCOLOR 6: 


THEN 470 EL 


愛知 県 


迎 夢 超人 


「1608」 


2419, 


САТСН ТНЕ HEART BASIC リ スト 


B THEN 380 ELSE 100 
380 PRINTCSR(X,Y)" 
111)" GAME OVER 


"s CSR(B,C) $ НФ: CSR (7 
"sCSR(7,12)" HIT S KE 


Y! "$CBR(29,13) "t" ВЕЕР ` 
390 IF ІМКЕҮФ-"5" THEN 50 ELSE 290 
400 ST=ST+1:S1sRUUND(TI 。 の 9) :FORI-QO TO 5 
Q: PRINTCSR(7,11)" TRY":ST; "STAGE"CSR(7,12 
: NEXT: 87-8*81: CLS:GOTOAQ 
"JOATCH 1" ;" 9 THE 1", 


) " BOUNUS" : 81; 
410 DATA" ,————", 
" IHEART |", "ins 
420 DATA" 
ы” 
450 DATA 8,10,17,10,11,12,20,12,8,16,1 
7,16 
440 рата 7,8,16,8,10,14,11,11,13 
,11,14,13,16,14,5,17,20,17 
450 DATA 5,8,1,17,11,-1,15,14,1,6,17,- 
1 


5,17,19 


うま く 〈 く ジャ ンプ で きた の は いい けど ? 


レシ жам V 


P. S. 


777 ユ ー ザ ー の 和 皆さん, ソソ ニー から 良い 
ソン フト が 出る か ら と いっ て も まだ ソフ ト が 
少な い の で す . も っ と PiO に 投稿 し まし ょ 
Ж; 


РКІМТ 
?"3 
460 RETURN 
470 WIPE:CCOLOR 4:PRINT (11,2 
RD КОМ III":CCOLOR 2 
480 PRINT (18,6) "CAST":CCOLOR 3 
490 PRINT (2,8) "F ...-.. BIRD КОМ" 
S00 PRINT (21,10)"^? ----- CHAP CHAP" 
510 PRINT (2,10)0"I FUWA FUWA" 
520 PRINT (21,12) "я PULU PULU" 
550 PRINT (2,12) "+ ・・・・。 NICO NICO" 
540 CCOLOR 5,,1:PRINT (13,15) "INSERT 
СОІМ":РКІМТ (15,17)"GAME OVER" 
550 CCOLOR 6,,0:PRINT (10,20) "MCML XXXI 
м” 
S60 PRINT 
REDIT 0" 
570 IF ІМКЕҮФ (0) =СНКФ (Нр) THEN 40 
$80 IF А=@ THEN А=1: DEF FONT 181,"FE10 
3079F9FF2O0FE":DEF FONT 179,"081878DDFF3D 
FB7 の "ELSE А=@ DEF FONT 181,"1010:079F9FF 
Z2UFE":DEF FONT 179 "の B187BDDFFFFFB7 の " 
590 PAUSE 2: GOTO 570 
6 の の жек J€ Je 9€ J Je J€ J JE Je JE Je ЗЕ ЗЕ ЗЕ ЭЕ 9E ЭЕ € JE ЗЕ ЗЕ ¥ 
410 к... E 
620 “ж. BIRD КОМ +* 
650 “ж ++ 
640 ** 1984.11 ІХ games +* 
650 T“LLUArYwv+++++++++++++++++++++-+++ 4 ¥ 
660 ° жекке 94 C € X ЭЕ Y ЗЕ ЗЕ J JC E € Зе ЗЕ Je Зе Зе 
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身近 な 情報 を 写真 原稿 で 大 募集 


伝説 阪神 


各 バ パビリオン 評 
繰り 返し ます が , これ は 完全 に 私 の 主観 
に 基づく も の で すし , まだ た 私 自身 見 て いな 
い r* ビ リオ ン が だ くる ん ある の て 、 DID 
見 学 時 の 参考 に な ど な る きら ぬ よ うに . 


小松 左京 氏 が アド バイ ス に あ だ っ て いる 
と いう の で 期待 し て い だ の で す が 。 ちょ っ 
と ハズ レン. 映像 の 方 は 朝 早 くだ と そん な に 
待た だ ず に 入れ ます . 展示 の 方 は 割 と すい て 
いま Ў, 


いか ' に も 正統 派 と いう 感じ で す . 映像 も 
な か な か 人 迫力 が あり まし た . 展示 の 方 は 多 
少 説明 不足 ど し だ た だ が, JX の ゲー ム ・ コ ー 


ナー に は 子供 が 人 だ か b を 作っ て いま し た . 


待ち 時 間 は 比較 的 短い で す . 


いや ぁ 待 た きれ まし だ 。 ここ は 一 度 に 千 
人 入場 で きる の で す が , 1 時 間 ご と に 入場 
る せる だ め ロ ー テ ーション が 遅く , 3 時 間 
は 確実 に 待た る され ます . 


INS ホ ボホール の ショ ー だ け 見 て きま し も し た 。 


まさ る に INS を 体験 きせ て くれ る の で す DT, 
何だ それ だ け ? と いっ た だ 感じ で す 。 も っ と 
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も 予約 きえ とれ ば (日 立 な ど は 予約 所 の 前 
に 長蛇 の 列 が で きる ) 確 実に 見 られ ます の 
C, 愛想 の いい お 姉 る きま に 会 いた い 方 は ど 
VES 


エレ クト ログ ガリ バー 号 な る も の に 乗る の 
で す が 。 何 か 遊 園地 みた いで す . 波 の 映像 
と 共に 水しぶき が か か っ だ り , マグ マ の セ 
ッ ト の そば で 熱気 が こも っ て い だ り で な か 
な か 演出 は よい の で す が , モッ ト そ の も の 
が イマ イチ で し だ た 。 し か も ここ は なぜ が か 待 
ち 時 間 が 異様 に 長く 〈 く , 子供 連れ の オバ サマ 
方 が だ た くき さん お られ まし た . 


残念 な が 6C 六 C じ シア ター は 見 られ ませ 
ん で し だ (待ち 時 間 が あま り に も 長い ). 2 
の か わり 展示 の 方 は すぐ 入れ ます . 内 容 は 
自社 パソ コン 一 色 と い う 感 じ で , 通信 に 重 
и ЪЪ Ч ада ой 


ここ の 3D 映 像 は 凄い の 一 言 で す , な に 
LAR, Л, 金属 バッ ト な ど , あり と あら 


ゆる 鋭い も の が 飛び 出し て くる の で すか ら 6. 
先端 恐怖 症 に な る の で は な いか と 心配 で す . 


ここ で は 面白 い 企画 を や っ て いま す . 名 
画 を 拡大 し て 8 万 個 の ピー ス に 分 け , その 
ー つ 一 つ に 入場 者 の 名 前 を 彫っ て 大 壁画 を 
完成 きせ よう と いう も の で すす (有料 1,600 
Ч). 実は 私 も 参加 し まし て , 右 か ら 36 個 
В. Te G TT ABU E о И —. АЖЕ” 
TOYODA と 彫っ て あり ます . ここ は 待た 
ず に 入れ る の で 忠 な 人 は 見 て くだ さい . 


ここ は 結構 目玉 で し て , パッ ンコ ン ホ ビー 
スト な ら ば 見 に 行き だ た いと ころ で す . コン 
ビ ピュー タ に よる 作曲 な ど 人 工 知能 の 赤 ち ゃ 
ん みた だい な も の が 多く デモ っ て いま し だ た だ. 
ここ の よい と ころ は アメ リカ 人 特有 の 快活 
る が 見 られ る こと で , 難し い 質 問 も し て も 
「 ム ズ カ シイ ネ 」 と 笑っ て , ちゃ ん と 専門 
の 人 に 聞い て くれ ます . ど ん どん 質問 し まし 
ょ う 。 ま だ 。 夕 方 に な る と 待 だ ず に 入れ ます 。 


最も 期待 し て いっ だ と ころ で す が 。 充分 
を それ に 応え て くれ だ と いえ る で し ょ う 。 2 
ず ダ グ ァ ラス ・ ト ラン プル の ショ ウス キャ ン 
映像 . これ を 見 る だ け で 3 時 間 待 つ 値 打ち 
は あり ます . その 臨場 感 に 辺り で も 感嘆 の 
声 が 上 が っ て いま し だ . る さら に 展示 も な か 
Zb k <, ロボ ッ ト の コマ 芸 や 高 品位 了 〒V 
な ど 興味 深い も の が あり まし た た た. 


と いう と ころ で す が 。 本 当 に まだ まだ 者 
ОИСЕ ССБ АЛБ 
(特に 富士 通 , Hor, NEC C&C シア ター を 
見 て いな い の は 大 きい ), 見 学 時 は 皆さん 
の カン に だ よる こと を 友 勧 ゆ し ます , 234, 
現在 の 待ち 時 間 は 一 と ある 場合 , 実際 は る そ 
の 必 一 角 程 度 ど ある と 思っ て よい で し ょ 2 う . 
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あな た は , 高 性 能 戦闘 機 “CALION" 
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PC-8000 シ リー ス 
199X 年 。 エイ リア ン が 地球 を 侵 
略し に きた だ た. その と き あ な た は 自家 
戦闘 機 DEZAP 号 "に 乗っ て , 
エイ リア ン を や っ つけ に 現場 へ 向 か 
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アミ ダ の 迷路 の 中 に ある キャ ン デ 
ー を 落と す ゲ ー ム で す ,。 アミ ダ の 法 
則 に 従っ て 降り て 〈 く る 敵 の 動き を 考 
AU, 捕まら な いよ うに し よう 
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その 中 で 地球 


きだ た の が だ 

前 作 の 楽し きも バー ジョ ン ・ ア ッ 
>L C, ふ だ た だ び ZEPLIS が 飛び 
=): 


敵 の 攻撃 が 開始 きれ た だ た. あな だ は 
た っ た だ 一 人 で , 味方 の 陣地 を 死守 し 
な けれ ば な ら な い . 

5%, あな た は 敵 を 何 台 や っ つけ 
あこ を か が て а 59-7 


る さすが 16 ビ ビット, 16 方向 え スク ロー 
ル の シュ ー テ ィング ・ ゲ ー ム で す 。 
流れ る 星 を バッ ク に , 敵 を や っ つけ 


ディ フワ フェンダー ライ ン 


きっ そう と 愛 機 を 操り , 宇宙 空間 
を 飛行 し て いた あな た の 目 の 前 に , 
突然 。 未確認 な 敵 が 現われ だ . は た だ 
Ф / LC, や つら は 何者 な の か ? 


ҚАСЫ と だ あり 


EX 


DER 


いま , パイ プ 状 の 敵 基 地内 部 に お 
いて , 壮絶 な 戦い が 始ま っ た . 


乾電池 くん が 4 つの 敵 を や っ つけ 
2. それ ぞ れ の 敵 が 弱い 器具 を 使っ 


て 動け な くる せ ,。 体 当たり で ダウ ン 


PiO INDEX 


Water Gate ど 


侵略 者 バ ぁ ぎゃ す の 機 動 メ カ に よ ょ 
っ て , 制圧 され つつ あっ た だ 惑星 か る 
生き 残っ だ 地 
ト 部 隊 は この 敵 に 対し , 反撃 を 開始 


器具 は どれ で も 乾電池 1 つ で 作動 
する . £5, 乾電池 くん 自身 が ボッ 
クス に 入れ ば OK / 


去年 の 夏 , CM で 話題 に な っ た ペン ギン 
た ち が , いよ いよ 劇場 の 大 スク リー ン に 登 
場 し ます . それ が この 「 ペ ン ギ ンズ ・ メ 正 
リー 幸福 物 語 」 で す . 

いま わし い 戦 争 て 心 邊 た も た 上 途 S げた 主 
人 公 マ イク は , FRONDO K, L 
イク シテ ィ と ゆき 街 の 図書 館員 と し て 身 を 


落ち 着け ます . CH Z o= KT 0 


開 し い 娘 シル と 愛し 全う よう に な る の て す . 


«рече 
(4 ii À am A ШЫ; PAL, h... чу че, 


し か し , 優秀 な 外科 医 と ジル と の 嬉 約 や , 
x JUS ШИР > س‎ D や ーー サー な 
ê, ADVE HERES CII SOF 
ett F 5 070860 сфе 9. 

この 映画 の テー マ は 愛 で す . 

悪夢 の よう な 体験 を 忘れ て 人 間 (? ) Жж 
の 姿 を 取り 戻 そ うと する 主人 公 と , 歌手 と 
いう 目的 に 生き る か , 愛 に 賭け る か の 人 生 
の 選択 に 悩む 娘 と の 間 の 愛 が ,. この スト ー 
リー の 軸 に な つて いま す . 


それ ぞ れ に , XL, 悩む ペン ギン た ちの 
姿 は 。 そ の まま 人 間 の 社会 を 反映 し て いま 


ч. 

監督 は 木村 俊 士 。 アニ メ 監 修 は ペン ギン 
の 生み の 親 び こね の りお , 音楽 担当 は 松任 
KECI. 

また , 松田 聖也 が 主題 歌 と 挿入 歌 を 歌っ 
て いま す . 


東宝 東和 提供 
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コン ピュ ー タ の 画像 を VTR に コマ 撮り する 装 
置 , これ を 使え ば CG ア ニ メ が 作れ ます . 


CG TOKYO85 て は, CG 用 の ハー トワ ウェ ュ ア が 主 な 出品 
MT, それ ぞ どれ の マン シン て 美しい 画面 の デモ が 行なわ れ 
て いま し た 。 

CG の 作品 が 見 られ る の で は な いか と 期待 し て 行っ た 


の で す が 。 それ ほど 作品 の ゲ モ は 行なわ ゎ われ て いな か っ た 
の が 残念 て し た 、 


ハー ドウ ェ ィ ア し し て は ミニ テコ ュ ン 上 の コス ンピュータ が 
ほとん と で 。 3D ワイヤー フレ ー ム の ジェ ッ ト 戦 闘 機 が 
呈 束 て くる で る まわ っ た だり し て 。、 ミニ コン トバ ソ ュ ン の 
能力 差 を 思い 知ら る れれ ま し た た. 

ティ スレ 「・ ク ター ミト ナル 6 も 4096 色 。 また は 1600 万 
色 表 示 可 能 な と と いう も の も 当たり 前 の よう で .、 映し だ 
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デザ イン し た 図形 を カラ ー で 印刷 す る プリ ンタ 


され る 画像 は リア ル そ の も の で す . 

この よう な タダ ターミ ナル に は 広い メモ リ 容 量 を 必要 と す 
る の て , まだ と て も 高価 な も の で す 。 私 た ちの 手 が が 届く 
まで に は か な り 時 間 が か か り を そう で す 。 

中 に は 国産 の パソ コン で シス テム を 出品 し て いる し ここ 
ろ も あり まし た が , 本 性 的 な CG を や ろう し する し © 
は り 外 国 製 の ミニ ュ ン 以上 の マシ ン に な っ て し まう ょ うぅ う 
UT. 

全体 と し て , 国産 の ツ フ ト も ハー ド も 作品 も 低調 で 
まだ これ か ら と いう 還 象 を 受け まし た だ が 、 ToL Сі 
点 と し て どん どん 素 晴 し い CG の 作品 が 作ら 6 れる よう に 
な っ て 欲し いと 思い ます . 


ワイ ヤー フレ ー ム の 図形 に 立体 
的 に 色付け を 行なっ た 例 


デジ タイ ザ を 使っ て 図形 の デー タ を 入力 


COMPUTER 
QREIPDJCS 


これ ら の CG 画 像 は (株 ) 文 化工 房 に よっ て 作ら れ だ も の で す . 
同社 は テレ ピ 朝 日 の 野球 番組 で の 『 野 村 ス コー プ 』 を は じ め , 
天気 子 報 。 ゴル フラ 距離 計測 シス テム な どの 開発 を 行なっ て いま 


АЛЕ ул Ads lk S YS] SER Zoo Jc ESV REBIPS REO EM 
ば か げ が 集 ま ひ まい た ご BARBED, と 上海 93/。、 ロ ルレ ジグ 的 
な リア タダ グン CE TANA ZA NS 5 YNEDE ve RE AS YU D 
VARIAR В 2-Я/” FISK б<: 

EJ Bi 0D [27 v^ 8 Tk ë 3 HEUS 5 V3 TIS \хЕ ОР АУЫСТЫ А ES 09 
こない の ゲ ミ 人 な が 多 ざ な っ な よみ そ す 、 [P 


e ~ ~ イ Star Craft 7%(03) 988-2988 
%, E 
上 海 ( シ て MA ) FM-7/NEW7/77 
PC-8801/mk II , PC-8801mk IISR 
PC-9801/E/F/M 結構 し が と い の が “マヤ クチ ュ ウ ドク ノオト コ ". こ ん 
ディ スク (3.5 イ ンチ , 5 インチ) ¥ 6, 800 な の に か まっ て いら れ な い の で す が 


ロー ルプ レイ ング シャ ン い ハイ A 54% 


モ 人 公 に は , 力 が 強い , Еле ЕС TD, 今回 は を の スト ー リ ー 性 を 最 重 視 し 


種類 の ジェ イミ ー・ ス ター"” Poi, て いる と あっ て ゲー ム 展 開 が と っ て も スム 
プレイ ヤー は この うち の 1 人 を 自由 に 選び , ー ズ だ し 。 何と いる て で も ゲー ム を し て いな 
上海 に 不時着 し た スペ ー ス シャ トル の 積み が ら 小説 を 書い て いる よう な , また だ は 読ん 
荷 を 回 収 する 任務 に つき ます . て いあ よ うな 所 が し て し まう の で す : 
AAP EAD SLABS 問い 合わ せ 先 > (株 ) ス ター・ ク ラフ ト ho 29857,2 төз 
リー 性 の よる に は いつ も ゃ 感心 し て いる の で 85171 東京 都 豊 島 区 雑司 が 谷 3-22-3 TE ды 
ゲー ム ・ タ イト ル . こう いう カッ コ い い イ ラス ト が ゲ ある 所 で 見 つけ た 味方 , アポ ボロ ニア . 彼女 は な か な か ウッ , そん な バカ な …. 抜け 出せ な く な っ て し まう な 


ー ム を ひき た て て いま す . 強力 で す ぞ 一 . ACA 


27° 2 xf 


(ғ? ) 5$*z4R- 


+ 
+оо» 
を 


M ach 7 СОМРАС 21 (03) 375-3401 
UNE | бырс, NOM 
ディ スク (3 .5 イ ンチ , 5 インチ) \5.800 SPD. 190 zee ae 
リア クシ ョ ン 
オリ ジ ナ ル ・ コ ー ス 5 種類 (鈴鹿 , 富士 , | れ ぞ れ に 個性 が あっ て , 一 筋 縄 で は 行き + 
ЖЕ), お よび プレイヤー だ け の コー WA. 
ス が 作れ る コン スト ラク ショ ン 機 能 を 備え と て も スピ ー ゲ ィ な ゲー ム で すず が キー 


だ 本 格 派 バイ ク 版 レー シン グ ・ ゲ ー ム で す . 操作 が 少し 難し い の が 気 に な り ま し た. 
あお な だ は か ハンドル,、 アク セル 。 ұна, 問い 合わ せ 先 多 (株 ) コ ム パ ッ ク 

ギア を 操作 し て , 愛車 マッ ハ 7 を 勝利 へ と $5151 東京 都 渋谷 区 代々 木 1.37-.1 ぜん ら 6 

導い て くだ るい 。 し か し ライ バル だ な ち も る を (EwS F 


コー ナー を 抜け た ら 全 力 加 速 . 敵 ラ イダ ー を ブッ チキ 得意 の ハン グ オ ン で コー ナー を 攻め る . バッ ク の 富士 
UE だ ノ 山 が きれ い だ . 


橋 の 下 の 直 線 コ ー ス は アク セル 全開 . 


ak EEE 7 時! C a J 
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探険 除 第 ど 弾 


革 テ レビ 局 の 某 番 組 を 完全 に パパ ロッ ただ ア 
eeu S Aaa A は UDO 
放映 を (?) 意 識 し て 作ら れ て いる の で , > 
レビ を 見 な が ら 探 険 隊 の 隊長 に な っ た 気分 
жү ОТЫ E чыр об 

し か し , この ゲー ム の 特徴 は な ん と いっ 
て も "コンピ ュー タ 側 の 反応 の よき "で し 


el A CERO どん どん 先 へ と 進む . 
C5, こっ ち で いい の か な ? 


som S 57 055 ; 
comand ) 87 


『 хе W 1525 wt Vy 
command J Ë 


NEW GODZILLA 


84 年 12 月 に 公開 され た 東宝 映画 "ゴジ 
ラ " の ゲー ム 版 で す . この ゲー ム は 3 部 構成 
で , 特 に 第 3 部 で は "マルチ ・ デ レイ ・ ア ド で 
ンチ ャ ー" と 呼ば れる 形式 を 採っ て 必 ま す . 

0 マフ ルル ラジ Km トゲ デレ イィ ナド ベジ シル ガ WmSt 
は , 複数 の 人 間 を 同時 に 操る こと が で きま 


y ut v Дй o. A ヤー は 時 に ., T, 林田 , Ж. іні 
d258bbf 36 5 ЛА. 船内 に は 生存 者 が いる 


ТЫЙ Б /97 98 5 m. 35+ (т, 
y 2% Г» ЫЙ 


rp 5 / 053 / 33 < „ 75 9 9175, 


ТНАМБІТТ 


横 ス クロ ー ル ・ ゲ ー ム と 縦 ス クロ ー ル ・ 
ゲー ム の 両方 が 楽し ゆめ る シュ ー テ ィング ・ 
“qp a fi и 

ゲー は 3 つの ステ ー ジ か がら でき て お おり, 
ステ ー ジ が 進む ご と に 自分 の 操る 機体 が 輸 
送 機 , 戦闘 機 , 探査 機 へ と 変化 し て いき ま 
すす. 第 ステ ャ ジグ で の 費 量 に よっ て 変化 す 
T7 аљ, あと も う 1 個 運 べ ば 次 の 面 に 行け 


420:€* 8・D>>>> > 


Data West 
FM-7/NEW 7 , PC-8801/mkII /SR 


ディ スク ( 2 枚 組 ) \7,800 
кен 
ょ う . 人 間 で きえ 理解 で き な い よう な こと 
以外 。 すべ て 答え て (れる と 表 っ て も 過 再 
СДО ЗАА 
< 問い 合わ せ 先 タデ ー タ ウェ スト ジャ パン 
B566 大 阪 府 大 阪 市 浪速 区 難波 中 2-7-17 


City 松本 201 


2 (06)632-0937 
ふと 立ち 止ま る と , そこ に は “29%” の よう な 物 が 沙 
ち て いた ノ 


TOHO CINEFILE-SOFT 
PC-8801/mk II /SR 

ディ スク ( 2 枚 組 )\8 , 800 

アド ベン テ チャー 


DTI =A EOT LOGT. 
gió, この ゲー ム に は 映画 で 使わ れ だ た 
ジラ の 雄叫び な ど が 入っ て いる サウ ンド ・ 
カキ ッ ド が 付い で いま す 。 
問 い 合わ せ 先 み 東宝 (株 ) 事 業 部 
パン ソン コン ・ ゲ ー ム ソフ ト 係 
&»100 東京 都 千代 田 区 有楽 町 1-2-1 
日 比 谷 に そびえ る ツイ ンタ ワー の 近く まで きた 牧 吾 郎 . 


ЕБ р 2 ЈЕ ID ツイ ンダ タワ - 。 シカ シ 22" 
チク タマ 。 


SMC-777 

ディ スク Ұ5,000 

リア クシ ョ ン 

る 慣性 飛行 , #2 ステ ー ジ の 敵 の 攻撃 , 第 3 ス 

7—70 588i А 2 п — vl FFU b DT 

+ し か も , 敵 の キャ ラク タダ も ステ ー ジ が 
Ыб ӘӘ ІСМЕТ 

問い 合わ せ 先 多 (株 ) ソ ニー・ ク リエ イ 

デップ グ が 料 ダ クツ 

9102 東京 都 千 代田 区 紀尾井 町 3-6 


第 2 シー ン . 瑞 ベ ー ス へ の 道 は 境 い が , ここ で くじ け 
て は いけ な い の だ . 


84: 17708.Н« 3.фч)ууу>>>» 


また も 貴重 な 資料 を 発見 ノ これ は 絶対 に 学術 的 な 価 


値 が ある に 違い な い . 


テレ ビ 番 組 を 思い 出さ せる エン ディ ング …. お っ と , 


これ は 失敗 し た と き の エ ン デ ィング で し た . 


£A は これ 以上 の Aut すわ け に は い 
か な い 9 

1 74 157, 
2 Mb dant 


- 
r v 


— BULONIDh gTe 


ФОМИ ¥ LEA 


7? (03)591-4557 
巨大 怪獣 ゴジ ラ 登 場 ノ 防衛 軍 は カド ミウ ム 弾 を ゴジ 
ラ に 命中 させ た . 


シュ ト ネ * ウェ イセ ント ウキ スー ドー И ОЛ” NN ナッ ク рь д049°2 
ニニ メイ チュ ウ 。 

カド ミウ ム 衝 を て あっ て 、。 7922099, し か し 

致命 的 な ダメ ー ジ を 与え て いな いよ うだ . 


7» (03)237-5519 
第 3 シー ン . この シー ン で は , 第 2 シー ン で 発見 し た 
х ЕСЭ. 

8= 5299. ie21 .D=>〉)〉〉〉〉〉> う > 


も う 一 度 第 1 シー ン . 今度 は “モアイ” foras 
つっ て きた ./ 


5540.С» 9・D*>>> 
ж 
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MOTO 
軽井沢 誘拐 案内 


ハー ド ボ イ ルド ・ タ ッ チ の 本 格 派 推理 ア 
Ferter eht T HOEDAT) 
xxeemE な アク ウ ョ ン ・ ジ シー シン あ りり (7 
お ぉ 笑い あり (2? ) と 小説 も 映画 も 真っ青 に な 
っ て し まう ほど の で き な の で す . 

スト ー リ ー は , 6 つの 章 に 分 か が か れ て いま 
T. 事件 前 夜 か ら ク ライ マッ クス で ある 犯 
人 と の 戦闘 に いた る まで , あな た だ は 中 を 使 


軽井沢 駅 付近 で の 地図 . 駅 前 に ある スー パー に また 入 
OO の CE の か ら . この 税金 ドロ ボー. ノ 


ENIX 
PC-8801/mkII /SR 
カセ ッ ト ( 2 ЖАН) ¥4 , 80 
ディ スク \5 , 800 
アド ベン チャ ー 
っ て 手掛かり を 探し た り , 犯人 像 を 的 確 に 
推理 し な けれ ば な り ま せん .. 
テン ・ キ ー だ け の 簡単 操作 で , 画面 変化 
こ に 営ん だ と て も 楽し い ゲ ー ム で す 。 超 初 心 
者 て も 。 手軽 に 業 し め る こと で し ょ う 。 
問い合わせ 先 多 (株 ) エ ニッ クス 
160 東京 都 新宿 区 西新 宿 7-1-8 
(SES I F 


MH E pH APRIRE EIOPA PN 


「 な ん た * 、 か る し いさ“ わ えき まえ に きち ゃ っ ませ" 。 


Mi-cro-net 
FM-7/NEW7/77/PC-8801/mkII /SR( 兼用 ) 
ディ スク \6 , 800 

リア クシ ョ ン 


helicoid 


リア ル タ イ ム ・ ロ ー ル プレイ ング ゲ ー ム = 2 KOD す 。 
が 最近 流行 で びす が 。 これ は 逆 に ロー ルレ な お この ゲー ム は 1 枚 の ディ イス ヌス み ナッ ト 
ルル バグ の 村 素 孝 だ っ ぷり 0 含ん を だ リア クタ ショ に PC と EEM の ゲー ム が 載っ て いる の で す . 
ン ・ ゲ ー ム で す 。 生命 力 や 走 力 , ジャ ンプ 買う と き に は ちょ っ と 注意 し まし ょ う 。 
力 な ど 6 種 類 の 能力 が プレ イヤ ー と と も に そそ 問い 合わ せ 先 錠 マイ クロ ネッ ト 
成長 し , 実際 の 動き ~ と リア ル に 表現 きれ #064 北海 道 札幌 市 中 央 区 南 10 条 西 15 J H 
kd. すなわち , ジャ ンプ 力 が 伸び れ ば , ラミ EIR 
EAD- 3 АУ НАТА ЕИ ОС 2 (011) 561-1370 


フー ッ , 苦し か っ た 一 . まず は 一 息 つ いて , t. èb, | また この 場面 に 戻っ て し まっ た . 今度 は あっ ちの ヘリ 
また 泳 が な くっ ちゃ . コイ ド に 突入 し て みよ う . 


poweroo20 YUI 


f ls 
ie tera 
MTS әнін! breathe 


TD run 
Swim: breathe 


柳井 市 Ж 鹿児島 市 ' VISAR RREY -Mick 
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ホン ト に , この 刑事 さん は まっ た く 〈 役 に 立た な いん だ 


寒河江 市 - /SHtNY A 


人 (03)366-4345 
多少 詳し いこ と を 教え て くれ る 神父 さん . で も , ちょ 
っ と お か し いと ころ が ? 


無事 。 ヘリ コイ ド に 突入 . こっ ちの ヘリ コイ ド は た ぶ 
ん あの 時 空 へ の 入り ロロ だ っ た と 思う けど ? 


esse power 


ow runs jump’ grasp 


swim! breathe 


ウッ 。 ムササビ みた いな や つ に ぶつ か っ て し まっ た . 
た , 体力 が ーー ノノ 


"ul rum2 jump! grasp 
' swim breathe 


東京 都 Ub xa ШЕ 


^ 今月 の PiO な ゲー ム 
FM- フ 


K コ ン パ イラ 二 マ シン 語 
IGH OEE TE SODRE ЕКЕ YOU 


Aa. 


E B ow EEE 


ШИНИ 
b 3 


キッ クン を 移動 さき させ,。 ボー ル を 蹴っ て モ EKEEEEEEREEEREEREEEE 向 に 蹴っ た こと に な り ま す . 


ンス ター を や っ つけ る ゲー ム で す . キッ ク * な お , 画面 中 に ある “くつ” を は いて ボ 

ン は "< >” を は く 〈 く と, ボー ル を 蹴る カカ が . 入力 方 法 ー ル を 蹴る と , ボー ル の 飛ぶ 距離 が 2 倍 に 

倍 に な り ま す . | Е ЕЕЕ ЕЕ ЕЕ Е Е Е Е Е Е Е Е до, その 分 高 得点 が ね ら え ます 。 Ei 
まず リス ト 1 (BASIC: ロー ダー) を 入 茂 の モン スタ ー は 4 種類 いて , 得点 は 100 


W7n7 ラム > イン フォ メー ショ ン 


кек К У WE Жї 


BASIC Jj. テー に も セー し ます 。 次 に り ス ト 2 руе 連続 し て や っ つけ る と 2 倍 , 
マシ ン 語 2С00--497Ғ (マシ ン 語 : CHR DATA, 2С00Н-- … と スコ ア が 加算 る きれ て いき ます . 
и-и" 497FH) * A Jj, SAVEM "CHR Е ЕЕРЕЕ ЕЕ ЕЕЕ ЕЕ ЕЕ Е Е 
DATA", &H2COO, &H497F, & 
H2COO と し て テー ブ に セー ブ し ます . P.S. 
まだ リス トド 3 マシン 前 ROUND 20, : EEEZEIEEIEZ EZET 
Weser" ETT SER MEFE) * А Л, SAVEM キャ ラク タ ・ デ ー タ (2D00H-497FH ) 
上 いい の です が 。 40220534 ROUND 20”, &H3000, &H44FF, & 2 8D00H-— iz g: L < fli o < v 5 Te b, 
| 作 で は 面白 さも 半減 . も う 一 工夫 H5000 と し て セー プ し ます . そし て 最後 ROM BASIC で 遊ん で くだ る きい . DISK 
kz (V) に リス ト 4 (K ッ ソー ス ) を 入力 , 一 度 別 の テ BASIC, IODOS9 上 で は 遊べ ませ ん . 
| ー プ に セー ブ し て か ら 裏 RAM 版 KK コン 
イラ で コン パイ ル し, KK の ラン タイ ム と い Ото 


о し ょ に SAVEM "SPIKE М”, & 
H4DOO, &Н5СЕЕ, &HSOOO と し て セー 


キャ ラク タ PUT エ ルー チン は 。 安 本 慶一 UST. 


氏 の も の を 使わ O せ て いた だ きま し た . REEREREREREEEEEREREREBRE ボー ル を 壁 に 押し つけ ちゃ っ た よ 
私 が 開発 し た ルー チン と し て , グラ フィ 32507 

ッ ク 文 字 PU エ ルー チン が あり ます 。 ラベ 

ル は "МОЛ" C4. マラ メー タ は 双 軸 , Е Е Е Е Е Е Е Е Е Е Е Е Е Е Е Е 

үй, 色 , 文字 列 (5 文字 まで ) で す 。 た だ BASIC 部 を ロー ド し て RUN す る と, 3 = = 

し , 文字 列 は 表 に 示し だ た よう な 文字 に 対応 本 の マシ ン 語 ファ イル を 次 々 に 読み 込み , š E 

する 数 字 列 (? ) で な けれ ば な り ま せん . ゲー ム が ス ダ タート し ます 。 z š 
ы キッ クン の 操作 は テン ・ キ ー の |4]|e| キ Бы 


ー で 左右 に 移動 , [BREAK | キー で ジャ ン 
プ し ます . ボー ル を 蹴る に は , キッ クン を 
ボー ル の 上 を 通ら せれ ば キッ クン の 移動 方 


に 22 


| リスト 1 SPIKE ロー ダー BASIC YJ А Fames 


5040 DATA 6,0,0,0,16282,—32,16213,24532, 
16288, 4072, 164208, 4052, 16288, 4072, 16208,4 
652 

5959 DATA 16585,-24,16215,21844,16288,0, 
16208,0,16288,0,16208,0,16288,0,1360,0 
5060 RESTORE 5676: RETURN 

5676 рата 6,0,0,0, te -512,351,-11008, 
10-22928; 31, -12288, -22528,31, -12288 
5080 DATA 35, „24 2528. Hi -12288,31,-225208, 
21,-12288,31,-22528,31,-12288,2047,-512, 
341,21760 

5090 RESTORE 5100: RETURN 

5100 DATA 6,0,0,0,16382,—31756, 36061,1738 
4,16018,3920, 16013, 16032, 1018, -2816, 1023,- 
5632 

51109 DATA 1023, 20480, 16023, -.8192, 1015, -40 
96, 1018, -17408, 16013, 24320, 1618, 11200, 163 
83, 18416,2730, -23896 

5120 RESTORE 5130: RETURN 

5159 DATA 6,0,0,0,16383,—48,4074,-—21848, 
4052,0,4072,0,4052,0,4072,0 

5149 рата 49955, 48,4074, -218948, 4052,09, 40 
72,0,4052,0,4072,0,163823,—48,2730, -21848 


10 7 
zo SPINE ver 1.60 

39” 

49 7 by T.KOHAMA 

50 WIDTHSO, 25: CONSOLEO, 25, 6, 6 

66 CLEAR3606,&H1FFF 

190 CLS 

116 FOR L-1 TO 5 

129 ОМ L GOSUB 5090, S030, O60, 5090, 5120 
13e FOR I=@ TO 31:READ ТХ(1) : МЕХТ I 

140 BEEF 1:FPUTE(L#*644+100, 50) —(L*64*131,6 
5),TX,PSET,S:BEEP © 

156 NEXT L 

166 LOCATE 35,15:PRINT"by T.KOHAMA":LOCA 
TE 35,20:PRINT"LOADING..." 

209 LOADM"CASe:",,R:LOADM: LOADM"CASO: ",, 
R 

S000 DIM TX(199) : RESTORE S5010: RETURN 
5010 рата 06,0,0,0,16383,-32,16213,24532, 
16288,8148, 16208, 5460, 145288,0, 16208, © 
5020 DATA 16383, -32, 1365, 24532, 9 。 4072,0, 
4052, 16256, 4072, 16208, 4052, 16383, -24, 136 
5,21844 

5029 RESTORE 5040: RETURN 


-— 
سڪ‎ — — 
OR GSS RIOD TE 
же хус бу ee Ot I ны 


E 


HH 


41 


リス ト 2 SPIKE キャ ラク タ ・ デ ー タ (CHR DATA) ii 


p 5 月 号 か ら 始 まっ た “Bug レー ダー" で す が , いい コー ナー で すね . 僕 は "PARISH" ょ “ULTAN" を 入力 し まし だ た が, どちら も Bug は 
あり ませ ん . し いて いえ ば “ULTAN" が 解け な い だ け で す . P.S. P 8mkII 用 miniPiO ゲ ー ム 投稿 し た いと 思い ます . (FHRA) 


| リリ スト グ SPIKE キャ 


Pio 


ラク タ ・ デ ー タ (CHR DATA) 


NTO U FREER jf 4 


Ky 


pio 


| リリ スト ググ SPIKE キャ ラク タ ・ デ ー タ (CHR DATA) 


4840 
48506 
4860 
4876 
4886 
4890 
4806 
авво 
4всо 
48D6 
48E% 
4BF の 


eo 
5110 の 9 ОО 
5120 o0 öğ 


(О) © BELT “ЖАМАУ мезо OMNI, A RR i Einem Ys 
Ол (о) ed. と ころ が ある 日 。 本 尾 で PiO と か 言う 雑誌 を 見 て いる と, ある じゃ な いか / マシ ン 語 化し や す を うな ゲー ム が . kb Pio 
co の wW、 い 、 そ の プロ グラ ム (FLY! FLY!) の ギド マ シン 語 化 に か か っ た . 10 日 後 , 悪戦 苦 開 の 未 で きた も の は ・・・ 僕 が いた な ら な い ば っ か り に 、 

Vir と い ぃ いつの間に や ら ミ サイ ル が レー ザー 光線 に 変わ り 。 お まけ に 速度 が 速 す ぎ て , 僕 は 今 50 点 の カベ を 破る の に 蓄 労 し て いる . と いう わけ で 。 中 


Р ее の И v. 


б 
3 


Де, 


リス ト 3 SPIKE ラウ ンド ・ デ ー タ (ROUND 20) 


5150 99 OO OO OO 00 HO OO OO OO OO Оо OO OO OO O1 OO :01 
5149 ©1 90 HÖ 00 OO OO OO OO の 9 O4 OO OO OO оь OO OO :OB 
5150 00 00 01 OO 01 OO 00 OO 01 01 01 01 01 01 01 01 :0А 
5150 01 01 01 OO OO OO 01 OO 01 oO oO OO OO ğü 00 ӨО :05 
21709 99 оо OO од HÖ оо OO OO OO OO 01 OO 01 96 99 99 :08 
5180 оо оо oO OO оо OO бб 00 OZ ÖÖ OO OO бө OO 01 өө :06 
5190 01 01 01 01 01 01 01 01 00 ОО 99 01 01 01 01 O1 20D 
3146 ді o1 01 бө 01 oO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO :04 
3150 OO ©0 оо OO OO OO O1 оо O2 оо OO OO OO оо の 9 OO :05 
さ 1CO OO OO OO OO OO OO OO OO OO O6 05 OO O1 01 @1 01 :OD 
31D6 01 01 01 の 1 01 01 O1 O1 01 01 O1 01 O1 01 01 00 :0F 
さ 1E9 ©2 оо оо OO oO OO oO OO OO до OO OO OO оо OO OO :02 
51Іғо оо OO O3 OO 01 OO OO OO OO OO од HƏ OZ бө OO 96 :ОҒ 


Add  *oó *1 ж 
i200 оо 99 o 
5210 01 01 0 
5220 оо до д 
3230 61 доо 
3240 боо оо 9 
3250 01. 01 の 
3260 99 99 9 
5270 оо o0 oO OO OO O4 OO ӨЗ oo OO OO OO OO 00 91 ÖÖ : дА 
3286 01 01 01 の 1 00 ӨО өө 01 O1 O1 01 01 ÖÖ ÖĞ OO O1 :0А 
52909 01 01 01 бө 01 бө OO OO OO OO OO OO OO OO OO 99 :04 
3200 оо оо OO OO OO 00 01 OO O2 OO OO OO OO OO OO ӨО 5 
さ 2HO оо oO OO дд OO OO O6 OO OO OO O3 ÖĞ O1 01 01 @1 :өр 


‘NTU od HERE NE S: 


32Có の 1 01 01 の 1 O1 01 д1 O1 01 01 01 O1 01 01 01 ӨӨ :0F 

32Do 02 оо оо оо OO OO OO OO OO OO OO оо OO OO оо OO :02 

さ 2EO の 9 00 ӨЗ OO O1 OO OO OO OO OO O7 OO OO OO O4 OO :ОҒ 

さ 2FO оо 00 OO оо OO OO O1 OO 01 O1 01 OO OO 01 01 Öl :07 3800 

Ee en O CAR a O Ol LE NO SI RE EMEN мз Жр gu ОР ДӘ 3810 

Sum: ОЗ OZ 09 04 OB 07 OC O9 09 96 11 94 94 OE OF ӨЗ :8B 3820 | 
3830 

Add +@ +i +2 +3 +4 +5 + +7 +B +9 +A +B +C +D +E +F Sum 5840 | 

5500 61 01 o1 ©1 O1 O1 OO OO OO 01 O1 oO O1 OO ÖÖ OO :09 3850 

5510 оо бб 00 оо OO OO OO оо OO OO OO OO OO бе 01 OO :61 5860 

3320 の 1 оо OO OO OO oO оо OO OO оо OO oO 05 の 6 бө OO :12 38970 

3336 00 00 01 OO O1 01 01 01 01 01 01 бө OO OO 01 O1 :дА z880 

5540 ді ді 01 ді 01 O1 01 OO O1 OO 09 oO OO OO OO 00 :08 3890 

5550 оо оо ор оо оо OO оо OO OO oO 01 OO O1 O6 oO бө :08 ӨЛӨ 

3360 оо оо 05 оо оо OO OO OO OO OO од OO OO OO 91 OO : の 6 z8Bó 

5570 61 01 01 OO OO O1 O1 O1 01 01 01 бө OO OO 01 01 :0B 

5580 ©1 01 ©1 Өө O1 OO OO OO OO OO OO oO OO OO OO OO :04 

32390 оо оо од OO оо OO O1 OO ор оо OO OO OO OO OO OO :05 

33406 оо оо оо оо OO OO OO OO OO 06 ӨЗ OO O1 O61 91 ði :0D 

SSBO 01 01 61 Ol 91 01 01 01 O1 01 01 01 01 01 01 OO :@F 

ZICO ор оо оо оо OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO :02 

55ро оо оо өз оо O1 OO OO OO OO оо OO OO OO OO OO OO :04 

33EO 00 00 ÖÖ 00 O7 ÖÖ O1 OO O1 O1 01 Öl 01 01 01 01:10 

S3SFO O61 91 01 ©1 OO OO OO 01 O1 O1 01 00 01 00 00 OO :99 


Add %0 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 +B +9 +A +B +C +D +E +F Sum 


54со оо OO өз OO 01 OO OO OO O4 OO OO OO OO OO OO OO :08 
5400 00 07 ÖÖ OO 00 OO O1 OO O1 O1 O1 01 01 01 01 61 :10 
34E OO ОО OO O1 01 O1 01 O1 01 01 O1 OO 01 OO OO OO :09 
Z4FÓó 00 OO OO OO OO OO OO OO OO до OO OO OO OO 01 OO :01 


5520 01 OO ÖĞ 01 O1 01 O1 OO の 1 OO дө OO OO OO OO OO :06 
55209 оо оо бо OO OO OO OO OO OO OO 01 OO 01 OO OO 99 :02 
3540 оо оо OO OO OO 07 OO O5 до оо OO OO OO OO O1 OO :өр 
2550 01 00 ОО OO 01 01 O1 O1 O1 01 01 01 01 91 01 O1 :@D 
2560 01 o1 01 OO 01 OO OO OO OO OO OO OO OO OO оо бө :04 

d r 29 01 99 O2 O6 OO OO OO OO 00 90 :09 


55ЕО до 99 OO ÖÖ оо oO ОО 
TSFO 01 07 o0 の 9 OO оо OO OO OO OO O4 OO OZ OO OO OO :11 звод 4 
ent ue a ce ike оныс айана сылар EE en Rofl en ii et ovdi Vol cd i chiudi apr Hh Mea ee coa re ж аділ 3B10 
Sum: 15 ØA OC ÖA 97 OB 66 ÖB ÖB OA OC 04 OC ӨЗ 06 ӨЗ :91 ZB260 
3B3O 
Add +û +1 +2 +3 +4 +5 +ó +7 +8 +9 +A +B +C +D +E +F Sum E49 
3660 00 07 01 OO O1 O1 01 O1 O1 бө 00 OO 01 O1 01 O1 :11 ZBH56 
361606 01 01 01 01 01 01 O1 бө O1 OO OO OO Фо OO OO OO :08 зво 
5620 оо оо OO OO оо OO OO OO OO OO O1 OO 01 07 00 OO :09 3670 
5059 60 o0 OO OO OO OO OZ OO OO OO OO OO OO OO 91 ÖÖ :66 日 ロウ 
3640 01 91 O1 01 01 の 1 OO OO OO O1 01 01 OO OO OO 01 :0А 3590 
2050 01 061 01 90 01 бө OO OO OO OO OO OO OO OO OO оо :04 твае 
3660 оо оо оо OO OO OO O1 OO O2 OO OO OO OO OO OO OO :03 ZBEBO 


小原 きん 。 あ りか が と お / PS. ЖН, 小川 モー ニタ を 入れ だ ん だ け E. 拡張 モニ タ が アド レス 入れ て ENT す る と プロ ンプ ト に な っ て L2 5. 
ドコ ガワ ルイ ノ ヨ ノ (PC-1245 し か 持っ て な い ツモ ドラ 3) 


2419; | | 


VONN 


リス ト 4 SPIKE ソー ス ・ リ スト 


36 'SC-FRX1*8:HS-SC*8: VRAM-$8600: PLAY-7$4 
460: FRO-$FDo4 

Зө 'INIT1:HISC-06:L-06: REPEAT: HS:L) =O: L=L+ 
1:UNTIL L=7 

66 "INIT2: SCRE= の 9』 し =94 REPEAT: SC: L) =0; L=L+ 
13UNT IL L-7s:ROUND-1; BOYS=3; TNCBDY=1 GOTO 
DEMO 


16 "CODE $1A, $40; CLSL]; FOKE $FDOF, O 
20 'BX-2$8800: BYzBX*8: BF=BY+8; BF2-BF +8: BF 
J=BF 2+8; BFAZBF 3*8: CX BF 4*8: CYCX*8: MX=CY 
+B; МҮ=МХ +8; MF=MY +8; MF 2=MF +8; MF 3=MF 2+8; MF 
4zMF 3+8; MFS=MF 4+8; MF é4=MF 5+8: MF 7=MF 6*8: МЕ 
BzMF7*8: RXMFE*B: RY-RX*BS RX2=RY+8; FRXSRX 
2+8; FRY-FRX*8$: FRFZFRY*8: FRX 1=F RF +8 


70 * INIT さ L=9』 REPEAT: MF :L) =1: L=L+1 3 UNTIL 
L=8; SFF = の | 
86 'INITA:iL-6: REPEAT: BF: L) 240: BFE2:L) =0; B 


F3:L)-0: BFA:L) =0 MEA: L) 20$ MFS: L) =Ø; MFó:L 
) 20: MF7:L) 2: MFB: LO SL*4* 45 RYs LO) S23L 9L 11 
UNTIL L-8:CLSE2:MOJIL18,11,7,17,4,0, 2,24 
JI MAIT2E ]sCLS[ ] 


ソノシート を ロー ド す る と き の ス リル は た まり ませ ん ね ぇ . こん な 楽し み が あ っ た ん で すか PC ユー ザー に は. (純血 MZ ユー ザー) 


€ аң | pio — 


ソース ・ リ スト 


99 "BLL= ニ の MON=0; NMDN= の 』 X=18: Y-20: MN=O; X1 

=0; X2-z60: JMP1-6: DF-6:$ MAZE=$2F 10+ROUND# 240 

: MSC=0; FPC=0:; FPC2=0 

140 "'CLROEL J 

120 "М002111,9,5,7,8,6,7,261:1-9:КЕРЕАТ; S 

FUTE12-L,6,H8:L) +27,7]; L=L+1 UNTIL L-7:M 

0J1£16,0,6,18,2,14,17,41: SCOREL O, 6, 615 MO 

JIL32,0,4,24,14,20,26,261: YNUME 3 

216 "FOR BBE=@ TO 11:FOR AAA=0 TO 19:Q-M 

AZE: AG *BBB*26) 

220 "IF Q»-1 AND Q«-3 THEN FUTI1LAAA*2,BB 
E*2,0-111:FI 

236 "IF Q-4 THEN SPX-AAA*2:SPYzBBE*2:FI 

246 "IF Q-S THEN EX: BLL) -AAA4*2; BY: BLL) -B 
BE*2*1: BLL-BLL-*15:FI 

256 'IF Q»-6 AND 0<=9 THEN ММОМ=ММОМ+1 ; І 

F MF:NMON-1)-1 THEN MX:NMON-1)-44A0*2:MY: 

NMON- 1) BBE9*2: MF 3: NMON- 1) = ロー MON=MON+ 1; 

FISFI 

280 "NEXTINEXT 

299 "BLL-BLL 1: NMONzNMON-- 1 i MVRAME 2: CLR1E 
J FSGEB8,161:3P"S6L 9,81 

360 "MAINš;šPC=PC+1s IF РС-9809 THEN MOJIL14 
5;12,9,19,8,12,4,; 26143 M0J1E19,12,5,26,14,2 
1,424,171: DFz1:$F I$ PSG1E PLAY: MSC) , PLAY: MSC* 
1) 1; MSC-MSC*2:IF MSC=56 THEN MSC=9sFI 
519 "IF JMF1>0 THEN JUMP[ 1: GOTO BOYFsFI 
320 "IF PSI1L[X,Y*2,1120 THEN RESC 1: YzY*1i 

GOTO ВОҮР:ҒІ 

225 IF FRQ:0)2128 THEN IF JMP1=@ THEN J 

МР 1=2§ JUMPE 1; GOTO BOYPSFISFI 

330 °K=GET 

340 "IF kz'4* THEN X1=ー1 4 XS ジェー1&FTIIF K=? 

6* THEN Хітс2Х2-1:ҒІ 

550 "IF Хім-1 THEN. IF PS2EX-1,Y,11*0 THE 

N КЕЗЕ 1% Х«Х-1 KICKE 235 F I$ MATNE OG, 115F1 

3660 "IF X1:2 THEN IF FS2LX*2,Y,11-0 THEN 
RESL 1: Х=Х+1КІСКЕЈ FI МАТМС2, 57 ЕІ 

376 '"BOYPSPUTILX, Y, MN+SPF #41: VPEX, Y, 21:8 
INULJ: IF DF=1 THEN GOTO DEATHsFI 

400 "IF SFF=Q9 THEN PUT1CLSPX,SPY,15J: IF X 

=SFX AND Y=SFY THEN SPF-:1:SCOREL1,3,101; 

BEEF[ 103% BOXESPX,SPY*123:FISFI 

500 ”MOVEBALL; 

$16 "FOR L=@ TO BLL: ВКЕ2=0 

520 "L520; BKF=0; IF BF2:L)2z6 THEN IF NFSE 

BX:L),BYs:sL)*11-0 THEN BRSLJ:BYs:L)O-BY:L)O«4 
1;FI GOTO L576;FI 

$30 'IF NPSELBX:L),BYsL) “(СҮ:І.)-1)1<20 OR 
BY:L)-6 THEN BF2:L)zsBF2:L) -1: YEBE2JsFI 

$940 'IF NPSEBXsL) + (СХ) -1) 。BYsL) コ く > の 9 TH 

EN ХКЕСІНҒІ 

550 'IF BF2:L)»6 THEN IF BYsL) + (CY:L2 -1) 
узо THEN IF NPSLBX:L) + (СХЗ) =1), ВУ) + (C 

Yel.) >1) 1:6 THEN BRSEJ$ BX:L) = ВХ) *CXsL)- 
13BYs:L)-BYs:L)-«*CY:L)-1:IF BF:L)=4@ THEN В 

F:L)=41sELSE BF:L)=40; FI ELSE XKBC 1% YKBE 
1: BKF 13 BF2:L) BF2:L)-1 

ら 69 "FI:FISFIsSIF BEF=1 AND BKFZ2-6 THEN B 

EF2-z:1:$GOTO LS26:FI 

570 'L570: IF BF3sL)=1 THEN BLC-ó:ELSE EL 

С=7: FI SPUTEBX:L) , BYsL) * 1, BE:L) *BFS:L) *2 
,BLCJ: VP2EBX:L) 。BY: し ) 。2] 

$986 "МЕХТІКІСЕГІ:КІСКОІ 1 

616 'MONSTORs:FOR し = の 9 TO NMON 

620 "IF MF:L)-z1 THEN MF8:L)-MF8:L)—13 IF 
FC=500 THEN IF MF3:L)z4 THEN MF3:L)zMF3: 
L.) +i; BEEPFLSOJ: MFS:L) B:SFISFIS IF MFS:L):;6 
THEN MFS:L)zMFS:L)-1s:sPUTIEMXs:sL? 。MYsL) 。1 
615 GOTO МОМР1:ҒІ 

621 IF (MF8:L)-6 AND MFé:sL) =4) AND МЕЗ: 
L)7z3 THEN BEEF[361:MFIREXYL 2S FRF:L)0-46; 
MF8:L)z32:$FI$ IF MF6sL)=1 THEN MFIREC 1: GO 
TO MONF1:FI 

622 "IF MF3:L)z2 OR MF3:L)-4 THEN FLY[]s 
FI 

625 "IF FSILMX:L),MY:L) *2,11-6 AND (МЕЗ: 
L)<>2 AND MF23:L)< 24) THEN PRSE J:$MYs:L) =MY 
:L)+1:MF4:L.) =0: GOTO МОМР1:ҒІ 

636 "IF MF4sL)=9 THEN ORXEJsSMF4:L)-1sFI 
646 "MEBF-zo 

6660 ° IF RX:L)-ó THEN WARPEMXs:L) -2, MY:L) 
1: IF FS2EMX:L) -1,MY:L2,11-60 THEN FATNE14 
4,191: FRSEJSMX:L) MXsL) -1: ELSE RX:L)=2;FA 
TNL16,171:sF Is GOTO МОМР1:ҒІ 

676 ° IF RX:L)=2 THEN WARPLMXz:L) *2,MY:L) 
J; IF FS2EMX:sL) «2,МҮ: ),11-0 THEN FATN[16 
1715 FRSEI:S MX: LO ZMX:sLO *1: ELSE RX:L)=@sFA 
TNE14,1S5S1:FI:s GOTO MONF1:FI 

700 'MONP1:FUTILMX:L),MYs:LO „МЕЗ: ) ж4+МЕ2 
sL)]iFIINEXTsEICESE 2 

726 'SINULJ:IF DF=1 THEN GOTO DEATHiF1I 
786 "IF MON= の 9 THEN NGSBF=9sFUDR し = の 9 TO ELL 
SIF ВЕ2:1) 29 THEN NSBF=NSBF+1; FI; NEXT; IF 
NSBF=② THEN MOJIL16,13,7,13,8,2,4,381:G 
OTO NSCENEsFIsSFI 

7906 "IF PC«760 THEN WAITC26J:sFIS IF РС>=8 
96 THEN PSG2E$061,)9251:FI: БОТО MAIN 

860 "DEATH: FSG1ELO6,O0J: CLR2L 11: WAITE1001:C 
LR1ELJ: СМ=8; REPEATsS PUTIEX, Y, CM]; CM=CM+ 1 』 ビ 
SG1tó,$9B1: PSG2LO6, CM*161: WAITESOJsS UNTIL 
CM-12:PSG1L1,$251: WAITL1561:FSG1L 60,01: FS 

/82L 6,6] 

819 "'"BOYS-BOYS-1:1F BOYS: THEN БОТО INI 


T4sFI ` 

820 'MOJIL14,12,7,6,0,12,4,261: MOJIL 19, 1 
3/7-7%,%6-24,4;171 

836 * IF SCRE>HISC THEN HISC-SCRE:FOR し = の 
TO 6iHS:L) =5С:1.) : МЕХТ:ЕІ 

890 °ТТ=0; КЕРЕАТ; WAITE100J: TTZTT*1: UNTIL 
TT=49』 GOTO INIT2 

966 "NBSCENE』FSG1[9。9]』 PSG2L6, OJ; WAITL 150 
JS WAITL1561: ROUND-ROUND*1: IF ROUND-21 TH 
EN ROUND-1;FI:GOTO INITZ 

1990 ° DEMO; CLSC 3 

1019 *MOJIC[18,5,5,18,15,8,10, 41:WAIT2C] 
1029 ° 

1040 "MOJIL8,11,7,27,24,14,20,37J: WAIT2L 
1:M0J1E21,11,7,27,12,14,13, 181; M0J IL 26, 1 
1。7。19。14。17。 マ 7。26] WAIT2L 1 

1969 'MOJIL13,22,7,7,8,19,26,171: MOJIL 18 
,22,7,4,19,20,17,131:M0J1E23, 22, 7, 26, 10, 
4,24,371:WAIT2L3:FOR し = の 9 TO 14;PUT1[L*2+ 
5,14,121;МЕХТ 

1979 'REPEAT;IF TORU=@ THEN TORU-1:ELSE 
TORU-6; FI 

1980 'PUT1L106,12, TORUJ:FOR TKsé TO 3:PUT 
1L 18*TK*4, 12, TK*4*18* TORUJ: NEXT 

1090 'WAITLSOJ:iKsKEYLJ:UNTIL Kz13: BEEP〔5 
ØJ CLSEL 15M0JIL18,11,7,18,19,0, 17, 19]: WAI 
T2[ ]』 GOTO ІМІТЗ 

3020 'CLR:POKE ФЕ038+71, 725 RETURN 

3030 'CLRé:PL-1: REPEAT; CLREPL 。②]# PL=PL+1 
s UNTIL PL=8; RETURN 

3640 ° CLR1 $ PL=1 § REPEAT CLREPL,PL ] PL=PL+ 
1: UNTIL PL=8; RETURN 

3656 "CLR2IPL=14 REPEATI CLREPL , 12: PLSPL« 


| I UNTIL PL=8; RETURN 


5060 'LINE:HLTLJ: CPOKE ADDR, $15, 46,745, 41 
V. 29, IH, 44#, %7; SUBE]; RETURN 

3O80 'HLT:iCODE ФВ, $FDOS#, $2BFE#; POKE ФЕ 
DOS, $80: CODE %В6,%ҒрО5Я,Ф2АҒВЯ: ADDR=$F C8 
2% RETURN 

5090 'SUB:PFOKE $FDOS, ©: RETURN 

2100 'BOX:LINELX1*165,42*8, 41*16*31, 42*E* 
15,0, 0, 21: RETURN 

3116 WAIT: TIMEZ1: TIME2-200*413 REPEAT ТІ 

MEZTIME*1:UNTIL TIME-TIME2: RETURN 

2120 PRS; BOXLMX:LO,MY:L) +125 RETURN 

2136 SINU FOR SL=9 TO NMDNI IF (X=MX: SL) 
AND Ү=МҮ: 51.) ) AND MF:SL)-1 THEN DF=1iF1 
:NEXT 

5149 "FDR SL-é TO NMON: IF MF6』SL)=1 THEN 
IF (FRX:SL)=X OR FRXsSL ) =X+1) AND (FRY: 

SL)=Y OR FRY:SL)-Y*1) THEN DF-1:FIsFI:NE 
XT: RETURN 

3150 'BEEF:;FOR ВЕР=0 TO X1*10:POKE $FD9 さ 
,9$81:NEXT:POKE ФЕрӨЗ, 0 RETURN 

3166 "'BRS: BOXILBX:L),BYs:sLO *11: VP2EBXsLO , 

BY:L),061: RETURN 

5179 "VPIFOR LLL= の TO 1:FOR MMM= の 9 TO 1:У 

КАМ: %1 +LLL+ CL2-MMM) #40) 273: NEXT: NEXT; RET 

URN 

2186 ° SCORE: SC: 42) 8C: 42) *X1: SCRE=SCRE+% 

3: BEEF[ 2001 

3260 "FOR QQ=@ TO 6:FOR WW-ó TO &5:WHILE 

SC: WW) >95 SC: WW+1) =SC: WW+1) +1: SC: WW) -SCs:W 

М) -16: WEND; NEXT: NEXT 

3216 "FOR QG-6 TO 6: BOX1L 28-GGO, 61: SPUTEZ 

8-00, 6, SC: OQ) *27, 7]: NEXT ; 

3220 "IF SCRE^-INCBOY*160 THEN INCBOY-IN 

CBOUY+ 1 3 BOYS-BOYS*1: BEEFL 1601: YNUMC 2: BEEF 
L[1600J:F IS RETURN 

3236 'PUT:IQE-45-1:HLTEL 1; CPOKE ADDR, $1C, 7. 
1#, LAK, 23#, %4#, %7, 48, 463 DTD=45: FOR WKI=0 
TO ОЕ ADDR: WEI) =DTD: WEI) : NEXT: SUBE 1: RET 

URN 

3246 'SPUT:PUTLX1*16,42*8,41*16*15, 2 日 

7,98D60473*16,16,74, 601: RETURN 

2256 'BOXi1:LINELX1*16,42*8,41*16*15,72*8 

*7,0,0,21: RETURN 

5280 °* MOJIs: SPUTC41, 42, 14,431: SPUTEX1*1,7. 

2,45,431: SFUTEX1*2,42,*6,*31 

5500 'SPUTLX1*3,42, 47, 431: SPUTUX1*4, 42, 7. 

8, 431: RETURN 

3320 'PS1:DMY-O6: IF УКАМ:У1%У/2ж40) =43 THE 

N DMY=DMY+1; FI} IF VRAM:X1+1+Z2*40)=X3 TH 

EN DMY=DMY+1: FI; DMY=DMY; RETURN 

3330 'PS2:DMY-6: IF VRAM:41*42*460)-2723 THE 

N DMY=DMY+1; FI; IF VRAM:X1+(Z2+1)%*4@)=1X23 

THEN DMY=DMY +1; F I; DMY=DMY $ RETURN 

3386 “ORX RX:L)=SGN(X-MX:L)) *1: IF RX:L)= 
1 THEN RX:L)=X2+1;FI; IF RX:L)-0 THEN RX: 

L)zO:RX2:L)-0:3 ELSE RX:L) 22:3 RX2:L) -3:F ISFR 

ETURN 

54009 "МУКАМ: FOR YYY=9 TO 11:FOR XXX=9 TO 
19 

2416 'QzsMAZE:XXX*YYY*20): IF О>=1 AND Qc- 

3 THEN Q-1:ELSE Q-O:FISVPEXXX*2, YYY*2, 1 

S NEXT: NEXT: RETURN 

32436 'PATN:IF MF2:L)=%1 THEN MF2:L)=%2;E 

LSE MF2:L)-2X1s:sFI:S RETURN 

5440 "MATNI IF MN=%1 THEN MN-42:ELSE MN=% 
1iFIiRETURN 

2476 'TEST:HLTL 1: CFOKE ADDR,$3F,^Y^,"4', 

"М, A, U, °С”, H? I $R8DDRESFC8B: RETUR 

N 

32486 "KEYsHLTEJ:i CPOKE ADDR, $29, 0: SUBE Ji H 


リス ト 4 SPIKE 


LTE 1: DMY-PEEK ($FCB3) POKE ФЕСВо, $86: SUBE 
1: DMY=DMY š RETURN 

3536 'PSG:iPOKE $FDOE,X1:POKE $FDOD,$031F 
ОКЕ $FDOD, Ф009: РОКЕ $FDOE,42:POKE $FDOD,$ 
О2:РОКЕ $FDOD, $00: RETURN 

5540 'PSG1:PSGLO,*421:PSGL1,71J3 RETURN 
5550 'PSG2:P96L2,7421:PSGL3, X11: RETURN 
3660 “МАІТ23ВЕЕРІ 1901: WAITC 1561: WAITL 156 
J; RETURN 

3766 "YNUM:BOX1L26,02J:IF BOYS«11 THEN BN 

UM-26*BOYS: ELSE BNUMSBOYS-11s:FISSFUTL36, 

9。 BNUM, 7 1: RETURN 

3866 'SYMSHLTLJ:iCFOKE ADDR,$19,73,0,0,1, 
1, X18, 428,5, 44, X5, 465 SUBE: RETURN 

4000 "RES: BOXEX, Y* 113 VPEX, Y, 01: RETURN 
4106 ° INKEYs DMY-PEEK ($FDO1) 3 RETURN 

S000 'JUMP:KF-o 

5010 'IF JMP1-22 THEN IF PS1LX,Y-1,11»6 0 
R Ү<1 THEN JMFi1-1:FI:sFISIF PS2CX*X1,Y,11 
>ë THEN KABELJsFI:IF JMF1=2 THEN IF PS1E 
X*X2,Y-1,11-6 AND PS2UX*X1,Y—-1,11-0 THEN 
RESC 31 YsY-1: X=X+X2IELSE KABELC ]*JMP1=1sF 
IsFI 

5020 "IF JMF1=1 THEN IF PS1LX,Y+2,11l>@ T 
HEN JMP1= の IFIIFIIIF PS2EX*X1,Y,11»0 THEN 
KABE[ ] ぇ FTI IF ЈМР1=1 THEN IF РЅІСХ+Х2, Ү+ 
2,11-0 AND PS2tX*X1,Y*1,1126 THEN RESI]; 
Y=Y+1š X=X+X24ELSE ド F=1IKABEL]IF1IF1 

5950 "IF ド F=1 THEN GOTO JUMP:iFISKICKLJSR 

ETURN 

5106 "KABEI IF X1=-1 THEN X122: X221: MN»21 

ELSE X12-1; X22-11 MN201 FI} RETURN 

5119 "XKB: IF-CX:L) =@ THEN CX:L)=2;ELSE C 
X:L) =$ F IS RETURN 

5120 'YKB$IF CY:L)=@ THEN CY:L)-21ELSE C 
Үл) =Ø; FI} RETURN š 
5200 'KICKSKCF*6'FOR Мед TO BLLIIF BY:U) 
=Y+1 THEN IF BXsU)=X+X1 AND KCF=② THEN I 
F BF2:U)=@ THEN BFA:U)-O;FIIBE2:U)-44SPF 
#4$ CX: UD) SX2*15 CY3U) -ӨКЕСЕ 1) BEEPC 1025 ЕІ; 
FI NEXT} RETURN : 

5300 "NFS: DMY=VRAM: 4147240) $ DMY=DMY; RET 
URN 

S310 "VPZ; VRAM: X1*42*40) 27:3: RETURN 

4200 "КІСКОҒОК 11-0 TO BLLIFOR L2-6 TO 
NMON: IF BF2:L1) +0 AND (BX:L1)5MX:L2) OR 
BX:L1)-2MX:L2)*1) THEN IF (BY:L1)=MY:L2) 
OR BYiL1)=MY:L2)+1) AND (MF:L2)=1 AND MF 
5:12) =@) THEN PUTILMX:L2) , MY: L2) , 161: ВЕЕ 
FL29] 

6216 'MON-MON-1:MF:L2)-03 VPLMX:L2) , MY:L2 
) OJ BOXEMX: L2) , MY: L2) +11: SCSYME 2: SCORE[ 
(1+BF4:L1) ) XMFZ:L2),2, C14 BEA: L10 ) *MES:L2 
) J8MF2:L2) =O WAITESOJ: BOXEMX: L2) „MY: L2) + 
1 ]s BF4』L1)=BF4:L1)+1 

6220 "IF MF6kL2) > の 9 THEN MF6:L2)-6: BOX1LF 
RX:L2) 。FRYsL2)+1]*FTIiFIIFIINEXTINEXTsRET 
URN 

6399 "BATNI IF BF:L)=12 THEN BF:L)-13:ELS 
E BF:L)-12:F IS RETURN 

6500 'MFIRE: IF FRF:L)*244 THEN FRF:L)-451 
ELSE FRF:L)-2441FI:FOR Ғісд TO 1:IF NFSLF 
RX:L)*(FRX1:L)-1),FRY:L) J£ ^1 AND MFó:L)- 
1 THEN BDX1[FRX:L) 。、FRY: し )+1]sFRXs し ) =ЕКХ: 
L) + CERX1:L) —1) 

6516 'SPUTLFRX:L),FRYsL) *1, FRF:L) + (MFI: LL 
)-3)*2,2]1:ELSE BEEPL 151; BOX1LFRX: L) „FRY: 
L)*11: MFG: L) SO: F IS NEXT: RETURN 

6600 "MFIREXY:IF RX:L)=@ THEN FRX1:L)-061 
FRX:L)eMX:L)-1:ELSE FRX1:L)22$ FRX:L) 2MX: 
Lo *23F ISFRYsL) 2MYsL) S IF NPSEFRX:L) ,FRY:L 
) 。 1 ]=9 THEN MF6:L)-1:FIT RETURN 

6700 "MARPs IF (X156 OR 71-56) AND 42226 
THEN PRSC 1: MY: L) =0: F I: RETURN 

7606 'CLSs: ?CHR$ (12) 

7919 ° TESTE IJ: CPOKE ADDR,$91,$D3928,$C83 
O#, 48#, $90, SEG, $D409#, $BEDS4, $BFEEM, $811 
O4, $AES14, ФЕСВ1#, SEDCAM, ФЕСВІ#, $EDA28, $3 
3CBA,$50218,$23F264,$F1B78, $DAO98, $EGDAM, 
$0A398: SUBE 1: RETURN 

7200 ’*PUT1: AA= (423+1) *640* 1*2: DTD243*192 
-$9000:FOR 11-0 TO 2: TESTE J 

7219 °СРОКЕ ADDR,$92,$C8204,$90,AA09,1068: 
FOR 12=9 TD &63:ADDR: I2) =ртр: I2) 

7220 "NEXT: SUBE 1: HLTE Jš; SUBE 1: AA=AA+$4000 
iDTD=DTD+64*NEXTI RETURN 

BOGO "FLY; 

8616 "IF КҮ: )-Ө THEN IF MY:L)^6 AND FSi 
LMX:L),MYs:L)-1,12-0 THEN РК6С1:МҮ: ) «МҮ: 
L'-1:ELSE OYCI:FI:FI 

B929 "IF БҮ: )-2 THEN IF PS1LMX: し ) 。MYsL) 
%2,11-Ф THEN PRSLJs:MY:L)-MY:L)*1:ELSE OY 
[]sFIsFI 

B939 "IF RYsL)=1 THEN OY[];FI 

8640 "RETURN 

8100 "OY:RY:L)-SGN(Y-MY:L)) +1: RETURN 
8200 'SCSYM: SYMEMX:L2) *16, MY: L2) *B*B, 7, M 
F2:L2)*'0^,'0",'0"J:IF BF4:L1)>@ THEN SY 
MLEMX:L2)*16,MY:L2)*B8*16,6," °, "x", BF4:L1 
)+"1' J5F IS RETURN 


PC-B0002 U —A -EXAS2A: ン バ イ ROM 


BASIC (コン パイ ラ ) + г; 


М Q 


ШЕВооМее SOFT ہل‎ 


GO! D RY: と 
BATTE RY! ; 


乾電池 くん が 4 つの 敵 を や っ つけ る . & 
の 弱点 の 器具 を 使っ て 動け な くさ せ , 体 当 
た り で ダウ ン さ せよ う . 

器具 は どれ も 乾電池 1 つ で 作動 する . ж 
う , 乾電池 くん 自身 が 電池 ボッ クス に 入れ 
ば OK. 

器具 を 使っ て いる 間 は , 乾電池 くん の エ 
ネル ギー が どん どん な く な っ て いく が, 大 
丈夫 . 充電 し て エネ ルギー を アッ プ さ せる 
DN. 
画 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 


|| BASIC (ロー ダー) 
Ё | BASIC (コン パイ ラ ) 
| マシ ン 語 DOOO-—D52F 


自分 自身 が エネ ルギー 源 に な る と い 
う ア イデ ア が 面白 いで すね . た だ 操 
作 が 少し 難し い の で は . (Ti) 


プロ グラ ム は ロー ダー と マシ ン 語 と 
BASIC(2 VA DJD FOTA 下っ で 
いま す 。 


まず 。 ロー ダー を 入力 し テー プ に セー ジグ 


トラ ン ボ リン を 使っ て 充電 だ . ノ 


10 CLEARS ,HCFFF : FORI-&HF878TO&H 
F8D1:READA$ : РОКЕІ ,VAL ( "&kH" *à$) :N 
EXTI 

20 CLS:PRINT"M.Load" t EXECKHF87C: 
PRINT : PRINT"Ok" 

38 PRINT:PRINT"B.Load" : CLOAD 

49 DATA51a,c3,06,1b,cd,9a,25,06 


し ます. WU, РО Я Е Се р 
PAJIL. пот С 
きい 。 ELT, 一 度 電 源 を 切っ て コン パイ 
ラ ROM を セッ ト し 。 ソー ス ・ リ スト を 入 
JU S Pu お 者 史 の チー ジ に に モー し て 。 
EXEC&H4000 | RETURNI で コン バイル 
L š T. "STRING LENGTH?” に は, 
[RETURN | と し すれ ば よく , エラ ー が な けれ 
ば マシ ン 語 の 後に モー プ し て くだ る さい. 
テー ジ プ 和 を 巻き 戻し 、 セロー ダー を ロー kul 


て RUN す る と 自動 的 に マシ ン 語 と オプ ジ 
ニク グ ドカ ロード る 


電電 池 く ん は 立っ て いる 状態 と , 倒れ て 
ぃ る 状態 が あり ます . キー の 操作 は 図 を 見 
て て だるい: 
立っ て いる 状態 
電池 ボッ クス に 入り 器具 を 作動 きせ る こ 
と が で S 5, 

@ ト の 階 に 降り る こと が で きる 。. 

トラ ン ポ リン を 使う と 下 に 落ち て 死ぬ . 
倒れ て いる 状態 

⑨⑲ 和 動け な く な っ て いる 英 に 体 当 た だ た り し て や 
っ つけ る こと が で きる 。 

@ ト ラン ポリ ン を 使っ て 上 下 の 移 動 が で き 


_ る (移動 後 立っ た 状態 に な る ). 


⑲ 石 端 に くっ 付け ば 途中 に 何 が いて も 一 定 
の 距離 まで 跳ね 返る こと が で きる . 
ао, 電池 ボッ クス に は 右側 か らし か 入 
図 操作 キー 


| リス ト 1 GO/ DRY BATTERY / n— 4 — 


58 ОАатай5,са,70,1а,Ғе,аҒ,20,Ұ7 
60 DàT^108,f17,21,32,f8,0ó6,0ó,cd 
78 ОАТА?й,1а,77,23,10,4%9,с4,06 
80 ОАТА1Б,а4,32,38,48,21,7%,25 


әй батТаса,сҒ,30,21,34,48,с4а,с4 
188 DàTA30,cd,9a,25,2a,32,f8,ed 
118 DAáTà4b,34,f8,1e,00,cd,70,1a 


れ ま せん . 入っ た 後 。 電池 ボッ クス の 左側 
一 度 右側 に 出 て 倒れ て か OE 


(y КАЗ, 


あな た だ は 乾電池 くん を 操作 し て , 4 つの 
敵 を や っ つけ て くだ さい. 敵 は スタ ー ト 時 
の 位置 で いう と , 4 階 が な ば け , З 階 が か 
хк, 2 階 が 花 ,. 1 階 が テー で す . お ば 
け は 電球 (4 BS), か き 水 は 電熱 線 ( 3 階 ), 
花 は 扇風機 (2 ), テー プ は 電磁 石 ( 1 階 ) 
を 作動 きせ る こと に より , 動け な くす る こ 
と が で きま す ( 器 具 の 近く に 敵 が いる と き ). 
を し て 相手 が 動け な く な っ て いる と ころ に 
体 当 た りす れ ば や っ つけ る こと が で きま す . 

し か し , 器具 を 使っ て いる 問 は , 乾電池 
くん の エネ ルギー が どん どん な く な っ て し 
まい ます . まだ , その 他 の 敵 が 助け に 来る 
こと が ある の で 注意 し て くだ る さい. 

エネ ルギー が な く な る と 乾電池 くん が 1 
個 死 ぬ の で , な く な る まえ に 充電 し て くだ 
8, 充電 は , トラ ン ポ リン か ら 跳 ね 上 が 
る と き (ХЖ) に 当たる と で きま ず すず. 


エネ ルギー の アッ プ 
O1 つの 敵 を すべ で て や っ つけ だ と き 。. 
Өх х. 


@ 画 面 上 部 の “GO/ DRY BAT- 
ТЕКҮ/" に 関係 あり ます が , これ は 伏 
EERSTE ЕЭ 

エネ ルギー の ダウ ン 

OHA を 作動 きせ て いる と き . 

@ 下 の 階 に 降り る と き 

Qe: 時に 着い て 跳ね 返る と き 。 


AO 


DATAS? ,83,5f,72,23,0b,78,b1 
ОАТА20 ,f3,cd,70,1a,bb,ca,aa 


CATAla,cd,06,1b,21,85,03,c3 
DATAcf,38 


3 月 号 "PARISH" の 長瀬 さん ,“PARISH" の プロ グラ ム 中 で , 1/O ボ ポー ト 40H に 出力 し た 値 を 知る た め に IN 命令 で 40H を 読ん で いま せん で 


Өле) ео) し た か ? 


PC-8001/mk II /8801/mk II の 1/O ポ ー ト 40H は 入力 と 出力 が 独立 し て いて それ ぞ れ まっ だ く 別 の 日 的 に 使わ れ て お り , IN 命令 


で 読ん で も OUT 命 令 で 出力 し た だ 値 は 得 ら れ ま せん . N(N80)-BASIC で は 40H に 出力 する とき, その デー タ を 0EA67H 番 地 に コピ ー し ます 


ば か ら 。 これ を 読 ゆ ば いい と 思い ます 。. 


ETON tics ぎ な MYOHBAN こ と 伊藤 隆幸 ) 


リス ト 2 GO/ DRY BATTERY / 


マシ ン 語 リス ト 


DOOOs:sOO 01 40 OO 14 15 54 OO: ВЕ ріро: 02 80: Ró D388: 56 
DOO8:10 AA AA OO 28 АО Ой 00: 56 D1D8:09 40: 1C D390:56 
ро10:2А 80 O2 OO 24 88 22 А8: 28 D1EO: 12 80:25 D398: S6 T3 
. po18:00 8o 02 А8 OO 83 C2 28:97 - Di1E8:00 OO: AB D3A0:54 
ро2о: оо АО ОА 04 OO АА АА 14:16 Di1FO:05 D3A8:56 
DO28:00 5С 35 ОО OO OC CO 21:7E DiF8:FO р=во: 56 
DOZO: 2А SF O5 А9 2А ОС CO А9: DG D さ BB : 56 t£ 
DO38:28 SC ЕЗ OO 54 АА АА 00:21 Sum: 54 D3CO: 15 
ро40:00 O1 40 OO OO 15 54 14:BE D3C8:57 | 
р048:00 АА АА 04 OO AO OA 28: 2А D200: OO D3DO』 57 | 
DOSO: оо 80 о? QB 2А 88 22 АВ: Аб D208:00 D3D8:SD 
ро58:2А 80 O2 OO 28 83 C2 00:19 D210:02 D3EO:SD н 
DO60:10 АО OA ОО 14 AA АА ОО: 22 D218:00 D3E8: SD 
р068:00 5C 25 OO 48 ОС 50 00:15 D220: 2 D さ FOs SD 
0070: 6A SF FS АВ óA ОС 30 AB: E4 0228: R8 DšF8: 75 大 
DO78:00 SC 25 28 ОО АА АА 15:22 D230: 00 
م ا‎ ie dir von di ip hoi cut چ کت‎ алоо کک‎ it ін va di ln jap adii A D2:8:00 PZ 
Sum: ЗО C4 7E 01 FC S8 OC АҒ:Ғ2 0240: 08 
D248:2E D400: OO | 214 
рово: оо АА AA OO O2 95 56 80:С1 D250: ОВ D408:01 00:22 
DO88:42 95 56 81 52 82 82 85:89 D258:00 D410:20 оо: F3 
ро9о: С2 B2 B2 83 C2 82 82 83:F2 D260:02 D418:80 54: 9E と の 
DO98:C2 BR FE 83 ZE 95 56 BC:E3 D268: ОВ D420: 2A 01:7Е 
родо: 02 A2 ва 80 O2 BA A2 80: SC D270: 02 D428: 00 04:01 £5 
родв: оо ВА А2 OO OO OC SO 00:68 D278:00 р450: 00 80:06 
рово: оо ОС 50 OO OO FO OF ОО: ЗВ D438:01 00:07 “2 
DOBS:07 ҒО OF DO 01 50 ОЗ 40:6С D440: OO 40:D7 
DOCO:OO да АА OO O2 95 56 80:С1 D448:02 00:94 "3 
DOCS: 02 95 56 80 O2 82 82 80:F3 D280: OO оо: 68 D450: 10 OO: 73 
DODO:02 BE BE 80 02 82 82 80:2 D288:05 10:26 || D458:40 (2 
рорв: 02 BF FE 80 ЗЕ 95 56 BC:24 D290: 20 O08: E4 D460: 15 
DOEOsC2 А2 ВА 83 C2 ВА A2 83:EZ2 D298: 28 Ао: 39 D468: 00 
DoOEBsCO ВА A2 ОЗ 5О 3C 3C 05: ВС D260:02 OO: AE D470: OO A 
DOFOs 40 CO ОЗ 01 ОЗ CO ОЗ Со: ВА D2A8: 02 Ао: 16 
DOF8:03 F4 1F CO O1 50 OS 40:6C р2во: OB 20: FA f | 
------------------------------- D2B8: 58 15:63 || Sum: 35 ° 
Sum: 9A 40 FS 9E Бі ОВ 2C C8:1A D2CO: оо 00: A9 
D2C8: 00 Во: E9 D480: OO оогоо 
ріоо: оо 05 50 OO OO 51 45 00: ЕВ D2DO: 02 80: 26 0488: OO OO: OO 
Dio8:01 54 15 40 05 SA AS SO:FE 0208: 1 84:07 D490: 00 OO: FF 
рі10:05 4A Аі 50 41 iA А4 41:80 р2Е0: 22 0498: 00 оо: AA 
Dii8:50 56 95 05 21 55 55 48:53 D2E8: OA D4A0: OO оо: AA 
Di20:21 56 95 48 ОВ 52 85 20:53 D2F 0:02 D4A8B: OO QO:FF 
Di28:02 F7 DF 80 O4 ЗЕ FC 10:47 D2F8:18 DA4RBO: OO оо: OO 
р120:18 SF FC 24 18 OF FO 24:R2 D4E8: OQ QO: OO 
р158:02 ов 20 80 OO AO ОА 00:54 D4CO OQ 00:46 
рі40:00 05 О ОО OO 51 45 OO:ER D4C8: 05 50:75 
Di48:00 р4 17 OO OO ра А7 OO:6C D3oo: oo D4DO gs O1 QO:D7 
0150:00 ра А7 OO O4 1A А4 10:52 эке 00 D4D8: OO SS:CF 
0158:14 Fé ОҒ 14 20 FS SF 08:59 D310: 02 DAEO: SS 
D160s OB D4 97 20 ОВ 10 84 20:4F D318:02 D4E8: ОО 
D168:02 F7 DF 80 OO ЗЕ FC 00:92 || DZ20:06 DAFO: O5 
р170:00 SF FC ОО 18 OF FO 24:76 D328: OA D4F8:00 
D178:16 АО ОА A4 04 OO OO 10:7C || р550:0А 
————MÁ ДЫ D338:00 00:27 
бат: СВ EO 54 59 DS F2 BD 99:73 р540: 00 OO: OO 
D348: OO QO: 17 D500: ОФ 
Di89:00 03 C4 OO OO OF Еі 60:67 D350: 00 QO:7C D508: ОЕ 
Di88:00 3F FC O8 OO 7F FD 20:DF D358: 02 80:47 D510:11 
р190:0А 77 DF 80 21 57 SF 48:FF рхо: 02 DSi18:EB 
р198:21 55 55 20 21 59 6S 80:8A .D368: 02 D520:18 оо: 14 
DiAào:12 55 5А 40 42 AS 6 80:D2 D370:00 D528:00 QO: OO 
DiA8:00 AA AA оо OO AA AA 00: АВ D378: 00 
DiBO:01 Фа А9 40 O1 OA АО 40: 3F 
DiB8:04 OO OO 10 3C OO OO SC: 8C 
DiCOsOO.O03 CO OO OO OF FO 00:С2 
DiC8:00 ЗЕ ро АО OO 7F FD 08:29 0280: 58 


ソー ス ・ リ スト umm 


200 Ай=- 1: РА=0 : РВ=0 : РС=0 : Р0=0 : РЕ 
=0:00=0 :0=0 : SS=9 :М=0 :МВ=0 : BP-0: 
ЕА=@ | 

218 FOR I=0 TO 4 

220 IFPOGCI) =1THEN19 %9 

238 IFPP〈I)=1THENIGUSUB2319 

2480 IFIX260THEN476 

258 GOSUB 1990 

260 IF Х0‹0) <>0 THEN 550 

278 IF DD=1 THEN 3868 

288 IF D=1 THEN 389 | 

298 S-STICK&8» :0Ч 5+1 GOTO 440,3 
00,440,340,440,370,440,410,440 
Saa IFCPBz1A^NDXCA» <24) ORN( O) —13T 
HEN449 

318 IF N<0)=0 OR М<й›=1 THEN NX 


リス ト 3 GO/ DRY BATTERY. ノ 


10 SCREEN1,2,1:CLS:CONSOLE, ,,8:9 || ҮС) SI:J2J* 1 NEXT 

CREEN 3,2,2:COLOR 1,1,1:CLS 180 J=1:N(@) 20:FORI-2TOSSTEP2:N« 
20 DIM XCP ,YC4) NED ,XXC4D ,YYCA || J? =1 :J=J+ 1 HNEXTI 

у ,NNCÀD 118 GOSUB1470:FO0RJ-19TO7STEP-4:4 
38 DIM XOCA) ACA) ,BC4) 、RRC 4) PPE || X=22:AY=J :AN= 14 : GOSUB3 139 :NEXTJ 
4» .РО(4),МА%4 15) | 120 FORJ-a8TOA:IFPOCID =1THEN 140 
40 RESTORE2548:FORJ-8TO15:READA$ || 130 AX=X( J) sAY=Y CJ) : МЕМ ЈУ :GOSU 
:МАФ CJ) 26$ :МЕХТЈ:НЕ= 15 63199 :XXCJ) =X (JD :YYOGJD =Y (J) :NNCJ 
54 505082390 〉 =N( J} 

4% FU=239°9:CA=3:SC=0:QP=0:FORJ=1T || 140 NEXTJ 

04:PQCJ) 20 :NEXTJ 158 FDRJ=1T04:IFINTCRNDC 1) X10) €5 
フロ FORJe8TO04:X0CJ) 20: RRCJ) =0:РР‹ || THENBCJ? 2-1:GOTO 170 

Ју =0 :МЕХТЈ 160 ВЈ) =1 

88 ХС) =4:ЕОВЈ=1Т04:Х‹ 7) 217:NEXT || 170 NEXTJ 

Ј 180 505061870 

90 J-1:YCO) =19:Е081=19Т075ТЕР-4: || 190 FORJ=0TO4:ñ(J)=-1:NEXTJ 


piO 


| リスト 3 СО/ DRY BATTERY. ノ ソー ス ・ リ スト 


-18:DD-1:GOTO 9?80 870 
320 NCQO» NCOD) +1:1ЕМ‹0) = 13THENDD- || 8 

0 :РВ=0 : BP=9 : SOUND? , 248 : PLAY" sm13 230 IFY〈I)> 1 る 6aNDX( I)<2THEN?968 
2oécb" 898 X(1)=X(I)+1:Y(01)=19:GOT0?&80 
334 GOTO 9860 vaa IFYCI»»12ANDXCI? <2ТНЕМ960 
340 х‹ӣ) =х‹ӣ) *1:PC-0:IFXCUD» > 28TH 910 ХІУ =) *1:YCI»-15:G0T09450 
ENX ( Ø) 228:1FNC0) = 13THENGOSUBS3500 920 ІҒҮСІ» >>ВАМОХ<І» <2ТНЕМ9 460 

350 IFCXCQ) > 25) QNDCNC 9) =90RNC 9) = 938 XCID»2XCI»*1:YCGI»211:GOTO940 
1» THENBP= 1: PE=9 940 ІҒҮ‹І) > ВАМОХ‹І) <2ТНЕМ9 48 

3 る 9 GOTO 440 958 х1) =Х(1)+1:Ү(1) =7 

370 50=0 : SU= ニ る 3 : IFNIC 9) = 130RPB= 10Р 950 IFXCI? »4THENXOCI?z0:RRCI2z0: 
CY CB» <> 1568NDYCOÓD» <> 1 1 人 NNDY て 9) <>7› T IFINTCRND(C 12 X 100 >5THENBC І) =- 1:60 
НЕМ44й Т098й0 

3880 0=1:Ү‹0ӣ) =Үү(0) + 13:FUZFU-4:GOSU 970 Бсіоті 

B3320 :50=50+ る 64 : GU=SU+ 564 98й GO0SUB3979』G0SUB 1 1 19 

398 ІРҮ‹0) =190ЕҮ‹0) =150КҮ‹0) =11Т || 990 IFINTCRNDC 1) X500) =9THENGOSUB 
HEND=9 1830 

дай GOTO 980 1000 IFI-OQGAND(RNDCI» Х 10) aORFA« 
418 Х‹ӣ) =Х‹0) -1: ІҒХСЙ>» <4THENXDO¿ O 20» THENGOSUB3389 

y=1:X(0)=3 1810 IFPB=1ANDX (¢ 9) =22THENPC=PC+ 1 
420 ІҒВР= іАМ0Х‹0) «26THENPBz1:IFX s IFPC> 14THEN 1030 

(05 -22THENGOSUBS3250 1420 GOTO 1090 

438 ІҒРЕ-1АамМОхсй2 < 22ТНЕЧХ‹0) =22 1880 ІРХ‹І) < 1508Х‹1) > 180RY( 1) <>Ү 
440 IFPB= 1АМОХ (0) =22ТНЕМЕЦ=Е 0-2 : cA) ОЁРР‹І1) = іТНЕМ 120 99 

GOTO 980 1040 IFI=1THENIFY( 1) <> 19ТНЕМ 1990 
450 EXEC&H1B る 9 1959 ІЕІ=2ТНЕМІҒҮ‹ 2) <> 15THE ト I 10 99 
46й GOTO 980 1060 IFI=3THENIFY(3) く > 1 1THEN 1990 
470 1FPB= 1QNDX(9)= ニ 22THEN529 1078 IFI-4THENIFY(4» <> 7THEN 19 90 
430 X1-2X(050*21:X22X(0)? -2 1080 PLAY"V1313203dgcfdg" :РА= 1:4 
498 IFX1»28THENX1228 X2XCI? :AYzYCIO) :GOSUB3110:PP(I)=1 
SAA ІЕХ2<#ТНЕЧХ2=0 1090 NEXT I 

5109 IFXCIO &«2X16NDX€XI»»zX26NDYCO) 11800 GOTO 216 

=Y < I) THEH 1758 1118 IFS=0ñHDI=0THEN 1220 

528 IFXCI»?«4ANDXOCI?-zaTHENXOCIO- 1120 IFXO( Q0) =2THENSO=S0+ 1 : 605083 
1 ' 399 

538 IFXCI?227THENB&I»?-z-1 1130 ІҒХ0О<(0) =ЗТНЕМ50=50- 1 : 505083 
540 ІЕХО‹І) =0АМОРР‹ 1)=9dTHENX( І) = || 300 

хХ‹1)+В8‹1> :G0TO 980 1148 IFNCI?29A4NDNCI? £14THEN1140 
550 ОМ Х0(12%1 GOTO 9?80,550,420, 1150 ACI»z-ACI» :iNCI?SNCID? *ACI) 
750 1140 ñxX=XX( I) :AYYY CIO :AN=NN( I) : 
560 IF ト NKKI)=13THEhHI589 505083100 

520 IFX(I)>2THENX(I)=X(I)-1:YCI) 1178 AXzXCI? :AY=Y(I) sAN=N( 1) : GOS 
-Ү(І2-1:050Т0 る 99 UB3 199 

589 ※( エ 1) う =X( エ うー1 giY( エ 1) う =YC1)+1 1188 XX(I)=X I) ҮҮСІзтҮС ІІ»: ММСІ» 
598 IFXCI) «2THEMXCI221:XOCI?22:I || =NCI) 

FI=9THENS0=39 1190 IFXOc8)5 «20THEN12268 

444 GOTO 9860 1200 IFI=9QND(S=30RS= フ ) NDCNC9)= 
620 YCI)ZYCIO * 1: IFYCI) <23ТНЕМ&880 || QORN¢ A) = 1) QNDPB=9THENGOSUB3219 

る 39 IFNCI)=BORNCI =1THENY (QO) 222: 1218 IFIzOAND(Sz30RS-7) ANDN( 9) = 1 
50701270 STHENGOSUB3230 

444 ҮІ) =21: 505081110 1220 IFX(1) く <=1Z0RX(1) >=2Z0RI く >90 
る 59 LINEC(4,1845 -(40,1?25 , 1,BF:LI RBP=9DRD= 1THENI 1 249 

МЕ‹4, 1845 -C40,194) ,2 1230 AX-222:6Y-2YCI? :AN= 14: GOSUB3 1 
る る 9 IFI=9THENGOUSUB3279 20 

670 GOTO 7280 1240 RETURN 


ON RRCI) GOTO 880,900,920,94 || 1500 МЕХТІ 
1518 LINE(80,182 -(2,19 1» ,3,BF:LI 
NE( 42, 1825 -(44,19 D , 8, BF 

1520 LINE(4,184) -(40,184) ,2 

1530 RESTORE 1410 

1540 READ АФ 

1550 IFA$-"G"THENREADP ,G,C:PSET« 
P+K,Q+L) ,C:GOTO 1540 

1560 IFA$-"S$"THENREADP ,G,P1,01,C 
FLINECP+K,Q+L) -CP14K,01*LD ,C。BiG 
0701540 

1570 IFA$-"^"THENREADP ,G,P1,01,C 
:LINE(P+K,Q+L)-(P1+K,G1+L) ,C,BF: 
50701548 

1580 IFA$-"X"THENREADK,L:GOTO 15 
48 

1598 IFA$-"."THEN RETURN 

1600 READ O,C:LINE-((UVAL(CAS$) ? +K, 
0+0) 。CiGOTO 1549 

1618 DATA X,130,140,^,0,3,2,8,4, 
^,4,2,80,9,2,^,82,9,894,8,4,^,8,2 


, 

1620 DATA 9,3,8,24,1,3,26,0,3,58 

,9,3,58,11,3,8,54,0,3,54,11,3,%, 

130,108 

1630 DATA 8,0,7,2,8,5,2,32,9,2,0 

(10,9,2,92,5,2,40,7,2,92,9,2,0,0 
, % 

1640 DATA 18,9,2,8,20,9,3,20,5,3 

:7,16,2,24,4,3,8,20,1,3,20,0,3 
1658 бата 58,0,3,58,11,3,8,54,0, 

3,54,11,3,%,130,76 

1648 DATA 8,2,2,3,8,3,3,%Ұ,8,6,4, 

4,3,10,2,3,16,3,3,%Ұ,14,%,12,4,3 

1678 DATA 8,18,2,3,24,3,3,%,24,6 

)20,4,8,26,2,9,92,9,9,8,82,6,28, 
; | 

1688 DATA 34,0,3,58,0,3,58,11,3, 

8,54,0,3,54,11,3 

1690 DATA 8,8,3,3,0,9,3,36,9,3,3 

6,3,3,8,34,3,3,%,130,44 

1768 DATA 8,12,2,4,20,2,4,0,10,3 

,4,22,8,4,0,6,4,4,25,4,4,0,8,5,2 
а 

1710 DATA 8,8,2, 14,9,2,18,9,2,24 
,8,2,26,7,2,24,5,2,0,12,5,9,14,7 
‚944,4 

1720 DATA 3,18,7,9,20,5,9,8,16,1 
,3,14,9,3,34,0,3,58,0,3,58,11,3 
1730 DATA 8,54,0,3,54,11,3 

1746 DATA | 

1750 IFPA=00RPP¢I)=0THEN1250 
1750 QP=QP+1:PQ(I)=1:ñX=X(I):AY= 

YCID :G0SUB3 119 

1770 FORJ= 1T04 : GOSUB 1 1 19 :GOSUB33 


る 89 IFYCI»«22THEN9?860 1258 ІҒХ0(0» <>ӨТНЕМ520 る 9 :NEXTJ 
598 ІМЕ‹4, 184) -(48,1845 ,1:11МЕ‹ || 1268 SOUND7,248 1788 AX-zXCI? sAY=Y CI? :АМ=М‹І) : GOS 
4,184) -(14,19?25 ,2 1270 PLAY"sml320ó6coSabgafgefdecd || UB3108 


1790 FORJS18TO19:6X-X(CD sAY=Y (1) 
:AN=J : GOSUB3 100 :FORJJ=0T05080 :NEX 


oboScr8oóeb","1320cedfegfagbao5 
coboSdc 


_ІМЕ- 30, 192) ,2:LINE-(48,184 


GOTO 980 1288 1=9:IFNC9)=90RNC9)=1THEN133 || ТШ 
720 XO0CI»-28:1FI-0THENSO- 120 8 1800 AX=X( I) :AY=Y (1) :6N-7J:GOSUB8 
738 GOTO ?89 12?8 FURJ=N 9) TO18STEP-1 100 :NEXTJ 


750 IFA^--10RPE-10RX(C8)€»10RYCà) 
«2 PDORXO< Ø) <> ЗТНЕМ770 

760 PE=1:FU=FU+10:GOSUB3349 : GOSU 
B 1839 

7780 Y( エ ) う =Y( エ うー1。IFI く て >9THEN8B59 

, 780 IFSTICK(8) <> 3G8NDSS-OTHENS820 
798 IFYO) > 1&ТНЕЧХ 0) =Х‹0) *1:YCGà 
= 19 :3(0> -М(02-1:556-1:060Т70830 
Saa ІРҮ‹0) > 12ТНЕМХСЙ) 2XCOD *1:YCO 
)215:NC05 чМ(02-1:55-1:65070830 
810 ІҒҮ‹0ӣ) ӨТНЕМХСЙ) х(02%1:ҮС09 
=11:N(0)=N(0)-1:SS=1:GOTO 830 
820 ІҒҮ‹0) <8ТНЕМХ‹ӣ) 2XCOD + 1:YCUD 
—-71:NC8»2NC0» -1:55= 1 

830 ІҒМ‹0) =9ТНЕММ‹ӣ) =0 :A (A) =- 1 :Х 
0< 0) =0 i 55=0 : ЕХЕСАН 1840 

848 GOTO 980 

858 IFRR(〈 1 うく >9THEN8Z9 

868 IFINTCRNDC1? X18) У 2THENRRCID- 
INTCRNDC1» %42 *1:GOTO 867 

865 RRCI?-I 

867 FORJ-ITO4:IFPP(JD =1ANDPO( J) = 
9gTHENRR〈 1 ) =J ゴ 

848 NEXTJ 


1818 IFQP=4THEN2999 
1820 PA=9:GOTO 1099 
1830 AA=-AA: IFAA= 1THENPD- INT ¢ ЕМО 
(12х12) +8 

1840 АХ= 1 :АҮ=РО :АМ№= 15 : 605083100 
1850 IFAA=- 1THENPD=9 : PE=0 

1840 RETURN 

1878 LINEC9,3) -(256,3) 。2kLINE- て 1 
28,15» ,2』LINE-(9 ,3) ,2 

1880 COLOR4:PRINT"GO! DRY BATTER 
Y!" 』 :COLOR1 

1892 COLOR2:LOCATEO, 1 : PRINT" Qv" : 
LOCATE12,1:PRINT"1.5v" :COLORI 
1988 LINE( 14,39) -(240,35) , 9,B 
1910 FORJ-14TO239STEP 15:L INE(J,2 
7) -( J, 29) ,З:МЕХТ.) 

1920 LINEC14,25) -(14,26) ,3:LINEC 
239,25) -(239,26) ,3 

1930 N( ذ9‎ =9 

1940 IFCAC2THEN1970 

1950 FORJeS0TOCA-2:4X220*JX4:4Y22 
2 』QN=9 : 60SUB3 139 

1960 NEXTJ 

1978 LOCATE?, 15:COLDR2 iPRINT "の こり 


1300 М№‹0> =7: Б050В1 1 る 9 
| 1310 NEXTJ 

1320 N85 =0:А‹90) =- 1 
1228 FURJ=9TOU19 д? 
1340 ACO) =-А‹0) :М‹0) NCOD +40) :6 
OSUB1160 

1358 FORJJ-OTOS88:NEXTJJ:NEXTJ 
1360 FOURJ= 19TO13 

1378 NK» =]: Б050В 1140 

1388 NEXTJ 

1328 IFNB く >28NDNIB く > 15THEN1459 . 
1400 SOUND? , 248:FURJ=9TO2 : LOCATE 
NB,0:PRINT"'":PLAY"s1110óc" 

1410 IFPEEKCKHFD1B? «20THEN1410 
1420 COLOR2:LOCATENB,9:PRINT"'!"; 
COLOR1:PLAY"oSc" 

1430 IFPEEKC&HFD1BE)5 <>8THEN 1 439 
1440 NEXT J :FU=FU+ 30 

1450 CA=CA-1: I FCA=0THEN2040 

1460 CLS:GOTO 79 

1478 FORI-40TO1468STEP32 

1480 ІМЕ‹ 40,1) –‹255,1+3) , 8,BF 
1490 FORJ-42TO2S58STEPB:PSET(CJ,I^ 
2) ,21PSET(J*4,I* 12 , 2:NEXTJ 


~ ° (O) p R&B TW ` 全国 の 雑誌 か ら 弾 圧 38 れ だ PASOPIA USER は つい に 立ち 上 が っ た .「 ス ター ウォ ー X PASOPIA OM % , 1 月 4 日 公開 . 
o9 QA PASOPIA £ il 6 ORATI E vrbe dv ya > 2 # Ал UlPEWE-ZnuAPASOPIAssi£ à CU FD) 2)2810 21. 
RAS "私 PASOPIA を 売っ て し まっ た だ". 悲痛 な 叫び が 響き わた る 「PASOPIA の 悲劇 」 5 月 12 日 公開 . 愛 機 PASOPIA に 異常 な まで の 執着 心 を 持 
e つ 少 年 NOBU (仮名 ) の 物語 「PASOPIA に 首ったけ 」11 月 17 日 公開 | 雑誌 と いう 雑誌 すべ て か ら 見 見 さ れ , マイ ナー と きえ も 呼ば れず も 5 


"ee COLORI 

1973 RESTORE1?7?79:COLOR2:FORJ-STO 

18 : READA$ :LOCATE1,J:PRINTA$:NEXT 

J í 

1975 SOUND7,248:PLàY "s0mé&808011 

о5","ейт%000106" 

1977 PLAY "eecdffdeggefaafogbbogac 

egbgecb","df8.alódfS.al1ó9g2a2" 

1978 FORJ-aTO10000:NEXTJ:LINEC1ó 

61) ご くき 6 。 12 タ ) ,1,BF 

1979 DATA R,E,^,D,Y,! 

1980 RETURN 

1?98 LINE(FF 。31) -CFF,345 。1 

IFFU»2387THENFU-237 

LINE(FU。31) =( FU, 342 , 4:FF-FU 

IFFUXC14THENCA-1:G0TO1250 

RETURN 

JJz-680:FORJ-aTO2SSSTEP12 

LINECJ,85 -CJ, 191» ,2:LINEC25S 

うーJ 。 の 9) -(2995-J,1912,2 

2040 LINEC8,JJ» -(255 , JJ) ,2:LINE( 

9 。1?1-JJ) -C255,191-J40 ,21:JJ-2JJ*9 

:NEXTJ 

2070 FORJ-OTO191STEP12 

2080 LINECJ,J» -C255-J,191-J)» ,2:L 

INEC299-J,0» 962,191. 

2090 LINECJ,J» -C255-J,191-J? ‚81. 

INE( 255-J, J) -CJ,191-J) , S91NEXTJ 

2180 LINE(39 ,83〉 –- 224,95) , 1,BF:L 

INEC30,87) (225,9 1? , 4,BF 

2118 COLOR2:LOCATES,7:PRINT " GAME 
OVER" : COLOR 1 

2120 SOUND?,248:PLAY" sm1 320ó6cb" 

2138 UW-4:FORJ-1TO4:IFPQOCJ? “ӨТНЕМ 

W=- 1 

2148 NEXT J 

2158 FUz1S*CcFU- 15» /4XW» *SC 

2140 FOURJ=9TO19999iNEXTJ 

2178 CLS: COLOR2:LOCATEO , 5: PRINT" 

OV" :LOCATE12,5:PRINT" 1. Sv" :COLOR 


1 

2180 ІМЕ‹ 14,78) -( 249,835 , 3,B 
2190 FORJ-14TO239STEP1S:LINEJ,? 
5) -CJ,77» , 31NEXTJ 

2208 (11ІМЕ(14,732-(14,742,9: ГІМЕ 
239,79) -(239,745 ,3 

2210 LINECFU,795 -CFU,82)5 ,4 

2220 LINECFU,89» -CEU-6,90)5 , 2:LIN 
E-CFU*45,90» ‚2:1 ІМЕ- ЕО, 85) ,2 
2230 LINE(FU。 の 1) -CFU,955 E 

2248 COLORS:LOCATE2,8:PRINT"Q-Ud 
IXht"-7"1";:COLORI 

22580 IFHF>=FUTHEN2ZS9 

2268 HF-FU:COLOR4:LOCATE2,10:PRI 
NT"You are"; 

2270 LOCATES,11:PRINT"HI-ENERGY. 
"$:COLOR1 | 

2288 FORJ-aTO1880:1FSTRIGCO) 21TH 
ENJ-280800 | 
2298 МЕХТЈ:ІЕ.Ј> 1599THENCLS : GOTO 


Бото 50 

FOURJ= 1т04 

IFJ=ITHENI2389 

2330 X12X(J) *2:X22X(CJ) -2 
IFX1»28THENX 1-228 
IFX2C80THENX2-0 

2360 IFX«CI?2X10RX€IO «X20RY(J) «25 Y 
CI» THEN2388 

2378 500407, 248: РАТ": 131 32099+#с 
gd" :AxzXCI» :AY=Y( I) : 605063 110й:РР 


2380 NEXTJ:RETURN 

CLS 

RESTORE2548 
LI-0:LOà-6:LB-90:LC-8:LDz90: 


SOUND? , 7 : SOUNDS , S0 

LINE( Ia。IB〉 (1C。ID〉 , 1,B 
LINECLA 。LB) - て LC。LD) ,2,B 
IA=LA:IB=LB:IC=LC:ID=LD 
LA=LA-1:LB=LB-1:LC=LC+1:LD= 


LD+1:S0=S0+2 

2478 IFLB>=84THEN2529 

2480 LINECIA,IB)-<(IC,ID),1,B 
2498 LI-LI*1:LAà-16XLI*4:LB-90:LC 
-LAÓ*4:LD-99 


天国 へ の 階段 を 疹 りか け て いる PASOPIA を , 1 人 の 少女 が 買っ だ .「 天 国 に いち ば ん 近い PASOPIA」12 月 2 日 公開 . 


| リスト 3 СО/ DRY BATTERY / 


2580 SO-0:READ Aà$:LOCATELI-1,7:C 
OLOR2:PRINTA$ :FORJ=0T05080 :NEXT J 
2510 LOCATELI-1,7:COLORA4:PRINTA$ 
2520 IFLI-14THEN2556 

2530 COLOR1:G0T02420 

2540 DATA 6,0,'," *,D,R,Y," 
eT, FEY, 


"B, 


2558 LOCATE9 15:PRINT : PRINT : PRIN 


T:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT 

25680 COLOR2:LOCATE?O ,0 :PRINT" GO! 
DRY BATTERY!" 

2578 LINE(8,4) -(256,4) ,2,BF 

2580 COLOR4:LOCATE9 ,9 : PRINT" GO! 
DRY BATTERY'" 

2598 FORSO=10TO015: SOUNDS , SO :NEXT 
0: FORSO= 15T09STEP- 1 : SOUNDB , SO :N 
EXTSO 

2600 EXEC&H1B る 9 :Q5=ー 1 

2610 COLOR2:LOCATE9 , 12: PRINT"Qv" 
:LOCATE12, 12: PRINT" 1. 5v" :COLOR1 
2420 LINE(14, 163) -(240,148) ,3,B 
2630 FORJ-14TO239STEP15:LINE(CJ, 1 
$0) -( J, 1625 , B1NEXTJ 

2640 LINE( 14,158) -( 14,159) , 81LIN 
Е(239,158)-(239,1592,3 

2658 ІЕНЕ<16ТНЕМ2470 

2660 LINEC1é, 164) -CHF , 1675 , 4, BF 
2670 COLORS:LOCATES3, 11:PRINT"HI- 
ENERGY"; 

2680 LINE( 24,25) -(226,110) ,3,8 
2698 (1МЕ(22,243-(228,1112,3,8 
2700 LINE( 18,22) -(232,113) ,2,B 
2718 LOCATE3,4:PRINT"DRY BATTERY 


% 
2720 
LOR1 
2730 X〈9)= ニ 13』X( 1224:X(2» =10:Хх‹ 3) 
=14:Х<4) =22 
2740 ҮС0) =4:ҮС 1) =10:ҮС2) = 10:7 (3) 
=190:Ү(4) =10 ; 

2758 FORJz-aTO4:NJ5-J* J:iNEXTJ 
2760 FORJ=9T04 

2770 XXD =X YY Y GJ) ММ J? 
=N( J) : 

2780 ñX=X( J) AY=Y CJ) :6NzNGJ) : 5605 
UB3 199 

2790 NEXT J 

2888 А5--А5 

2818 FOURI=9TO4 

2820 NI»zNCI» +45 

2838 50506110 

2848 IFSTRIG(60)5 «»20THENZ289?0 

2850 МЕХТІ : 505063210 
COLOR2:LOCATE2, 15: PRINT"BOO 
SOFT"; 
COLORA4:LOCATE2,15:PRINT"BOO 
SOFT" ; 

GOTO 2800 

COLOR 1 : CLS : RETURN 

CLS: COLORZ 
FORBOzaTOA:RESTORE2978 

2928 FORJ-aTO9:READ A$:LOCATE?7,1 
S:PRINTAS$:NEXTJ 

2938 PRINT:PRINT:LiNEC11ó,20»5-61 
22,171) ,8,B 

2940 ІМЕ‹ 115,19) -(118,1725 ,4 
2950 RESTORE2979 

29460 FORJ-STO12:READ АФ: ОСАТЕ?, 
J:PRINTA$:NEXTJ 

2979 DATA E,N,E,R,G, Y," 
2980 NEXTBO 

2998 LOCATEG,15:FORJ-8TO15:PRINT 
:NEXTJ 

3999 LINE(22, 182) -(233,188) , 3,8 
8010 LINE( 20,184) -( 235,184) , 4,BF 
3820 COLOR2:LOCATE3, 15: PRINT"ENE 
RGY UP'"* 

2030 FORJ-OQTOS:PRINT :NEXTJ 

3040 FOURJ= ニ 9TU19999 NEXT J 

2858 SC-SC*CFU- 15) :FUZFU* S8 :FORJ 
=1TO4:PQ( J} =0 NEXT J: ОР-Й 

3040 CLS:GOTO 7й 

3070 COLOR4:LOCATENB , 9 : PRINTNA$C 
NB? 

S888 COLOR2:LOCATENA , û : РЕІМТМАФ ‹ 
NA) :NBzNAÀ :NA=NA + 1 : Т ЕМА 1 éT HENNA= 
2 


LOCATE5 , 8: РЕІМТ "RIVALS" ; :CO 


419) 


WX. XP 


3098 COLOR1:RETURN 

3108 GOSUBS140:EXECKHD589 : RETURN 
3118 FORXY-80TOS3:FORBY-AYXS«XYTOA 
YX8* 12+XYSTEF4 :FOREX=AXX ETOAXX 8+ 
39STEP2 x 
3120 PSET(BX,BY) ,5-POINTCBX ,BY) : 
NEXTBX : NEXTBY : NEXTXY : RETURN 

3138 005083140 :POKE&HD5gC , 8 : EXEC 
w&HD599 : POKE&HDS59C ,&HAE : RETURN 
8140 ON AN+1 GOTO 3145,3150,3160 
,3170,3145,3150,3140,3170,3145,3 
158 

3143 ON AN-? GOTO 3160,3170,3145 
,3150,3140,3170,3145,3150,3140,3 
178 

3145 POKEwHDS503,0:GOTO 3188 

3158 POKEKHDS83,&H40:G60TO 3180 
3160 РОКЕҺН0503,%Н80:65070 3186 
3170 POKE&HDS593 ,&HC9 :GOTO 3180 
3180 POKEM&HDS84 , HDA + INTCANZ4) 
3190 РОКЕҺНО504,АХ:РОКЕҺНО507,%Н 
Е2+АҮ 

3299 RETURN 

3218 500М01,0:500М07,248:500М08, 
18 :FORSD-200TO40STEP-14:S0UND8 , Š 
D 

3220 NEXTSD:FORSD-48TO200STEP 16: 
SOUNDO , SD:NEXTSD : EXECKH 1860 : ВЕТО 
RN 

3230 SOUND1,5:980UND8, 18 : SOUND7,2 
48:FORSD2140TOBOSTEP-8 : 500400 , SD: 


' NEXTSD 


3240 EXEC&H1B る 9 : RETURN 

2250 SOUND1,5:S90UND3,3:90UNDS, 15 
: SOUND? , 248 : SOUNDS , 16: SOUND? , 7 
3240 SOUND 19 , 8: SOUND12 , 4: SOUND 13 
, 18 : RETURN 

3278 SOUND1,8 :SOUND3, 5: SOUND7 , 24 
€: SOUNDS , 19 : SOUND? , 19 

3288 FORSO0-S8TO2060:S0UNDO , SD : SOU 
ND2,S0:NEXTSO 

3298 Е0В50-200Т70506ТЕР-1:500М0й8, 
60:500402 ,50:МЕХТЅО : ЕХЕСЫН 1849 :R 
ETURN 

3300 SOUND 1 ,@ :SOUND7 , 248: SOUNDS , 
12:500409 , SO :FORJ=1TOS 

3318 SOUND@ 。S0-15』SOUND@ , SO+ 15 :N 
EXTJ : SOUND? , SO: SOUND9 , 6 : RETURN 
3320 SOUND1,0:90UND7,248:S0UND8, 
19 : FORSN-SOTOSUSTEP4 : SOUND , SN 
3338 SOUNDO,0:NEXTSN:EXEC&H1BÓó0: 
RETURN 

32480 SOUND1,8:90UND7,248: SOUNDS, 
19 :FORSU-255TO6 STEP- 1 : SOUND , SU 
3350 SOUND? ,0:NEXTSU:EXECKH1Bá0 : 
RETURN 

3360 SOUND1,0:90UND7,248:90UND8, 
18 :FORSO- 170309 : SOUNDS , 180 : SOUND 
8,110 

3378 SOUNDA , 150 :NEXTSO : EXEC&H 1Bó 
8 : RETURN ; 

3388 IFFA=9THENFY=INTCRNDC 1) X4) X 
4+7 :FX=28:FA=1:FB=- 1 :G0T03450 
3398 FX=FX+FB:IFFX く 5THENFB=ーFB 
3400 IFFX>28THENFA=9 : GOTO3470 
3418 AF--AF:FM-FM*AF : AX=XF :АҮ=ҮЕ 
:AN=MF : 605063199 

3420 AX=FX :AY=FY :QN= ニ FM : GOSUB3 100 
:XF= ニ FX :YF=FY :MF=FM 

3430 IFFX=XC@) ANDFY=Y(@) AND ( PB=9 
ORX て (9〉 4222) THEN1240 

3448 RETURN 

3450 AX=FX :AY=FY :А№ 19 : GOSUB3 100 
:ЕМ= 14 :XF=FX :YF=FY :МЕ= 19 :AF=- 1F 
6-2 

3460 50703440 

3478 AX=XF : AY=YF :АМ=МЕ : GOSUB3100 
:FA-0:G0TO 3440 

3500 FORJ-8TOS3:X(0)-X(8) -5:G0SUB 
1160 

3520 PLAY"s19oc64" :INEXTJ:FU-FU-3 
9 : RETURN | 


(NOBU) 


90 беш Җ OEC 


今月 の PiO な ゲー ム 


JR- ら 00 


BASIC 二 マ シン 語 


今 は 第 一 次 世界 大 戦 の 真 最 中 . あな た は 
タン ク に 乗り 込み , 戦闘 中 だ っ た . 

その と き , 突然 何 か が ぴか っ と 光っ た . 
ふと あたり を 見 回 す と , そこ は さっ き あ な 
た が いた 戦場 で は な か っ た . 

どう や ら ワ ー プ し て し まっ た らし い 。 Z 
うす る か 悩ん で いる と , 般 骨 が 襲っ て きた . 
ここ は 般 骨 だ け の 世界 な の だ . 早く 脱出 し 
な けれ ば …. 
画 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 

BASIC 


マシ ン 語 $2000—$45FA 
3$55000— $7187 


と て も 面白 い ./ Cb, か ぎ は 最初 


| か ら 出 て こない よう に し た 方 が よ か 
っ た の で は ? (V) 


BASIC, マシ ン 語 ($2000 一 $45FA), 部 
屋 の デー タ ($5000~$7187) の 順に 入力 し , 
テー に モー プ ( 孝 屋 の デー タダ の ブ プ ァ イル 
F は ず "ROOMS" に する こと ) じ ます : 
も ちろ ん チェ ッ ク サ ム の 確認 も お 忘れ な く 〈. 

2 LT, LOAD : RUN| RETURN |: + 
る と し ば 6 ら くし て テー が 止ま 5, 部 屋 デ 
ー タ の ロー ド の 準備 が で きだ た か を 聞い て < 
LOT, テー プ を セッ ト し |Y| キ ー を 押し 
て くだ きい 。 部 屋 デ ゲー タダ を ロー ド 後 。 タイ 
トル が 表示 きれ ます . 


あな だ は カー ソル 
ッ ク で タン ク を 操り , [SPACE | キー か ト 
リガ ー ボ タン で 弾 を 発射 する こと が で きま 
Ж, 

部 屋 に は 16 個 の グリ ー ン ・ ボ ックス が あ 
り ま す . グリ ー ン ・ ボ ックス を 破壊 する k , 
と きど と どき 中 か ら 現 金 袋 や スペ シャ ル ・ フ ラ 
ッ グ , か ぎ が 現われ ます . 現金 袋 ち あと る と 
点数 と 次 の 面 の ボー ナス が 増え ます . スペ 
シャ ル ・ フ ラッ グ は 5 面 な き に し か 現われ 


SORO =, 


ЬЫООА-, c5t5B5xeaAcCrtoWáio5ti€ofr--. 
必死 で パッ シン グ し て くれ た だ 対向 車 の 詞 々 .。 あ り が とう ござ いま し だ. お な かげ で 
る と W. DIM А (255.255) と や る と , どう も 禁 走 し て し まう らし い ( 変 数 は な ん で も ). どう し て で すく ぁ ー? 
Ç P qaa : 


Жі 行 番号 マッ プ 


|| マシ ン 語 の ロー ド 
| 部 屋 デ ー タ の ロー ド 
初期 設定 
タイ トル 
180 | キャ ラク タ 紹 介 
) | 入力 判定 サブ ルー チン 
ゲー ム 前 の 設定 


ゲー ム 

タン ク が や られ た と き の 処 理 
| ゲー ム ・ オ ー バ ー 

名 前 の 入力 

1 面 ク リア 

コン スト ラク ショ ン ・ モ ー ド 
| コマ ンド 1。 2 

コマ ンド 3 


ませ ん が , 取る と タン ク が 1 台 増 えま す . 
か ぎ を 取る と ボー ナス が 点数 に 加え られ , 
を の 部 屋 を 脱出 する こと が で きま す . 
Жо, タン ク は 租 骨 に る わる と や られ て 
し まう の で , や っ つけ る か 逃げ る か し な く 
て は いけ ませ ん . Th, いく ら や っ つけ て 
も 骸骨 は 出 て きま す . また あん まり 長く を 
の 部 屋 に いる と “HURRY ОРІ” と 表示 さき 
п, 骸骨 の 速 る が 倍 に な り ま す . そう な る 
まで の 時 間 は 後 の 部 屋 に な れ ば な る ほど 短 
《 な る の で ご 注意 を. 

部 屋 は 全部 で 29 部 屋 あ り , 全部 クリ ア す 
る と スペ シャ ル ・ ボ ー ナ ス が 与え られ , Ж 
初 の 部 屋 に 戻り ます . し か し 敵 の 速 る が 始 


めか ら 速 いひ ので, か な り 難 し いと 思い ます . 


そし て タダ タダ ンク が すべ て や や 6 れる と ゲー 
ム ・ オ ー バ バー です. スコ ア が 3 位 以 内 に 入 
る と, 名 前 が 登録 どき ます . 

この ゲー ム で 高 得点 を 取る コツ は , 自分 
が や られ な い 程 度 に で きる だ け 現 金 袋 を 取 
0, ігі, 速く 脱出 する こと で す 。 を 
の だ め に は , れん が の 中 に ある グリ ー ン ・ 
ボッ クス の 位置 を 覚え て お きま し ょ 2 う . 


・ キ ャ ラク タ 紹 介 中 に [C| キ ー 
コン スト ラク ショ ン ・ モ ー ド に 
な りり ます. 1 一 4 の コマ ンド の いずれ か を 
指定 する と , その コマ ンド を 実行 し ます . 
次 に コマ ンド に つい て 説明 し ます 。 

コマ ンド 1 : 部屋 の 修正 . すでに 作っ て あ 
る 部 屋 を 修正 する と き に 使い ます . 


タイ トル 
を 押す と , 


表 2 


2003-212В 
212F—21C3 
21C4—220A 
2211-2285 


24E0—25A1 


2650—2675 
26Ғ0-270Е 
2710-2737 
2740—2786 
2AB0—2B3B 
2840-2899 


2BE0—-2C2B 
3000-32ҒҒ. 


3300~35F9 
3600~361B 


3620~3655 


3660-3818 


3820-395C 
3960-3BA6 


3D60~3DF4 
3E00-3E76 


3F70~-3FA8 
| 4100<4180 | グリ 


42A0 ご 4 2FF 
4300-43F3 


4440-454C_ 
4550-45EC 
45F0—45FA 

まず 最初 に , 
Ра асо ДУД 


タン ク 移 動 

"HURRY UP./” の 処理 
グリ ー ン ・ ボ ックス 

骸骨 

タン ク が や られ た 

ボー ナス を スコ ア に 加え る 
タン ク の 位置 な どの 設定 
ボー ナス を 10 点 減ら す 
弾 の 処理 

グリ ー ン ・ ボ ックス の 初期 設定 
骸骨 の 初期 設定 

スコ ア , ハイ ・ ス コア の 処理 
キャ ラク タ 定 義 

タイ トル 表示 

乱数 

色 を 右 ス クロ ー ル させ る 
キャ ラク タ 紹 介 の 表示 

ゲー ム の 初期 画面 の 表示 
コン スト ラク ショ ン ・ モ ー ド の 画面 
迷路 の 表示 

迷路 の 書き 込み 


グリ ー ン ・ ボ ックス を 書く 〈 
(れん が を 無視 ) 

"リー ン ・ ボ ックス を 書く 〈 
(れん が を 考慮 ) 

タン ク 登 場 

効果 音 作 成 

音楽 デー タ 

スペ シャ ル ・ ボ ポ ボー ナス 
ゲー ム 前 の 初期 設定 


修正 し た い 部 屋 番号 を 入力 
この と き 00 を 入力 する と コ 


ンス トラ クシ ョ ン ・ モ ー ド に 戻り ます 。 ま 
だ , 指定 し た 部 屋 が まだ 作ら 5 れ て いな いと , 
ビー と 鳴っ て 入力 の や り 直 し に な り ま す 。 
番号 を 入力 する と, その 部 屋 の れん が だ 
け の 画面 が 表示 され, 左上 に カー ソル が 現 


われ ます 。 カー ソル ・ 


キー で 修正 し た い 場 


所 へ カー ソル を 持っ て いき , |X| キー で れ 
^», [Z| キー で 空白 を 出力 し て 部 屋 を 作 


EUT CMM, 


を そして, 終わ っ た ら |EI 


か き を 発見 ノ だ が あそこ に 行く の が … 


Ж, 愛 機 RZ50 で 農道 を か っ 飛ん で だ ら ネ ズミ が 出 た だ よー. 反則 金 で あぁ あー…… 
16km/H オ ー バ ー ま で 沙 ち まし た . 


Ра kot, St 


(警官 に 250 に し ろ と 言わ れ た 南湖 村 青 年 団 ) 


キー を 押し ます . 

次 に グリ ー ン ・ ボ ックス が 表示 る れ ま す . 
IX| キ ー で グリ ー ン ・ ボ ックス を 書き 込 
A, |Z| キ ー で 消去 し ます . そし て 終わ っ 
た ら 6|[E| キ ー を 押し ます が , ボッ クス が 16 
個 で な い 場 合 は 無 祝 8 る れ ます . また ボッ ク 
ス は 16 個 以上 表示 る れ な い の で , 消去 し て 
か ら 書 き 込 むと た いう 方 法 を と っ て 〈《 だ さい. 

最後 に を の 部 屋 の 初期 画面 が 表示 る れ , 
"OK? と 聞い て くる の で , も う 少 し 修正 
し た か っ だら |NI キ ー を 押し て くだ さい . 
れん が の 修正 に 戻り ます . れん が , グリー 
し IE 
押し た 後 , INI キ 一 を 押せ ば 修正 の や り 9 直 
し が で きま す . 


2 : 新しい 部 屋 の 作成 。 部 屋 を 新 
し 〈 作 る と き に 使い ます 。 使い 方 は , 
ンド 1 の 説明 を 参考 に し て くだ さる ん 


ゴマ 


100 CLEAR $1FFF:MLOAD 

110 U=USR ($4400) 

120 FICK K:IF К<>%79 THEN. 120 

150 U=USR( ま EC7F ) : MLOAD "ROOMS" 

140 FOKE %СА00,0:РОКЕ Q,0: RANDOMIZE:U-US 

к(%2000) : U=USR ($4300) 

150 TEMPO 4 の :PLAY "БВ",%4980,%49С0:РОКЕ 7 

,15:U-USR ($3300) 

160 U=USR (まさ 629) : GOSUE 190:0М А GOTO 160 
230,460,170 

170 FOKE 7,15: U=USR ($3660) 

180 GOSUB 190:0М A GOTO 180,230,460,150 

190 FICK K:IF PEEK ($30) = の AND (К-%20 OR 

STICK(1)4240) THEN A=2: RETURN 

200 IF K=%6Z THEN A=3: RETURN 

210 IF РЕЕК(7)-0 THEN A=4: RETURN 

220 A=1:RETURN 

230 U=USR ($45F0) :FOKE $354F , O: U=USR ($382 

Q):FOKE %254Ғ,%20 

240 U=USR (まさ D6 さ , $5000) : U=USR ($4102,$5000 

) : FOR Ісі TO 1000:МЕХТ I 

250 U-USR($2ABQ) : U=USR ($4240) 

260 U-USR($26FQ) : U-USR ($2B40) 

270 ОМ USR($2000) GOTO 280,430,290 

280 FOR Ізі TO 1000:МЕХТ I:U-USR($2480): 

GOTO 260 

290 U-USR($2350):FOR 1=1 TO 2000:МЕХТ I 

300 U-USR($2370):1F U-4 THEN 150 

310 A-$3530«U«$28:X-SC2DB«U*$4Q:FÜR 1-0 

TO 7:РОКЕ А+1,%20: МЕХТ I 

320 FOKE 7,60:U-USR($4430) 

330 FOR 1=0 TO 7:C-$41:T-10 

540 FICK KıS=STICK (1) 

350 IF К=%1С OR 5=%Е7 THEN C-C*1:1F C=$5 

B THEN C=%40 

360 IF K-$1D OR S-$FB THEN C-C-1:IF C=$3 

F THEN С-%5А 

370 FOKE Х+І,С:РОКЕ X*14$400,2 

580 IF T<> の THEN T-T-1:GOTO 400 

390 IF К=%2@ OR S-$EF THEN POKE Х+1+%400 

,7:NEXT I:GOTO 420 

400 IF РЕЕК(%20) =0 THEN TEMPO 109:FLAY " 

B",$4440,$4480,$44B0 

410 U-USR($3620):1F PEEK(7)<>@ THEN 340 

420 PLAY "B",0,0,0:FOR 1= の TO 7:POKE A*I 

„РЕЕК (Х+1) : МЕХТ I:GOTO 150 

430 FOR 1=1 ТО 1000: МЕХТ I 

440 U=USR ($2650) :FOR Ісі ТО 1000: МЕХТ I: 


コマ ンド 3 : 部 屋 の デー タ の セ モーグ. 作っ 
だ 部 屋 の デー タ を セー する と き に 使い ま 
+; 

まず , テー プ を モット し て 録音 状態 に し 
て くだ さい . それ が 終わ っ た ら |Y| キ ー を 
押し ます . する と 部 屋 の デー タ を セー プ し , 
終わ る と “OK?2(Y/N)" と 聞い て くる の で 
セー ブ を や り 直 す と き は IN| キ ー を 押し ま 
+. |Y| キ ー を 押し た ら モ セー ブ し 始め た と 
ころ まで テー プ を 巻き 戻し , 再生 状態 に し 
て くだ さき さい. それ が 終わ っ た ら 6|Y| キ ー を 
押し ます . その 後 コ ンス トラ クシ ョ ン ・ モ 
ー ド に 戻れ ば 成功 で す . エラ ー が 出 た だ とき 
は RUN99O| RETURN |: L Ç, モー ブ を 
や り 直 し て くだ さい . 
コマ ンド 4 : タイ トル に 戻る . タイ トル に 
戻り だ いと き に 使い ます . た だ それ だ け で 
す . 


リス ト ESCAPE & ESCAPE BASIC! ЖК: 


U=USR ($2600) 
450 FOR 1=1 TO 1000:МЕХТ I:U-USR($25A8): 
GOTO 250 

460 U-USR ($3960) 

470 U-USR($3620):PICK A:IF А<%51 OR A»$35 
4 THEN 470 

480 FOKE $s3BDO,A:U-USR (まさ BE の ) 

490 PICK K:IF К=%79 THEN А-А-%50:0М А GO 
TO 520,520,990,150 

500 IF K-$6E THEN 460 

510 U-USR($3620):GOTO 490 

520 U=USR ($EC7F) : UZUSR ( 和 まさ BCD ) : U=USR ($3BE 
а) 

550 U-USR(($3D10):FOR 1=0 TO 1 

540 FOKE $CSFC*I,$3F:PICK К:РОКЕ $CSFC-I 
47:1Ғ K«$30 OR K2$39 THEN 540 

550 IF к>%52 AND I=@ THEN 540 

560 FOKE ФСІҒС+І,К: РОК J=1 TO 500:МЕХТ J 
:МЕХТ I 

570 FOKE $3BD8,0:U-USR($3C9Q):POKE $3BD8 
,$20 

580 FICK K:IF K=$79 THEN 610 

590 IF К=%6Е THEN FOKE $C1FC,0:PFOKE $C1F 
D,O0:GOTO 530 

6400 GOTO 580 

610 IF FEEK (ФСІҒС) +РЕЕК ($C1FD)=$6@ THEN 
460 

620 IF А=1 THEN U=USR($3FCØ): 
20 

630 U=USR ($5010) : UZUSR (まさ CC の ) :X=$C121: C= 
5 


IF U THEN Š 


640 PICK К:К= (К=Ф1С) – (К=Ф10) + (КЕФІР) -(K 
-$1E))*$20 

650 POKE X*$40Q0,C:P-PEEK(X*R) 』 IF Р=%02 Т 
HEN 670 

500 Х=Х+К: С=РЕЕК (X $400) 

670 IF К-%7А AND (F<$81 OR Р>ФАВ) THEN Р 
ОКЕ X,980:C-4 

580 ІР К=%65 THEN 710 

590 FOKE X*$400,$zF:1F К-%78 AND (Р<%81 
OR Р>ФАВ) THEN POKE X,$D1:C-2$29. 

722 GOTO 640 

710 FOKE $3ED8,0:U-USR($3C9Q):POKE $ZBD8 
$20 

720 PICK K:IF К-%79 THEN 750 

730 IF K-$6E THEN 630 

740 GOTO 720 

750 U-USR($3D1Q) : U-USR ($3EQQ) : U-USR (まさ E6 


N リス トク ESCAPE & ESCAPE 


行 番号 マッ プ を 表 1 に , アド レス ・ マ ッ 


グ を 表 2 に 示し て お くく の で 参考 に し て 〈 く だ 


し て 


か な り 長 い プ ログ ラム だ け 
ど 頑 張っ て 打ち 込ん で ね . それ な り の ゲー 


この ゲー ム 。 


ム だ と 思う か ら . 
te EER ERED プ то 
メー ツ の も の を 使わ せ て も らい まし た . 


0» 

760 U-USR($3EAQ): 
) 

770 X2$C121:B-216*(4-1):U-USR($4QF Q0) 

780 PICK K:R=(K=$%$1C)—(K=$1D)+((K=$1F)-— (К 

-2$1E))*$20 

790 IF USR (まさ FE の ウ 。X+ ド R) THEN 810 

800 X-X«*R:U-USR ( ま 4 の DO の 。 X) 

810 U=USR ($3F 70) : U=USR ($4030, X) 

820 IF К-%78 AND USR( ま 4 の の 9 の 。X ) = の AND В<16 
THEN U=USR ($4020 。 X) :U-USR($404Q) : ЕсЕті 

830 IF К<>%7А OR РЕЕК(Х)<>%СО THEN 850 

840 U-USR($3FBO 。 X ) : U=USR ($4040) : U=USR ($3 

060) : U=USR (まさ CC の ) : E=B—1 

850 РОКЕ $E,7:LOCATE 20,11:РКІМТ RIGHT$( 
"の "+MID ま (STR ま (BE) ,2) ,2) 

860 U-USR($4Q0RBQ 。 X ) 

870 IF K-2$65 AND B=16 THEN 890 

eed GOTO 780 

890 FOKE $3BD8,0:U-USR($3C9Q0):POKE まさ BDB 
920 

900 FICE К:ІЕ К-%79 THEN 930 

910 IF K-$6E THEN U=USR( 和 まさ D1 の ) 』 A=1: GOTO 
760 

920 GOTO 9QQ 

950 U-USR($3D6Q) : FOKE $3CD9 , $20: U=USR ($3 
Ср2):РОКЕ まさ CD , $8D: U=USR ($4100) 

940 U=USR ($4190) : FOR I=1 TO 500:МЕХТ I 
950 FOKE $23BD8,0:U-USR($2C9Q):POKE $3BD8 
$20 

900 FICK K:IF К-%79 THEN 460 

970 IF K-$6E THEN U-USR($41E8) : U=USR ($3B 

EQ) :A=1: GOTO 620 

980 GOTO 960 

990 U=USR ($4200) : FOR ga 1 ТО 500: МЕХТ I 


IF А=2 THEN U=USR (まさ EB の 


.1000 PICK К:ІҒ К<>%79 THEN 1000 


1010 U-USR(($EC7F):MSAVE "ROOMS",$5000,$7 
187 

1020 U=USR (%4260) 

1030 PICK K:IF К=%79 THEN 1060 

1040 IF K-$6E THEN 990 

1050 GOTO 1030 

1060 U=USR ($4240) :FOR I-1 ТО 500: МЕХТ I 
1070 PICK Ks:IF К<>%79 THEN 1070 

1080 U=USR (%4270) : VERIFY "ROOMS" 

1090 GOTO 460 


905 ӨЕЗЕУЛІ WE Hcc 


ІЛ АКӘ ESCAPE & ESCAPE. マシ ン 語 リス ト 


00:00 
01:68 
07:80 
20:ҒА 


XO) ここだ け の 話 で すけ ど , 2, 月 に 2 回 あっ ぷる の まっ きん と っ し ゅ と 浮気 し て いる ん で す …. 妻 の FM- 7 に は 内 緒 だ よ . 
© Ол (私 は て い ・ ぐ で ら ふい っ くす ) 


d 
Қары ШЕ... 
— ——— —A — —————— — FF nr Fr ra"aat.f:ÍFr cmtsrmtT——sry 


Де, 


NTU обе ЕШ WE 27 


ゆえ っ と , 先日 色々 と 暗い 理由 が あっ て FX-780P を 買い まし た . で も ポケ コン て 思っ だ より いい で すね . 買う 前 は P88&P 6 を 持っ て る せい 
D, あん な 狭い LCD で 使い に くそ うと 思っ て だ けど , そん な こと も な いし ゲー ム も それ な り に 面白 い . 何と いっ て も どこ で も 使え る の が い 
-! ポケ コン ・ ユ ー ザ ー の 皆さん 頑張 っ て くだ さい . PS1 FX-780P の マニ ュ ア ル に は “ポケ ッ ト コ ンピュータ " と 書い て ある の に , 本 
体 に は "PERSONAL COMPUTER" と 書い に て ある の は , な ぜ で し ょ う . P.S.2 先日 や っ と PiO の 創刊 号 を みつ け ま し た だ た. あの ころ 550 円 


も し て だ ん で すね . これ で PiO の バッ ク ナ ン バー が 全部 揃い まし だ . 


PIO 


| 
| 


リス トク 2 ESCAPE & ESCAPE マシ ン 語 リス ト 


NTU gd ЕЛІ WE 25 


(新井 素子 が 好き な 千葉 都民 ) 


57 


pic 


リリ スト ク ESCAPE & ESCAPE マシ ン 語 リス ト 
の の 02 00 OO QQ QQ QQ 00:00 


p 4 月 26 日 の 夜 ,「 吉 田 昭 葵 の ふっ か いあ な 」 と いう ラジ オ 番 組 を 聞い て いま し た . ちょ うど 「 千 倉 真 理 の 地球 は まあ る いよ 」 で 10 : 37 ご ろ 女 
の 方 の ハガキ を 紹介 を し て いま U. 内 容 は 「 女 性 の 働く こと に つい て …」 だ っ だ ん で す が , 読み 終わ っ て ペン ネー ム ? を 聞い て いたら , 
「 か し こる ん か ら …」 と 聞こ え だ た ん で すね . あま り 聞 き と れ な か っ だ ん で す が 。 あの 「 和 菓子 子 」、 る ん か な アァ アー と 思っ て (内 容 は 賛成 で し だ )。 
も し ハガキ を 出し て い だ た ん だ っ た だら 菓子 子 き さん な の で , 感 違 い だ っ た だ た ら ご めん な きい 。 P.S. 今 は な き 10 円 ハガキ だ ョ ヨー! 


E Д я 1 А 1 し l 


M ME 
ІЛАК2 ESCAPE & ESCAPE マシ ン 語 リス ト 


FB BDi さ C 
12 86:2С 
B7 271DC 
97 07141 
50 30:34 
の の 00:59 
00 00:00 
4C 1Cs1D 
00 00:87 
51 B7:D6 
FF 00:69 


. 02 BD 7Ғ:56 


оз 
の の 
の 1 
05 
03 
оз 
の の 
05 
оз 


02 05:16 
01 05:07 
02 Q3: ØF 
Q3 05:12 
01 00:0Е 
02 00:11 
の の 05:0С 
00 00:12 
05 05:15 
01 03:13 
Q3 05:0С 
05 03:16 
01 03:0С 
05 05:16 
05 05:15 


iD 27s の F 


C1 64:28 
C2 73147 
C3 76103 
C3 B3:93 
05 05:18 
05 05:18 
05 03:18 
02 05:0С 
05 05:0Ғ 
03 05:12 
02 @@:@Е 
05 02:12 
02 00:09 
02 00: 0C 
02 00:11 


05 05:0А 


28 1D: 2B 


02 00:07 
00 00: 0А 
01 05:07 
05 05:18 
Q3 03:18 
05 05:18 
02 00:08 
00 00:08 
05 02:08 
02 00:0Вв 
05 00:10 
05 05:0С 
02 00:09 
05 05:12 
оз Ø3: ØF 
02 01:12 


23 18:DB 


00 03: OF 
00 00:0С 
05 05:18 
05 03:18 
Q3 05:18 
Сі E1:AB 
C2 31:41 
C2 EA:28 
C3 57:С8 
05 05:18 
05 03:18 
05 03:18 
02 03:11 
の 1 02:0Ғ 
05 01:10 
02 05:11 


22 71:С8 


ама WOES 


pio 


リリ スト 3 ESCAPE & ESCAPE 部屋 デー タ 


05:15 
05:17 
Q3: AD 
i: QE 
Q3: ØF 
の 1 : ØD 
05:14 
05:15 
03:13 


01 02:0С 


を や る と 必ず 読め る B Ч % に な る と 思い ます の で や っ て みて £ 773 t. それ は , &H 0 DC 0 番地 の 値 を 変え る の で す . 初期 値 は を H ЕСФ. 
+2 - +4 оО то E Bu ‡ T. し か し HuBASIC で な いと で きま せん .。 で すか ら マ リン ダイ バー は , HuBASIC で ロー ド し た 後 


4 


\ 


“= » 
А 


(上 の 方 法 を 使っ て ), 初期 値 に 戻し て セー ブ し , こん ど は dB-BASIC で ロー ド す る と いう ふう に し て くだ さき さい. しかし, メモ リ が 和 走り な い ` 


00:11 a | ЕО 
035: OF 
05:18 
03:18 
03:18 
A3: OF 
05:10 
03:14 
03:13 
00:11 
の さ 』 OF 


00:12 
05:09 
05:15 
05:12 
05:15 
O01: 0C 
05:12 
05:09 
02:11 


場合 は 64K バ イト の バッ クア ッ プ ツー ル な ど が よく 他 の 本 に 載っ て いま す の で , それ を 利用 すれ ば いい と 思い ます (も ちろ ん HuB 


01 


ASIC 用 ). 
( 長 網 周作 ) 


оо 


リス ト 3 ESCAPE & ESCAPE 部 屋 デー タ 


の 1 02:0Ғ 


05:18 
03:13 
00:00 


pi 


リス ト 3 ESCAPE & ESCAPE 部屋 デー タ 


05:12 
02:11 
02: OF 
00:10 
05:12 
01:12 
05:12 
05:15 
05:12 
05:15 
02:11 
02:15 
05:10 


O3: OF 5 0: 5 ` 03:18 
02:0Е E 05:06 
02:09 05:12 
02:18 Е 05:14 
05:17 : Q3:17 
02:17 i: ØA 
00:06 05:08 
Q2: OF ` 05:18 
05:17 05:17 
dies eis pios cusa Ai A AEP چ‎ UM diode jus qiwa ax p us Айкай dup «qe S ven au: 05:17 


05:18 


私 の ペン ネー ム の 「 伊 興 田 さん 」 で す が , 彼女 , 奈良 交通 と いう バス ・ 観 光 会 社 の バス ガイ ド さ ん な ん で す . そろ そろ (と 言っ て も , これ 
が 載る ころ は 目前 で し ょ う ) 修学 旅行 の シー ズン で す が , ЖЫ, 京都 に 行く ん で 「 奈 良 交通 」 だ っ だ た ら … な 一 ん て 人 、 い な いで し ょ ー ね . と 


に か く 美人 で す ょ .  P.S.1 ほとん ど 私 事 で すみ ませ ん . 今度 は も っ と 有益 な 情報 を … PS.2 PCRC 只 今 会 員 募 集中 ノ 詳し く は PiO 伝 言 
板 を (いつ の る の か ))。 | (3k R3r3l 7) fP EH 2 A.Q RIH b e А, 6 QNATTSUQ@) 


um 


Bi 


| 
| 


リス ト 3 ESCAPE & ESCAPE 部 屋 デー タ 


COS ose EET W KQ 


M 


の の の の の の の OO の の の の の の の の の 


um ids Pens 

ソノ シー ト を 使う 前 に 
メア ゲー まま を 本 うけ ん た ん ま に は ほ は 。 ジア シー ト 
を 破っ た り , 傷 を 付け た り し な いよ うに , 
ミ ジ ン 目 に 浴 っ て 数 回 折り 曲げ て か ら , it 
意 し て 切り 取っ て くだ さい (ソノ シー ト が 
読み 込め な く て も お 取 替 で きま せん の で ご 
注意 くだ きい )。 
廊 ホ コリ も ロー ド 
7. カセット に 録音 する 前 に ホコ 
べく 取っ て あい て くだ る いしい 
支 ソ ジノ シー ト は 何 度 も 聴く 前 に 必ず カセ ッ 
КН ТЕ Тт ҒЫ, 
жУ/У-МӘйШЖОКМП-КЕЗХЕЗ 
が 違い ます の で , プレ イヤ ー の フル ・ ォ ー 
ト の モー ド で は 正常 に 動作 し ませ ん . マニ 
ュ ア ル の モー ド で 使っ て くだ さき さい. 
娘 い っ だ ん パソ コン に ロー ド し て OK と な 
っ た 場合 は , マソ コン か ら 別 の カモ ッ ト や 
ディ スケ ッ ト に セー し て くだ る さい 。 


・ エ ラー の 原因 に な り ま 
リ を な る 


бе, 
„т 


(p.68) (2'30") 
*п—| 3% ОТУ; 


今月 の 


C£ a£ ESPERE DES CSS EDS EIE CP E EC PICS EIS 


バン ソン コン DJ」 は アメ リカ か ら 日 本 に 留学 中 の フレ ッシュ な カレ ン 


と クリ ステ ィ ン が 皆さん を サン フラ ン シ ス コ に 案内 し ます 。 


REI RK 
SAVEM"MIMIZU",&H4FOO,& 


H882B,&H8800| RETURN | 
ВІ X1 シ リー ズ 


GALION 


(p.98) (1'22") 
*u—PFJikikUct—7Jjjik 
Hu-BASIC を 立ち 上 げ て 


LOAD"GALION СС”| RETURN | 


と し だ あと テー プ に 

SAVE"GALION CG”| RETURN | 
UST L $ $; 

次 に マシ ン 語 と BASIC メ イン を ロー ド 
Жы ай Су = MT. 

LOADM"GALION M”| RETURN] 
LOAD"GALION"[RETURN | 

モ セー ブ 方 法 は 次 の と お な り で す . 
SAVEM"GALION  M",&HD400,& 
HEDFF| RETURN | 

SAVE"GALION"[ RETURN | 


ж 実行 方法 


BE: СМУ 
BOMBER € CANNON! 


RUN"GALION СС”| RETURN | 

で 自動 的 に 残 02 つ の プロ グラ ム が ロー 
ド る され スタ ー ト し ます . な お , - JE 
RUN る せる と "GALION CG" の プロ 
グラ ム は 消え る の で 注意 し て くだ さい. 


B2 aS 9600 シ リー Z omes) 


(p.106) (54”) 
жо К ЭА 


DEF SEG=0| RETURN | 


モニ タカ か ら 


W"STAR",COOO,D1FF[ RETURN | 


(p.126) b өрден 


Ата? .йТЕУЭЛЯ”Ж; 


LOADM"B. CANON",,R[ RETURN | 


wene Di 


SAVEM"B.CANON”,&H1000,& 


H617D,&H1OOO| RETURN | 


DI PC-6000 シ リー ズ ia; 


DEFENDER LINE 


(p.109) (1'12”) 

廊 ロ ー ド お よび 実行 方 法 
モー ド :2 ページ : 2 
CLOAD| RETURN | 
RUN(RETURN | 

で 自動 的 に マシ ン 語 ロー ド し て 実行 する 

よう に た だ な っ て で て いま す . 

*t—7 Jk 
BASIC 部 分 
CSAVE"DEFEND"| RETURN | 
マシ ジン 語 部 分 
PiO モ ニタ か ら 


SC8OO,D1FF,DF| RETURN | 
D2 PC 8001mkII (600% 


=g 
(p.112) (1'08") 


жо —– К 5 03172715 
CLOAD"AMITAN"[ RETURN | 

で BASIC 部 分 を ロー ド , 
MON] RETURN | 
L[ RETURN | 
て マシ ン 語 を ロー ド , 
Ф 
RUN| RETURN | 

KEST DE 
CSAVE"AMITAN"| RETURN | 
で BASIC 部 を モー プ ' 
モー ニー タ か ら 
WD100,D3BF| RETURN | 


ザル シン 1 S ks añ 


編集 部 か がら の お 願い 


パソ コン D J の 内 容 に つい て の 感想 ゃ 希 
望 , お ょ び ロ ー ド の 状況 に つい て の 報告 を 
下記 の 要領 で PiO 編集 部 に お 寄せ くだ さき さい. 
今回 ロー ド さ る させ て みた だ プログラム,。 ロー 

ド の 成否 . 

@ 使 用 機材 
と その他, 今後 ソノ シー ト で 供給 し て ほし 

い プ ログ ラム が あれ ば その 種類 ) まだ た ソ 

ノシ ー ト を 再生 する と き の 技 術 的 アイ デ 

ア ШЕ, ご 意見 。 ご 希望 を 書い て くだ ゲ る 

V. 

x& b Ж 

9151 東京 都 渋谷 区 代々 木 1-37-1 
ぜん らく ゼル 5F 

(株 ) 工 学 社 PiO 編 集 部 「 ソ ノシ ー ト 係 」 
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` 
S1 の 場合 は L3 モ ー ド に し て くだ さき さい. JN イン DJ ギヤ ル 
NEWON9| RETURN | レク リス ティ ン ・ シ ャ ッ カ ー(21) ЧР: o0 (202) 


POKE&HFFDZ,1:POKE&H11AL&HCO | リマ クリ ー ン 出身 . 首都 ワシ ジョ ー ジ タウ ン дв 3 年 生 在 学 中 で 


慶応 大 学 の 留学 生 。 出身 は オハ イオ Ú 


ント ン の ジョ ー ジ タッ ウン 大 学 に 在学 し 。 E | i er 


現在 , 慶応 大 学 の 国際 セン ター で 交換 名 州 クリ ー プ ラン ド 。 趣味 は 音楽 。 テ ニス 、 


УТЕ p ۶ Gh hi jx dit š = 
CLEAR1 OO,&H4EFF| RETURN | P E ie C, 日 本 語 ic 勉強 中 . ин ы ЕЕ, 日 本 語 の 勉強 は と て も 難し いそ う 
И, 音楽 。 ス キー, 日 本 の 人 た ち は 世 界 т; 
LOADM"MIMIZU",,R[ RETURN | 一 親切 だ と 思う と の こと で し た . 


で ロー ド 後 自動 的 に スタ ー ト し ます . 


SIDE A 


Karen: The beginning is a very 
exciting time. When we first met 
PiO and it's world of computer 
games, it was wonderful. 

Hi, this is Karen. 

Kristin: and this is Kristin. We аге 
exchange students from one of the 
prettiest places in the world-- 
Georgetown. 

Ka:Well everybody, we're at the 
Narita International Airport. You 
sonosheet fans are all invited to a 
guided tour of San Francisco. By 
the way, Kristin, do you know the 
S1 Club? 

Kr:Of course I do! It opened in 
TeleStar on April 1st. 

Ka:Perfect. Now it's full of first 
hand information. 

Kr: How nice. Tell me about it. 
Ka:Ok,for example NEWS, It has 
reports about the S1 system and a 
guide to the Microcomputer 
Show. 

Kr: Then, I'm sure there's a guide 
to Hitachi Group's pavilion at 
Tsukuba Expo '85. 

Ka:You are very smart, pal. 
Another one is NEW PRO, that has 
information of OS-9. 

Kr: You sound like an Info Queen, 
Karen.What else? 

Ка: TECHNIC with the system's 
technical features, and INFOR- 
MATION where you can find S1's 
articles, book reviews, and so on. 
Kr: Terrific! 

Ka: Also іп Q «А CORNER, you'll 
learn how to handle kanji and 
printing commands. Well--how 
does that sound? 

Kr:I definitely need an applaca- 
tion form. 

It's time to board. 

Ka: All right folks, we're going to 
see you again soon on a plane. 
Here's a game called "Mimizu 
Taiji" for Level 3 Mark 5. 
Kr:Good luck, guys! 

SIDE B 

Kr:I like the moment of taking 
off..first, I feel high, then the 
plane gets high. 

Ка: К really does. Look. That man's 
got to be acrophobic..trembling in 
a blanket. 

Kr: What a pity! I hope no terrible 
monster will bite his dream. Hey, 
what are the stewardesses passing 
out? 

Ka: Tokens for free computer 
games. They have a computer 
facility instead of movie screens. 
Do you want to try? 

Kr:Yeah, what do they have on 
this flight? 

Ka:Let's see. Its “GALION” for 
the X1 series.Here,take this token. 
Are you ready? 

Kr: Completely. 

Ka:Ok, here begins the fight! 

Kr: How high do you think we аге 
now? Are we flying over clouds? 
Where's the sea? 

Ka: Would you please give me one 
question at a time? 

 Kr:It's my policy saving time. 

Ka: Well,we are above clouds,that's 
why we can't see the sea. Altitude.. 
unknown. Wait for the 
announcement. 

Кг:Гтп getting hungry. 

Ka:Me, too. ІСІ Бедіппег time 
soon. Do you feel like playing 


another one before the meal? 

Kr: Yes, I do. What's next? 

Ka: This is the “STAR FIGHTER” 
for the PC-9800 series. You will 
kill until no enemy breathes earth 
аг. 

SIDE С 

Ка: Мом, we аге downtown,and 
here comes the world famous cable 
car of San Francisco! Let's get on. 
Kr: Where to get tickets? 
Ka:Every stop has a vendor. Don't 
you see any around? 

Kr: Nope. 

Ka:Then we can get them on 
board from the operator. 
Kr:Wao,what a steep slope! Can 
this cable car really go up the hill? 
Ka:Sure.The operators are trained 
at UC Berkeley's College of 
Driving Steep Slopes. 

Kr: You are putting me on, aren't 
you? 

Ka:Ha ha. Anyway, that's beyond 
human power. 

Kr:Well, a cable car is certainly 
not a human. 

Show me some more games, 
Karen. 

Ка: Ок, һом about this опе, 
"BOMBER CANNON" for FM-7. 
You shoot the bombs dropping 
from the UFOs. . 

SIDE D 

Ka:Downtown, somthing's always 
happening that keeps the police 
busy. 

Kr:Thats true in San Francisco, 
too. 

Hurry up, Karen. I want to try 
some shrimp at Fisherman'S 
Wharf. 

Ka:Someone's having a concert 
there. 

Kr:Sky's blue, sea breeze's fresh, 
shrimps're tasty, and nice music -- 
oh, I feel so happy. 

Ka: Here's a game that will make 
you even happier. 

"DEFENDER LINE" for PC-6000 
series. To defend your base, you 
must commit genocide and destroy 
the enemy battle cars all by 
yourself! 

Kr:l'm afraid we are getting 
radical. 

Ka:What a beautiful sound. 

This is the bell of UC Berkeley. 
Kr: After lots of killings and 
genocide, such soundS are very 
refreshing. 

Ka:I wonder how many people 
through history have heard this 
bell. 

Kr:First, there was a group of 
challengers who founded the state. 
Now, it's space shuttle Challenger 
making people excited. 

Ka:Here's another excitement. A 
game for PC-8001mkII,"Amitan." 
This is really a cute game--you 
seek after candies. 

Kr: Time flies. This is the only bad 
thing about vacations--they have 
to end. I hate it. 


Ka: Well,as our friend Mr.Egghead 


says, a trip's almost over when you 
arrive at the destination. 
Kr:Oh.then if you go on a trip with 
no specific plans, the trip will 
never end. 

Ka:1 like your idea. 

So,what impressed you most about 
this trip? 

Kr: Mmmmm.. The powerful cable 


car, beautiful notes of Berkeley's 
bell, and San Francisco police 
cars. How about you? 

Ka: My favorite were the exciting 
games we played along the way. 


What's best is that we can play 


them when we get home. 

Kr:And so can you. This trip's 
been a lot of fan. 

Ka: Sure has. I look foward to next 
month. Until then, so long. 

Kr: Bye bye. 

A 面 

カレ ン : ス ター ト は いつ も エキ サイ ティ 
у”, PiO と その コン ピュ ー タ ゲー ム の 
存在 を 知っ た と き は すご か っ だ わ . こん 
(52,343. カレ ン よさ. 

クリ ステ ィ ン : 私 は クリ ステ ィ ン 。 2 Л 
と も 交換 留学 生 . 世界 で 一 番 す て き な 町 
の ひと つど ジョ ー ジ タウ ン か ら や っ て 来 ま 
Ut. 

3:5, ここ は 成田 国際 空港 で す . 2 
れ か ら ソ ノシ ー ト ファ ン の 皆さん を サン 
フランシスコ へ を g 通 ん れ しま し ょ う 。 ЕС 
ろ で クリ ステ ィ ン , S1 ク ラブ っ て 知っ 
TO? 

ク : も ちろ ん よ /4 月 1 日 , 
開設 きれ だ で し ょ 2 う 。 

カ : そ の 通り . そし て 今や S1 ク ラブ は ニ 
ュー ス や 情報 で いっ ぱい な の . 
кесі, REAREA? 

カ : そ うわ ね , まず NEWS に は , S1 シ ステ 
ム の こと と か 。 マイ コン ・ シ ョ ツウ の 案内 
と か が 入っ て て …。 

ク : あ ら , それ じゃ きっ と つく ば 科学 博 
の 日 立 グ ルー プ 館 の 案内 な ん か も ある ん 
сае А 

カ : あ な だ たか し こい わ ね . それ か ら 
NEWPRO. こ れ に は OS-9 に 関す る 情報 
が 入っ て る の . 

ク : カ レン だ ら ま る で 情報 の 女王 様 み た 
v, ほか に は ? 

カ : あ と は , 技術 情報 の TECHNIC, 51 
に つい て の 記事 や 推薦 図書 の こと が 入っ 
て いる INEORMATION Е ね . 
Хы е ЫР 

カ : そ れ か ら Q&A CORNER で は 漢字 出 
力 や 印字 コマ ンド の こと も 教え て て くれ る 
Ф. どう , この S1 ク ラプ は ? . 

ク : も う 申 込 用 紙 を も ら う っ きゃ な い 
b / 

b, 飛行 機 に 乗る 時 間 よ . 

カ :OK, 皆 さん , 機内 で また 会 いま し ょ 
5. それ で は Level 3 Mark 5 の 「 ミ ミズ 
タイ ジ 」 を どう ぞ . 

ク : し っ か り ね / 


TeleStar に 


ク : テ イク オフ の 瞬間 っ て 大 好き . まず 
気分 が 高まっ て , 次 に 飛行 機 が 高く 上 が 
る の. 4 

カ : ほ ん と ね . RT, あの 人 , きっ し と 高 
所 恐怖 症 よ . 毛布 か ぶっ て 震え て る . 

ク : か わい そう . 怖い 夢 な ん か 見 な きゃ 
いい けど . ax, スチュワーデス が 配っ 
て る の は 何 な の ? 

2:5b, コン ピュ ー タ ・ ゲ ー ム 用 の コ 
イン よ . この 飛行 機 に は コン ピュ ー タ が 
あっ て , 映画 の 代わ り に ゲー ム が で きる 
0, や っ て みる ? 

2:5^, どん な ゲー ム か し ら 。. 


カ : え えと 。 1 シリ ー ズ の 「GALIO- 
Nj ё. は い , ユ イン . 用意 は いい ? 

ク : い つ で も と どうぞ 。 

カ : で は 始め / 


ク : 今 。 ど の くら い の 高 きだ 思う? 雲 
の 上 を 飛ん で る の か が しら. 海 は どこ ? 
H 質問 は 1 度 に 1 つ に し て くれ な い ? 

ク : あ ら , 時 間 の 節約 し て る の に . 

カ : 私 た ち は も う 雲 の 上 よ ょ . だ か ら 海 が 
見 えな い の . 高度 は ね .… わか ん な いわ . 
その うち アナ ウン ス す る で し ょ う 

ク : お な お な か が すい て きち ゃ っ た . 

カ : 私 も . じき 夕食 よ は . その 前 に も う ひ 


taa 


注 : ソ ノシ ー ト の 損傷 に よる 返 本 は 原則 と し て 受け 付け ませ ん . ご 容赦 くだ さい . 


パソ コン DJ ソノ シー トナ レー ー ツ コジ 


と つっ ゲー ム や っ て みる ? 

ク : い いわ ね . 今度 は 何 ? 

カ :PC-9800 シ リー ズ の 「 ス ター・ フ アァ 
イ ター」 55, 敵 の 最後 の 1 人 まで 息 
の 根 を 止め ちゃ お う 


C 面 
放 : こ こ は タ ダウ ング シン.、 ほら 。 ЖМ 
世界 に 名 高い サン フラ ン シ ス コ の ケー ジ 


ルカ ー よ . さあ 乗り まし ょ 2 う . 

ク : 切 符 は どこ で 買う の ? 
券売 機 が ある は ず だ けど , 見 当ら な 

ix 7 

2:3 9: a N 

カ : じ ゃ あ 中 で 車掌 さん か ら 買 を ば いい 

わ 


2:b—, すご い 坂 / こ の ケー ブル カー, 
ほん と に こん な 急 な 坂 登る の ? 

カ : も ちろ ん . ケー ブル カー の 運転 士 っ 
Th. UC バ ー ク レー の 「 急 坂 運転 学部 」 
で 勉強 する ん だ か ら . 

ク : い や ね , か ら か わな いで よ . 
жз», まあ いずれ に し て も 人 間 技 じ 
ゃ な いわ ね . 

ク : ケ ー ブ ル カー の どこ が 人 間 な の よ . 
аі, も っ と ゲー ム は な い の ? 

カ : あ る わ よ . これ な ん か と どう , FM-7 の 
ГВОМВЕЕ CANNON」UFO か ら 落 と 
され る 爆弾 を 撃ち 落と す の . 

D 面 

カ : ダ ウン タウ と シ と て いつ も 何かしら 超 こ 
っ て る わ ね .。 お まわ りき ん た ち 忙 し を う . 
ク : サ ン フ ラン シス ユ も 例外 じゃ や ない の 
ね 。 ку, Яс 9, 74 5v 
マン ズ ・ ワ ー フ で シュ リン プ を 食べ だ た い 
€. ; 

カ : あ ら 6。 あ もこ で コン サー ト や っ て る 
px 

ク : 空 は 青い し , 海 か ら は 気持 ちの いい 
風 が 吹い て くる し , シュ リン プ は お いし 
сі, それ に 音楽 / 言 うこ と な し ね . 
カ : こ の ゲー ム な ら も っ と いい 気分 に な 
る b. PC-6000 シ リー ズ の 「DEFFEN- 
DER LINE. バト ル ・ カ ー の 敵 を 皆 殺 
し に し て だ っ た 1 人 で 自分 の 基地 を 守る 
o4. 

ク : な ん だ か だ ん だ ん 過激 に な っ て きだ 
わ ね . 

カ : な ん て きれ いな 音 . 
レー の ベル ね, 

ク : 殺 し だ た りや っ つけ だ り し た あと は , 
こん な 音色 が と て も すがすがしい わ . 

カ : 歴 史 の 中 で , いま まで どれ くら い の 
人 が この 音色 を 聞い だ の か し ら . 

ク : 最 初 ,。 それ は カリ フォ ルニア の 土台 
を 作っ た ひと 揚 り の チャ レン ジャ ー た だ ち 
à. そし て 今 , 人 々 の 関心 を 集め て いる 
の は スペ ー ス シャ トル の チャ レン ジャ ー 
な の ね . 

カ : 関 心 セ 引く も の は ここ に も ある わ . 
PC-8001mkII の 「 ア ミタ ン 」。 これ は と 
っ て も か わい い ゲ ー ム よー キャ ン デ ィ ー 
の 後 を 追っ か ける の . 

ク : 光 陰 矢 の ご と し . 休暇 に は 必ず 終わ 
り が ある か ら 嫌 い . 

カ : そ う ね . 旅行 っ て 目的 地 に 着い たら 
終わ っ ただよう な も ん だ っ て 誰か る ん も 言 
SUNL. 

ク : へ え , それ じゃ あ 目 的 地 な ん か 決め 
ず に 旅行 すれ ば 終わ る こと な ん て な いわ 


これ が UC パー タク 


vn. 

カ : ほ ん と だ わ . この 旅行 で 一 番 印 象 に 
残っ た の は 何 27 
ФА, あの すご い 坂 を 登っ ちゃ う 
ケー ブル ・ カ ー や , バー クレ ー の きれ い 
な ベル の 音 , それ に サン フラ ンジ シスコ の 
トカ ー。 カレ ン は ? 


カ : そ う ね , 私 は 行く 先々 で や っ た だ ゲー 
ム が 面白 か っ た だ た わ . 家 に 帰っ て まだ ゲー 
ム を する の が 楽し みね . 

ク : そ うだ わ わ ね . ほん と に 楽し い 旅行 だ 
ak pi 

2:25, 来 月 が 楽し みよ . それ で は こ 
の 次 お 会 いす る と きま で きる よう だ なら . 
2:734 234. 
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ひび 割れ た 灰色 の 空 が , HADAS. R 
音 と と も に 真赤 な 血 の 色 に 染まっ て いく . 
ふと 見 渡す と ネズ ミ 1 匹 の 気配 すら 失せ , 
高層 ビル の 立ち 並ぶ 都市 の 風景 は 吹き すさ 


ぶ 風 に か き 消 され まっ た く 跡 を と ど め な い . 


「 一 体 何 が ……」 
つぶ や きつ つ 足 元 の 砂 を 意味 も な く 〈 く 見 つ 

め て いる と , 紫色 の 影 が 巨大 な 瑞 の 接近 を 

告げ て いた . 

圏 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 

NOS ч on 9 | 


7wu727A2i£4F00H—882BH, スタ ー 
h が 8800H で す . 入力 の 際 に は CLEAR 文 


ませ ん か ? 


RIKT T が, 


NEW ОМ 9) RETURN |CLEAR100, & 
H4EFF| RETURN |LOADM "ファ イル 
Ж” ,,R|RETURN| | で プロ グラ ム を スタ ー 
ト す る と , タイ トル と と も に キー 操作 が 表 
示さ る れ ま す . [SPACE | キー を 軽く 押し て 
くだ きい 。 する と , 面 ご と の 初期 画面 設定 
に 移り ます . 点 減 が 始ま っ て か ら 適 当 な こ 
ろ を 見 計ら っ て [| SPACE | キー を 軽く 押し 
COMM s 

ミミ ズ は ある 程度 前 進ま た は 後退 を 続け 
る と , 勢い づい て スピ ー ド が 倍 に な り ま す . 
プレ イヤ ー は ご の ミミ ズ に 対し で GEN で 
抵抗 し ます . た だ し , GUN か ら 6 発射 きれ 
た 弾 は 壁 に 当たる と は ね 返り ,。 プレ イヤ ー 
に 当 だ た る と プレ イヤ ー は も ちろ ん 死に ます . 

弾 が ミミ ズ の 頭 に 当たる と ミミ ズ は 一 時 
停止 し , 胴体 に 当たる と 根元 か ら 切 り 離 き 
ПСЕ ОЗТ, ҒЫТ, デレ イヤ ー 
が 突っ 込む と 弾 が 最高 5 個 ま で 補充 され ま 
3. さらに, 画面 右 下 隅 の 根元 に 当たる と 
全体 が 死ん で 面 ク リア で す .。 Bz, プレ イ 
ャ ー の 最初 の 持ち 弾 は 3 つ で す . 

ミミ ズ の スピ ー ド が 速 す ぎる 場合 は 
6036 是 に 現在 値 よ り 大 き な 値 を 入れ て 〈 く だ 
QU. 

最後 に 1 つ , 私 の クリ ア し た 面 数 は iii 
C, 最高 に 難し い の は 66 面 で す . 
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~| 初期 設定 1 
> | 基本 サブ ルー チン ・ パ ッ ク 
設定 , その 他 
プレ イヤ ー 処 理 
プレ イ 画面 設定 
GUN 処 理 
| ミミ スズ 処 理 
「 | メイ ン ・ ル ー テ チン 
| IG デ ー タ 
EM сег, 
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工学 社 
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ゅ や あ , 2% A KDMostR, 元気 で いる か い ? 私 は 2 箇月 前 の Most だ よ 。 こっ ち で は まだ 桜 が 咲 いて いる けど ,。 そっ ち で は さき さぞかし 須 い 
2558, まあ , 署 る に 負け ず ハ ガキ を いっ ぱい 送っ て 常連 に な っ て くだ さい. 
僕 は ハリ ー レ イス と ニッ ク ・ ボ ッ ク ウ ィング クル の ファ ン で す . 


P.S. 誰か プロ レス ファ ン の 方 , 僕 と PiOPiO で 討論 し 合い 
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PiO 5 月 号 の PO スクエア に 載っ た ん で す よ ね , tk. あま り の うれ し きる に クラ ス の や つら に 見 せ た だ たん で す . する と や つら 何 っ て 言っ た と 思 
いま す . N: こん な の ,。 は っ きり 言っ て ギャ グ で も な ん で も な いじ ビ じゃ ん 。K: うん , 俺 も そう 思っ た . М: まあ こん な の 幸せ る ほう も 載せ る 
ほう だ けど さき. どう 思い ます , 皆さん . 僕 は その と き , 開い た 口 が ふる が り ま せん で し た . そし て , 考え に 三 え た すえ ぇ 一 つの 結論 が 出 ま し た . 
Kl "Pio, е ГО») と 間違え を て いる / (PiO に 生き る , と くめ い 希 望 の りん で ん ) 
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ズ タ イ ジ マシ ン 語 リス ト 


p 5 月 号 の PiIOPIO で は な ば な し くく デビ ュー し た , ぐ わ っ し ゃ で す (えっ 知ら な い 方 は 5 月 号 の p108 を 見 て ちょ !). LIAT, ゲー ム も 
続々 と すご ー い も の が 出 て きま し だ ただ ね. 私 は 爆弾 発言 を し て し まっ だ ただ ので, ゲー ム が 買え を ま せん. い ー ん だ , 私 は いく ら 時 代 の 新しい ソフ ト 
の 波 な むし よせ て も , 強く 生き る ん だ / (LPL, プラ ッ ク オ ニキ ス , ホー バー アタ ッ ク の 波 に は 確実 に ボ っ と ば きれ だ た な っ ~). 

| (その うち 自分 を は げ ま す 会 が で きる こと を 期待 し て 今日 を 生き ぬく . Chole) 
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| 一 PIO オ リ ジ ナ ル T シ ャ ツ を 100 名 に I—— 


| 読者 の 皆さん の 暖 い ご 声援 の も と に , py cmi: : 
| あと 数 箇月 で 20 号 目 を 迎え る こと に な アン ケー ト の 記法 


uU, 編集 部 一 同 よ り よ い 雑 誌 に し よう — 下記 の 1 一 10 まで の 質問 事項 の 回 答 を 表 9151 東京 都 渋谷 区 代々 木 1-37-1 旨 工 学 社 
と は りき っ て いま す 2 の よう に お 書き の うえ , 7 月 8 日 (月 )( 当 PiO 編 集 部 「PiO 読 者 アン ケー ト 」 係 


š 消印 有効 ) まで に 右記 の 住所 あて に お 送 
さて , 今回 , PiO 編 集 部 で は 読者 の Н NF) Ж 37) 


皆様 の ご 意見 を より 誌面 に 反映 させ て — 07 07 
いく た め , 読者 アン ケー ト を 行なう こ 
| o LT А. 
| ご 回 答 を いた だ いた 方 の 中 か ら 抽 選 
で 100 名 の 方 に 「PIiIO オ リ ジ ナ ル T シ ャ — 
| ツ 」 を プレ ゼン ト い た し ます . Gb, | 職業 
| アン ケー ト の ハガキ に は , 必ず 「 ア ン | お 持ち の パソ コン 機種 名 (な い 場 合 は 「 な し 」 と 書い て くだ さい ) 。 
ケー ト ・ シ ー ル 」 を 貼っ て くだ さい . | お 持ち の ポケ コン 機種 名 (な い 場合 は 「 な し 」 と 書い て くだ さい ) 。 
| プレ ゼン ト の 発表 は 発送 を も っ て 代え БТ ТРЕВНИ 
| させ て いた だ きま す . 7 | PiO 以 外 で よく 読む 一 般 雑誌 (マン ガ も 含む ) | 
| EE -nromBorfcGLoERk.— 


H FJ Ж IB 


その 他 , PiO 編 集 部 へ の ご 意見 ・ ご 要望 を 自由 に お 書き くだ さい . 


» 「 ボ ポケ コン ・ マ シン 語 入 門 」 に 載っ て いた “ARGII" の 面 パ ターン の 解析 を し た の で 発表 し ます . &4400 か ら 16 バ イト ずつ , 面 パ ター ン が 
続き , 16 ラ ウン ド ま で あり ます . そし て 16 バ イト で 2 バイ ト ず っ つ 構成 され , СЕ, サン リ , ж, アメ ー バ ー, H, ER 植物 の 順 で 2 バイ ト は 
速度 。 出現 頻度 で 設定 され て いま す . 出現 頻度 に を 80 が ある と 出現 し な いよ う で す . これ を みる と , ラウ ンド 16 は 全員 出現 し て くる こと に な 
り ま す . ラウ ンド 17 か ら は ラウ ンド 1 に 戻り ます が 。 出現 頻度 が ふえ る よう で す . (Island.IQ SUMMER ° Field) 


CK, OK, OK. A. 2. ON. NK. A. JR. A. JU. ON, ON, OR, JR, RN, ON, UR, жж к к и к к uà uà 
0.00 00, Cat Sal Sal a al Sac Sec ad 0,96, 90 Cac 90.90.90. 2 くく A 


3 09 9 99 9 99% ORO 
%ң9 ыны, қырқы へ 


巨大 な 真空 の 空間 . どこ まで も 広がる 間 
に 包ま れ た その 黒 と 白 と の モノ トー ン の 世 
Яс, た だ 地球 の み が 青 〈 く 美しい 光 を 放っ 


て いた . 俺 は シー ト に 身 を 沈め , キャ ノビ ピ . 


ー に 写る その 光景 を 眺め て いた . 暗い コッ 
クビ ピッ ト の 中 に は , オレ ンジ 色 の 表示 管 の 
文字 が や け に 映え て みえ る . 聞こ える 音 と 
いえ ば , 速く か ら 聞 こえ る エン ジン の か す 
か な 響き で らい な も の だ . 

< MD ...... あの いま いま し い 奴 が 来 て か ら 
と いう も の , 俺 の 生活 は 減 茶 苦 茶 に な っ て 
し まっ た . 多く の 友 を 失っ た . 俺 が 一 番 頼 
り に し て いた あの 連中 で さえ 例外 で は な か 
76: 


俺 は し ば らく パネ ル に 手 を か けた まま ボ 


ーッ と し て いた が , 警報 の 音 に 我 に 帰っ た . 


闘い の と き が きた // その と き , 俺 は 体 中 
に 何 か 冷 た いも の が 流れ る の を 感じ と っ て 
いた . それ は まる で 地獄 を 前 に し た 戦 昼 の 


る る 
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例 の ご と く , 適当 な ツー ル な ど を 使っ て 
打ち 込ん で くだ る さい . プ ログ ラム は オー ル ・ 
マシ ン 語 (A500H か ら 6CDEFOH ま で ) で , x 
ター ト 番 地 は A500H で す ( ハ イ ・ ス コア は 
保存 る され ます ). 

な お , ブロ グラ ム を 走ら せ だ ら , 走り す 
ぎ て し まっ た だ など と いう こと が な いよ うに , 
チェ ッ ク サ ム と セー ググ は 忘れ な いで くだ る 
AS 
369696 + + $ 9€ 96 9€ 9€ 9€ 96 96 < 
3636 06 < 3036 3€ 
хиих 363969606 € 
$¢ ¢ + + + + 96 96 + + + 9€ 9€ < 
基本 ルー ル , 登場 キャ ラク タ な ど は 前 作 
ZEPLIS(PiO'85 年 2 月 号 ) と ほぼ 同じ で す 
が 今回 は チャ レン ジン グ ・ ス テー ジ な ど 
は な く , ひと 続き の スト ー リ ー に な っ て い 
- Ў; 

& C, 遊び 方 で す が , MZ-1200 - 80K/C 
c iz[u][H]|M]|k]- — ct fE, |』| キ ー か 
| SPACE | キー で ビー> 発 射 , 700 は カー ツ 
ル ・ キ ー k [SPACE | キー で す . また だ た, X 


イト ル 表 示 中 に |5| キ ー で スタ ー ト , ゲー 


Ф000 


ФФ 
如く , 俺 の 体 を , bk, 駆け 抜け て いっ た . 
俺 は 思わ ず 身 須 い し た . $, 俺 の 前 に は 多 
く の 人 々 の 悲し み の 声 が あっ た . その 叫び 
が まる で 何 か で つなが っ て いる か の よう に , 
俺 の 胸 の 中 に 響き 渡っ た . 今 , 宇宙 は 光り , 
その 輝き の 中 に 奴 は 砕け 散る . ノ 

そし て , その と きこ そ 宇 宙 は 静寂 に 帰り , 
地球 は 平和 を 取り 戻す だ ろう . その と き が 
きた // 俺 は 青く 光 く 星 に 一 臨 す る と, m 
腕 に 力 を こめ た . 


画 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 
| マシ ン 語 A500~CDF0 
x スタ ー ト A500 


| 前 作 も な か な か で し た が 今度 は そ 
HALT H. ここ まで くれ ば 文句 
| な し . (0) 


Ф, %, Ф, 


a [АЈ СЕ, асе = 
ACER š+. 

と ころ で , ZEPLISII に は ビー ム の リピ 
ー ト 発射 機能 が あり ます . これ を 使う と , 
と て も 早く 連続 撃ち が で きま す . や り 方 は 
発射 キー を 押し た まま に し て お て く と …. 
363636 96 € € 0€ 3Ê € 0€ 0€ 0€ € 

XXX 
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出現 する 敵 の キャ ラク タ は ZEPLIS と 同 
じ の も あり ます が (プロ グラ ム は 大 幅 に 書 
き 換 えて あり ます ), 新しく 加わ っ た も の 
も あり ます の で , それ ら に つい て 説明 し ま 
7. 

@ZEPLIS (1004) 

全部 で 10 機 同時 に 出現 し ます . ВИЕ Е i 
う 所 は , それ ぞ れ 1 匹 ず つつ 違う 動き を する 
と で すず これ より) tasto: mr 
こと が で き , か な り 手 強く な り ま し だ . š 
м, この 飛行 パタ ー ン は 64 種 あり ます が , 
これ は 1 バイ ト 2 デー タ 方 式 を 使っ た こと 
に よさ り 実 現し まし だ 。 

@SULPAG(100 点 ) 

陣 石 の ご と く 上 か ら 下 へ 流れ て いき ます . 
これ は た だ だ 真っ すぐ 流れ て いく だ け な の で 
撃ち も 続け て いれ ば 防げ ます . 


図 マシ ラ ヒ ・ プ ラス ター 
肉弾 ファ イタ ー 


LOOPER ミ サイ ル 


アス テロ イド ・ リ ング 


@LOOPER(900 点 ) 

横 に 伸び 縮み し な が ら 流 れ て くる キャ ラ 
クタ で , 中 心 部 に 13 発 の ビー ム を 当て る と 
破壊 で きま す . 

ФЕ (3,000) 

エネ ルギー 弾 連続 発射 砲門 を や 持っ て いて , 
ファ イタ ー 目 掛け て 弾 を 撃っ つて きま す . 2 
れ を 破壊 する に は 中 心 部 に 18 発 の ビー ム を 
577 M. 

@FLUSH(5.,000 点 ) 

ゆっ くり 流れ て きだ か と 思う と , いき な 
b FEHL C 16J I СР ХР X 6X OR 
TT. 弾 の スピ ー ド も か な り 速 く 。 よ け る 
の は 大 変 で す が , 慣れ れ ば よ け ら れる よう 
に な り ま す . 灯 死す る 前 に 5 発 の ビー ム を 
当て れ ば 破壊 で きま す . 
GZEPLIASTORM(8B7 ж) 

画面 の 3 分 の 2 は ある 巨大 な 母艦 で , 敵 
の 本 拠 地 に な っ て いま す . これ を 破壊 する 
と メッ セー ジ が 表示 る れ , ゲー ム 終 了 と な 
り ま す が , その だ め に は 中 心 に 100 発 も の 
ビー ム を 当て な く て は な り ま せん . ERN, 
3 つの 砲門 を 持ち , 激しく 攻撃 し て きま す . 
この 弾 の 間 を ぬっ て , ひだ すら ビー ム を 
買 ち 込む し か 破壊 する 方 法 は あり ませ ん . 
eii o 

16 方 向 に 飛ぶ こと が で き ,1 画 面 中 に 存在 
で きる 数 は 16 発 に な っ て いま す . 最初 は 
360* ど の 方 向 に も 発射 で きる ベク トル を 使 
っ た も の を 試作 し て み ま し だ が , いま いち 
うま くい かず, 結局 16 方 向 に な り ま し た だ. 
弾 の 飛ぶ 方 向 は どう や っ て 決め る か と い 2 う 
L, まず 発射 する 物体 の 座標 を 原点 と し て , 
ファ イタ ー が 第 1 一 4 象限 の どこ に いる が か が 
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表 1 アド レス ・ マ ッ プ 


MZ-80 か 700 か 判定 
ファ イタ ー が 動く デモ 
タイ トル 「ZEPLISII 」 表 示 
ノイ ズ 音 

ゲー ム の 説明 表示 
イニ シャ ライ ズ 
メイ ン ・ ル ー チ ン 
CLS ル ー チ ン 

WAIT ルー チン 
長い 時 間 待 ち 

奥 の 方 の 星 移動 
手前 の 星 移 動 

キー 入力 ・ 移 動 

ファ イタ ー 書 き 込 み 
ビー ム 発 射 

ム ・ オ ー バ ー 


残り シー ルド 表示 

ビー ム 当 た り 判 定 
ビー ム 発 射 音 

MUSIC ルー チン 
ZEPLIS 移 動 。 書き 込み 
敵 爆発 パタ ー ン ・ セ ッ ト 


敵 爆発 パタ ー ン 書き 込み 

SULPAG ル ー チ ン 

LOOPER ル ー チ ン 

1008908, ハイ ・ ス コア と の EL 戦 

ハイ ・ ス コア , ネー ム 呼 び 出 し 

ハイ ・ ス コア ・ デ ー タ (ディ 

プレ イコ ー ド ) 

敵 出現 コン トロ ー ル 

マシ ラ ヒ 出 現 。 プラ スタ ー 選 択 

プ ブラス ター 時 間 カ ウン ト 

PUTO ルーチン 

敵 弾 セッ トル ー チ ン 

敵 弾 WRITE ルー チン 

アス テロ イド ・ リ ング 

LOOPER ミ サイ ル 

肉弾 ファ イタ ー 

ム テ キ 

アン シュ ー タ ー 

EXTEND 

母艦 (① 

母艦 ② 

FLUSH 

ZEPLIASTORM 

ハイ ・ ス コア 入力 

メッ セー ジ そ の 他 
調べ ます , を そして, を の 物体 と ファ イタ ー 
ох, Y 座 標 の 差 を 計算 し て , それ を も と 
EX: Y の 比 を 求め て どの 方 向 に 飛ば すか 
決定 し ます . 

難し そう な こと を 書き まし だ が , それ は ほ 

ど 大 し だ こと は や っ て な い の で , ヒマ な 人 
は タマ セッ ト , WRITE ルー チン を 逆 ア セ 
н бй бы чё. ишла ыз 


画面 左上 に 出現 する マシ ラ ヒ を 取る と , 
ファ イタ ー に は 図 の うち , その 時 点 で 最も 
適当 な 機能 が 自動 的 に 選択 され , 一 定時 間 
有効 と し なり ま す . そし て 時 間切 れ が 近く に 
な る と 警報 音 が 鳴る よう に な っ て いま す . 
と ころ で , マシ ラ ヒ の 出し 方 で す が 。 Ж 
件 は 前作 ZEPLIS と まっ だ く 〈 く 同じ で , ^a 
ア が ある 状態 に な る と 出現 し ます が , その 
状態 で 敵 を 撃つ と 消え て し まい ます . し た 
が っ て , 出現 し た ら ビ ー ム を 撃た な い 方 が 
まう 
GLOOPER à + 4 JL 
LOOPER 破 壊 専 用 に 開発 る きれ だ ミサ イ 


След 


れ で は FORTRAN が 走っ て くれ な く て 勉強 で き な い と か , 


Wa К 1 


ZEPLISRI( 6/4 F X10) 
SULPAG 用 ( 6 バイ ト X5) 
LOOPER 用 ワー ク 
母艦 (① 用 ワー ク 
母艦 ② 用 ワー ク 
FLUSH 用 ワー ク 
ZEPLIASTORM 用 ワー ク 
敵 エ ネル ギー 弾 用 (7 バイ ト X16) 
ファ イタ ー の X, Y 座 標 
キー バッ ファ 

ファ イタ ー の ビー ム 
(2949, X, Y) 

ビー ム 発 射 音 フラ グ 
ビー ム の オー ト ・ リ ピー ト 用 
乱数 

ファ イタ ー 死 フラ グ 
SULPAG フ ラグ 
ファ イタ ー の 数 

アス テロ イド ・ リ ング 用 ワー ク 
READY 時 間 
EXTEND 得 点 カ ウン ト 

キャ ラク タ 出 現 コ ント ロー ル 
キャ ラク タ 出 現 カ ウン ト 
LOOPER ミサ イル ・ フ ラグ 
アン シュ ー タ ー・ フ ラグ 
肉弾 ファ イタ ー・ フ ラグ 

ム テ キ ・ フ ラグ 

アス テロ イド ・ リ ング フラ グ 
LOOPER ミ サイ ル 用 ワー ク 
ЕНЕйЯ)72>7, 数 回 お き 
母艦 ② フ ラグ , 数 回 お き 
FLUSH フ ラグ , 数 回 お き 
ZEPLIASTORM フ ラグ , 他 
ZEPLIS フ ラグ , 出現 数 
Gr 


MUSIC 演奏 フラ グ 
ハイ ・ ス コア ・ フ ラグ 
デモ 用 

ZEPLIS 移 動 フ ラグ 
ZEPLIS 速 さ ワ ー ク 
ファ イタ ー ア ドレ ス 
星 数 回 お むき, フラ グ 
ゲー ム の スピ ー ド 
LOOPER 用 ワー ク 

敵 爆発 マー ク 用 ワー ク 
マシ ラ ヒ ・ フ ラグ 
無敵 フラ グ 
ビー ム ・ フ ラグ 

敵 エ ネル ギー 弾 フ ラグ 
MZ-80 か 700 か 
EXTEND の 数 
MUSIC デー タス ト ア 用 


音楽 を 演奏 する 
| 中 止 する に は DI を 実生 


| 決め られ た X, Y 座 標 の 部 
| 分 を 右 下 の 頂点 と する 長 方 
| 形 を 表示 . 


ファ イタ ー に 向っ て 16 の 方 向 
| を 選択 し , セッ ト す る . 


"C, LOOPER の 中 心 部 に 当て る こと に 
より 1 発 で 破壊 で きま す が , 他 の 敵 に 対し 
て は 効果 が あり ませ ん . この ミサ イル は 自 
動 的 に リピ ー ト 発射 きれ ます . 
⑧ 肉弾 ファ イタ ー 

シー ルド を 和貴 化し た る の て で ミコ ブス ネイ к 
の 周り に 強力 な バリ ア を 張り , その 状態 で 
英 に 大 当 だ た り を する こと に より 破壊 し ます . 
ビー ム は 発射 で きま せん が , この 状態 で は 


敵 爆発 パタ ー ン 
ZEPLIS キ ャ ラク タ ・ デ ー タ 
飛行 デー タ ・ ア ドレ ステ ー ブ ル 


CALL す る 前 の 準備 


A レ ジス タ … テ ン ボ (1 一 7) 

DE レジ スタ … 音 楽 デ ー タ の 先頭 番地 
デー タ は MUSIC 文 と 同様 , ASCII コ ー ド で 
表わし , オ クタ ー プ 指定 は 十 と 一 , 

エン ド ・ コ ー ド は C8H( キ ャ ラク タ は 圏 ) 


H ロ レジ スタ … 右 下 の Y 座 標 

L レ ジス タ … 右 下 の X 座 標 

B レ ジス タ … 長 方 形 の 横 の 長 さ 
C レ ジス タ … 長 方 形 の 縦 の 長 さ 
DE レジ スタ … デ ー タ の 最終 番地 
デー タ は ディ スプ レイ ・ コ ー ド 


HL レジ スタ の 示す 番地 に 敵 の X 座 標 
HL レジ スタ 二 1 の 示す 番地 に 敵 の Y 座 標 


完全 に 無敵 で す . 

0257 + 

ОЕА Ц "х — 17 е 1) ЈА 
機能 で す が , 「 肉 弾 フ ァ イ タ ー」 bE 
は ピー ム が 発射 で きる こと で す .。 し か し , 
ビー ム 発 射 中 は 無敵 に は な り ま せん . 具体 
的 に いう と , ビー ム 発 射 キ ー を 押し て いる 
間 は 無敵 で な いと いう こと で す . 
@ ア ステ ロイ ド ・ リ ング . 


p 最近 , 自分 の 愛 機 を 売る の は よく な いと いう 人 と , か まわ な いと いう 人 と の 対立 が 続い て いる よう で す が , 売る 人 売ら な い 人 , 意見 は 正 し 
いよ うに 思い ます . し か し 問題 は 理由 な の で は な いで し ょ うか . と いう の は , この 機種 は 自分 に あわ な い (充分 使っ て みて で す な ) E», Z 
bok EART, すばらし いこ と を や り だ い (充分 使っ て か ら で す な ) と か な ら , 
我々 に も 文句 は 言え を な いと 思い ます . LL 例 を 出す と 失礼 で す が 。 今 で は あ だ り まえ の 機能 ほ と も いえ る PC-6001 等 は グラ フィ ッ ク が 甘い 


PO 


アス テロ イド が ファ イタ ー の 周り を 回 転 | 5555554499545 + 


し , それ に 触れ る 敵 を 破壊 し ます . し か し , 
防御 は 完全 ほ と は いえ ず , だ くさ ん 敵 が いる 
と 回転 す る アス テロ イド の 間 あ ぬけ て 〈 く る 
も の も ある の で 注意 し て くだ きい. 
@ ア デア ン シュ ー タ ー 

敵 が 弾 を 撃っ て こない 機能 で す . な お , 
FLUSH に は 効き 目 が あり ませ ん . 

以上 の よう に し て ゲー ム を 進め て いく わ 
け で す が ,。 その 他 に シー ルド を 増やす こと 
が で きま す ,。 方 法 は , 4.000 点 毎 に 出る 文 
字 ( シ ー ル ド 残 り 表示 の 上 に 出 ま す ) を 全部 
だ め て ,「EXXTEND」 に すれ ば よい の で 
j. Ха, これ が 途中 まで し か だ ま ら な 
《 く て ゲー ム ・ オ ー バ ー に な っ だ と とき, 次 の 
ゲー ム で は を その 状態 か ら 始 まり ます . 

と ころ で ぞ で 。 ハイ ・ ス コア を 取 を と ホー ム 
入れ が で きま す が 。 これ は キー ボー ド か ら 
入力 し ます ( 英 数 字 の み ). 


ХХХХХХХХХХХХХХ 
今回 使っ た 新しい テク ニッ ク と し て , ШІ 
り 込 み 機能 を 使っ た MUSIC ルー チン が あ 
oid. これ は 本 来 時 計 機 能 に 使わ れ て い 
る も の で す が , それ を 変え て 演奏 中 に 音 が 
変わ る ご と に 割り 込み を か け て いま す . 
この 方 法 を 使う と , 音楽 を 鳴ら し な が ら 
他 の こと も 一 緒 に で きる の で 大 変 便利 で す . 
詳し いこ と は MUSIC ルー チン を 解析 し て 
みて くだ さい (一 部 モニ タ ・ サ ブル ー チ ン 
を 使っ て いま す ). 皆さん の 参考 に な れ ば 
幸い で す . 
それ か ら タ イト ル 表 示 の と き に 出る ノイ 
ズ 音 は , 直接 音声 出力 ポー ト を いじ っ て い 
ます . 少々 音 が 小さ い の が 難点 で す が , H 
分 で は な か な か 気に入っ て いま す . 


"m" ZEPLISII хх ЈА Б? 
7A СЕ ЗЕ BO 32 ZA CF 21 :83 
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5а B4 CD FF B4 CD ӨЗ A3 :FD 
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66 も る? 26 96 36 20 6 05.26 00 
XALK 3636 36 9€ 


неее неченин 

前 作 は 自分 に と っ て は まあ まあ の で きだ 
っ た だ の で す が , 何 回 も や っ て みる と いろ みい 
ろ 不 満 な 点 が で て きま し だ ただ. 今回 は それ ら 
を 改良 し , 満足 の いく 〈 作 品 に し た つも り 5 で 
us 

ЕС t —Ə u КАВ L5 
の と き を 迎え よう と し て いま す . ZORD 
少し は ブロ グラ ム 制 作 を ひか えよ うと は 思 
っ て いる の で す が , 手 が 勝 手 に 動い て し ま 
いま す ( 困 っ だ も ん だ ). 

最後 に な り ま し だ が , 前 作 と 同じ く こ の 
ゲー ム の モニ ター と な り , 凌 走 し た と き に 
は 笑っ て 喜ん で くれ た 芝浦 工大 柏 高 校 コ ユン 
ピュ ー タ 部 の 皆さん に 感謝 感謝 …. 
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Mr Nr TI oo: 
O3 R3 0s Ф JOD — C 


: SU 
: AB 
:SD 
:?Н 
: aD 
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CT. その よう な 機種 の ゲー ム を みて , 何だ これ くら い の 色 か , な ら こ っ ちの ほう が いい や と いっ て , 乗り 換え る 人 と か つい この 間 で た 機 
種 を 3 箇月 て い ど で 売り は ら う な ど と いう 人 を 見 る と , 少し 悲し く な っ て くる の で す . 
(た ま に は まじ め な 意見 も 言う ひ UFC の 批評 家 山崎 た か し ) 
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ZEPLISII マシ ン 語 リス ト 
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D TO | н C Gs CA 
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: SU 
:D? 
:Е4 
5 1E 
: Be 
: AD 
5 3E 
:Е4 
: 0E 
:Б8 
:26 
:Б2 
:75 
: 6H 
: HB 
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PiOPiO に ウン を 書い た か も し れ ま せん (今月 また は 先月 号 に 載っ て いれ ば の 話 で す が ). と いう の も , PiOPiO で PCUC の 会 員 募 集 を し た の 

で す が , も う 会 員 が 多く な りす ぎ て 一 時 募集 やや め る そう な の で す (し か し , PiO5 月 号 を 見 る と, 女性 会 員 は 募集 し て いる よう で す が …). 

この ウッ で PCUC に ハガキ で も 出し て 入会 を 断ら れ た だ 方. すみません. みん な 僕 が 悪い ん だ ー. グ | 
(テキ スト アド ベン チャ ー が 好き な BLACK JACK) 
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B590 SF EE OF Fé 08 C6 83 32 
B598 EC CE AF 32 6D CE 32 БЕ : 
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: SU 

:FC : 

ЕЕ :87 
ADD 40 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +? š SUM : RS :1Е 
6700 11 88 B? CD 15 00 21 ӨБ :5Е :38 : a6 
9708 ӨС 22 71'11 11 99 B? CD 1DE : 9D :15 
6710 15 98 21 C3 01 11 00 #0 :DB : AC :11 
B718 3A 42 CF FE 00 20 OC ES :5A : 27 :C8 
8720 05 ЗЕ 07 11 73 CS CD B6 :E4 : B6 :C1 
6728 HH Di El 13 7A Еб BF 57 235 : RE :1E 
B?38 CD Ré ØD 1A 77 AF 32 70 :62 : BE : 1B 
B738 11 CD 1B 00 FE 00 28 08 :F? : Rü : Dü 
6740 FE 60 20 ӨБ 7D FE C3 28 :EF :51 ірі 
67485 CF 36 6G 2B 2B 18 04 CD :44 : B6 :я4 
6750 69 ØB 77 ES 06 40 78 32 :10 :FB 
B?58 H2 11 CD 44 йй CD R6 ØD :44 :р9 
E760 10 F4 CD 47 Qa El 23 7D :99 :63 
B?68 FE CH 28 AC CD 56 A? 21 :SF 
67760 C3 D1 11 R1 B? 01 07 aa :05 


B??8 ED Bà C9 59 4F 55 28 41 :C4 


FO D OD I JO Qo M 2 T OO 
ORO @ N) @ SO D N C 


p XA ок, 初 投 稿 の PO Q II C+. 以後 よろ し く . よー や く 「 ポ ケ コ ユン ・ マ シン 語 入門 」 等 を 使っ て ,。 マシ ン 語 に 挑戦 し て いる と ころ で す が 。 
いや ー マ シ ン 語 っ て 大 変 で すね ー (ちな み に 私 の は PC-1251). だ れ か , や る し い マ シン 語 を 教え て くん ろ 一 . (РОО II ) 
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4 
9 
E 
A 
F 
9 : 
6 78 1B EF SF 6E йй :98 
B ға та та 70 4D 71 :3C 
6 ЗС 3C 3C SC UO SA 267 
: D sA SA SA SA SA 77 :E1 
: 4 та 75 70 70 43 71 44 
:62 6 35 35 55 5571 ӚН 119 
:76 C3 ай 52 Өй 32 00 SR :55 
: D4 AF 70 ай ға йй 45 71 EE 
:82 a2 7"? 35 35 76 00 SA ЕЕ 
:18 4X8 || Aem emen a orm i lo t itte i Me 
:52 F2 Bà 16 DB 27 C6 :26 
:B? 
:5C 
+2 +3 +4 +5 +6 +? š SUM 
eo 00 00 00 QQ SA :F1 
52 00 32 00 43 71 :72 
2E 77 76 ZE 2E SA :3C 
: SUM ロロ 32 00 52 00 SA :4Е 
s GE eo 00 00 76 76 77 :F2 
:98 45 70 76 43 43 4D :80 
:44 77 00 00 00 4Е 56 :08 
:4Я 4E 5A SA 76 00 00 :02 
:ES 3D 76 76 5A SA 43 :92 
:7C 77 SA SA 4D 43 00 :2C 
:1Е 43 78 SF SF SF 38 6С 
:GF 43 76 76 43 56 43 :РЕ 
: 3D SF SF 78 SA 43 00 :6C 
ЇЕ 45 00 IF IF IF ЗА :34 
:63 42 5A SA 56 00 43 :71 
さこ iF ЇЕ 00 SA 43 йй :34 
:70 AS 09 OE 01 6F 06 :EO 
: DR 
:FD 
+2 +3 +4 45 +6 +7 : SUM 
43 3D SA SF SF SF TES 
73 9B 9B 5A SA 43 :83 
SF SA 71 SA 77 77 30 
43 3D ЗЯ 7A 7A 7A :10 
52 9B ЭБ 5A SA 43 :05 
7A 3A 71 SA 9B SA :68 
43 aa 00 00 00 QQ :38 
76 72 75 4D 068 43 :CD 
ea өй aa SA 9B SA :4F 
45 3D SA SF SF SF ЕС 
SD 2B 2B 43 4D 43 :4D 
SF SA 71 SA 9B SA :37 
72 3D 3A 7A 7A 7A :3B 


SH 78 70 SA SR 43 :FC 
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ZEPLISII マシ ン 語 リス ト 
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С248 43 FA 43 4D 42 45 4A 4A :66 C458 4? 42 2B 43 2B 45 ZB а? :р9 
C248 56 4E 56 йй 3H 80 42 4D :C3 C466 2B 23 42 37 C8 C8 C8 @@ :1F 
C258 42 4A SR 71 43 #0 SA SA :4E C468 ой aa aa йй ва йа йй йй :йй 
C258 SA Өй 43 3D 5A 5A 57 43 :08 || C470 BB ea йй йй ao йй йй йй :йй 6 
C260 73 3A ЗЯ 3A 72 43 SF SA :6F C4?8 60 ай ЗЕ ва ва ва йй a8 :3F 
C268 77 00 43 3D ЗЯ ЗЯ SA 71 :16 E e et ee HP a a a ج‎ 
C278 43 йй 76 0G 77 43 43 08 :B6 SUM 35 ӨР Dü 8E 2E 72 9D 55 :В4 
C275 F3 Өй 43 43 76 йй йй 08 :EF : SU 
ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー : 03 
:11 
ADD +0 +1 +2 45 +4 +5 +6 +? : SUM : aa 
Сава 57 ай йй GA да ва йй GO :37 : 30 
C488 ой ва ой ва ов ва йй OO :00 :1р 
ADD +0 +1 +2 +5 +4 +5 +6 +7 SUM C490 йа aa 08 ûû 00 ЗЕ ва ва : ЗЕ :87 
C280 6С 6C 6С 6C 4A 6C 6С 6C 3E C498 30 ой йй 37 Өй 00 OO йй :37 : 42 
C288 ес ва ва ва йй йй йй йй :6C сана aa aao ao ой aa йй GO йй :йй “ЕЗ 
C298 00 &1 ûû 01 01 00 01 02 :06 C4RS ûû ao йй ва ой ва йй йй :йй : CF 
C298 02 18 00 04 01 02 02 04 :1F CdBpa ЗЕ 7С 38 Өй 38 7С 57 QQ :DE : RE 
C2R8 05 18 00 24 21 02 18 QQ :6C C468 Gû ай ой йй ва йй йй йй :0й :07 
C2RH8 06 06 03 22 14 08 48 06 :8B саса aa ва ва йй ao йй йй йй :йй :11 
CZB 83 #5 06 26 11 02 05 48 :88 C4C8 ай ûû йй 76 4E 45 43 43 : 8D : ae 
C2B8 03 ӨР? 27 27 07 40 18 81 :B8 Сара 4D 77 00 йй йй 00 GO QQ :C4 :54 
с2са 07 27 18 02 46 47 67 00 :3C сӛре ой йй йй GO 7E ТЕ 3C 3C :74 :CC 
C2C8 80 FF FF FF FF FF FF FF :79 CRED ЗС ЗС 3C ЗС ЗС 76-73 7? :8С :DF 
C2Dà8 23 43 35 43 23 44 44 23 AC C4ES Өй йй йй 76 72 77 ЗС 3C DF 
C2D8 43 43 23 44 44 23 43 43 :DA С4РӨ 3C ЗС SC SC ЗС ?E 7E ?B 102 
С2Ей 23 44 44 23 43 43 23 44 :BB C4F8 54 34 34 38 38 ЗС ЗС 9B 1F 
(ха 44 45 79 ӘР 40 ЗА 0 テー ここ ーー トー ドー ペペ ーー ンー ここ に に は ここ 
C2F8 33 45 46 39 52 46 39 52 1A SUM 6F ЭЕ E4 05 26 23 IF 4? :74 
CZF8 3? 46 55 52 33 46 23 46 :E6 
HDD +0 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +? : SUM 
C500 ЭВ ЗЕ 71 5A SA SA 3D ЗЕ :D3 
C588 ЭВ 9B 3C 3C 38 38 34 34 :36 
C510 54 ТА ба йй йй йй ва да :AE 
C518 00 йй Зӣ 7A 70 36 36 36 : Б? 
C520 36 36 70 70 38 ва ай йй :7C 


+5 +6 +7 :50М C598 ва ea йй йй ай ва aa 35 :35 
52 39 45 :26 C598 4A ап ой йй йй йй йй йй :94 
43 35 44 :1C сна aa ao aa ea йй йй ea ва :йй 
55 52 44 sgE с5не 00 йй 06 09 87 08 14 85 :37 
51 43 34 :06 CSBB 12 ба B4 ûû 82 99 93 9B :üaF 
51 2D 42 :EC С5Ве BF HE 84 9? ZF 97 8? 35 :ah 
55 52 2D :Е2 CSCa 42 56 a8 1A a5 18 ec йэ :DC 
42 54 52 :ЕЕ CSCS 13 2E 00 21 20 20 97 99 :р2 
47 2D 41 šD? CSDd 67 ІН 05 18 GC 09 13 6? :25 
55 2D 23 :D9 CSDE E4 ûû ЭС BC 87 86 84 97 :34 
20 23 47 :С@ CSEg 88 91 BC 98 85 2E 08 35 :55 
23 47 2D :R1 CSEG 00 00 ûû йй ва йй йй йй :йй 
41 2D 42 :BB соға ба ao aa ao ой aa йй йй :йй 
20 25 41 :91 СӘРЕ 92 82 H3 94 BC 00 AZ AE :58 
БЕГІН о pO 
: SUM A 3 ев 8D :CD 

4? 42 2B 107 SuM 5 R9 ЗЕ 05 Ві 25 ØB ей 

y Lf RAE Ye ヘイ : 7Û 

: an 

ADD +@ +1 +2 +3 +4 45 +6 +7 : SUM :26 

Седа 84 BC B? A4 91 85 89 OG :3A ІР 

Ce88 95 HE 93 ZF 9D 8A 84 35 ES :56 

C618 F? Fr Bü йа йй 0G AA OO :EE йй 

C61š ea ea aa йй ай йй ва йй :йй : 66 

Ce20 SF 96 Бі 94 BC 00 84 B3 :5D : 38, 


PISE. まだ まだ PiO 読 者 に 女性 が 少な い (と 言う より , 女性 の 投稿 数 が 少な い ). どう すれ ば も っ と 増え る の だ ろう か ? を こ で 考え だ . 必 
名 付け て , "f (ux, PiO 愛 読 の 女性 1 人 に つき , 女 の 友達 2 人 に 「PiO っ て 雑誌 面白 いわ ょ ー.」 と PIO を ほめ ち FATTE TELT, 

「 今 聞い た 話 を 他 の 女 友 達 2 人 に 話し て よ .」 と 言う の で す 。 つま り 、 最 初 1 人 だ っ た の が , KEZA, 4A, 8 人 と 倍 に 増え て いき , つい に 
ij. >. つま らん で は , これ は どう だ .『PiO プ レ ゼ ント コ ュー ナー』 の 賞品 を 口紅 な どの 女性 化粧 品 に すれ ば いい の で は 2? c れ な ら 多 
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マシ ン 語 


WATER 6ATE2 5 > 


DET ЕН 


惑星 か る ば ー ぶ ら す と は , 侵略 者 で ぐ ぁ ぎ 
ゃ す の Gater と 呼ば れる 機動 メカ に よっ て , 
ほぼ 制圧 され つつ あっ た . 生き 残っ た 地上 
部 隊 は この 敵 に 対し , 反撃 を 開始 し た . し 
か し , パイ プ 状 の 敵 基地 内 部 で は , 連結 部 
に ウェ ー ビ ン グ が 発生 し て お り , 機動 メカ 


ウォータ ー ゲ ー 


W. б. が 持ち 構え て いる . 
一 プロ グラ ム ・ イ ン フ ォ メ ーション 


マシ ン 語 BE80—CD77 
スタ ー ト C6BC 


KE: 


スピ ー ド 的 に は 問題 あり ませ ん が 
スト ー リ ー は ちょ っ と 単純 すず る よ 
うな 気 が す る な . (O) 


メモ リ ・ マ ッ プ 


仮想 V-RAM 


CT て UY YUT YUT TUY cn کے‎ YY YY TIT や IT で て IT TTY ا‎ ad 


_ き や ゃ らく た あぁ 


eoque 


ч" 


まず は 表 1 を 見 て くだ る さい. W.G. は , 
バリ ア を 張っ て コッ ク ピ ッ ト に 体 当 た り し て 
破壊 し ます . EXT は ある タイ ミン グ で 自 
機 の 初期 位置 に 出現 し ます が , QUEKA の 
スピ ー ド も (まず 考え な く て よい ) 関 係 し て 
きま す . まだ ,。 ウェー ビ ピング が 発生 し て い 
る 間 は , その 力 で 前 進 す る の で エネ ルギー 
は 減り ませ ん . 

その 他 詳 し いい 説明 は し ませ ん の で ,。 各自 
で 考え て くだ さい . な お , |Z||8| キ ー で 自 
機 は 左右 に 動き ます . 


MTT YY cis کے‎ YUY YUY ШУ や IP や PP uh. dh, ut. dh, や ヤヤ マヤ アヤ アシ マン シヤ アン ヤリ アシ 


プロ グラ ム 


д» uh u qo いい いこ スス トス スス ふい スコ 


rr quen 


表 1 キャ ラク タ 
キャ ラク タ 名 | 


| エネ ルギー 収束 板 . 余っ た エネ ル 
| ギー を 一 定 周期 で 放散 し て いる . 
| ぐ あ ぎ ゃ す が 本 来い た 空間 の 一 部 . 
| 絶え ず 伸 縮 し な が ら エ ネル ギー の 
| 吸収 ・ 放 散 を 繰り 返し て いる . 
回 転 し な が ら せ ま っ て 〈 る. 
WG の 支援 メ カ . 通過 7-(0— (8) 
の 物質 を 反物 質 に 変え る (注意 . ノ ) 
水陸 両用 Gater. 流動 質 の 基地 内 
部 で の 活動 に 適 す . 今回 コン トロ 
ー ル を 失っ て いる が , 機能 の 一 部 
は な お 作動 し て いる . 
物体 の 出現 率 を 変え る . 
エネ ルギー. 
負傷 者 . 
QUEKA の エネ ルギー. 
通信 波 の 強制 発信 を 行ない , 友軍 
を 誘導 する ( 1 機 増え る ). 
QUEKA を FOANG に 変え る . 
自 機 (QUEKA に 対抗 する も の ). 
今回 装備 を は ず し て いる が , エネ 
ルギー が 半分 以上 の と き バ リア が 
作動 する . 


※ そ の 他 基 地内 に は メカ の 残 が い が 浮 遊 し て お り , 
大 へ ん 危険 で ある . な お は ポイ ント を 示す . 


з サブ の 先頭 番地 


4 パス 1] 面 で 7 面 。 計 282>* タ ー ン あり ます . 
変更 も 6 で きま す が , あま りや っ て ほし く な 
い の で (な か な か 演出 が 難し い ), どう し て 
も と いう 人 は 解読 し て くだ さい . 簡単 で す 
か ら . 

最初 は 地味 な ゲー ム と 思う か も し れ ま せ 
ん が , や っ て いる うち に 面白 く な っ て くる 
と 思い ます . な お , 1200 以 外 で 画面 反転 改 


造 を し て いる 方 は , $C73A-$C73D を NOP . 


(00) に し て , 新た に ユー ル 命 令 を 書き 込み , 
サブ ルー チン を $BEA8 一 $BEFF に 置い て, 


W.G. X 座 標 
W.G. ҮЙЕ 
W.G. ス イッ チ 
Queka の 数 
Queka ス イッ チ 
背景 

Ball X 座標 
Ball Y 座標 
Pocket ス イッ チ 
lerror ス イッ チ 
Queka ス イッ チ 


| Queka ア ドレ ス 


Queka ХЖ 

エネ ルギー・ グ ラフ Y 座 標 
エネ ルギー 切れ フラ グ 
Vey デ ー タ 

lerror デ ー タ ( 下 ) 
lerror デ ー タ (上 ) 
隠し ポイ ント 
Foang の 数 

lerror キ ャ ラス イッ チ 
lerror 放 散 カ ウン タ 
バリ ア ・ ス イッ チ 
Triom ス イッ チ 

Itch ス イッ チ 


1 パター ン ・ デ ー タ ・ ア ドレ ス 


Queka パ ター ン ・ ス イッ チ 
物体 パタ ー ン ・ ス イッ チ 
ウェ ー ビ ピン グ ・ ス イッ チ 
ハイ ・ ス コア 

A^ JJ 

BGM ス イッ チ 

1 パス カウ ンタ 

物体 発生 カウ ンタ 
物体 発生 乱数 
Queka 発 生 カ ウン タ 
自 機 X 座標 

自 機 残 数 


| BT ких 


Triom デ ー タ 


連結 部 を 通る に は タイ ミン グ が 必要 


最近 , 友 に 影響 され て PC-1255 を 買い まし た . な か な か 便利 で すね . な ん つっ た っ て メモ リ が 大 きい こと / 感 動 で す ョ (本 当 は 1261 が 買い 
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て くだ さき るい. この きい HL レジ スタ は 変え 終わ り に MZ/」 
な いで くだ さい . 
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3 月 31 日 , 初め て コミ ケ な る も の へ 行っ て きま し た . 了 予想 通り , A, A, AT, 会 場 入 っ た な と だ ん に メガ ネ は くも る は , 迫力 に 圧倒 され 
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Өл SAO る わ ( お まけ に 暑い わ ) で , 中 を 2 周 し て 1 回 外 へ 出 て も う 1 周 し た だ け で 帰っ た の で し た . Kl, コス プレ で も し て 行こ うか ー ノ ええ と , 
% 次 の 日 は 科学 万 博 へ 行っ て きま し た . ツ シ ニ ー の ジャ ン ボ トロ ン で サン ダー スト ー ム な ん か や り だ た いな 一 (と 思い ませ ん ?) 弟 に そう いっ た ら , 
ee 「 ゲ ー ム セン ター ひ 〇 らし の 世界 だ ー ノ 」 と 言っ て いま し だ た が. d 
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PC-1350 用 と し て , マシ ン 語 ゲー ム に 適 
し だ グラ フィ ッ ク ・ サ プル ー チ ン を 作り ま 
し だ た の で 発表 し ます . 

GS- I は PiO'84 年 11 月 号 に 載っ た も の の 
改良 版 で , 15 バ イト 短縮 され て いま す . 

も う 1 つ は GS- II で , BASIC の GPRINT 
と 同等 の 機能 を もっ て いま す . 御存知 の 通 
b, PC-1350 の G-RAM 構 造 は 複雑 で す の 
C, アル ゴリ ズム の 関係 か ら 6 長 いむ プロ グラ 
ム に な り ま し だ 。 ж, グラ フィ ッ ク の 重 
ね 合わ せ も 可能 で す . 

使い 万 

GS- I に つい て は , 11 月 号 を 参照 し て く 
Rc UE UM | ви リス ト 3 サン プル リス ト 上 

e EUM nn ( 19:°=* REM SAMPLE LIST 
СӨРЕ MM Lt. Ж COT 190 4 | 20:1NPUT "Xe", "Y="; Y" 
ー タ 数 ), Y(0 ~31), 1 エレ ジス タ に 機能 | S8:POKE &6600:2:5&67:2:0 
(1.7 PSET® = Ку 0 : PRESEI マー に に 5&E25&9 イ 25%5 3 Y 5051 
F), メレ ジス タ に デー タ 先 頭 一 1 を 入れ Tie LABES RES. 
CCALL, i 7, デー タ は GPRINT と 同等 z 385&1E5&F6& イ 9&F45& 
な も の を 使い , 終了 は 0 で 指定 し ます . な お , | 32,812: 00,0 
лс хх, А B P,Q X, Y, SQ:PRINT "PUSH ENTER': 


CALL &6699 
DP, 内 部 RAM&08~&0 A です. ノ ス ト 2 GS- I1 ШШ 60:60T0 60 


6500 45 88 DB Dñ |: Ж: : あら か じ め リ スト 2 を 入力 
8504 75 88 13 Й || ` し て お いて くだ さい . 


MZ-BOB-G-RAMI 


WICS + TRE 


CC 

rž: Dumbo, F. S(Fighter Suit) 7 
ルフ ァ ー に NIEL( ニ ー ル ) を 乗っ つけ て 無人 
に し ちまう っ て 本 当 か い ?」 

西 歴 2008 年 . 宇宙 に まで 手 を 伸ばし た 地 
球 連 邦 は , 戦闘 お よび 惑星 開拓 用 に F. S 
アル ファ ー と , F。S ベ ー タ を 開発 し て い 
| 
「 あ あ , な ん で も その コン ピュ ー タ は ずい 
ぶん 賢い らし いよ . も うほ ぼ 完 成 し て いて , 
あと は 最後 テス ト だ け だ と さ .」 

「 は - こ ん 」 

これ で メン タ 星 開拓 も 少し は 楽に な る な 
+. 俺 は そん な こと を 考え な が ら , うま く 
も な い 軍 製 の ハン バー ガー を 口 に つめ こん 
だ 。 その と き , 耳 を つん ざく よう な けた た 
まし い レ ッ ド シグ ナル が 鳴り 響い た . 

「 管 制 室 , ベー タ No.7 | 

「 こ ちら 管制 室 . ベー タ No.7 どう ぞ 」 

「 こ ちら No.7 . 出撃 の 許可 を こう . どう 
M. 

「 承 諾 し た .No.7 . 奴ら が 狂っ た ん だ , = 
E Jb TX C. 」 


る Ф, 


Ф, 


る 、 を Ф, AK OK OK. a aaa 0, 0, 0, 0, 20,20, ,0,10,20,20,20,20,40420546546460,4-566666 る 
OOO 


プロ グラ ム は ソー ス ( リ スト 1) と マシ ン 
語 ( リ スト 2) の 2 種類 で で き て いま す . ま 
ず 初 め に マシ ン 語 部 を 入力 し , 58000, 
8AOO, ОООО, COSMOS obi| CR | と し 
て セー ググ し て お きま す . 

次 に ソー ス を 入力 し て コン パイ ラ を 読み , 
ソー ス ・ ア ドレ ス を $4400,. オブ ジェ ク 
ト ・ ア ドレ ス を $8A00, ワー ク ・ ア ドレ ヒス 
БЕРИК も で: の シラ ネオ ルル も 。 プー と 一 
緒 に セー し て お きま す . 


プロ グラ ム を 実行 する と , 何人 で や る か 
を 聞い て くる の で , 1 か 2 を 入力 し ます . 1 
と 入力 し だ と き は , コン ピュ ー タ が 相手 を 
БОС + ЖЫТТУУ この と た とき) ASE 
は アル ファ ー で す 。 

図 1 に キー 操作 図 を 載せ ます . ビー ム は 


9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9% 9 99% 994, 
сас АС САС САС 90 0 9 САС AA САС 0 АССА OCC و و کو و کو کو کو کو کو کو کو‎ С АООАСС 


lilDumbo./£!$ 


% 49-49% 5% 5 


「 奴 ?」 

俺 は 。 カタ バルト で 生じ る G に た えな が 
о, 奴ら に つい て 考え て いた . 

億 が 現場 に 着い て , メイ ン ・ モ ニタ に 見 
た 奴ら は , ベー タ と 同等 の 機能 を 持ち , 人 
間 と 同じ く 見 て , Мол, ЖА, そし て 行 
動 す る こと の で きる 自我 を 持っ た コン ピュ 
ー タ NEIL を 搭載 し , 生ま れ 変 わっ た アン 
ドロ イド ・ ア ー マ ー の アル ファ ー だ っ た . 

奴ら は , コン ピュ ー タ に は お こる は ず の 
な い 殺 気 を , その 赤く 光る 電子 アイ に 秘め 
て 俺 を 見 つめ て いた . 奴ら は , その と きま 
ぎれ も な い 人 間 だ っ た . 

較 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 


- | WICS 
マシ ン 語 8000—8A00 


と に か く 動 き が いい で すね . それ に 
キャ ラク タ も まあ まあ . あと は 
| BGM に 力 を 加え れ ば …. (O) 


る IRIE IELE LELE eate. 


一 度 Eire キ ー を 押す だ け で 5 連射 し ます . 
10 発 くら うと や られ て し まい ます が , 画面 
右 下 の パパ ワー・ ゲ ー ジ が な くく ならない 限り 
死に ませ ん . 

そし て , 相手 を や っ つけ る と 残り の 自分 
の パワ ー が ポー ナス と な り ま す 。 ま だ, W 
ー ム に 一 度 も 当たら 6 ず に 相手 を や っ つけ る 
と フー フェ クト ・ ボ ー ナ ス と し て 10,000 点 
入り ます . それ か が から, どちら 6 か が ビー ム を 
5 発 く ら う と アイ が 登場 し ます . この アイ 
に 体 当 た りす る と ょ 10 秒間 だ け , 5 発 に 1 回 
の 割 で , 1 発 で 相手 を や っ つけ られ る よう 
coil. 

gis, どちら か が や られ る と その 面 は 終 
bb, 10 面 まで ゲー ム は 続き ます . 


この ゲー ム は 2 人 用 に 作っ た だ も の で あり , 
1 人 で は あま り 面 白く な いと 思い ます . o 
ちゃ くち ゃ な PROGRAM で ご めん な る さい. 
80B ユ ー ザ ー の 皆さん , 80B を 見 捨て て 


2...” 


コス モス ・ フ ァ イ ト 


アイ が 邪魔 で 攻撃 で き な い よー 


は いけ ませ ん . 80B は まだ まだ や っ て いけ 


ます . Be forever MZ-80B / 


こんにちは , 私 は ハイ テク の 鬼才 "HENIN LA” TT. 以後 お み し り お き を . 今 は メデ ィ テ ク と バイ テク ,。 お まけ に 情報 処理 に まで 


° е 
こっ て , 次 回 の 2 種 検定 を 受け よう と 思っ て いま す . どう で し ょ う , 本 誌 読者 の 中 で 。 バイ テク , メデ ィ テ ク , サイ キッ ク な ど に 凝 っ て いる 
方 . サー クル な ん て も の を 作り ませ ん か 。 コン ピュ ー タ だ け で は 左脳 優先 思考 に か た よっ て , 本 当 の テク ノニ スト と は 言え を ない の で は な いで 
90 ee し ょ うか ? と 言う けた で,、 サーク ル に つい て は 後 示 し ます 。 ( 折 壁 の タカ シ く ん ) 


COSMOS FIGHT 
All programed Бы Dumbo.0. 


С.Р. Ог no,000 : 


Dumbo зате program no. 34 


+ O N O (n b HANES 


10 FRINT &$06:FRINT &$0B:GRAFH 11,С.0 
1: TEMPO 6:00Т 0,9 

20 MGX=$F000: MGY-$FO020: MGA=$F O30: MGB- 
$Fo40 

30 EGX-$FO50:EGY-$FO60: EGA-$F070: EGB- 
ФҒОВО 

40 MSO0-$FO90:ESQO-$FOA0: SX-$FOBO: SY-$F 
1BO: SA=$F 2RO: SB-$F3BO 

45 GOSUE 20000 

50 ЕХ=50:ЕҮ=94:ЕЕ=1:ЕА= 
:ВЕ=1:5РХ=0: 5РҮ=0: SFW=0 

60 МЕА=0: EEA=0: МАО 

70 EF01=50: МР01:=90: ЕСН=0: МСН=0: TIME-1 


2:МХ=200: MYz94 


90 AF=1: STA=O 
500 КО-О 
520 CURSOR S.10:FRINT "Flager serect ( 
or 2) "іІК-бЕТ:РКІМТ &K 
CURSOR 5,.10:РКІМТ " 


IF K="1" 
FLAY-2 
AS-O:BS-0:GOSUBR 9030 
СКАРН C: GOSUR 10000:RO-RO*1:IF RO= 
11 THEN FUTD 904,104,1534.111,$87D8: GOTO 9 
оса 
610 РОТӘ 80,104,119.111,$8910: CURSOR 1 
5,15: PRINT RO 
900 GOSUR 15000 
990 SOUND 100,10: SOUND 100,1: SOUND 20, 
100: SOUND 1,500: MUSIC "R9":IF RO-11 GOTO 
500 
995 PUTƏ ВО, 104,119, 111, $8910, O: CURSOR 
15,13 : PRINT に 
4999 - "n 
S000 GOSUBR 9600 
5010 IF («ЕР0І<25) +(MPO1 285) )*(SFY=O) T 
HEN SFX=RND ( 200) +20: SPYz1: SFM=O 
5020 IF SFY«1 БОТО 5090 
5030 FUTƏ SFX,SPY,SPX+15, SFY+15, %8940+8 
FW, O 
5040 SFY=SFY+2:SFW=SFW+Z2:sIF SFW=192 TH 
EN SFW=0 
5050 IF SFPY»17S5 THEN SPY=0: GOTO 5090 
S060 IF (SPX*12»-»MX) K(SFX<MX+12) XC SPY*-24 
>MY) *(SFPYXMY+24) THEN МСН-1:ҒОК Ісі TO 7 
OO: SOUND 701-1, 1: МЕХТ: SPYz-1: ТІМЕ=0 
5070 IF (SFX*12»EX) Ж(5РЕХ<ЕХ+12) X CSPY*24 
>ЕҮ) Ж(ӨРҮ<ЕҮЗ24) THEN ЕСН-1:ҒОК Ісі TO 7 
OO: SOUND 701-І.1:МЕХТ:6РҮс-1:ТІМЕсО 
5080 FUTQ SFX,SFY,SFX+15,SFY+15, $8940+S 
FW 
5090 IF ТІМЕ<11 THEN SOUND 1001-TIMEX10 
О, 1:IF ТІМЕ>9 THEN ЕСН=0: МСН=0 
5160 ! (DB ЕВ E6 FO F6 12 05 EB DB EA 32 
V.K1):7 ztorobe 
5170 !(DB EB E6 
V.K2): ° gtorobe 
5180 !(DB ЕВ E6 
VEKI): storobe 
5190 ! (DB ЕВ E6 
V.K4): ° storobe 
5200 IF (Кіс?229)Ж(МА>-40) THEN МА-МА-В 
S210 IF (Кіс191)Ж(МА<40) THEN MA=MA+8 
5220 IF К2=225 THEN DENS 
5250 IF К2=251 THEN HBE- 
5240 IF F4=22% THEN ВЕ= 1 
5250 FOR Ісі TO S: IF MBX( エ )>ー1 GOSUR 61 
оо 
5255- NEXT 
5260 IF K1<> 
5270 Ізі 
5280 IF MGX(I?--1 БОБОВ 6000: БОТО 
5285 IF 1<5 THEN І=1+1:60Тт0 5280 
5590 IF ABSOMA)72 THEN MAà-zMA-SGN.(MA) X2 
5395 IF МЕ<40 THEN MBzMB-*12 
5400 YYzMY-MB/10: IF (SPEEK(MX/8, YY/8*3) 
<>" ") THEN MEBzO 
GOO IF (K3-2251) XCMB-:-BO)X*(MY240) THEN 
MEZMEB-24 < 
9510 FUTD МХ. МҮ, МХ+25, MY*22, В2АО, О: МХ = 
МХ+МА/10: MY=MY+ME/10ITF МХ<10 МХ=10: MA=1 
5515 IF MX»240 THEN МХ=240: МА=0 
5520 IF МА>0 GOTO 5600 
5525 IF МА>-10 THEN PUTA MX,MY*12.MX-423 
s МҮ+25, $8120: MBA-zO:GOTO 5530 
5526 IF MEA=1 THEN FUT3 MX.MY*12,MX*23, 
MY-*-23,$81BO: GOTO 5607 
Lc FUTƏ МХ, МҮ+12, МХ+25, MY*23. $B1EO 
S30 IF BE-1 THEN FUTS МХ. МҮ, MX+ す 2 さ 。 MY+1 
1, $80C0: GOTO 5700 
5540 IF EE=2 THEN FUT3 МХ, МҮ, МХ+25, МҮ+1 
1.$8000:GOTO 5700 
5550 IF BE= さ THEN FUT3 MX。MY。MX+2 さ 。 MY+1 
1.$8060:GOTO 5700 
5600 IF ME1O THEN РПТӘ МХ.МҮ-12,МХ423, 
МҮ+235, 8150: МВА=0: GOTO 5607 


THEN Р_АҮ=1: GOTO 550 


BETA MOVE я 


19 D3 EB DB EA 
11 Dš EB DB EA 


17. D$ ЕВ DE EA 


254 GOTO 5390 


5590 


リリ スト 1 COSMOS FIGHT 


ソー ス ・ リ スト 


5602 IF MEA=1 THEN PUTD MX』MY+12。MX+2 マ 。 
MY*23,$8180: GOTO 5530 

5605 FUTD MX.MY*12,MX*23, MY*23, $8210 

9607 IF BE=1 THEN PUT3 MX,MY,MX*23,MY*1 
1,$80FO:GOTO 5700 

5610 IF BE-2 THEN РОТӘ МХ.МҮ,МХ-25,МҮ-1 
1, $8030: GOTO 5700 

5620 IF EE= さ THEN РОТӘ MX』MY』MX+2 さ 。 MY+1 
1,$8090 

5700 GOSUR 9000 

5710 IF MPO«1 GOTO 9200 

5800 бото 7000 

5999 “іш Ш BETA GUN ИЕ 

6000 IF MCH= 1 THEN MCH=I 

6002 MSOLIJ-1:IF МА>0 GOTO 6050 

6005 IF MEA=1 GOTO 6055 

6010 Gà--16:GXzMX:IF BE-1 THEN BE=16:GY 
=MY+16: GOTO 5110 

6020 IF BE-2 THEN GY=MY+5: GE=0: GOTO 611 
o 

6030 GYzMY-6:GB--16:GOTO 6110 

6050 IF МВА=1 GOTO 6010 

6055 БА=16:6Х=МХ+24:ІҒ BE-1 THEN BY=MY+ 
16:GB-16:GOTO 6110 

6060 IF BE-2 THEN GY=MY+5: GE=0: GOTO 611 
о 

6070 GYzMY-6:GB--16:GOTO 6110 

6100 GX=MGX( 1 ) * GY=MGY (І) : GA=MGA (І) : GBzM 
GE は I) 

6110 IF MCH-I THEN CIRCLE GX,GY,3,0 
6115 LINE 6Х.06Ү,6Х-СА, GY-GB, O 

6120 6X=6X+6A: GYzGY«*GB: IF (BX く O)+(BX> 25 
6)*(GYZO)*(GY»2199) THEN GX--1:GOTO 6200 
6150 IF MCH-I THEN CIRCLE GX,GY,3 

6135 LINE GX,GY.GX-GA, GY-GB 

6140 IF (EX«GX*B) Ж (ЕХ+16>6Х) Ж(ЕҮ<БҮ) X(E 
Y+24>GY) GOTO 6300 

6200 MGX < 1) =6X : MGY (1) =GY: MGA ( 1) =GA: MGE( 
1) =GH 

6210 SOUND MSOC 11, 2: SOUND 1640-MSOC 11,2: 
MSOC 11=MSOC 11+10 

6250 RETURN 

6300 IF MCH-I THEN EFO01-0:EA-EA*GAX10:I 
F SGN(EA) 8GN(GA) THEN ЕВА=1 


6505 EFO1-EFO01-S:LINE GX,GY,GX-GA, GY-GB 


s0: GX=-1: X=EX+8: Y=GY: GOSUB. 9500 
6310 EA=EA+GA: IF SGN(EA) =SGN(GA) 
ERA=1 

6520 IF FLAY=1 THEN EB2--40 
6520 GOTO 6200 
6999 ° ALFA MOVE Utm 

7000 IF PLAY=1 GOTO 8500 

7010 ! (DB ЕВ Её FO Fé 14 DZ ЕВ DB EA 32 
V.K1):" zstorobe 14 


THEN 


7020 !(DB EB E6 FO Fé 16 Dš EB DB EA 32 


V.K2):" storobe 16 
7030 ! «ОВ ЕВ Eé FO Fé 13 D3 EB DB EA 32 
V.K3):^ storobe 12 - 
7200 (К1=255) Ж(ЕА>-40) THEN ЕА=ЕА-В 
(К1=259) Ж(ЕА<40) THEN EA-EA*8 
K22239 THEN ЕЕ=5 
К1-191 THEN EE-2 
K12247 THEN EE=1 
FOR 1=1 TO 5:ІҒ EGX(I)»-1 GOSUE gi 


NEXT 
IF к5<>254 GOTO 7390 
I=1 
IF EGX(I)=-1 GOSUB 8000: БОТО 7390 
IF І<5 THEN I=I+i:GOTO 7280 
IF ABS(EA)>2 THEN EA-EA-SGN(EA) X2 
IF ЕВ<40 THEN EB=EE+12 
YY-EY4*EB/10: IF (SFEEK(EX/ 日 。 YY/B*3) 
$ ") THEN ЕВ-О 
.7500 IF (К2=127) Ж(ЕВ>-ВО) X(EY240) THEN 
ЕВ-ЕВ-24 
7510 FUT9 EX,EY,EX*23,EY*23,$82A0,0:EX- 
EX*EA/10:EY-EY*EB/10: IF EX«10 THEN EX=10 
:ЕА=1 
7515 IF EX>240 THEN ЕХ=240:ЕА=0 
7520 IF Eñ>O GOTO 7600 
7525 IF ЕА>-10 THEN FUT3 EX,.EY*12.EX*23 
s EY+23, $8410: EBAzO: GOTO 7530 
7526 IF EBA-1 THEN FUT3 ЕХ, ЕҮ+12,ЕХ+25, 
ЕҮ+25, 8480: БОТО 7607 
7527 РОТӘ EX,EY*12,EX*23,EY*23, $B4DO 
7550 IF EE=1 THEN РОТӘ ЕХ, ЕҮ, ЕХ+25, ЕҮ+1 
1. $83B0: БОТО 7700 
7540 IF EE=2 THEN PUTD ЕХ, ЕҮ,ЕХ+25, ЕҮ+1 
1,982FO:GOTO 7700 
7550 IF EE-3 THEN РОТӘ EX,.EY,EX*23,EY-*1 
1.%8550: GOTO 7700 
7600 IF EA«10 THEN FUT3 EX,EY*12,EX*23, 
EY+23, $8440: ЕВА=0: GOTO 7507 
7602 IF ЕВА=1 THEN PUT3 EX』EY+12。EY+2 さ 。 
EY+23, $8470: GOTO 7530 
7605 FUT9 EX,EY*t12,EX*23,EY*23, $8500 
7607 IF EE=1 THEN РОТӘ ЕХ, ЕҮ,ЕХ+25,ЕҮ+1 
1,$83EO: GOTO 7700 
7610 IF EE-2 THEN FUT3 EX,EY,EX*23,EY*1 
1, $8320: GOTO 7700 
7620 IF EE-3 THEN РИТӘ ЕХ,ЕҮ,ЕХ+25,ЕҮ+1 
1» $8380: GOTO 7700 
7700 GOSUR 9010 
7710 IF EFO«1 GOTO 9200 
7800 GOTO 5000 


7999 ° HERE ALFA GUN НКЦИ 


8000 IF ECH=1 THEN ECH-I 

8002 Е5ОГІ1-1:ІҒ ЕА>0 GOTO 8050 

8005 IF EBA=1 GOTO 8055 

8010 GA--16:GX-EX:IF EE=1 THEN GB-16:GY 
=EY+14: GOTO 8110 

8020 IF EE=2 THEN GY-EY-«*S5:GBR-O:GOTO 811 
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8030 GY-EY-6:GB--16:G0TO 8110 

8050 IF EBA=1 GOTO 8010 

8055 GA-16:GX-EX*24:IF EE=1 THEN BY=EY+ 
16: GB=16* GOTO 8110 

B060 IF EE=2 THEN GY-EY*S:GB-0:GOTO 811 
0 

8070 GY-EY-6:GB--16:G0TO 8110 

8100 GX-EGX(I):GY-EGY(I):GA-EGA(I):GB-E 
GB( I) 

8110 IF ECH-I THEN CIRCLE GX,GY, 3,0 
8115 LINE 6X, GY, GX-GA, GY-GB, O 

8120 GX2GX*GA:GY-GY*GB:IF FLAY=1 THEN G 
Y=GY+(MY+12-GY) /3 

8125 IF (BX<O)+(GX> 256)+(BY く O)+(BY> 199) 
THEN GX=-1:GOTO 8200 

8130 IF ECH=I THEN CIRCLE GX,GY,3 

8135 LINE 6X, GY, GX-GA, GY-GB 

8140 IF (MX<GX+8) ¥ (MX+16> GX) ¥ (MY< GY) X (M 
Y+24> GY) GOTO 8300 

8200 EGX(I)-28X:EGY(I)28Y:EGA(I) GA: EBE( 
1) =GB 

8210 SOUND ESDLIl,1:SOUND 160-ESOLIJ, 1: 
ESOL I1-ESOL 11+10 

8250 RETURN 

8300 IF ECH-I THEN MPO1=0: MA=MA+GAX 10: I 
F SGN(MA) =SGN (GA) THEN MBA=1 

8305 MPO12MPO1-5:LINE 6X, GY, GX-GA, GY-GB 
s O0: GX=-1: X=MX+8: Y=GY: GOSUB 9500 
8310 MA-MA*GA: IF S6N( MA) =SGN( GA) 
MBA=1 

8320 GOTO 8200 

8499 ^ NENNEN COMPUTER itt 
8500 IF МҮ-ЕҮ>5О THEN EE=1: GOTO 8530 
8510 IF МҮ-ЕҮ<-50 THEN EE=3: GOTO 8530 
8520 EE-2 

8520 FOR Ізгі TO 5:IF EGX(1)»-1 GOSUB 81 
00 

8540 NEXT:AFs-AF:IF AF=1 GOTO 8580 

8550 I=1 

8560 IF EGX(I)2-1 GOSUB BO00: GOTO 8580 
8570 IF 1<5 THEN I=I+1:GOTO 8560 

8580 EA=(MX-EX) /2:ЕВ= (МҮ-ЕҮ) /2+ЕВ2:ЕВ2= 
О:ЕВА=О 

8900 GOTO 7395 

8999 “ НЕ PRINT HUN 

9000 IF ЕРО1<ЕРО THEN LINE EFO*265, 161, 
EFD+265, 166, O: EPO-EFO-1:80UND EPOX10*1,1 
9005 RETURN 

9010 IF МРО1<МРО THEN LINE МРО+265, 185, 
MPO+265, 190, 0: МРО=МРО-1 : SOUND MPOX10*1,1 
9015 RETURN 

9020 CURSOR 34,7:PRINT HS 

9030 CURSOR 34,12:PRINT ASIF HS«AS THE 
N HS=AS: CURSOR 34, 7:PRINT HS 

9040 CURSOR 34,17:PRINT BS:IF HS«BS THE 
N HS-BS:CURSOR 34,7:PRINT HS 

9050 RETURN 

9199 ” ишан DEAD NENNEN 

9200 IF MPO=O THEN ХХ=МХ+12: ҮҮ=МҮ+12:К= 
$856DO:GOTO 9220 

9210 ХХ=ЕХ+12: YY-EY*12:K-$B5FO 

9220 FOR 1-5 TO 10:FOR Ј=1 TO 100 

9230 SOUND 101-7, 11-1: МЕХТ:МЕХТ 

9250 FOR I=1 TO 20:LINE RND(80)-40*XX,R 
ND( BO) -40*YY, XX, ҮҮ: SOUND I*10,5:PUTƏ 90, 
100,121,107,К:РЦТӘ 138,100,141, 107, $87B0 
:NEXT 

9260 STA-O:FÜR Ізі ТО S:X2XX:Y-YY:GOSUB 
9500: NEXT 

9270 FOR І-50 TO 90 STEP 2 

9280 SX (1) =RND (80) -40*XX: SX (1+1) =XX 
9285 SY(1)=RND(BO) -40* YY: SY( 1+1) =YY 
9290 SA( 1) =RND (20) -10: SB( I) =RND( さ O) -20 
9300 LINE SX(I),SYCI),SXCI*1) , SYCI*1):N 


THEN 


FOR ІІ-50 TO 100:G0SUB 9600:ҒОК I= 
740 STEP 2 
LINE SX(I) SYCI) ,SXCI*120, SYCIT1),2 
SX(I*1)28X(I):SY(I*1)zSY(I) 
SXCI)ZSXCI) *8ACI) :SBCI) =56(1) 1: 8Y 
(I)-SY(CI) *SB(CID 
9350 LINE SX(I), SYCI?,8SX( I*10, SYCI*10,2 
9360 SOUND ІІ, (101- II) /10*1: NEXTINEXT 
9369 ° Ж: ИН 5 
9370 FUT3 90,80,129, 87, $8750: IF МРО-О 6 
OTO 9400 
9380 IsMPO:IF I=50 THEN МРО-100:І-100:Р 
UTD 27.80.82,87.%8778 
9385 CURSOR 18,10:РКІМТ IX*100:850UND 100 
,ФО:ҒОК J=1 TO І: МР01=1-Ј: 60808 9010: SOU 
ND (101-12) *10,10: SOUND 1,1000 
9390 CURSOR 18.10:РКІМТ МРО1Ж100: BS=BS 
*10:GOSUB 9040: NEXT 
9395 GOTO 9420 
9400 IF EFO-O GOTO 9420 
9405 ISEFO: IF I=50 THEN ЕР0=100:1=100:Р 
итә 27.80,82,87.%8778 
9407 CURSOR 18.10:РБІМТ IK100:FOR Ј=1 T 
О I:EFO1-I-J: GOSUB 9000: SOUND (101-I)*10 
s 10: SOUND 1.1000 


91 


Pio 


リス ト 1 COSMOS FIGHT 


9410 


ソー ス ・ リ スト 
CURSOR 18.10:РКІМТ ЕРО1іж100: AS=AS+ 


10: GOSUB 9050: NEXT 


9420 


:БЕлі: 


9430 
9440 
9450 
9460 
9499 
9500 
9510 
9520 
9530 
9540 
9600 
9610 
9620 
9630 
9640 
9650 
9660 
9700 
9710 
9999 
10000 
10010 
1,7," 


ЕХ=50:ЕҮ=94:ЕЕ=1: ЕА=2: MX= 200: МҮ=94 
ЗЕХ=0: SPYzO: ЗРИ=0 

МВА=0: ЕВА=0 

ЕРО1=50: МРО1=50: ЕСН=0: МСН=0 

AF=1: STA=O 
GOTO 600 
f RANG EE 

FOR J=STA TO STA+?9 
SA(J)=RND(10)-5:58(J)=RND(20)-10 
SX(J)=X:SY(J)=Y: NEXT 
PLOT Xo Vasa 
STA=STA+10: IF STA: SO 
FOR J=0 TO 49 
X=SX(J):Y=SY(J):ñA=SA(J):B=SB(J) 
PLOT Х,Ү,2 

IF-Y»199 8070-9700 

XzX*Aà: В=В+1: YzY*B 

FLOT X.Y,2 
SX(J)zX:8YtCtJ) Y: SA( J) =A: SBCJ) =В 
NEXT 

RETURN 

° oo START — 8l 

FOR I=0 TO 24:5РОКЕ 52,1, "#": NEXT 
FOR IzO TO 31:FO0R Ј=0 TO 23: SPOKE 
"ІМЕХТ:МЕХТ:ҒОК I=0 TO さ 1:SPORE 1. 


THEN 5ТА=0 


24,":":PUT3 IX8,192,IX8*74199, $8590: NEXT 


10020 
10030 


FUTD 2644,0, 319, 16, $8650 
FUTD 272,232,295,39,$8738:FUT3 272, 


40,3115 47, $8710: SPOKE 59,7, "о" 


10040 


FUTD 272,72, 303,77, $86D0:PUTƏ 272, 


80, 511,87, $8710: SPOKE 39,12, "о" 


10050 


23120, 


10060 
10070 
10075 
100В0 
SOUND 
10090 
SOUND 
10100 


FUT3 272,112, 303, 119, $86FO: FUTY 27 
311,127, $8710: SPOKE 39,17, "о" 

PUTD 272,152,303,159,$86DO 

РОТӘ 272,176,303, 183, $86F0 

GOSUB 9020 

FOR 1=265 TO 315:LINE 1,161,1,166: 
I, 2: NEXT : MPO-SO 

FOR I=265 TO 31S5:LINE 1,185,1,190: 
1,2: NEXT: EPO-SO 

FOR Ісі TO 200:FLOT RND(255) » RND( 1 


20110 CURSOR 50.16:РКІМТ 


90) : NEXT 
14900 RETURN 
14999 " ШШШ ГАТА SET Www 
15000 FOR I=1 TO Š 
15010 MGX(I)z-1:EGX(I)--1 
15050 NEXT 
15070 FOR I-1 TO SO 
15080 SY(I)2200 
15090 NEXT 
15100 RETURN 
19999 ° ШЕШЕН DEMO 
20000 PRINT &$0C:FRINT %%06: GRAFH C 
CURSOR O.S:PRINT "ШЫНЫН Паш EN 
сәнмен HERSE 
20020 CURSOR О, 6: РКІМТ Еш Ев 
и BEN и. 
20030 CURSOR O,7:FRINT "В зі и. 
Ев ERN Ев. Ы 
20040 CURSOR O,8:FRINT "ЕШ т = um 
| ú. HB шин" 
20050 CURSOR O,9:FRINT "ЕШ E LI 
| EN NON юш ы m" 
20060 CURSOR О, 10: РКІМТ "EN 
ER EN NH ON NU ü um" 
20070 CURSOR O,11:FRINT "EE uwa EN 
[. иш п п шлш L2 
20090 CURSOR 50,14: РКІМТ "Wawas 
L s LE d 
20100 CURSOR 20,15:РКІМТ "Ш 
E и. ж 


K... 
: mm н 

20120 CURSOR 30,17:PRINT 

s NEN m 

20130 CURSOR 20.18:РКІМТ 

ш ни ú ш 

20190 CURSOR 30,19:PRINT 

ш иш в ш 

20200 CURSOR 20,20:РКІМТ 

ишш п ш 

20210 FUTD 272.175.295,186,%ВОСО:РЦИТӘ 27 

2,187, 295,198, $8120 

20220 MUSIC "R9":GOSUB 15070 


21000 FOR I=0 TO 100:FUT3 272,175-1І.295, 
186-I.$80CO:PUT3 272.187-1.295,198-1,%81 

20 

21010 SOUND IX10-41,.2:FUT3 272.175-1, 295, 
198-I.$8200,0: NEXT 

21020 X-272:Yz80: B--12 

21030 REFEAT:XzX-2: BZE*1: YzY*B: PUTD Х,Ү, 
Х%22.Ү%11.ФВОСО:РЦОТӘ X,Y*124 X*23, Y*t23, $8 
1ЕО 

21040 SOUND 100,2:FOR Ј=0 TO 3OOO:NEXT:F 

UTD Xs Y X*223, Y*22, $82A0, 0 

21050 UNTIL Х-226:РОТЭ 224.88.247,99.%80 

СО:РЦОТӘ 224,1004,247,111,$8120 4 

21060 MUSIC "R9". 

21070 FOR І=0 TO 150:FUT3 I:1641423,27,$ 

S83EO:PUT3 1І.28,1%25,29,%8500: SOUND 40,15 
sFUTD Is 16, I+23, 39, $82A0, 0 

21080 NEXT:FUT3 150,16,173, 27, $83EO: PUTO 
150, 2B, 173, 39, $8440: MUSIC "КӘ" 

21090 FUTƏ 224,88, 247,111. %82А0, 0 

21100 FUTD 224,91,247, 102, $8060:FUT2 224 
s 103,247,114, $8240 , 

21110 Ј=10:ҒОК I-O TO 64 STEF 16:LINE 21 

A-1, 76-1, 228-1, 91-1: SOUND 160-J, 2: MUSIC 
"RO":J=J+10:LINE 212-1, 76-1, 228-1,91-1,0 
:NEXT ' 

21120 
: NEXT 

21130 

21140 

21190 


FOR 1=1 TO 5:Х-164:Ү-27:65050МЕВ 9500 

EXz1S50:EYz16: EB--5: STA=O 

PUT3 EX.,EY,EX*23.,EY*23, 8280,0 

EX-EX-2:EB-EB*1:EY-EY-4EB: IF ЕҮ>175 
GOTO 21180 

21160 FUT3 EX.EY,.EX*23,.EY*11, $B838O: PUTY 

EX.EY*12, EX*23, EY*23, $8460 

21170 SOUND EYX10,2:GOSUBR 9600: GOTO 2114 
о 

21180 FUTD 224,88.,247,99,$80CO,3:FUT3 22 

4,100,247,111,%8120,5:МИ5БІС "R9" 

22000 MUSIC "R9":GRAFH СІРКІМТ &$0O6: PRIN 

T &$OB: RETURN 


わが 家 に は TC-8801 と いう も の が あり ます . 緑色 の ボディ を し た 役 は FC-9801 の 類 で は な く , だ だ の 掃除 機 で す . 


(これ だ け 文 章 が 短 か け りゃ タイ プ を 打つ 人 が 楽 だ ろう な ぁ , と 思う PC Boys) 


pio 


リリ スト の COSMOS FIGHT マシ ン 語 リス ト 


:21 


@YUKIKO @ 松 本 穂積 


ER mH 

ЕШ Шш наших 

ELLA Lab La 
ER 


93 


WICS キマ シン 語 


Fito 


High 18808 


Score 218 


うち の 2000 も ゲー ム が 増え て きた けれ のど 
本 格 的 シミ ュ レ ーション ・ ゲ ー ム と 言え る 
も の が な い の で , 「 自 分 で 作ろ う . ノ 」 と 思 
いつ き , 作っ た の が この ゲー ム と 言う わけ 
Tw. 


H7n7724-(77»»»*—a- 


| シミ ュ レ ーション と いう より は , 2 
| れ は リア ル タ イ ム の シュ ー テ ィング 
| も の だ ね . (0) 


WICS イ ンタ ー プ リタ を 
ス ・ リ スト (リス ト 1 ) を 入力 し , 間違い が 
な いか 確認 し て か ら セ ー ブ し ます . 

次 に WICS の モニ タ 等 を 使い マシ ン 語 デ 
ー タ (リス ト 2) を 入力 し , $C100 か 6 
$C87F を セー し て く 〈 く だるい. 


以下 の 手順 で オプ ジェ クト を 作成 し て く 
だ るい 、。 

⑳WICS イ ンタ ー プ リタ を 起動 る せる . 
カセ ッ ト に セー し だ ソー ス を ロー ド す 
5. 

WICS ュ ユン バイ 5 を 起動 し , 

SOURCE PROGRAM ADRS : $4800 - 
OBJECT PROGRAM ADRS : $8000 
WORKING AREA ADRS : $3COO 
кб ユン シノ イイ オル す る 。 


の カセ モ セット に セー ブ し だ マシ ン 語 デー タ を 


1 REM mm FIGHTER 5 ШИЕ 
10 GOTO 9500 
100 CALL $CBOO: XXzX: YYzY 
105 А2-РЕЕК(%ВООЗ): 4=FEEK( 生 BOO4 ) : Аё=Р 
EEK( ま BOO5 ) : AB-FEEK ( $ROO6) 
107 A-INKEY:IF Az"I" THEN CALL $1503 
110 YzY*(A2-z1)-(658-1) 
120 Х=Х+(Аб=1)-(А4=1) 
150 IF (XXO)+(X>24) THEN Х-ХХ 
160 IF (Ү<2)%(Ү>22) THEN YzYY 
180 IF (РЕЕК(ФВ007) =1) Ж(КТІ=0) GOTO 50 


MZ-eeoo/eooQ 


p どなた か 教え て くだ さい . 私 は 今 RJPG を 作ろ うと し て いる の で す が , 
が よく わか り ま せん .。 だ と えば 。 自分 が ソー ド を 持っ て いて 敵 が 小 刃 どっ た 6, どれ だ け ダ メー ジ を 受け だ り , 


か この 無知 な 私 に 教え て くだ さい . 我 が 愛 機 TR-200 で 使い た い の で , ぜひ や さき しい お ぢ 方, お 願い し ます . 


| 性 質 


n EE TIT ZIEL 
J | -amo 
| | жайлы 


深追い は 危険 


弾 を 撃た な い 
破壊 不能 


8 津 を 撃っ て くる 
w 少し こわ い 
ーー 弾 を 撃つ っ て くる 


あま り 強 く な い 


弾 を た くさ ん 撃つ て くる 
と て も 恐 し い 


в a 
Ө 58000, C87F, 8000, FIGHTER 3 
で オプ ジェ クト を セー プ す る 。 

以上 が オブ ジェ クト 作成 の 手順 で す . 


オォ オプ ジ ェクト を ロー ド す る と , キー の 説 
Hj, 続い て キャ ラク タ が 表示 きる れ ます . 6 
Lc, |CR | を 押す と ゲー ム が 始ま り ま す . 

キー 操作 は , テン ・ キ ー の | gl2|[4]|e| 
に より 8 方 向 , | SPACE | を 押す こと に よ 
り ビ ー ム の 発射 で す . な お , 画面 上 端 は ビ 
ー ム が 通ら な いよ うに な っ て いま す . 

を LC, 10,000 点 増え る ご と に 1 機 
FIGHTER が 増え ます . まだ , ゲー ム が 進 
む に つ れ て 恐ろし い 敵 が 出 て きま す . 

еле, 上 方 か ら 6 直進 し て くる ミサ イル 
だ に いな の が いま すか が わが, こい つ は ビー ム を 
通過 る せる 最新 の 素材 で で き て いる だ め 破 
壊 で きま せん . 


リス ト 1 FIGHTER 3 


оо 


190 FFF=O | 
200 PUTSXX*16, YYXB, XXX 16*31, YYXB*15, $C 


500.1,0 


210 РИТӘХЯ16. ҮЖВ, XK16*31, YXB*15, $C500, 


1,1 
215 FOR Ісі TO 10:S0UND 10.5:МЕХТ I 
220 IF KTI-O GOTO 300 
230 KTIZKTI-1 
240 FOR Z=1 TO 800:NEXT Z 
250 GOTO 2750 


ソー ス ・ リ スト N 


スト ー リ ー. 


ほ は た ん と が WICSC Тт алау, サシ 
ン 語 は $C100 一 $C87F C + が , $C100— 
$C7AF が デー タダ です の で , 少し で らい 間 
違っ て も 大 丈夫 で し ょ う . 

それ と , 僕 は カカ ラー ディスプレイ を 持っ 
て いな い の で 。 カラ ー が 出 ま せん 。 カメ ー 
ディ スプ レイ を 持っ て る 方 は , 勝手 に プロ 
Ғе ム 和 を いし っ て oes, 

ilc, ゲー ム 中 に 「 モ ニタ に 戻り だ いな 
あ 」 と 思っ だ り し だ た 方 は , モニ タ ・ ボ タン 
を 押 き る な いで くだ さい . [ SHIFT |+[ |с 


イン タプ リタ に 戻り ます . 


最後 に , 協力 し て くれ だ キンタ 君 と 浅賀 
君 , ありがと う ご ざ いま し た . А 

最後 の 最後 に , 書き 忘れ て いま し た が , 
ゲー ム 中 に 後ろ で 流れ て いる 星 は 飾り で す 
ос, ぶつ か っ て も 何 も 起 こり ませ ん . 


面 が 進む と 瑞 の 攻撃 も 激しく な る 


Fini 


High 1608000 


Score 22222) 


299 REM ШЕШШ MISSILE ШШШ 

300 FOR I-O TO 1 

310 IF ВМҒГІ1<>1 THEN FOR J=1 TO 100:N 
EXT J:GOTO 420 

520 ВМҮГІ12-ВМҮГІ1-2 

330 IF ВМҮГІ1<2 THEN BMFLIJ3JzO:LLL-1:GO 
TO 410 


400 FUTSBMX[ I1*16, BMYL 11%8.ВМХГ11%1643 
1,BMYL IJK8*7, まじ 6CO 。 1 。 1 

410 PUTSBMXE 11*16, BMYL IJX8*16, BMXC 11*1 
6*31,BMYL IJK8*23, ССО, 1,0 


キャ ラク タ , 音楽 は いい と し て , ダメ ー ジ や 計算 な ど 
与え た りす る の で すか ? どう 


(PC-1350 で AV 作 っ て る が バカ な の で うま くい か な い PCUCNo.10 の PAL ) 


BIO 


415 
420 
499 
500 
505 
510 


IF LLL=1 THEN LLL=0: BMYC I]=30 
NEXT I 
КЕМ ШИШИ No.1 「 ミ モ .」 ОЕШ 
J=1 
IF MM=O GOTO 700 
FOR I=J TO MM 
520 XX=TX[ IJ: YY-TYLE IJ 
S30 ТМГІ1-ТМГ1І1%1:ІҒ PEEK($C1OO*TNE 11) 
=1 さ THEN ТМГ11-О 
540 TXL IJ-TXE IJ *PEEK( $C100*TNE I2) -1: TY 
ГІ1-ТҮГІ12%РЕЕК(%С18ОФТМГ11)-1 
550 IF ТҮГІ1>24 THEN TX[ IJ-RND(24) : ТҮС 
. IJZRND( 10) 210: TNC IJ-RND(10O) 
560 IF ТХГ11>24 THEN PUTQXX*16, YYX*8, XX 
X16*351, ҮҮЖ8+195, $C540,1,0: GOTO 620 
600 РОТӘХХЖЯ16.ҮҮЖВ, XX*16*31, YYXB*15, $C 
0,1,0 
610 PUTSTXE IJX16, ТҮСІЈЖВ, ТХСІЈЖ16+51,Т 
ҮГІ1%Ж8415,%С540,1,1 
620 IF (TXEI1»2X-2) XCX*2»2 TXE IJ) XCTYL I2? 
Y-2)k(Y*2» TYLIJ) THEN I=MM+5 
630 IF (EBMXEO]>TX[ IJ-2) XCTXE 1]+2> BMXC O 
J) K(OBMYLOJ2 TYE IJ-1) KCTYL IT]+ さ >BMYEO]) THE 
N ADRESE-$C540: OTM=0: SC-8C*1: BDSUE 3500 
635 IF (ВМХГ11>ТХГ11-2) KCTXE I3*2» BMXE 1 
])*(EMY[ 122 TYL 1]ー1)*(TYE I2 32 BMYEL 11) THE 
N ADRESE-$C540: OTM-1:SC-SC*1: GOSUB 3500 
Ј=Ј+1 
МЕХТ І 
IF I=MM+6 GOTO 4000 
REM ШШШ №с.2 「 コ キマ .」 ВЕНН 
IF СМ=0 GOTO 900 
FOR I-J TO J+CM-1 
XX=TX[ IJ: YYZTYE 11 
TNC 1І1-ТМГ11%1:ІҒ PEEK($C200*TNL 11) 
=1 さ THEN ТМСІЈ=0 
740 TX[ 1]=TX[ IJ*PEEK($C2O0O*TNE I2) 71: TY 
[1]=TY[ IJ*PEEK ( $C280* TNE I2) -1 
750 IF ТҮГІ1>24 THEN TXE IJ-RND(24) : ТҮС 
13=RND (10) -10: TNL IJ-RND(10O) 
760 IF TX[1I]>24 THEN PUTSXX*16。YYXB。 XX 
X*16*31,YYX8*15, $C580,1,0: GOTO 820 
ВОО РОТ®ӘХХЖ 16, YYXB, XX*16*31, ҮҮЖВ+15, $C 
580, 1,0 
810 FUTƏTX[IJ*16, ТҮСІЈЖ8, ТХСІЈж16+51,Т 
ҮГІ1Ж8%15,%С580,1,1 
820 J=J+1 
B さ O IF (ТХСІЈУХ-2) X CX*22 TXE IJ») * CCTYEL IJ? 
Y-2) kCY*2» TYLIJ) THEN I=J+CM+4 


840 IF (ВМХГО1>ТХГ11-2)Ж(ТХГ11%2>ВМХГО 
J) КХ(ВМҮГО2>ТҮГІ12-1) К(ТҮГІ12%5>ВМҮГО1) THE 
М QADRESE=*C5BOI ОТМ=0: BC=S ビ +5 GOSUE 3500 

845 IF (ВМХГ11>ТХГ11-2)Ж(ТХГІ1%2>ВМХГІ1 
J) XCEMYE 122 TYLIJ-1) X CTYEL IJ4 32 BMYC 11) THE 
N ADRESE-$CS580: HTM= 1 : SGC=SC+5 GOSUE 3500 
NEXT I 
IF I=J+CM+5 GOTO 4000 
REM WWE Мс. г,“ ОШ 
IF HB-O GOTO 1100 
FOR I-J TO J-*HB-1 
XXZTXE IJ: YY-TYL I3 
ТҮГІ12-ТҮГІ1%2 
IF ТҮГІ1<0 GOTO 1010 
IF ТҮГІ1>24 THEN TX[ IJ-RND(24):TYEL 
IJ-RND(10)-—-10 

1000 PUTSTXL IJX16. ТҮСІЈЖВ, TXE IJ316*31, T 
ҮГІ1%8415,%С5С0,1,1 ' 

1010 PUTOXXX*16, YYXB, XX*16*31, YY38+15, $C 
5С0,1,0 

1020 J=J+1 

1030 IF (TXL IJ2X-2) XCX*2»2 TXEL IJ) * CTYE I3» 
Ү-2) KCY*2» TYLIJ) THEN I=J+HB+4 
NEXT I 

IF IzJ*HE«5 GOTO 4000 
REM ШШШ No.4 「 し ワカ 」 ШИН 

IF LC=0 GOTO 1300 
FOR I-J TO J*LC-1 
XX=TX[ IJ: YYzTYLE I3 
TXEIJZTXELIJ*RND(S)-1: TYL 1]=TYE I2*1 

1140 IF (TYEI]>24)+(TXE I1»29) THEN ТХГІ 
]=RND(24) : TYLIJ2RND(10)-10 

1150 IF ТХГ1І1>24 THEN FUTƏXX*16, ҮҮЖВ, XX 
К106451,ҮҮ%Ж8%15,%С600.1,0:60Т0 1220 

1200 РОТӘХХЖ 16, ҮҮЖ8, ХХЖ16+51, ҮҮЖВ+15, $C 
600,1,0 

1210 РИТЭӘТХГ1І1%16.ТҮГІ1%8,ТХГ11%Ж16431.Т 
YLIJK8*15. $C600,1,1 

1220 J=J+1 

1230 IF RND(5)=3 THEN РХ-ТХГІ2:РҮ-ТҮГ IJ 
:GOSUB 2000 

1240 IF (TXLIJ2X-2) X CX*22 TXE IJ) XCTYE IJ? 
Y-2)*(Y*2»2 TYLIJ) THEN I-J*LC*4 

1250 IF (BMXL O3» TXEL IJ-2D) X CTXL I342» BMXL O 
1) ЖХВМҮГО1>ТҮГІ1-1) KCTYL エコ + さ > ВМҮСОЈ) THE 
М ADRESE-$C600: OTM-O: SC-SC*10: GOSUR 3500 

1255 IF (ВМХГ11>ТХГІ1-2) Ж(ТХГ11%2>ВМХГ1 
])*(EMYE 122 TYLIJ-12) X CTYE IJ4 32 BMYL 12) THE 
N ADRESE-$Có600: OTM=1: SC=SC+10: GOSUB 3500 

1260 NEXT I 

1270 IF I=J+LC+5 GOTO 4000 

1299 REM WWE Nc. 5 r+" 77255 шина 

1300 IF DS=O БОТО 1500 

1310 FOR I-J TO J*DS-1 

1320 XX=TX[ IJ: YY2TYL IJ 
. A330 TNELIJ-TNELIJ*1: IF PEEK(SCSOO*TNE I3) 
=1 さ THEN TNLIJ-O 

1340 TXLIJ-TXL IJ*PEEK($CSOO*TNE I2) 71: TY 
L[IJ-ZTYL IJ*PEEK ($C380*TNE 13) -1 
1350 IF ТҮГІ1>24 THEN ТХГ11-КМр( 24): ТҮС 


І1-КМр(10)-10:ТМГІ1-КМр(10) 
1360 IF ТХГІ1>24 THEN РОТӘХХЖЯ16.ҮҮЖЕВ, ХХ 
X16*31,YYX8*15, $C5640,1,0: GOTO 1420 

1400 РОТӘХХЖ16.ҮҮЖВ, XX*16*31, YYX8*15, $C 
640,1,0 

1410 FUTSTX[ 1]*16。TY[ IJXB, TXELIJ416431,T 
YC IJK8*155, まじ 640。 1,1 

1420 J=J+1 

1430 IF RND(5)=3 
:*GOSUR 2000 

1440 IF (TXL IJ» X-2)») XCX*2»2 TXE IJO2 XCTYE エコ > 
Y-2) XCY*2» TYLIJ) THEN I=J+DS+4 

1450 IF «ВМХГО1>ТХГІ1-2>ЭЖ(ТХГІ1“?2>ВМХГО 
J) Ж(ВМҮГО1>ТҮГІ1-1) Ж(ТҮГІ12-З<>ВМҮГО1) THE 
N ADRESE-$C640: OTM-O: SC-SC«25: 60508 3500 
1455 IF (EMXE1]:TXE 1 ユー2) XCTXE I2*2» BMXE 1 
])*(BMYE 132 TYL I3-120 XC TYEL IJ* 32 BMYE 12). THE 
М ADRESE-$Có640: OTM-1:SC-SC«*25:GOSUB 5500 
1460 NEXT I 

1470 IF I=J+DS+5 GOTO 4000 

1499 REM NENNEN No.6 「 コ キタ 」 ШШ 

1500 IF МТ-О БОТО 1700 

1510 FOR IJ TO J-*MT-1 

1520 XX=TX[ I2: YY-TYE 11 

1530 ТМЕІЈ=ТМС1Ј+1:1Е PEEK ( $C400+TNL 11) 
=1 さ THEN ТМГІ1-О 

1540 TXC IJ-TXE IJ*PEEK($C4O0O-*TNE I2) -1: TY 
[1I]=TY[ IJ*FEEK ($C480* TNE I3) -1 

1550 IF (TY[ I]>24)+(TXC 1]>28) THEN ТХГІ 
1-КМр(20):ТҮГІ1-24: TNE 11=0 

1560 IF ТХГІ1>24 THEN FUTSXX*16。YY*B。 XX 
k16*31,YYX*X8*15, $C580., 1,0: GOTO 1620 

1600 РОТЭӘХХЖ16.ҮҮЖЕ, XXX16-* 31, YYXB*15, $C 
680, 1, O 

1610 РОТӘТХСІЈЖ16, ТҮСІЈЖВ, ТХСІЈж16+51,Т 
Үг12%ж8+15, %С680, 1 。 1 

1620 J=J+1 

1630 IF RND(10)»5 THEN РХ-ТХГІ1:РҮзТҮГІ 
J: GOSUBR 2000 

1640 IF «(TXEL IJ» X-2)» XCX*2» TXE IJ) X CTYE エコ > 
Y-2) К(Ү%2>ТҮГІ1) THEN I=J+MT+4 

1650 IF (BMXLOJ7 TXE IJ-2») X CTXE IJ*2» BMXE O 
J) КХВМҮГО1>ТҮГІ1-1) К(ТҮГІ1“2>ВМҮГО1) THE 
N ADRESE-$C680: ОТМ=0: SC-SC*100: GOSUE 350 
о 

1655 IF (BMXE 12» TXE IJ-Z2O? XC TXE 11+22 BMXE 1 
1) *(CBMYE112 TYLIJ-1) KCTYEL IJ2* 32 BMYL 121) THE 
N ADRESE-$C680: OTM-1:SC-SC«*100: 60508 350 
0 
1660 
1670 
1 700 
1999 
2000 
2010 
2020 
2030 
2040 


THEN PX=TX[ IJ:PY-TYL IJ 


NEXT I 

IF Іч0%МТ%5 GOTO 4000 

GOTO 2500 

REM ШЕШШ TMISSILE SET ШШШ 
FOR N-O TO 4 

IF ТМК(М)>16 THEN M-zN:N-10 
NEXT N 

IF N=5 THEN RETURN 

TMX (M) ZPXX16*7: TMY (M) ZPYX8*4 
A-ABS(X-PX) X8: B-ABSCY-FPY) XBX 10 
IF 4-0 THEN RETURN 

C-B/A:IF (С>16)%(С<-16) THEN RETUR 


IF Ү<РҮ THEN C--C 
A-SGN(X-PX) k16 
TMK(M) 2C: TMK1(M)=Q , 

FOR №110 TO 120:SOUND М,1:МЕХТ N 
RETURN 

REM NENNEN TMISSILE MOVE БИН 

FOR 1=O TO 4 

IF TMK(I)»8 GOTO 2610 

FUTSTMX( 1 ) 。 TMYCI) , TMX( 1) +15, TMY (1) 
*7,$C740,1,0 

2530 TMX( 1 ) =TMX( T)+TME1( 1) STMY (1) =TMY (I 
) +TMK (I) 

2540 IF (TMX(T) く O)+(TMX(T)>416)+(TMY(1 ) 
40) +(ТМҮ(1)>199) THEN TMK(I)=17:GOTO 261 
о 

2600 PUTSTMX(I),TMYGD , TMXCI) +15, TMY (I) 
%7,%С740,1,1 

2605 IF (ТМХ(1)>Х416-15) X CTMXCIDXXX16*3 
1) К(ТМҮ(1)>ҮЖ8-7) K(TMY(I)<Y*8+15) THEN І 
=10 

2610 

2620 

2699 

2700 


NEXT I 

IF I-11 GOTO 4000 
REM ШЕННЕН TIMER ШШШ 

IF TIME»-30 GOTO 3000 

2749 REM WWE STAR SCROOL ШШШ 
2750 IF RND(5)23 THEN AAA=RND ( 25) : CURSO 
R AAA O:PRINT "°" 

2760 CALL $C7BO 

2800 IF SC»-KSC THEN SHIF=SHIP+1 : MUSIC 
"-G5-a-*B":KSCEKSC-*1000: CURSOR 30,21: PRIN 
Т SHIF:CURSOR 30,21:FPRINT "|" 

2850 GOTO 100 

2999 REM NENNEN ROUND CLEAR ШШШ 

5ООО GRAFH І1.С,01 

5010 GOTO 10100 

5499 КЕМ ШЫҒЫН ATARI ШШШ 

3500 РОТӘТХГІ1Ж16.ТҮГІ1%8.ТХГ1І1%16431,Т 
YC IJK8*15, ADRESE, 1.0 

3510 FUTSEMX[ DTM]*16。BMY[ OTM] #8, BMX[ OTM 
1*16*31,BMYLOTM21*8*15, $C6CO, 1,0 

3520 ВМЕГОТМЈ =0: BMYE OTM3 730 

3540 PUTSOTXELIJK16. TYLIJK8, TXLIJK16*31, T 
ҮГІ1Ж8%15,%С700,1,1 

3550 FOR 2-1 TO 20:SOUND 500-2.1:МЕХТ Z 
3560 PUTSTXEIJX16. TYL IJX8. TXLIJKX16451,T 
ҮГІ1Ж8%15,%С700,1.0 
2570 TXELIJZRND((24)0: TYL IJ-ZRND( 10) 710: ТМГ 


ІЛ АМ FIGHTER 3 ソー ス ・ リ スト 
IJ-RND(10O) 

3580 IF 5С>ЗОООО THEN MUSIC 
:9С=0 
5590 
3600 
2999 
4000 
1.0 
4010 
4020 
1.1 
4030 
J 
4040 
1.0 
4050 
4060 
4070 
4080 


"+85+С5+В5" 


CURSOR 23, 12:РКІМТ 5С, "о" 
RETURN 


КЕМ ШЕШШ DOEAAAAAN ИНЕШ 
FUTƏX*16, YX8. XK16*31, ҮЖВ+15, $C500, 


FOR II=1 TO 10 
РОТӘХЖ16.ҮЖВ. XK16*31. ҮЖ8+19, $C700, 


FOR J=1 TO 10:SOUND 500-0-1.1:МЕХТ 
РОТӘХЯ16. YXB. XK16*214 ҮЖВ+15, $C700, 


FOR Ј=1 TO 100:NEXT J 

NEXT II 

FOR J=1 TO 10000:NEXT J 
SHIF-ZSHIF-1:IF SHIF-O GOTO 4150 

IF ТІМЕ“<-20 THEN RO-RO-1 

GRAFH C 

GOTO 10000 

CURSOR 5.12:РКІМТ " @# GAME OVER $ 


CURSOR 5, 14:РКІМТ " Score iz".SC,." 


CURSOR 5, 18:РКІМТ " Hit [SJ key 
IF SC»HI THEN НІ-5С 

A-INKEY 
IF A-"S" 
GOTO 4180 
КЕМ N MISSILE SET NENNEN 

IF FFF=1 GOTO 200 

FOR Ісо TO 1 

IF BMFLIJ-1 GOTO 5050 

EMF[ 12 =1: BMXC 1]=Xs EBMY[ 1]=Y+1 

1 =4 

NEXT I 

5060 МНЕ=1 

5070 IF I=5 THEN FOR 1-1 TO 10:SQUND 10 
0-1,1:МЕХТ J 

5080 FFF=1 

5100 GOTO 200 

5999 REM NENNEN СІР БЫНЫ  . 

4000 FOR 1-7 TO J«*UU: TXCIJ-RND(24) : ТҮСІ 
J-RND(GO)-20:J-J*1:NEXT I ` 

010 RETURN 

9499 REM ME FREFARE i 

9500 BMX-$C900: BMY-2$C910: BMF-$C920 

9510 TX-$C930: TY2$C940: TN-$C98BO 

9520 TMX2$C950: TMY-$C960: ТМК=ФС970: TMR 1 
2$0990 
9520 
9540 
9700 
9710 
9720 
9999 
10000 
10100 
ХРТ 
10150 
10160 


БОТО 9700 


5000 
5005 
5010 
5030 
5040 
5050 


FRINT &$0B 

HIz1000 

SC=0: SHIF=5: RO=0: KSC=1 000 
TEMPU. 7 

GOTO 15000 

REM ШШШ FREFARE 2 
X=12: Y=20:KTI=50 
FOR I=0 TO 1:BMF[I]=0:BMYC[I]=30:NE 


FOR IzO TO 4:ТМК(1) =17: МЕХТ I 
TIME=Q 

10199 REM mY TEKI SETTEI Waw 

10200 ММ-РЕЕК(%С75ОЗКОЖ6) : СМ-РЕЕК(%С7504- 
ROX6-1):HE-FEEK ($C7SO*ROX6-*2) : 1 С=РЕЕК ($C 
7SO0*ROX6-42) : DB-FEEK ( $C7SO*ROX6*4) : MT-FEE 
KORC7SO*ROX 6*5) 

10210 ROZRO*1 

10220 IF КО-17 THEN КО=6: GOTO 10200 
10230 TO S: TNLIJ-ZI:NEXT I 

10240 
10250 
10270 
10290 
10310 
10320 


UU=MM: GOSUE 
UU=CM: GOSUR 
LILIZHE: GOSUE 
UU=LC: GOSUR 
THEN UU-DS: GOSUE 
10550 GOTO 11000 
10260 TO J+MT:TX[I1=RND(24):TY[ I 
1-24:4-40%1:МЕХТ I 
11000 IF КО?1 БОТО 11150 
11005 FRINT %6: GRAFH І1.С.01 
11010 FOR I-O TO 23: CURSOR 26.1І:РБІМТ "| 
"NEXT 
11080 FOR Ісі TO 10:A=RND(25):B=RND( 24) : 
CURSOR A.B:FRINT "*":NEXT I 
11100 CURSOR 27,111:PRINT "ーーーーーーーー 〇 0 
つや ちら ちち ちち ちら や ちち や から | Score | つら ちち ちや や つや ちち つや 
トーーーーーーーーーー "i CURSOR 334.12:FRINT 5С. "о 
11110 CURSOR 27.7:FRINT 
ちら ちち ちら やや らら らち] Hi ah 
ーーーーーーーーーー "CURSOR 33,8:FPFRINT HI, "о" 
11120 CURSOR 27.1:РКІМТ " ل س‎ 
ttre Fighter 2 ШПетэ-ээээзэо--ең 
に ll 
11150 CURSOR 30.18:FRINT "ーー ちら ちち ちゃ | 
sh i pF | ちち ちゃ やや で | | Пәзәз-з) | 0526626 سا‎ 
«шында 
11160 
11170 
11180 
11190 
1.1 
11200 
14999 
15000 
15010 


ТНЕМ 
ТНЕМ 
ТНЕМ 
ТНЕМ 


6000 
4200 
6000 
4000 
6000 


Р079496.160.527.175.%С500,1,1 


CURSOR 
CURSOR 50.21:РКІМТ 
FUT3XK16, ҮЖВ, XX16*31. YX8*15. $CSOO, 


20.21:РКІМТ SHIP 


GOTO 17000 
REM ШЫҒЫН EXFLOIN ШШШ 
GRAFH І1.С.0О1:РКІМТ "&" 


CURSOR 7.2:РКІМТ "ж Ж Ж FIGHTER 


95 


Де, 


リス ト 1 FIGHTER 3 ソー ス ・ リ スト 


2 E Eu 
15020 FUT3281,91.,212.106,$C500,1,1 

15050 CURSOR 18.7:FRINT "442425574 еее] В| П 
や や トー ゴー [pee rm p ルト や ちち ちゃ ちや ちち ちち | 4| 

| 6| うち や ちち ちら や ちや や や لا لا‎ [eem — lesa]? 


16999 REM NENNEN STARTING MUSIC EBENEN 
17000 IF (К0>1) +(5НІР<5) GOTO 100 
17010 FOR Ісі TO 2:MUSIC "+EO+G+E+C+E+CA 
+CAF AF DF DF AF A+CA+C+E+C": NEXT I 

17040 MUSIC "+EQ+#D+E+D+E+#C+E+C+ER+E#A+ 


15120 FOR I-Ó TO 5 
15150 РХ-97:РҮ-(5-1%3) ЖВ:РАр-%С540%1Ж%40 
15140 РОТӘРХ, РҮ, РХ+21,РҮ+15, РАР, 1.1 
15150 МЕХТ І 

15160 CURSOR 8.6: PRINT "...Code name rM 


| әзі baag" IMO 10 pts" Eñ+E#G+EG+E#F+ERS " 
15040 CURSOR 12,19:FRINT "r 0525eoocn 15170 CURSOR 8,9: PRINT "...Code name ГК 17100 GOTO 100 
a| SPACEI ... MISSILE oe ooo DI mm ロ T INMa」 50 pts" 20000 REM 


ーー ブー (H-2)" 

15050 LINE 0, ©, 639,0 

15060 LINE 659,0.629,199:11МЕ 639,199,0, 
199:LINE 0.199.0.0 

15070 CURSOR 25.16:FRINT "Hit [CR] keuta 
pito start." 

15075 ВВ-О 

15080 А-ІМКЕҮ:ІҒ ñ=1% БОТО 10000 

152090 BB-HBB*1:IF ЕВ<10000 GOTO 15080 
15100 РКІМТ "£&":GRAFH 11.С.01 15220 А=ІМКЕҮ: ІР A=13 GOTO 10000 
15110 CURSOR 5.1:РКІМТ "### CHARACTER IN 15250 BB-BB-1:IF Вв<10000 GOTO 15220 
FORMATION ###" .15240 GOTO 15000 


ДИИН IJ -2 FIGHTER 3 マシン 語 デ テー 


Add D 1 +2 +5 5 +F сасо o2 o2 C FF 
C100 ( оо OO оо C зо оо OO OO OO QOO C 4 ë 91 C4DoO T ; FF 
CIO O2 02 D2 O2 02 O2.02 D2 09 2S O2 02 2 02 2 0222: оо оомо 20 оо 
CI20 © 52 1 Ot G оо OO OC 2,56 DO а 3 2 oo 0 CGO 4 > оо OO 
C130 оо OO оо OO OO C ۵ š d B 9 DC 9.00 OO 00 
C140 F : ; ” F У FF 
C150 FF FF "FF F х “ FF à FF 
C150 оо оо OO OO OO оо OO C 20 QC ооз ео 20 OO OO 
C170 OQ OO. DC 2 oO OO OC Rs 20 OO OO OO C DO T4 
Ciao o2 O2 Q0 02 «6 Ü 9 91 Ú š Sa 02 02 а 
C190 02 C 02.0 ü D E й 9 с 9 02 2.02 своо ос 0,400.00 “ас 2 5 оо Ос Ü 20 ЖС oo 
C169 С 02 0202 OZ e Q2 02.0 2 9 Š j 01 OT жык е 00430 OC. С 20; 50 OC OO 6 5 20 QC оо 
CIBO C Ü р 92 к 2-02 027 Эс В оо Go20 h 
; j FF C550 
FF d C540 
оо ac C550 
CS60 
ESTO G0 550 30-00 OC 9 ` 00 OO OC 20 OO OC D Q0 
C980 30 OS 00° 55 50. QOS OO 53 € ë 96 3 з Co 
C990 С ЭОС ЖОГ 9 :06G..30 aC SC. ED 
CIAO C ) са OC 2-26 k: š ; SC 
СЕВО ОО OC 20:00. 2 DO DO С 9; 2% DO oO OO QOO OO 
+Е CSCO 
200 02 OZ > 0202 02 02-02 Q 20 OO OO OO OO OO X Боро 
C210 00 D- O0. Qvo 02.02 02 C P002 С FF CSEO 3 
C220 00 OO ос 9600€ LOG @ «0 2 OO € D OO OC CSFO 
C250 оо OO. оо OO OO OO OO оос Qc 2 оо OO OO OO OO 
C240 Е FF 'F FF 
290 Е ТЕ : i FF 
C260 OO OQ OO OO OO OO OO OO OO OO OO OC э OC оо 
Бег PO OO QG O0 "OD QU "OU 00. 9€ s -QO- € alë 2 со 25 
C280 C О? OS 09.02 0206 2 02 02 C 22 O2 O2 02.01 a 2 +; *F 
G20 02 "Ооо 02 02-02 2 e 02. 02 2 02 С F FF К, DC o оо OO C 9 20 OC k DC 50 ОО 
CEAO ОО ОО OC D O0. OC 2 DO. 00 OD 00 00-0 DO оо OC D. зо 22 FQ ME 252 55 22 53 50 FF 
рәро оо осо OO 00 до OO € 20 оо OC 9 я 9 20 оо d 2 ж. FC А 1 ЖЖ a0 o WX. ЗО ОЕ 
CZGO j j F 3 1 | F FF Ce630 оо 32 20 ОЗ OO 3 0:5 ОС a 9 оо 
„тро EDRER ЧЕР. y : FF Ce40 OO OO OO OO ОС 6 9 ) ; оо 
ë Ce5o OC 30 С 2-2 k: d SF 
Céé60 53 C 3 2 O6 С С è 4 оо 
C670 00 : Ü 9 š JC р оо 
Sum ¢ 02 02 02 OS C DIS C k EE 2 CORO ос 3€ DC е ë ! ささ 
Cé? 26-2 F3 
CAAO i 4 3 к $ э F: OF 
CABO CC 2 e xC 9 Drum 3 оо 
Acd a 51 2 +3 ] ӨС Š ЭС Аб ^ е ОС в э: 52 
соо 02 QC d 92 2 2 02 2 02 а ; 2-06 Ds d ささ OO C Я ac 3 00 
だ きき 6€ оо C с 8 2 22 еу с D OC DC ео "ОС e Du OO :00 
220 01 OO OO OD OO OO OO OO OO Ee я ) оо оо OO с 2 OO € 2 оо OO OO OO С 00 :00 
SSO оо oO OO OC с DC D oO 
C340 FF FF 
C350 FF š © F FF 
сб OO 00-00 Q JO OG 2 оо оо OO OO OO оо OC ә 00 
Бело O00 OO OO OO OO OO OO-OO OO OO OC 00 OC 2р 
(380 01 02 02 02 02 O2 € 91 Жару 2 Ua 6 02 O1 
Сео 02 O1 Q RE ü Q 2 02 Oz 02 02702 02 2 02 C700 
СЗАС. 02 02 02 Q 20 OO OO оо оо ос C Jc 2 оо OO OO ; C710 
соро OO OO оо оо OO OC DO OG ú е QOO OC оо с?го 
с5со FF : 3 d C750. < 
C%DO FF FF Е "F. C740 
оо оо OO OO OO OO OO OO OO OC THE 20 OC C750 
C760 
C770 
C780 
C790 
C700 
С?ВО 


15180 CURSOR 8.12:РКІМТ "...Code name ГН 
ARIBURI. О ptz" 

15190 CURSOR В.15:РКІМТ "...Code name ГК 
EKUKAA 100 ptz" 

15200 CURSOR 8,18:FRINT "...Code name гр 
ENARISIA4 250 pts" i 

15210 CURSOR 8.21:FRINT "...Code name rM 
АТІМТА: 1000 pts" 

15215 EE=O 


20010 REM BM Froacamed Ба Maekawa 
20020 REM BN 

20030 REM M M.Sub. bu Aoba^s Kinta 
20040 REM B 

20050 REM M Music bu Asaka 

20060 REM 


muMtNet 


m. 
D 


+O +1 +2 +3 +4 p +9 +C 
OO OO O1 OO O1 O1 O1 O1 O1 O1 O1 02 
02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 01 
Q1 O0 O00 00-0000. 0 oo OO OO OO 01 
02 02 02 02 02 O2 O2 O1 01 01 01 01 
ОО 01 OD FF FF FF FF FF FF FF FF 
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF 
oo OO OO OO OO OO о ОО OO OO OO OO 
со оо оо OO OO OO OC OO OO 00 OO оо 
oO OO OO OO OO [eru] оо OO OO OO OO 
O1 O1 O1 O1 O1 O1 01 O2 O1 O2 02 
02 02 02 01 01 O2 O2 O2 OO OO OO оо. 
01 01 01 01 01 01 01 01 01 O1 O2 о? 


° 5) > (6) この 前 , 日 本 橋 の ある 店 の PC-1501 と , 青い PC-1500 で 1.000 回 ルー プ を し て みた 所 , 13 秒 で し た . し か し 私 の 家 の 1500( リ ザー プ ブ の 内 容 を 
QA Ол ое スペ ー ス で 消せ な い 古 い パ バー ジョ ン の 物 ) だ と 14 秒 で し た . 1500 も バー ジョ ン UP を し て いる ん で すね ェ . P.S.1 1 月 号 の Up&Down,。 まだ 
х € 全面 クリ アデ し て な いけ ど , な か な か で す ( ど うす れ ば 4 匹 一 緒 に 閉じ 込め られ る の だ ろう ?). P.S2 PC-1500 シ リー ズ と ユン パチ で , 安価 

96 ad Ne て 画面 が 大 きく スピ ー ド が 速い ポケ コン が 出 な いか な アァ . し か し そん な 物 が 出る と 1500 の 影 が 薄く な る し …. i (な か じゃ ん ) 


pio 


リス ト 2 FIGHTER 3 マシ ン 語 デー タ 


CB3O 52 с зе Оч BO S2 € 52 O7 BO 5 Я 

C840 E6 04 C2 4А СВ ЗЕ O1 32 ОЗ BO 78 E6 10 C2 55 CB :2Ғ 
CBSO_ ЗЕ 01 32 O4 BO 78 Её 40 C2 60 СВ ЗЕ O1 32 OS BO :D3 
C860 ЗА O1 EO Еб O4 C2 6р CB ЗЕ O1 32 O6 BO ЗА O2 EO :DF 


C870 E6 O2 C2 76 СӨ ЗЕ 01 ЖУ? BO P ET DA RC Do (C 


Sum рі АС D? BE EZ 2C 49 1F СА D2 D7 45 n8 BB ES 07-164 


d Lir Li 


バツ ョ ン ・ ネ ットワーク テレ スグ 937. 第 2 希望 も お 書き くだ きい 。 また 
の 発足 を 記念 し て ,。 オリ ジ ナ ル エ シャ ン ツン を 同封 で の 本 の ご 注文 は , ご 容赦 くだ きい ). 
作り まし だ . この 記念 シャ ツ を 先着 100 名 締め 切り : 7 月 18 日 (当日 消印 有効 ) 
の 方 に 通信 販売 で の み , 限定 販売 いた し ま 記念 特価 : 1.500 円 (送料 含む ) 
7. サイ ズ は S.M.L の 3 サイ X, カラ ー は 和 白 , 申し 込み 先 : #4151 東京 都 渋谷 区 代々 木 1- 
ж, 水色 の 3 色 で す . 必ず ご 希望 の サイ ズ 37-1 ぜん らく ビル 5F ӨТЕ 
と カラ ー を ピ 明記 の 上 , 現金 書留 で 右記 宛 , 社内 「 テ レス ター 記念 〒 シ ャ ツ 」 
早 目 に な 申し 込み くだ さい (締め 切り 間近 係 
に な り ま す と , ご 希望 に を そえ な い 場 合 が あ 


EUAMISSMKIUHTTMAEEIZa4A7T4»2/ 


一 流 メ ー カ ー 品 テー ブ プ ーー 


d 
ыла аза DE с 


大 好評 TTM 特 製 ジ ョ イス ティ ッ ク 


目 分 一 人 で だ の し む の OSE e PC-8801 用 
あの ゲー ムコ =@ ШШ ЕЗ. M 13,200 
13702 37€ ARAS лае, 


e PC-6001 用 
Ұ9,200 


eux 
Y 7,800 


EDENI IROA 
機種 に よ つ て 写真 


@X-1 用 (ゼビウス 対応 )\ 9,200 
@ MSX 用 (ハイ パーOK )\ 9,200 
※PC88 は キー ボー ド 型 番 
KBL…00 一 003 マ デ 0K で す 
普及 型 は 多少 改造 要 で す , (説明 書付 ) 


КІСЕН 2; 
ジョ イ ステ ィ ッ ク 


' e 遂に 登場 88MK II 用 ジョ イ Ұ13,000 
e1 + 2P 側 特別 価格 15.600 円 ・ ee, a ا‎ ашан ur 
取り 付け 説明 書 、 線材 一 式 付 。 誰 で も が ん だ ん に ご € PC-880(MKII) 24568 ス ペー ス 、Z、X、RETURN 


コン ピュ ー タ ー& ビ デオ ゲー ム 
バン コン ショ ッ プ 


p と に が ガ が ぐ 人 至急 、60 円 切手 x3 枚 を 封筒 に 人 れ て --760 高松 市 藤塚 町 3 丁目 8-12 
在庫 価格 表 を お 申し 込み 下さ い 。 ке Rm 代 


ティ ティ エム 


* ご 注文 は 住所 ・ 氏 名 ・ 電 話 番号 商品 名 記入 の 上 現金 書留 で 。 お 買上 げ 10.000 円 以上 送料 無料 1 0.000 未 満 は 送料 全国 均一 1.000 円 
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26500 PY Y 1 


ж 


РА 


EEDERERDEEREREEBEDEEDEERE 


突然 字 宙 か ら ロ ボッ ト 軍 団 が 攻め て きた . 
地球 防衛 隊員 で ある あな た は , 高 性 能 戦闘 
機 GALION を 操り , この ロボ ッ ト 軍 団 を 撃 
破 し て くだ さい . 


較 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 


Hu-BASIC 2% 
マシ ン 語 D400—DEFF 


キャ ラク タ の で き は まあ まあ で す が , 
キー 反応 を も う 少 し 機敏 に し て ほし 
か っ た な. (O) 


まず , キャ ラク タ 定 義 デ ログ ラム (リス 
ト 1 ) を 入力 し , ファ イル 名 を “GALION 
CG" と し て セー し て くだ きい 。 

次 に 。 マシ ン 語 部 (リス ト 2) 入 力 し て , 
SAVEM "GALION M”, &HD4OO, & 
HDEFF と し て セー ブ し て くだ る さい . 

を し て 最後 に , BASIC の メイ ン ・ デ プロ 
グラ ム ( リ スト 3 ) を 入力 し , ファ イル 名 を 


まず い , 追い つめ られ て し まっ た 


SCORE :002210 HI -SCORE : 006500 %%% 
| 本 まま まま ます. 


А4 5 
4^ 


€ 


«эзе - 
Ф HET 
„Жа 


жы ый. ый ы 


ТТІ Т ТТТ 
に まま 


まま すす すす すすま ミド すす まま ミミ ミト まま まま を まま を ま と まま ます も 


m | リスト 1 GALION キャ ラク タ 定 義 BASIC リ スト 


1000 ' GALION CG Mmmm. 

1001 CLS4:WIDTHA4Q:CFLASHI1 : COLOR6s LOCATE1 
2,12: PRINT"JUST А MOMENT '":CFLASH 

1010 FOR I=@ TO 102:READ I$,J$:DEFCHR$(V 
AL ("&H" * 1$) ) =НЕХСНКФ (J$) 1 NEXT 

1020 I$2HEXCHR$("00182442422418000000183 
c3ciaoooQ00000183C3C180000" ) 

1050 J$-HEXCHR$ ("000000000000000000183C7 
E7E さ C 18 の の の の 9 の 18 さじ くじ 180000") 

1040 FOR I=&HCØ TO &HC7:DEFCHR$(I)-I$:DE 
FCHR$ (1+48) 2J$1NEXT 

1050 FOR Is&HAQ TO &HAF:READ I$,J9$:1$-HE 
XCHR$ (1$) : ЈФеНЕХСНКФ (J$) : DEFCHR$ (I) *I1$:1D 
EFCHR$ (1+16) *J$1 DEFCHR$ (1+48) sMIRROR$ (J$ 
) i DEFCHR$ (1+64) =МІККОКФ (1$) : NEXT 

1060 LOADM"GALION M":RUN"GAL ION" : END 


SORE: 
98 SUL 


ere a n 


Þ 近ごろ FX-602P の プロ グラ ム が 載り ませ ん ね ぇ . 


に に お だ だ だ どど に に お お お 
а 


いま 


"GALION" と し て セー ググ し て くだ さい 。 


最初 に Hu-BASIC を ロー ド し , 次 に 先 は ほ 
どの 手順 で セ ー プ る れ だ テー を セッ ト し 


T, RUN" [RETURN | で 自動 的 に プロ グ 


ラム が ロー ド さ る され て ゲー ム が 始ま り ま す . 


б 


ロボ ッ ト や ミサ イ 
ロボ ッ ト 軍 団 


ギャ リオ ン を 操っ て , 
ル に ぶつ か ら な いよ うに し , 
を 全 減 る きせ て くだ さい . 

キー 操作 は テン ・ キ ー( ジ ョ イス ティ ッ 

表 1 パワ ー ボ ー ル 


ミサ イル が 高速 , 5 連射 に な る 
ガリ オン の 高速 移動 。 停止 


ロボ ッ ト が ミサ イル を 撃た な く な る 
ガリ オン 1 機 追加 
2,0004 


表 2 アド レス ・ マ ッ プ 


ロボ ッ ト , 敵 ミ サイ ル 移 動 
乱数 発生 ° 
MUSIC 
メイ ン ・ ル ー チ ン 

キー 人 力 

ガリ オン 移動 
ミサ イル 移動 
スコ ア 表 示 
スコ ア 処 理 
ガリ オン 増やす 
パワ ー ボ ー ル 出現 
MUSIC デー タ 
ワー ク ・ エ リア 


ミサ イル 発射 


6 の の の の DATA の 0 の.。 の F 1 の 9274 ヨ 9 さ Q409nA の の の の OO の の の の の 
の の の の の の の F 1 0204083848888 
690010 DATA 01,444904934827100F の の の の の の の の の の 
の の の の の の BBBBB4B さ 4 の 2 の 1 の の F 
60020 DATA 02 。 の の の の の の の の の の の の の の の の の の の F 102748 
555455000Ғ 102040454444 
6 の の さ の DATA 03,00000000000000005554554827 
19 の 9 の F の 944444 さ 4 の 2 の 1 の の FOO の 
0040 DATA 10,Ғ008Е412С92595550000000000 
の の の の の の F の の B の 4 の 2C1211111 
50050 DATA 11,559525C912bE408F の の の の の の の の の の の 
の の の の の 91 1 1 121C1 の 2 の 4 の 8F の 
60060 DATA 12 。 の の の の の の の の の の の の の の の の の の F の OBE412 
CA2AAAOOF の の B の 4 の 2C22222 
60070 рата 1 さ 。 の の の の の の の の の の の の の の の 9 の QA2ACA12E4 
の BF の 99 の 2222C2 の 2 の 4 の 8BF の の 9 


ク ) で 8 方 向 へ 移動 , (トリ ガー 
1) で ミサ イル 発射 , [SRAPH|( ト リガ ー 
2 ) で 発射 方 向 を 変え ず に 移動 きせ る こと 
が で "きま す . 

そし て , 規定 数 の ロボ ッ ト を 破壊 する と 
面 ク リア と な り ま す . 面 は 全部 で 9 面 あ り , 
すべ て クリ ア す る と 。 レ ベル が 上 が っ て , 
まだ 1 面 に 戻り ます . 

まだ , ロ ボッ ト を 100 体 破壊 す る と , 画面 
上 の どこ か に パパ ワー ボール が 現われ , これ 
を 取る と 表 1 に 示 る れ て いる よう な こと が 
起こ り ま す . 

な お , ゲー ム 終 了 時 の スコ ア が 5 位 以 内 
に 入っ て いる と , 名 前 を 入力 で きま す . 
テン ・ キ ー( ジ ど ジョイスティック) で カー ソル 
を 自分 の 入力 し だ い 文 字 に 合わ 2, 


[SPACE (トリガー 1) で 入力 し て くだ きる 


XN 
動き の ある 所 は すべ で て マシ ン 語 で , 
BASIC で は タイ トル 画面 , 初期 設定 , 面 


クリ ア 。 ゲー ム ・ オ オーバー な どの 処理 を し 
て いま す 。 


S AN 


この ゲー ム は , ぐず ぐず し て いる と 敵 ロ 
ボッ ト の 数 が だ い へ ん 多く な り , 身動き も 


で き な く な っ て し まう の で , [GRAPH |( ト 
リガ ー2) を うま く 使 っ て , 早 目 に 破壊 し 


て くだ る きい 。 
(e) 


дове DATA 2 の 。 の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の 
の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の 

6 の の 9 の DATA さ の 。 の の さ B6CC6C6C66 じ さ B の の 9 さ B6CC6C6 
Ce66C3800386CC6C6C66C 38 

60100 DATA 31,003878383838387C0038783838 
38387C003878383838387C . 

60110 DATA さ 2。 の の さ C6666 の E 1 じ さ B7E の の さじ 6666 の E 
1C387EQ003C66660E1C387E 

60120 DATA 33,007EQ0C183C06663CO07EQC18:3C 
05665С007Е0С185С06663С 

60150 рата さ 4 。 の の さじ 6CCCCCFE の C の CO の さじ 6CCCCC 
FE の COC の 9 さく C6CCCCCFE の C の C 

60140 DATA さ 5。 の の 7E6 の 7C じ 66 の 666 さ C の の 7E697C66 


'86663C007E607C6606663C 


60150 DATA 36,001C30607C66663C001C30607C 
らら 66 さ C の の 1 じ さ 9697 じ 6666 さ C 


も うだ め な の で し ょ うか ? そ りゃ 4 年 前 で らい の 電卓 だ し , 今どき 512 ス テッ プ だ し . Ж 
理 な いで すけ ど ね . みな さん /FX-602P を 盛り 上 げ ょ よう /USERC Jj 6, プロ 電 が ほし いと 思う 方 も . みん な 602P を 買い まし ょ う . 


(ghi 38) 


ゆら 


60160 DATA 37,007E62060C181818007E62060C 
181818007E62060C181818 
60170 DATA 58,005С62725С5Е465С005С62723С 
5Е465С005С62725С5Е463С 
60180 DATA 59,005С66665Е060С380035С656663Е 
062С58005С66665Е060С538 
01590 DATA 34,00181800000018180018180000 
の の 1818 の の 1818 の の の の の の 1818 
60200 DATA さ EB 。 の の の の の の の の の の の 918 18 の の の の の の の の の の 
の の 18 1 日 の の の の の の の の の の の の 181 昌 
60210 DATA さ C 。 の の の の の の の の 7C じ の の の の の の の の の の の の の の 7 
の の の の の の の の の の の の の の 7CO の の の の の 
60220 DATA 3D,0000007C200007COO00000007COQ0 
の の 7C の の の の の の の の 7 じ の の の の 7C の の 
60250 DATA 3E,00004428102844000000442810 
2844000000442810284400 
60240 DATA 3F,00181818181800180018181818 
1800180018181818180018 
60250 DATA 41 。 の の さ B6CC6C6FEC6C6 の 9 の 9 さ B6CC6C6 
FEC6C6 の の くさ B6CC6C6FEC6C6 
60260 DATA 42。 の 9FCC6C6FCC6C6FCO の FCC6C6FC 
C6C6FC の の FCC6C6FCC6C6FC 
60270 рата 43,003C66COCOCO5663COOSC656COCO 
CO663COD03C66COCOCO663C 
60280 рата 44。 の 9 の FBCCC6C6C6CCFB の の F BCCC6 ヒ 6 
C6CCFB の の F BCCC6C6C6CCF 昌 
60290 DATA 4S,00FECOCOFCCOCOFEOQOFECOCOFC 
COCOFEOOFECOCOFCCOCOFE 
60500 DATA 46,00FECOCOFCCOCOCOOQFECOCOFC 
CO の C の CO の の FEC の COFCCOC の C の 
60510 DATA 47。 の の さ E6 の CO の CE じ 666 さ E の の さ E6 の C の CE 
じじ 666 さ E の の さ E6 の COCEC666 さ E ビ 
60520 DATA 48。 の 9C6C6C6FE じ 6 じ 6C6 の の C6C6C6FE 
C6C6 じ 6 の の じ 6C6C6FEC6C6C6 
ら 6 の ささ の DATA 49。 の の FC さ の さ の さ の さ の さ の FC の の FC さ の さ の さ の 
さり の 3 の FC の の FC さ の 3 の さ の さ の さ の FC Ңң/ |— |. E: 
60340 DATA 465,007E18181818D870007E181818 
18D870007E18181818D870 
60550 DATA 4B。 の の 9C6CCDBFgFBDCCE の の C6CCDBF@ 
FBDCCE の の C6CCDBF の FBDCCE 
60360 DATA AC,O00COCOCOCOCOCOFEOQCOCOCOCO 
CcoCOFEOOCOCOCOCOCOCOFE 
60370 DATA 4D,。 の の C6EEFEFED6C6C69 の 9C6EEFEFE 
D6C6C6 の の C6EEFEFED6C6C6 
60580 DATA 4E。 の の C6E6F6FEDECEC6 ウ の C じ 6E6F6FE 
DECEC6 の の C6E6F6FEDECEC6 
60390 DATA 4F 。 の 9 の 7CC6C6C6C6C67C ウ の 7CC6C6C6 
C6C67C007CC6C6C6C6Có67C 
0400 DATA 5 の 9, の の FCC6C6C6FCC の Cg の の FCC6C6C6 
FCC の C の の の FCC6C6C6FCC ウ C の 
0410 DATA 51,007CC6C6C6CED470007CC6C6C6 
CED476007CC6C6C6CED47A 
60420 DATA 52。 の の FCC6C6C6FCDBCE の の FCC6C6C6 
FCDBCE の の FCC6C6C6FCDBCE 
60430 DATA 5 さ 。 の の 7BCCC の 7C ビ の 6 ビ 67C の の 78BCCCg7 ビ 
06C67C0078CCCO07CO5C57C 
0440 DATA 54 。 の の FC さ の さり の さ の さ の さ の さ の の の FC さ の さ の さ の 
さ の さ の さ の の の FC さ の さ の さ の さ の さ の さ の 
60450 DATA 55。 の の 9C6C6C6C6C6C67C9 の C6C6C6C6 
C6C じ 67 じ の の じ 6 ビ 6 ビ 6 じ 6C6 ビ 67 ビ 
60460 DATA 56,00C6C6C6C66C381000C56C6C5Có6 
6C381000C6C6C6Có66C3810 
60470 DATA 57。 の の C6D6D6D6D6FE6C の の C6D6D6D6 
D6FE6C の の C6D6D6D6D6FE6C 
60480 DATA SB。 の の 9C6C66C さ B6CC6C6 の 9 の C6C66C さ 8 
6CC6C69 の 9C6C66C さ B6CC6C6 
60490 DATA 59。 の の CCCCCC7B さ の ささ の の の CCCCCC7B 
さ の さ の さ の の の CCCCCC7B さ の さ の さ の 
6 の 5 の の DATA 5n。 の の FE の E 1 じ さ 日 7 の E の FE の の FE の E 1C38 
7 の E の FE の の FE の E 1 С5870ЕОҒЕ 
60510 DATA SB。 の の OE の OB の CCBAEA の AOC の OOE の OB の CCBA 
En の AOC の の E の B の CCBAEAOQ の C 
60520 DATA 5С,0028287С7СҒЕВА440028585454 
D6C6440028285454D69244 
60550 DATA SD 。 の の 1 の さ の 7EFE7E さ の 1 の の の 1 の さ の 7EFE 
7E さ の 1 の の の 1 の さ の 7EFE7E さ の 1 の 
60540 DATA 60,0008081C1ESF2F6F0008081C1D 
3D35750008081C1C3D2D6D 
60550 DATA 61,6F6F7E7FSF0F070875757D7C7D 
さ D1C の B6D6D7C7DSD の D の 5 の 8 
60560 DATA 62 。 の の の の の さ の E 1 D さ BE フ FE の の の の の くさ の F 1E 
さ D7n7D の の の の の さ の E 1D3B7ES3C 
60570 DATA 63, 50570 DATA 6 さ 。 さ ESFSF7FO の F の F OB の 979746E45 の さ 


の 7 の F の の さ Q さ 72ESD の B の 7 の 8 の の 
0580 DATA 64,001FOF1CBF7F7F7BOO1FS3F7FFC 
7F の の さ 7 の の 1F の F 1CBF7F の 9 の 7B 
60590 DATA 65,7B7F7FBF1COF1FQ037007FFC7F 
さ F 1F の の 7B の の 7FBF 1C の F 1F の の 
60600 DATA 66。 の 9 の 8 の F の F 7FSF さ F さ E の 9 の OF の 7 の さ 45 
6E74799 の の 8 の 7 の BSD2E さ 7 さ ム 
60610 DATA 67 。 さ E フ F さ BE 1 D の E の さ の の の の 7D7A さ D 1E ウ F 
の さ の の の の さじ 7E さ B 1 D の E の さ の の の 9 
60620 DATA 68,08070F5F7F7E6F6F081C3D7D7C 
7D757508050D5D7D7C6D6D 
60630 DATA 69,6F2F3SF1E1C08080075353D1D1C 
208280022р2рзр1с1сововоо 
0640 DATA 6n。 の の 9297 の F 1F 1B さ 72E の の の さ の 7 の F 1F 
1D さ Q さ 5 の の の 2 の 7 の F 1F 1B さ 62C 
6 の 65 の DATA 6B,7F7FFF870707070C6B77EE9DOA 
07070С7В77ЕЕ850507070С 
60660 DATA 6С,0001071С7Ғ1Ғ0Ғ070001071Ғ7С 
1F の の の F の の の 1 の 71C7F 1F の 997 
60670 DATA 6D。 の 7 の F1F7F1C97 の 1 の の の F の の 1F7C1F 
の 7 の 1 の の の 7 の の 1F7F 1C の 7 の 1 の の 
60680 DATA 6E。 の C の 7 の 7 の 787FF7F7F ウ Cg7 の 7 の 9D 
EE776B0C07070385EE777B 
60690 DATA 6F,2bE371B1F0F070200353A1D1FQF 
の 7 の さ の の 2 じ さ 61B1F の F の 7 の 2 の の 
60700 DATA 70,0010103878FCF4F600101038BR8 
BCACAE の の 191 の ささ BBCB4B6 
60710 DATA 71。F6F67EFEFAFOE の 1 の AEAEBE3EBE 
BC3810B6B63EBEBABOAO 1 Ø 
60720 DATA 72,5ФЕ@Е@Е@Е1ЕЕЕЕЕЕЗ@Е@Е@5@В9 
77EED630EOEQCOA177EEDE 
60750 DATA 7 さ 。74ECDBFBFOE の 4 の の 9QACSCBBFBF の 
E の CO の の さ 46CDBFBF の E の 4 の 9 の の 
60740 DATA 74。 の の BE の さ BFEFBF の E の の の BOE の FB さ E 
FB の OF の の OB の E の さ BFEF BOOE の 
60750 DATA 75。E の FOFBFE さ BE の OB の の の F の の OFB さ EF 昌 
E の B の の の E の の FBFE さ BE の BOO の 
60760 DATA 76。 の の 4 の E の FOFBDBEC74 の の COE の F の FB 
BBSCAC の の 4 の E の F の FBDB6C さ 4 
60770 DATA 77。FEFEFFE1EOE の E の さ の D6EE77B ワ 5 の 
EE の さ の DEEE77A1COE の E の さ の 
60780 DATA 78,10ЕОҒОҒАҒЕТЕҒФЕӨ61 ӨЗВЕСВЕЗЕ 
BEAEAE10A0BOBABESEB6B6Ó 
60790 DATA 79,F6F4FC7838101000AnEACBCB8:38 
101000B56B4BC:838101000 
6 の 8 の の DATA 765,0010FOFOFEFCFC7COQOFOEOCOA2 
762E ツ E の の 1 の ED の BA74EC5C 
60810 DATA 7EB。7CFEDCBB7 の CO の 9 の の EESEBC7BF の 
CO の の の の さじ C7EDCBB ア の の の の の の 
60820 DATA 7C。 の の FBF の さ BFDFEFEDE の の FBFCFE さ ミ F 
FE の の EC の の FBF の さ BFDFEg の DE 
60850 DATA 7D。DEFEFEFD さ BF の OFB9 の EC の の FE さ FFE 
FCFB の の DE の の FEFD3BF の FB の の 
0840 DATA 7E, の の 9 の Cg7 の BBDCFE7C ウ の の の COF の 7 日 
BCSEBEOO00CO7O0B8DC7E 3C 
60850 DATA 7F,7CFCFCFEFOFO10009E2bE76A2CO 
E の OF の の の 5CEC74BAD の E の 1 の の 
60860 DATA ве, の の の の さじ さじ さじ さじ の の の の の の 1 の の の の の の 
0018000018181818180000 
60870 DATA 81,00081C3E7C3810000004020000 
4 の 2 の の の の の の 4 の E 1 じ さ 日 の の の の の 
60880 DATA B2 。 の の の の さじ さじ さじ さ C の の の の の の の の の の 4242 
の の の の の の の の の の の の さく E さ E の の の の の の 
690890 DATA B さ 。 の 9 の 1 の さ B7C さ E 1 COB の の の の 2 の 4 の の の の の 
の 2 の 4 の の の の の の さ の く 日 1 C の E の 4 の の 
0900 DATA B4 。 の の の の さじ さじ さじ さじ の の の の の の 1 B の の の の の の 
0018000000181818181800 
60910 DATA 85,00081C3E7C3810000004020000 
40200000000C1C38702000 
60920 DATA B6。 の の 9 の の くじ さじ さじ さじ の の の の の の の の の 9 の 4242 
の の の の の の の の の の の の 7 じ 7 ヒ の の の の の の 
60950 DATA 87,0010:87C3E1CO8000020400000 
の 2 の 4 の の の の 2 の 7 の さく 日 1 の じ の の の の 
60540 DATA BB。 の の の の の の 1 818 の の の の の の の の の 9182424 
180000000000 1818000000 
0550 DATA 98,005с22225с2020007ЕСЗррррсз 
DFDF7E7EC さ DDDDC さ DFDF7E 
60960 DATA 99。 の の の の の の の の 9 の 9 の の の の の の の 7EC さ SDDDDC さ 
DF DF 7E の の 3 さじ 2222 さ じ 2 の 2 の の の 
60970 DATA 94,7EFFFFFFFFFFFF7EQ003C22223C 
202000003C22223C202000 
0980 DATA 9B,003C22223C202000003C22223C 
2020007EC3DDDDC3DFDF7E 


| リリ スト 1 GALION キャ ラク タ BASIC U X F 


60990 DATA 9C。7EC さ DDDDC さ DFDF 7E の の さじ 2222 さ じ 
2 の 2 の の の 7EC さ DDDDC さ DFDF7E 

61000 DATA 9D。 の の 7E7E66667E7E の の の の の の さじ さじ さ C 
5Сс0000007Е425454427Е00 

61010 DATA 9E,007E7E7E7E7E7E00007E424242 
427Е00007Е42464Е5Е7Е00 

61020 DATA 9F 。 の の 9 の の さじ さじ さじ くさ C の の の 9 の の 7E ビ 7E6262 
62 フ 7E ビ の ウ の の の の の さじ さじ さ の さ の の の の の 

61050 DATA の の の の の 7 の の 18 さ 日 7 フ F 1F の の の の の 7 の 71F1F1 
F 1 じ の の の の の 7 の の 1F181FFC 

61035 рата O0000F070387CFCFCOOOOCOEOEOF OF 
の 7 の の の の の F の 7 の BB7BFB78 

61040 DATA 1F の 71F さ F さ D の の の の の の 1 D の の 1 の 2 の 2 つの の の の 
の の の DDE さ 1BSD7D7C の の の の 

61045 DATA FCEOEOEOD83C3CO070000000 10:83 
80078CEC68bE983C3ES3E 

61050 DATA の の の の の 7 の CO の の の の 2 の 92 の の の の の の 7 の F の F の FE 
F6F の の の の の の の の の の の 72 の 2 の 

61055 DATA の の の の E の さ の 1414181 の 9 の の の E の F の F7F6F 
FFC の の の の の の の 99484 の 8 の の 

61060 DATA 1 の の 7 の の の 7 の 0 の 1 日 さじ さじ F フミ さ の の 7 の の の 7 1E さ 
C さ 3C 1 の の の の の の の の の 18 くさ の 2 の 

61 の 65 DATA 1 ウ D の 1 の 9BC の 4 の 4 の 9 の F の さ の ウ F の SBECEC さ 
CO の の の の の の の の 1 8 の じ の 4 の 4 の の 

61070 DATA の の の の の の の の の の の の の の 1 の の の の の の の の の の の の の 1 
の の F 9 の の の 9 の の さ の F 1F 2F 2 の 

61075 DATA の の の の の の の の の の 2 の 2 の 4 の の の の の の の の の の の 4 の C 
の 8 の の の の の の の F の FB9 昌 1 日 さ g 

61080 DATA の F の の 2F7 さ フ 727 の さ の の の の の 929424424 の 
200301F207377270300 

61085 DATA SCIEFESE?9C8000000402020204000 
09 の 6CDE さ SESE9CB の の の の の 

61090 DATA の の の さ の さ の 7 の 7 の F の F 1F の の の さ の さ の 6 の 7 の D の 
F 1 E の の の さ の さ の 6 の 7 の D の F 1B 

61095 рата の の の の BOB の PB の C の COE の の 99 の 8 の BOB の CC 
の E の の の の の 8 の 8B の B の CgC の E の 

61100 DATA 1F1F1F7EE の DBA の QA の 1F1D171F1F1F の 
E の の 1F1D177EC4DFEEE の 

61105 DATA EE の OF の OFBFC6CC ウ の の 6 の 9E の COB の B の の の の 
の の の 6 の E の C の BBBC7CFB の の . 

61110 DATA の の の の の F の OF の OE の FOOF OF の の の の の の の の の 1 9 の の 
の の 1 の の の の の さり 7 の 6 の 7 の ウ 7 の マ 

61115 рата の の の の F の OFB の OFBF952 の の の の F の 18FB の B の 
1FQ の の の の OF の FB の の FBFE54 

61120 DATA の F1F1F の 7 の さ の さ の の さ E の 8 1 21 の の の の の の の の 
の さ E さ 1222 さ の くさ の D 1D さ E の の 

61125 DATA FAFOFOEOEOFFOO000210E000001F0 
QoorFc1ioECDEDFCOO000 

61130 рата の の の の の の の の 1F の の 1F の の の 9 の 61F さ F2 の 7F6 
07Ғ00071Ғ5Ғ2040607Ғ 

61155 рата の の の の の の の の の の の 9 の の の の の の の の の COE の FgF の F 
の FB の の COF の FBFB さ BFBF8 

61140 DATA の 1 の 94D6D6 じ 6C じ 6 の の の の の の 2 1 29290908 
の の の SF の BSBDEDBDBC の の の 

61145 DATA の CBEBEBE の OE の の の の の の の の 1 の 1 の 1 の 1 の の の の 
の の の EC1C1C1C1C の の の の の の 

61150 DATA の の の の の 71F1F1F1F1S の の の の の 71FF の DEF 
11Ғ0000071Ғ10101115 

61155 рата の の の の EOF の OF の F の F の E の の の の 9 の の CO4 の 4 の 
の 9E の の の の COE の 6 の 6 の E の E の 

61160 DATA 1515 の 24FCFCBO の の の の E の F さ 77BFBF ヨ の 
の の の 1515 の 2 の 7 の さ の の の の の の 

61165 DATA FOEOCOCOBOAGACACOEOE1EQ00:0787 
CZ7CE の C の OB の の の の の の の の の の の 

61170 DATA 0000001217003F0022373F2D281FQ 
の さ F 22 さ 7 さ F 2D2B1F3F の の 

61175 DATA 000000206000F8181838F8D890F の の 
QEO1838F8D89O0FOF818 

61180 DATA E ウ FFF5 さ SF2F474 の 9 の の DF 4 の 9CF の の 2 の 4 の 4 
の の 0 の 2 の さく F さ の の F さ 77B7B の の 

61185 DATA FBFB7EF6FED の の B の 4 の の の の BE の 6 の E 1 00 
804F8F87ØFØCØBØ787C 


人 GALION マシ ン 語 リス ト astro 


99 


pio 


ІЛ ЛКЖО GALION マシ ン 語 リス ト 


Q (6) ° 9 と 皆さん ノ こ れ か ら は 16 ビ ッ ト マ シー ン の 時 代 で す .MZ ユ ー ザ ー の 方 は MZ-55/65 に 、FP ユ ー ザ ー の 方 は FP-30/60 に , グレ ー ド ・ ア ッ プ 
Ол Ол し て み ま せ ん か ? えっ / そ ん な お 金 が な い ? ご 安心 を / ど れる も 売れ な い の で , 20 万 は 値引き 、 また は 400 ラ イン カラ ー デ ィ ス プレ イ を オマ 
= сот аёт. 中 古 な ら 10 万 円 台 か ら , それ 以下 な ん て の も あり ます . そし て , CP/M86 や MS-DOS を ペー ス t L, エレ ガン ト な C や 

100 ささ パス カル の リス ト で PiO を 埋 ゆ つく し まし ょ う . I меж 


10 . m GALION Mme _ 

20 CLS4:WIDTHA4Q: INIT: CLICKOFF : ТЕМРО5@@: D 
IM HS(5) „НК (5) ,HN$ (5) ,H$ (5) 

30 FOR Ісі TO S:HS(1)= (6-1) *100: HRCI) =0: 
HN$ (I)s"X41"1READ H$(I):NEXT 

40 DATA TOP, 2ND, 3RD, 4TH, STH 

50 POKE &HDFFB , HS (1) MDD256 , HS (1) ¥256: РОК 
E &HDFD の 。 の 。15。7。 さ 。1 。15 

6 の GOSUR 580 

70 RESTORE96Q:R-1:L-0:C-1::POKE &HDFE6 , O 
:POKE &HDFEA 。 の 

80 GOSUB 920:КЕАр 10,11,12,12,14,15,16,1 
7,18 

90 15-15%1%10:ІҒ 15>25 の THEN 15-250 

100 I7-17-L:1F 17<5 THEN 17-5 

110 POKE &HDFCO,19,0,11,12,12,14,15,0,0, 
16:РОКЕ &HDFFQ,&HAO,&HDO,4,0,1,0,17,I8 
120 8-(8-L)*100:1F 5<400 THEN 5=400 

130 POKE &HDFES8,S MDD256 。 5\256 

140 POKE &HDFEO,12,19,&HF3,&H31,0,01POKE 
&HDFEB,0,0:POKE &HDFFD,O 

150 FOR I-&HDFOO TO &HDF14 STEP4:POKE I, 

Q:NEXT:FOR I-&HDF91 TO &HDFB1 STEP16』POK 
E І,0:МЕХТ 

160 ' 


170 GOSUB 860 

180 SOUND1 1 , 0: SOUND1 2, 15: SOUND13, 3: MUSIC 
"V1604CSEFGBAGEFDFGBA-*C7: V1303CSEFGBAGEF 
DFGBA*C7 " 

190 CALL&HD830: FORI-8TO10: SOUNDI ,Q: NEXT: 


IF PEEK(&HDFEB) =1 THEN CLSA4:KEYO,"":END 

200 IF PEEK(%&HDFFD ) = の THEN 230 

210 I-PEEK(&HDFFA):ISI-1:POKE &HDFFA,I:L 
OCATEZ2«4I,0:PRINT" "j 

220 POKE &HDFC6 。PEEK (&HDFC6) +PEEK (&HDFC7 
):POKE &HDFE6,0:1F I-Q THEN 290 

230 IF PEEK(&HDFC6) > の OR PEEK (&HDFC7) > の 

THEN PAUSE20:GOTO 140 

240 CGEN:COLOR1:FOR 1-0 TO 1Q:LINE(I*1,I 
+2)- (38-1, 22-1) ,"B" ,В: ҒОКЈ=0Т0100: NEXTJ 。 
I 

250 COLOR7:FOR I=1@ TO Ø STEP-1:LINE(I*1 
:1%2)-(38-1,22-1)," ",E:FORJzOTO100: NEXT 
Jii 

260 LOCATEB 。 12』 1 ま ="R O U N D "+RIGHT$ (ST 
R$(R),2)+” CLE А R":GOSUB 540 

272 К=К+1:1ІҒ R MOD9=1 THEN L=L+1: RESTORE 
970 

280 PAUSE25:GOTO 80 

290 '--- GAME OVER --- 

300 LOCATE12,1211$-"G А M E 
OSUB 549』PAUSE25 

310 S-PEEK (&HDFFB) +РЕЕК (kHDFFC) *256 

320 Q-Q:FOR 1=5 TO 1 STEP-1:1F HS(I)<S T 
HEN Озі 

ささ の NEXT:IF О=@ THEN PAUSE25:GO0TO 60 

540 FOR 1=5 TO Q STEP-1:HS (1) =HS (1-1) :HR 
(I) HRCI-1) 2HN$ (I) SHN$(I—1):NEXT 

350 HS(0)-8:HR(Q)*R:HN$(Q)z"" 

360 CLSA4:GOSUB 670: COLOR7 

370 FOR JeQ TO 1:FOR 1=@ TO 16』LOCATE 1+ 


OVE К":6 


‘470 IF STRIG(PEEK(&HDFE7)) THEN 480 ELSE 


リス ト 3 GALION X í > 


2%5,02ж%2-3 

580 PRINT MID$("ABCDEFGHIJKLMNOPORSTUVWX 
Ү7:%<-? J1L",J*17*I1*1,1) 3 МЕХТ I,J 

590 X22:Y-22:XX711Y0-0*2*10: N$-2"": №0: I$= 
CHR$(29,29,29,51,31) 

400 COLOR6: CFLASH1: LOCATES , YO: PRINT H$ (Q 
) js CFLASH: COLORS: PRINT TAB(9);USING"#### 
3430": HS (0) s: CGEN 

410 I1$2", ."«-I$4*" 5 "":I2$-" "pae" 
"SCOLOR6:LOCATE X,Y:PRINT I1$;:GOTO 510 
420 S=STICK (PEEK (&HDFE7)): 12 (824) - (876) 1 
Ј= (5=2) + (Ү<4) 一 (= 日 ) * (Y22) 

450 IF I=@ AND Ј=0 THEN 470 

440 LOCATE Х,Ү:РКІМТ I2$;:X2X*I*2:IF X«2 
THEN X234 ELSE IF X> さ 4 THEN Х=2 

450 YzY*J*2: COLOR6: LOCATE X,Y: PRINT 11%; 
460 MUSIC"OSGOR1":GOTO 420 


420 

480 MUSIC"OSCIR":1$-SCRN$((X*1,Y*1,1): IF 

I$-2"L[" THEN 520 

490 IF І%-"1" THEN IF N=@ THEN 420 ELSE 

N=N- 1: МФ=1 ЕҒТФ (МФ, №) : СОТО 510. 

500 IF №12 THEN N$-LEFT$(N$,11)4I$ ELSE 
NzN*1:N$-N$-4I$ 

510 CREV1:LOCATE18,YO: COLORS: CGEN1 : PRINT 
N$; SPC (12-N) 3 :CGEN: CREV: GOTO 420 

520 HN$(Q)-N$:GOSUR 670 

550 CONSOLEQO,8:CLS4: CONSOLE: GOSUB 820: T1 
=0: T2=0: 60508 600: GOTO 70 

540 ' 

550 COLOR6: CGEN1 

560 FOR Ісі TO LEN(I$):J$-MID$(IS$,I,10:I 
F 026<>" " THEN MUSIC"O4C1" 

570 PRINT J$; : МЕХТ: RETURN 

580 ”--- TITLE --- 

590 CLS4:GOSUB 820: GOSUB 74 の iT1=1』T2= の 

6 の の COLORS:LOCATE13,23:PRINT"HIT SPACE К 
EY" 

610 IF STRIG(Q) THEN I-0:GOTO 640 ELSE I 
F STRIG(1) THEN I-1:GOTO 640 

620 T2-T2*1:1F Т2-700 THEN T2-0:T1-1XOR 

Ti:LINE(Q,9)—-(39,24) ," ",BF:ON Ti+1 GOSU 
B 670,740:GOTO 600 

630 GOTO 610 

640 РОКЕ &HDFE7,1:FOKE &HDFFA,3,0,0: MUSI 
C"OSV1SCORC" 

650 COLOR7: CGEN1: CL 84: LOCATEO , 0: PRINT "SC 
ORE: HI< SCORE: "; SPC(17) ; : РОК I=1 

TO _ PEEK(&HDFFA) s LOCATES1-4*1,0: PRINT"5" 5 sN 
EXT 

660 RETURN 

670 === HI-SUOÜRE << 

680 COLOR7: CGEN: LINE(2,10)—(39,10) ," "1C 
GEN1 

690 COLOR4』 CSIZE2: LOCATEO , 9: РКІМТФ#О" ТОР 

5 RANKING SCORE?":CSIZE 

700 FOR Ізі TO S:LOCATES,I*24*10: COLOR71F 
RINT H$(1); 

710 COLOR2:PRINT TAB(9);USING"4HHHHKO" 1 HS 
(I)1 


"= 
リプ 


VYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYS 


バル サス の 要塞 (現代 教養 文庫 


圏 バ ル ザ ス の 要塞 は .,。 コン ピュ ー タ ・ ゲ ー 
ム に 登場 し た ロー ルプ レイ ング ・ ゲ ー ム の 
成果 を 小説 の 形式 に 取り 入れ た , 新しい 分 
野 の 文庫 本 で す . 


銀座 に ナシ ョ ナル ・ シ ョ ー ル ー ム ラフ パ ナメ 
ディ ア ・ ギ ン ザ が て きま し た : 

ッ % ナ メデ オプ * シン シ ザ は オキ オーディオ, С 
ジュ アル ,。 フ パー ソナ ル ・ コ ンピュータ ,。 = 
ュー メデ ィ ア を 中 心 と し た だ 新しい 情報 発信 
基地 で す . 


(4848) \480 
《 問 い 合わ せ 先 〉 (株 ) 社 会 思想 社 
T113 東京 都 文 京 区 本 郷 1-25-21 
€ (03)813-8101 


毎日 話題 の イベ ント が 催 き れ て いる ノ \ ナ 


メデ ィ ア ホー ル , 研修 会 や 実演 も セミナー な 
ど が 催 き れる スタ ディ イ ・ ル ー ム は ほか, エ デ 
ィ テ オン グル ー ム 。 ツア フ ト ュ ー ト など 時 代 
と と も に 文化 を ゲロ デュ ー ス する 空間 で い 
っ ぱい で す . 


BASIC!) А F iii 


PiO 


720 COLORS:PRINT TAB(18)3:HN$(I):: COLORG: 
PRINT ТАВ (54) $ USING"##"; HR (1) 

730 NEXT: RETURN 

740 ' 

750 CGEN1:COLDR2:LOCATEZ,10:FRINT"KEY FU 
NCT ION CHARACTER" 』 CGEN: COLOR7 

760 LOCATE4,12:PRINT" —, m "PRI 
МТТАВ (4) ; " 181 ISPACE I": PRINTTAB(4)1" ^ 
T C — PRINT" ~. ph —. MISSILE" 
:РКІМТ" ЛАН Hál" 

770 PRINT" — ae — ~ "$ РКІМТТАВ (4 
) р" — IGRAPH I": РКІМТТАРВ (4) ; "121 ` 
"t PRINTTAB() з" — ムキ ヲ カ エナ " 

780 CGEN1:LOCATES,16: PRINT"*":LOCATE23,1 

2: C2&H60: GOSUBB10 

792 LOCATE26,13:1PRINT"GALION":LOCATE23,1 
"T FORC=&HAOTD&HAESTEP2: GOSUBB1Q: NEXT 

800 RETURN 

810 PRINT CHR$(C,C*16,29,29,31,C*1,C*17, 
50) ; : RETURN 

820 ' 
830 FOR I=@ TO 10 STEP2:LINE(I*16,14*1)-( 
298-1,48-1) 。PSET 。 1 。 BI NEXT 

840 LINE(27,11)-(287,37) 。PSET 。 さ 。BF 

850 CGEN1:COLOR6: CSIZE3S: LOCATES8 , 21 PRINTS 
Q"G A L I O N":CSIZE: RETURN 

860 ' 

870 CGEN1:COLOR7:CALL £&HDC82:LINE(0,1)-( 
39,23) ,CHR$ ((R. MODS) +157) „В 

880 ІМЕ (1,2) – (58,22) ," ",BF: COLOR4: LOCA 
ТЕ1 „24: PRINTUSING"ROUND: Өн”; R; 
890 COLOR7:LOCATEZ7,24: PRINT" 

Ø TO 2:1 ОСАТЕ54+І , 24 

900 IF (FEER(&HDFE6) AND (2^1) ) = の THEN FRI 
NT" "; ELSE PRINT CHR$(152*1)1 

910 NEXT:LOCATE19,12: РКІМТ" `р"+СНКФ (29,2 
9,31) *"aq"; : RETURN 

920 CLSO0:ON (R MOD さ )+1 GOTO 950,940,950 

950 J-0:FOR I=@ TO 12:LINE(160*J,16)—(16 
Ø+J, 183) ,PSET, 1:LINE(160-J,16)—(160-J,18 
3),PSET,1:J2J*2*1: NEXT: RETURN 

(940 FOR 1=B TO 88 ЅТЕРВ:_ІМЕ (І,1+8) – (520 
-1,192-1) 。PSET 。 1 B: NEXT: RETURN 

950 FOR I-8 TO 312 STEPS:LINE(I,16)-(I,1 
83) ,PSET,1:NEXT:FOR 1=16 TO 184 STEFB:LI 
NE (B, D -(12,1),PSET. 1: NEXT: RETURN 

952 '--- ROUND DATA ---- 

970 DATA 2,255,255,0,0,120,1,10,2 

980 DATA 1,2,255,4,255,130,2,14,2 

990 рата 4,6,0,255,255,140,5,15,1 

1000 DATA 6,8,255,10,10,150,5,12,1 

1010 DATA 5,12,12,255,2,160,4,11,1 

1020 DATA 4,255,4,6,6, 170,5,10,1 

1050 DATA 4,2,0,8,255, 180,1,10,1 

1040 DATA 7,12,12,4,2, 190,2,10,1 

1050 DATA 5,14,14,10,10,200,4,10,1 


"ssFUR I= 


ааа 


ҮҮ 5% ТҮҮ 3080909000 100001 
TON IONONNNNWN ТҮҮ 000000 


сҮҮүҮүүүүүүүүүүүү 


〈 問 い 合わ せ 先 ) パナ メデ ィ ア ・ ギ ン ザ 
〒104 東京 都 中 央 区 銀座 5-8-20 銀座 コ 
アビ ゼル 7・8F 

A (03)572-3871 (代表) 


101 
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X1 シ リー ス _ 


dB-IBASIC (コン 


ШІ 88 


ホバー エン ジン と ジェ ッ ト エ ンジ ン に よ 
り , 高速 飛行 する Beam Car を 操縦 し , Ж 
路 内 の 敵 機 を 撃退 し て くだ さい 、. 
Cb, 瑞 も な か な か し ぶ と いで す よ . 
較 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 
dB-IBASIC( コ ン パ イラ ) 
マシ ン 語 6C00—750F 
AU, 
=} ә => 


25525 


ゲー ム と し て は まあ まあ で す が , В 
[| 作 性 が いま ひと つと いっ た と ころ で 
17. も う 一 工夫 ほし いで すね . (0) 


_ 入力 方法 


次 の 手順 で 行 が っ て くだ さい . 
@IPL より dB-IBASIC を ロー ド 
OŞL| RETURN |254| RETURN | 
@CLEAR&HCFFF | RETURN | 


ソー ス ・ リ スト (リス ト 1) を 入力 , まだ 
は ロー ド (⑳ で セー ブ し だ た もの) 


⑱ ン ソース ・ リ スト の デバ ッ グ お よび セー プ 
GLOADM| RETURN | コン パイ ラ を ロー ド 
@ MON J [RETURN | EOOO 
TRE RN dí ラ 起 動 

4000 [RETURN] Y 
[RETO |әооо тетін |м RETURN] 
シフ イイ ノレ 
9 — 5 —7; 26| RETURN | で へ 


⑩ コ ン パ イル 終了 な ら Y| RETURN | で メイ 
ン ・ メ モリ に オプ ジェ クト 格納 
⑱ マ シン 語 部 (リス ト 2) 入 力 , まだ は ロー 


ド ( め で セーブ し だ も の ) 

マシ ン 語 の デバ ッ グ お よび セー ププ 

901E1H よ り 2 バ イト を OOH, 40H に 変更 
アレ ッ ? 自 機 は どれ だ っ け な 


UJ | 
| | | =- IMPULSE- 


гос eile 
1 эл [ obi 300 


E 9 ) 
"ir 
FE 
Ë 

E E 

nog 


"1° = TE 


Же ある 店 で の 会 話 . НА: 
A 1 m Vk. 
E 


ビブ БЭ 


ap 


ЧЕ 


= IMPULSE- 
Š ko 
dy obosbo 


тақ? 
«ИК 


di 


oNe FAs BARASES 、5An 


Ф S| RETURN |IMPULSE| RETURN |ОООО 
750r 0000 
と し て 独立 オプ ジェ クト を セー ブ 


Ф J| RETURN |OOOO| RETURN | で 試し て 
みる 


⑮ バ グ が 出 た らら へ 戻る 
和 バ バグ が 出 な けれ ば 次 回 より で セー ププ し 


だ も の を , IP し より ロー ド す る だ け で よい. 


BU 


まず | RETURN | キー を 押し , [1| ま た は 
|2| キ ー で プレ イヤ ー 数 を 選ん で くだ さい . 
次 に | SPACE | キー か トリ ガ 1, また は ト 
リガ 2 で 操作 媒体 を 決定 し て くだ さい (2 
人 な ら 2 人 分 行なっ て くだ る い )。 な お , 
同じ 媒体 を 選べ な いため, 2 人 用 で は 最低 
ジョ イス ティ ッ ク が 1 つ 必 要 で す . 

ゲー ム の 目的 は 単に 敵 を 数 多く 倒す こと 
CT. だ だ し プレ イヤ ー に は エネ ルギー 制 
限 が あり , ビー ム や 機雷 に 当たる と 大 幅 に , 
また ビー ム を 琶 つと 少し ずつ 大 9 り 9 ます 、 し 
か し , 燃料 を 取っ だ た り , ラウ ンド を クリ ア 
する と 増え ます . 

まだ , プレ イ ヤー は 停止 や 反転 , 加減 速 
は で きま せん が 。 プレ イマ ヤー 同士 や 敵 に 当 
だ る だ け な ら 6 ダメージ は 受け ませ ん . СЬ, 
ビー ム の 場合 は 敵 同 士 で も, 味方 同士 で も 
有効 で す ( 注 : 燃料 が レッ ド ・ ゾ ー ン に な 
る と ビー ム は 使え ませ ん )。 


図 1 ゲー ム 画 面 


フィ ー ル ド 


上 と 下 、 右 と 左 が 
つなが っ て いる . 


「 こ れ は ター ポ ボ ポ な ん で す よ 」。 Ж. 「 な る ほど, 


ここ で ター ビン が 回 っ て ます ね 」. 


フィ ー ル ド は 迷路 の よう で , 画面 の 上 と 
F, 左 と 右 は それ ぞ れ つなが っ て いま す . 
100 面 に 1 面 ほど 行け な い ( 閉 ざる れ だ た だ) 区 
間 が で きま す が , 時 間 き る きえ を あれ ば クリ ア で 
きま す ( 絶 対 に /) 

そし て ウツ ウ プ ド を グリ デ す る ょ が 
ス が 与え られ て 敵 が 増強 る れ , し か も スピ 
ー ド ・ ア デップ し て 深 の 面 へ 進み ます (単に 
粘っ て いて も スピ ー ド ・ ア ッ プ し ます )。 

な お , 私 の ハイ ・ ス コア は 166,200( 1 人 
用 で 16 面 ) で す . 


プロ グラ ム の 説明 


初め は 敵 同 士 当 だ たっ た だ たり , ラン ダム に ぜ ビ 
ー ム を 撃ち 合っ て 死ん で 行く よう に し て い 
まし だ が , それ で は 一 瞬 の 間 に 面 クリ ア と 
な っ て し まう の で , ある 程度 知能 的 に 攻撃 
きせ る ご と ちと に Bd 


最後 に 


音楽 は PiO パ ー ツ の も の を 使わ せ て 頂き 
まし だ . 内 容 の わり に 長い じ リ スト で す が , 
バグ さる ん を 減ら す た め で す . ヌメ モリ や 
PCG に は か な り 余 裕 が ある の で , 希望 が 
あれ ば 改良 し た いと 思い ます . MZ15008 


の コン パイ ラ 欲 し いよ ー/ 


—IMPUES- —— 


P.S. ター ビン の 正体 は ファ 
(し ゅ っ 教 の 神 ) 


表 1 配列 変数 表 


プレ イヤ ーX 座 標 (0 一 29) 

7 v^ — Y B8 (023) 

プレ イヤ ー 進 行方 向 

プレ イヤ ー エ ネル ギー (0—80) 

プレ イヤ ー の 発射 し た 弾 数 (0 一 3) 
プレ イヤ ー の 破壊 し た 敵 数 (0-35) 
プレ イヤ ー の 操作 媒体 
(0… キ ー ボ ー ド 1…JS1 2…JS2) 


プレ イヤ ー の スコ ア (0—) 


ビー ム X 座 標 
ビー ム Y 座 標 
ビー ム 進 行方 向 
ビー ム 所 属 
ХЕ 
ШҮД 
敵 進行 方 向 , また は 出現 カウ ンタ 
кн . 

\4… 機 雷 5-7… ポ イン ト 表 示 


・ プ レイ ヤー1 2… プ レイ ヤー2) 


өз 文字 変数 表 


内 容 


メッ セー ジ , その 他 


m NUN EM  。 。  。 。 リス ト 1 IMPULSE 


T 


Impulse version 2.3 Copyright ( 
By A.Takuma 1985 Feb.2S5(Mon.) 


'System Initialize 
50 WIDTHAQ: SCREENQO , 0,0: CGEN: CSI ZE: COLOR7 
, 0,0,0: CONSOLE: CLS4: РА ЕТ: РКИ 
60 KBUFOFF : CLICKOFF : GOSUR6Q00: FLAY"V12:V1 
24У12" 


70 FRINT"IFL is setting FCG. "; : 605085500 


80 DIMST(2),8C(2) ,MX(2) „МҮ (2) ,MD(2) 。ME (2 
) ,DYX2) , TR(2) „ВХ (22) ,BY (22) „Вр (22) „Вк (22 
) ET (22) ,EX(42) ,EY(42) ,ED(42) ,ET(42) 

90 Н5=1000: Рі =2: КО=0: FORI-1TO2: SC (1) =0: М 
E (1) =80: NEXT 

95 ‘Score Table 

100 GOSUBSOQO: CSIZE3: ОСАТЕВ, 2: РКІМТ#О, "І 
MPULSE " ; 

110 LOCATE2,S:FRINT"ds::::CHARGER 1 の の FTGS 
PT I L ORATOR 373 PRINT"h;; 
ss ROLLER 20QPTS; ":CHR$(X4); "SHOOT"; 
120 LOCATE2,913PRINT" 53353: MINE SOFTS 
; "3 CHR$ (34) ; "SHOOT"; 2LOCATE2 5311s PRINT"^,4 

i NO PTS; "; CHR$ (24) ; "PASS"; 
130 LOCATE2,13:PFRINT"Gs::::FLAG Ф??РТ 
S; "j CHR$ (34) ; "PASS"; sLOCATE2,15:PRINT" `j; 
351 "s CHR$ C34) ; "USE"; 
140 І-0: LOCATES,21: PRINT"PUSH RETURN TO 
READYs;"::LOCATE2,23: PRINT"PFROGRAMED BY А 
I TAKUMA 1985"; 
150 1-0 
160 A$=INKEY$ (Ø): IFA$=CHR$(13) 65070200 E 
LSEIFA$-"!" LOCATEQ, O: KEUF ON: CL ІСКОМ: END 
170 1-1%1:1ІҒ7:500 6070160 
(ОСАТЕ2,7:РКІМТСНК%(10441); 
1=@ 
5070150 
вот040020 
'Screen Initialize Sub. 
CGEN1: CLS: LOCATE30,1: PRINT"ZIMFULSE- 
s: LO=0 
sio LOCATEX3,13: РКІМТ "ROUND" ; ( ОСАТЕЗ4,1 
Аз FRINTRIGHT$("Ø"+STR$(RO0),2); 
20 LOCATEZ2,16:FRINT"ENERGY";:FORI=1T0 
PL: LOCATE3Q, 15*1«2 :РКІМТ "Ез PL"s:;STR$(1)j 
F;";:LOCATEZQ, 16*I*2: CGEN: COLORZ2 : FRIN 
T" "ssCOLORG: PRINT"  ";:COLORA: PRINT" 
"$3 1 COLOR7: COEN1: NEXT 
545 'Score Frint Sub. 
550 FRI=1TO PL:RZZO:LOCATES2,I*3-*4: IF (L 
О MOD 2) *ME(I) PRINT” "% ELSEPRINTIj 
" «МЫР XA 
560 LÜCATES2, 143451 PRINTRIGHTS ("8080"48T 
R€ (SC (1)) ,5) 5 "0"; s IFGC(I)>=HS HS=SC (1):R 
Z=1 
570 IFRZ*(LO MOD 2-0) PRINT"!"; ELSEFRIN 
T" "3 
580 Ј=1: GOSUR6SO: NEXT: ОСАТЕЗЗ,4: IFRZ*(L 
O MOD 2) РКІМТ" "% ELSEPRINT"HIGH"; 
590 LOCATEZ2,5:PRINTRIGHT$ ("ØØØØ"+STR$ (H 
8) ,8) +"0"; 3RETURN 
595 ‘FSG Initialize Sub. 


sI=I+1: IF 


7660 OUT%HZ29E+J*80+kF, 


R2 一 般 変 数 表 


FOR ルー プ , 汎用 
FOR ルー プ , 汎用 
FOR ルー プ , 汎用 
FOR ルー プ , 汎用 
汎用 (X 座 標 に 多用 ) 
汎用 (Y 座 標 に 多用 ) 
汎用 ( 主 に 変数 一 時 退避 用 の 一 時 的 な フラ グ ) 
7227XHB8 (0—29) 

727 Y REF (0—23) 

フラ グ カ ウン タ (0… 非 出現 中 1 一 … 出 現 中 ) 
フラ グ ポ イン タ 
(0…100 点 1… 
プレ イヤ ー 数 
ラウ ンド 数 (1 一 16) 

メイ ン ・ ク ロッ ク (0—99) 

ハイ ・ ス コア (1000~) 

メッ セー ジ ・ カ ウン タ (0—30) 

敵 数 (0 一 40) 

ビー ム 数 (0 一 20) 

スピ ー ド (0—90, 大 きい ほど 早い ) 

ミュ ー ジ ッ ク ・ カ ウン タ (楽譜 デー タ ・ ア ドレ ス ) 
ゲー ム ・ エ ンド フラ グ 

(0… ゲ ー ム 中 1 一 … ゲ ー ム 終了 ) 


サ プ ル ー チ ン の デー タ 
受け 渡し に 多用 


・200 点 2…400 点 ) 


00 FORI-QTO6: SOUNDI , Ø: NEXT: 500407 , &HDC: 

SOUND8,12: SOLIND9,12: SOUND1O, 16: FORI-11TO 
13: SOUNDI , 9: NEXT: RETURN 

650 FORK-ZQTOS:L-ME(GI):IFL?-K*8*8 L=135 E 

LSEIFL-«K*8 し = さ 2 ELSEL=1 さ 5+L MOD 8: ‘Ener 

gy Print. Sub. . 

L: NEXT: RETURN 
1000 GOSUB1100: GOSUB1200: GOTO1190: 

tion Search Sub. 

1050 QUT£&H3OQO0QO0-RX-RY*4Q ,L: RETURN: 

ter Frint Sub. 

1100 ОМ К GOTO1130,1150,1170: 
Add Sub. 

1110 RY=RY-1』 IFRY ぶ の КҮ=25 
1120 RETURN 

1150 КХ-КХ-із ІҒЕКХ<0 RX229 
1140 RETURN 

1150 RX=RX+1: IFRX>29 КХ=@ 
1160 RETURN 

1170 RY-RY*1:IFRY?22323 КҮ=@ 
1180 RETURN, 

1190 ON К+1 GOTO1170,1150,11:0,1110: 

rdinate Subtract Sub. 

1200 і-ІМР(ЕН5000-КХ-КҮж40) : RETURN: 

acter Search Sub. 

1245 ‘Message Print Sub. 

1250 LOCATEO,24: IFMT РКІМТАФ; : МТ=МТ- 1: КЕ 

TURN 

1260 PRINT" 
"*s:£MT-O: RETURN 
1265 А%=" 
(RO),2) +" START? 
1270 GOSUR1285:42$-40$-" 

R»":MT-10: RETURN 

1275 605061285: А%=А%+" WAS BROKEN; SORRY; 

.0 Us: MT-20: RETURN 
1280 A$-" 

: MT= さ の : RETURN 
1285 A$-"FLAYER 

A$=A$+" TWO" 

1290 RETURN 

1500 ON К 60701520,12 

t Sub. 

1310 k=1: IFRZ К=2 

1320 60701240 

1550 К=0:ІҒК2 К-2 

1540 RZ=RZ+1』 IFRZ:1 J=1 

1550 RETURN 

1995 'Player Sub. 

2000 ІҒМЕ (1) =0 RETURN 

2010 Ј=8ТІСК (Т (І) ) :КХ=МХ (І) : КҮ= "ET MM 

Мр (1) :К2=0:1=52: GOSUE1 250 

2015 IFJz8 К=@ 

2020 IFJ=4 К=1 

2030 TFJ=6 К=2 

2040 ІЕЈ=2 k-3 

12050 Jz1: IF ド +MD( 1 エ ) «2 Ј=0: 60702160 

2060 505081000: IF (1 >24) * (1 <48) GOTO2150: 
'Wall 

2070 6050ВвВ1100:МХ CI) xRX: MY CI) ZRY: MD (І) = に 

: IF (し = さ 2) +( し =64) 00702260: 'Space 


'Direc 
'Charac 


'Coordinate 


'Coo 


'Char 


ROUND: "*RIGHT$("Q"4STR$ 
"s MT=20: RETURN 
WAS DAMAGED; DANGE 


GAME OVER; " 


"SIFJs1 A$=A$+" ONE" 


ELSE 


50: ‘Direction Selec 


2080 ON L-9 の GOTO2090,2090,2120,2200,211. 


0,2100,2100,2100,2100:60702150 


2090 GOSURS3OQO:RZz-I: Ik: GOSUBZS200: I-RZ:J 


2412, 


K4 キャ ラク タ 


ます . エネ ルギー 
ド 有 り . 


シー ル 


前 方 に の み ビ ー ム を 撃て 
š+. エネ ルギー シー ル 
ド な し . 


全 方 向 に ビー ム を 撃ち な 
が ら 回 転 し て 進み ます . 


Же. 通過 し て 取る . 


機雷 . 破壊 する か 避け る . 
単なる 爆発 . 

ビー ム . 瑞 味 方 の 区 別 が 
な い の て で 注意 . 射程 距離 
が 定まっ て いる 
無視 し て くだ さい . 
ボー ナス で す . 通過 し て 


取っ て くだ さい . 連続 し 
て 取る と 高 得点 で す . 


YRR b иса 0 


=I: 605085550: GOTO2260: ' Beam 

2100 GOSURZ650:GOTO2260: 'Flayer 

2110 GOSUR33S0: GOSUR3SO00: GOSUR36SQ0: JzI:G 
OSUER3SS0: GOTO2260: ‘Mine 

2120 GOSUB33S50:RZzI: Ik: 5050825400: I-RZ:G 
0702260: ‘Explosion 

2130 ІҒІ >107 GOTO2120: 'Foint 

2140 60702100: 'Enemy1,2 

2150 IF(K«2MD(GD)0*J К-Мр(1):060702060 
2160 K=MD (I) : 605061200: GOT02060 

2200 MC=t%H74C8: МЕ (І) =ME (1) +16: IFME (І) >80 
МЕ (1) =80: ‘Fuel 

2210 GOTO2120 

2260 K=MD (І) :L=96+k:: IFME (I) 

2270 IFME(IO)*STRIG(ST(OIO))*(CTR(ODO < 3) 
B2300 

2280 RETURN 
2500 ІҒ (МЕ (І) < 

b. 

2505 TR(I)=TR(I)+1:RZ=I:ME(I)=ME(I)-1 

UND6,10: SOUND12, 5: SOUND13,0 

2310 IFEM:19 RETURN 

2320 BM=BM+1: BX (BM) =RX 』 BY (EM) =RY: BD (BM) = 
ks: BE (BM) 210: BT (BM) =RZ : RETURN 

2550 J=RND (2) +1: IFME (J) = の RETURN: 
ub. 2 

2360 RZ=Q: IFRX=MX (J) K=RND (2) #3: 650702580 

2570 IFRYzMY(J) К=КМр (2) +1: 60Т02580 ELSE 
RETURN 

2580 IFET(I)+(ED(I)=K) GOTO2310 

2590 К-3-К:ІҒЕр(І)-к 650702310 ELSERETURN 
2395 ‘Enemy Sub. 

2400 IFRND (40) GOTO2500 

2410 RXzRND (30) : RYRND C24) 


GOSUE 1 の 5 の 
GOSU 


9)+ (BM>19) RETURN: ‘Fire Su 


: SO 


'Fire 5 


|2420 GOSUB1200:IFL«?»32 GOTO2410 


2440 J=3+RND (2) : К=40: 605085450 

2500 1=0: 60702580 

2510 1=1+1:КХ=ЕХ (І) : КҮ=ЕҮ (І) : К=Ер (1): IFE 
T(I)»1 60702700 

2520 'Епетуі, 2 

2530 RZ-0:L-232: GOSUB1050 

2540 K=RND (4) 

2550 J=1:IFK+ED(I)=3 Ј=0: 60702660 

2560 GOSUR1000:IF(L?34)*(L«48) GOTO2650: 
'Wall 

2570 GOSUB1100:EX(I)-RX:EY(CI)-RY:ED(I)-—kK 
: IF (L=32) + (L=64) 60702820: ‘Space 

2580 ON L-90 GOTO2590,2590,2620,2610,261 
0,2600,2600,2600,2600: GOTO2630 

2590 GOSUB さ さ の の 』 Ј=ВТ (К) : SC (J) =SC (J) +10+ЕТ 
(I)*19:DY(J) DY (J) *1: RZ2 I: IK : 606085200: 
І=К7:К=1: 605085500: GOTO2980: ' Beam 
2600 GOSUB3670:GO0TO2820: 'PFlayer 
2610 GOSURZ370:GOSURZS500: 650702680: 
Mine 

2620 GOSUBZ370:ET.(K)-2ET(GD:ED(GO 
OTO2680: 'Explosion 

2630 IFL>1 の 7 GOTO2620: ‘Point 
2640 GOTO2600: 'Enemy1,2 

2650 IF(KX»ED(GD)*J K=ED (I) 1 GOTO2560 
2660 К=Ер (І) : GOSUR1 500: GOTO2560 

2680 GOSUBRB34Q00:GOTO2980 

2695 'Explosion,Fuel,Mine,Foint 

2700 J=ET(1)』 ド = ビー1 


'Fuel, 


zED(CI):G 
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2710 IFJ«S し = ワウ 1+J ELSEL=1 の マミ + ゴ 

2720 1ЕК=@ GOTO2750 

2730 GOTO2800 

2750 GOSURZA4Q0:L-7232: GOSUE1 A50 

2760 GOTO2980 

2B GOSURB1050 

2810 ED(I)-«EK:GOTO2980 

2820 IFET(I) L-104«LO MOD 4 ELSEL-10Q-«*ED 
CI) 

2830 GOSUR1050 

2840 IFRND(2) = の GOSUB22S0 

2980 IFI«EN GOTO2510 

2990 RETURN 

2995 'Beam Sub. 

5000 I-0:GO0TO:;180 

5010 I=I+1:RX=EX(I):RY=BY(I):F=ED(I):BFE( 
IT)=EE(T) 一 1 

5020 GOSUR1200:IF(Lz91)-*(Lz92) 

B1050 

5050 ІҒВК (І) =0 60705140 

5040 GOSUE1 100: GHSUE 12 の の の: IF (L= 32) + (1 =64) 
560Т05150 ELSEIFLz48 GOTQO3140: Wall 

5050 ON 1-90 GOTO3SO060,3060,35080,:2090,:510 

0,5110,5110,53110,2110:060Т05120 

5060 GOSURS320:RZz-2I:I-k: GOSURS200: I=RZ: I 
Ек“І I=I-1: Beam 

5070 (-22:6060в1050:0650705140 

5080 GOSUE3ZSSO0:RZ-2I:I-k: GOSUBSAQQ: I-RZ:K 
zBD(I):GOTOZ150: 'Explosion 

5090 GOSUBZS3S50: 605062500: GOTOS140: ‘Fuel 
3100 605065550: БО50В2500: Ј=ВТ (1) :5С‹(Ј) =5 
C(J) +5: 60705140: ‘Mine 

3110 RZZBT(CI):GOSUBS600: Ј=к: GOSUESSSQ: GO 
TO3140: 'Flayer 

3120 ІРІ >107 GOTO2080: ‘Point 

5150 GOSUES3SQ0:J-zBTGI:SC(OI) =5С (3) +10+ЕТ 
(К) ж10: DY (J) =DY (J) +1: 605082500: GOTO3140: 
'Enemy 

3140 GOSUR3200:GO0TOQ:180 

31590 L=91: ІҒ(ІКт-1) + (К=2) 
3160 GOSURB1050 

3170 BX(I)ZRX:BYCI)-RY 
3180 IFI«EM 65070525010 

3190 RETURN 

3200 BM-EM-1:J-ET(Ds:IFJ TR(J)=TR(J)-1: 

Beam Dec.Sub. 

3210 FORJ=I TO BM:BX(J)=BX(J+1):BY(J)=RY 
(QJ*10):zBDGD =BD(J+1): EE CJ) EK (ゴロ +1 ) : BT (J) = 
BT(J+1):NEXT: I2I—-1: RETURN 

5500 FOURJ=1TO BM: IF (RX=BX (J) ) #(RY=BY (J) ) 
K-J: Beam Search Sub. 

3310 NEXT: RETURN 

5520 FORJ=1TO BM: IF(RX=EX (J) ) #(RY=EY (J3) ) 
*(IZ2J) K=J: ‘Beam Search Sub. 2 

5250 NEXT: RETURN 

5550 FORJ=1TO EN: IF (RX=EX (J))#(RY=EY (J) ) 
K=J: ‘Enemy Search Sub. 

5260 NEXT: RETURN 

3370 FORJ=iTO EN: IF (RX=EX (J) ) * CRYSEY (J) ) 
(TS >J) KzsJ:'Enemy Search Sub. 2 

5580 NEXT: RETURN 

5400 EN-EN-1:FORJ-I TO EN:EX(J)=EX(J+1): 
EY (J) =EY (J+1 ) si ED (J) «Ер (J+1 ) :ET(J) SET (J+1 
) : NEXT: I-I-1: RETURN: ‘Enemy Dec.Sub. 

3450 ІҒЕМ>59 RETURN: ‘Enemy Inc.Sub. 

3460 EN=EN+1: EX (EN) «КХ: EY (EN) =RYs ET (EN) = 
J:ED (EN) =K: RETURN 

5500 QUT£&H3SQOOU-EX.(GD-*-EY(GO*40,93:ET (k) =2 
: ED (Е) 25: SOUNDS , 30: SOUND12,10: SOUND1 3 , 0: 
RETURN: 'Explosion Set.Sub. 

5550 SOUND6,20: SOUND12,50: SOUND1 3 , O: ME (J 
)=ME (J) -6』 IFME (J) 7240 БОТО5580: 'Flayer Da 
mage Sub. 

3560 GOTO1270 


= 
Amos 


し =92 


3580 ME(QGIJ)-O0:RX-2MX(GJ) s RYZMY (CI) :RZ=J: J=2: 


「 ド = テロ ェ GOSUBRSAS0:L 93: GOSUB1050: J-RZ : GOSUB1 


279: IF (FL=1) + (FL=2) ж (ME (3-J) =0) GE-SQ 
3590 RETURN 

3600 FORJZ1TO FL: IF(RX=MX (Ј) ) * cRYzMY (J) ) 
#ME (J) K=J: ‘Player Search Sub. 

5610 NEXT:RETURN 

5650 K-3-MD(GI):GOSUB1100: MX (І) =RX:MY (І) = 
RY: MD (I) =k: RETURN: ‘Player Turn Sub. 

3670 K-3-ED(GD:GOSUB1100:EX((I)-2RX:EY(IO- 
RY:ED (1) =k: RETURN: 'Enemyi1,2 Turn Sub. 
5695 ‘BGM. Bub 。 

3700 FORI-QTQ3: SOUNDI ,РЕЕК (МС+І) : NEXT: MC 
zMC-*4:IFPFEEK (МС) 2255 MCz&H7480 

3710 RETURN 

2795 "Stop Sub. 

3800 GOSUR6O00 

5810 LOCATEZ3,22: IFINKEY$ (0) ="R" PRINT" 
"s RETURN 

3820 IFI MOD 2 PRINT"STOP"; 
s 

5850 I-I-1:WAIT180:GOTOZ2810 
3895 'Flag Sub. 

5900 IFFK-0 650702950 

3910 RX-FX:RYzFY:Kz0: 6050685600: ІҒК GOTOS 
980 

3920 Fk-FkK-1:GOSUB1200:IFFK-Q0 GOTO:940 
5950 IFL-32 L-64:GOTO1050 ELSERETURN 
5940 FF-Q0:IFL-264 L-32:GOTO1050 ELSERETUR 
N 

3950 IFRND(12 の ) 


ELSEPRINT" 


RETURN 


3960 RX=RND (30) : RY-RND (24) : GOSUB1200: IFL 
< > さ 2 60705960 

3970 L-64:GO0SUB1050:FX-RX:FY-RY:FK-5Q:RE 
TURN 

3980 SC(K)=SC(K)+2“FP*10:J=S5+FP:K=6:MC=t 
H74EB:FK-Q:IFFP«2 FP=FP+1 


5990 650Т70:450 

3995 'Game Mode Select 

4000 КО=0: БЕ=0: GOSURSOQO : LOCATE6, 10: PRINT 
"FUSH START BUTTON":;:LOCATE6,12: PRINT"ON 
E OR TWO РІАҺУЕК"; : МЕ (2) =0 

4010 АФ-ІМКЕҮ%(0):ІҒАФ-"1" FL-1 ELSEIFA$ 
="2" PL-2 ELSE4 の 1 の 

4020 LOCATE2,15:PRINT"PUSH SPACE OR TRIG 
GER 1:2"; :ҒОКІ=1ТО PL:LOCATEI*16—-14,18:J 
=1: 605061285: PRINTA$;:J-Q 

4040 IFSTRIG(J) GOTOAQ6Q 

4050 J=(J+1) MOD 5: 60704040 
4060 LOCATEI*16—-14,20:ST(I)-J: IF(I-2)0*(J 
=ST(1) ) РКІМТ"ЕККОК >";:650704050 

4070 IFJ-Q0 FRINT "EEY BOARD"; ELSEFRINT"J 
OYSTICK"-«*STR$(J); 

4080 IFSTRIG(J) GOTO4Q8Q 

4090 SC (1) =0: МЕ (1) =80: NEXT 

4100 ТЕМҒО200: FLAY "OSLSDGGE+D4C じ 1 一 EQA4G1DE 
44F1G6*C3-BAA4F1GGG: OZLSREB+D#FG#CCC4D1EE 
DC-EEE』 O4L XRRGHSFEDC-BA*C-E-AGHFDDEAD1C-R 
A*CDDESFGABAGG" 

4195 'Round Initialize 

4200 GOSURB600:ROzZRO-*1:IFRO?16 RO=1 

4210 60506500 

4250 FORIZQTO2S:LOCATEO,I:IFI MOD 3451 F 
RINT"+ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ +"; 
4260 МЕХТ:ҒОКІ-йТ029 

4270 КХ=КМр (10) #3+1: RY=RND (8) #3+1: GOSUE4 
380:1FJ»1 GOTO4270 

4280 k-RND(4):GOSUR1000: IFL< ^2 GOTO4280 
4290 GOSUER1 100: GOSUR1 100: GOSUBR1100: RZ-E: 
GOSUR4Z80:IFJ>1 60704270 

4500 ドニ ュー ド RZ 』 ヒ テオ 4 さ GOSUR1 100: GOSUB1Q050: GOS 
UE1 1 の の : GUSUE 1050: NEXT 

4510 ҒОККҮ-0Т025:ҒОККХ-0Т029: GUSUE 12090: I 
FLz32 650704270 


PS.2 あー あ 。 


と うと う 中 3 か . 受験 の 季節 が くる な あぁ. 


4320 GOSURB1130: GOSUE1110: К=0: RZ-128:FORI 

=ØT02: FORJ=ØT02: TF( エ =1 ) ж (Ј=1) 50704250 
550 GOSUB1200:IFLZ232 К=К+К7 

4340 RZ-RZ/Z 

4350 GOSUR1150:NEXT: GOSUR1 150: GOSUE1 1 3A: 

GOSUB1 150: GOSUE1 170: NEXT: GOSUE1 150: GOSUE 
1110:GOSUR1110 

4360 L-FEEK ((&H7380--k) : GOSUR1050 

4370 NEXT:NEXT:GOTOA44Q00 

4380 J-Q:FORK-OTOZ: GOSUB1000: ІРІ = 232 

*1 

4590 NEXT:RETURN 

4395 'Player,Enemiy Initialize 

4400 FORI-1TO PL:RX2I*12-2:RYz10:k-0: IFM 

E(I)=@ 650704430 

4410 GOSURB1Q0Q00: ІРІ >22 К=к+1 : 560704410 

4420 1_=96+к: GOSUB10S0: MX CI) =КХ: МҮ (1) =10: 
MD (1) =F: 

4450 TR(1) =0: DY (I)=@:NEXT:SP=R0*5:MC=%H7 

480: ЕМ=0: ENZZ-RO*2:FPzü:Fkzü 

4440 FORI-1TO EN: J=RND (2) 

4450 К=0: RX=RND (30) : RY=RND (24) : GOSUE1 2 の の 
:IFL«232 GOTO4450 

4460 GOSURB10Q0Q0:IF(L?34)*(L448) К=к+1: GOT 

04460 

4470 L-100-k-J*«4: GOSUR10S50: EX CI) ZRX: EY (І 
) zRY:ED(I)-K:ET(CI)-ZJ:iNEXT 

4480 GOSUBR1265:GO0SUR1250 

4490 ТЕМРО200: FLAY"OSLSCCECDDEFGGFE -AA^-*D 

FEEDC-ERE+CD-B+C9: 041 7?ЕСЕҒЕрС9: O4L7C- RO AG 

FE9": GOSURGQQ0 

4995 'Main Routine 

5000 FORI-1TO PL: GOSUR2000: NEXT: IFGE GE= 
GE-1: IFGE=18 GOSUB1280 

5020 GOSURBZ700: IFINKEY$(Q)z"S" GOSUER 800 
5050 IF(ENZQ)*(GE-Q0) 650705400 

5040 505062000: WAIT2Ø0-BM: GOSUB1250: GOSUE 
2400: 605062000: GHSLUIE さ 9 の の 

5050 LO-LO-*1:IFLO?99 LO=0: 5Р=5Р+10: IFSP > 
90 SF=90 


.9060 LOCATES2,23: IFLO=@ PRINT"HURRY >"; 


5070 IFLO-10 FRINT" 5 


“5080 IFGE-1 (50705200 


5090 WAITAO-EN: 65050Б5000: 606505550: МА1790 
-—5F:G0TOSO00 

5195 'Game" Over 

5200 LO=0: 60508550: TEMF O25Q: FLAY "04L3EEA 
7RRAE+C7RRCDE7RRFFD7RKF6EDDAAE6DC7ーB フ + ィ ビビ 
DDE7RR: USLSEAARASE さ +CCRCSD さ EERFDDRF6E さ DA 
E6D3 さ CC-E フ +CDEER " 

5210 GOTO19 の 

5395 ‘Round Clear 

5400 60508600: GOSURSOQD : LOCATE8 , 2: PRINT"C 
ONGRATULATIONS >"; :_ОСАТЕ 12,4: РКІМТ "ОЕТ 
ROY  BONUS";:FORIZ1TO PL:LOCATE2,4«*I*2:J 
=I: 505061 285: РЕКІМТАФ; 

5410 J=DY (І) :РКІМТ" "SRIGHT$("Q"&-STR$( 
J) aare” "$ RIGHTS ("@@"+STR$(J*RO) , 3)3" 
QO"; :SC (І) =SC (І) +J#RO#*10: NEXT: WAITZØØO: G 
0508550 

5420 FORRZ=@TO2Z:FORI=1TO FL: ІҒМЕ (1) ME ( 
І) =МЕ (1) +1: IFME (1) >80 МЕ (1) =80 

5450 Ј=1: 605086650: NEXT: SHUUND1 , 1+RZ MOD 2 
: WAIT12: NEXT: GOTOA200 

5495 'PCG.Set Sub. 

5500 FORI-QOTOXHAF : 4$-"":FORJ-0TO22:0$-4$ 
*CHR$ (РЕЕК (&H6COO-*-I1*24-4J) ) : МЕХТ: DEFCHR$ ( 
1+32) =A$: NEXT: RETURN 


И!) АКР IMPULSE マシ ン 語 リス F ЖШШЕ 


p 私 は 今 , PC-8001 で BASIC キ マシ ン 語 の グラ フィ ッ ク を 使っ た ボク シン グ ・ ゲ ー ム を 作っ て いま す . マシ ン 語 は 最近 勉強 し 始め た の で 何 
回 も 失敗 し まし だ た だが, や っ と の こと で 目的 の ルー チン を 完成 きせ まし だ. 7277, 絵 が ヘタ な の で 相手 キャ ラ が ドド ヘ へ ヘタ に な っ て し まい まし た . 
P.S. や だ 一 , ファ ミコ ン 版 忍者 くん が 出 だ た 一 . 


( 松 梅 竹 ) 


9i0 


リス ト 2 IMPULSE マシ ン 語 リス ト 
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マシ ン 語 


クロ ス フ ァ イト で は あり ませ ん , タイ ム 
〇 イッ 〇 で も あり ませ ん . 特に スト ー リ 
ー も あり ませ ん . 自分 で 適当 に 御 考 え く だ 
ас, た と えば , 買物 の 途中 , ЖОМІСЕ 
われ た , と か … 

画 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 
スタ ー ト C000 

? 1 
> > > 
D 


スピ ー ド 感 は あり ます が , 16 ビ ピッ ト 
の 機能 を 活か し て る と は 言え ませ ん . 


入力 の 前 に 必ず , DEF SEG = O | RETURN | 
を 実行 し ます . それ か ら モ ニー タ を 使っ て , 
マシ ン 語 (C00H—-DIFFH) を 入力 し て 
くだ さる さい. スタ ー ト 番地 は C000H で す . 


キー は 3 つ し か 使い ませ ん .|el で 右 回 
о, |4| で 左 回 り に 自 機 は 動き ます . そし 
с, [5] また は [SPACE | で 弾 を 撃ち ます . 

と に か く 〈 く 敵 を や っ つけ て くだ さい. 各 面 
に よっ て 違い ます が ある 数 だ け や っ つけ 
NIKOS T. そし て 徐々 に 敵 が 


PC- ヨ 800 シ リー ズ 


(Ti) |. 


^ e 


増え て き て , 1 一 16 ま で 変化 し ます . な お 。, 
緑 の 敵 は ノー マル で , 赤い 敵 は フル アー マ 
ー で 7. | 

それ から, 2 つの ボー ナス ・ チ ャ ンス が 
あり ます 。 ある 面 で ある こと を する と , あ 
る こと が 超 こ り ま す 。 まだ 面 ク リア する と 
自 機 が 1 機 増え る 場合 が あり ます . 画面 上 
に “GUN” と いう の が あり ます が , これ 
は 弾 の 残り で す . “EMPTY” に な る と 各 面 
ご と に 癌 いま す が 。 タイ マー が っ で Ф 
し の 間 だ け 弾 が 撃て な が く な り ま す . 


主 な ルー チン と パラ メー タ の アド レス を 


示し て お きま す . 解析 に 役立て て くだ さい . 


キャ ラク タタ 表示 と ミュ ー ジ ッ ク は 使え る で 
し ょ う 。 フ パラメータ は 各自 好き な よう に 調 
整 し て みて くだ さい . 

英 が 少な いと き は , な か な か 出 て きま せ 


STAR FIGHTER マシ ン 語 リス ト 


HI。SCr 


メイ ン ・ ル ー チ ン 
ミュ ー ジ ッ ク 
キャ ラク タ 
連続 キャ ラク タ 
ラン ダム 
自分 の 方 向 転換 
自分 の 移動 
接触 チェ ッ ク 
その 他 の 移動 
その 他 の 方 向 転換 
自分 の 弾 発射 
その 他 の 弾 発射 

弾 当 た り チ ェ ッ ク 

画面 表示 

ボー ナス 

キャ ラク タ ・ パ ター ン ASCII 
TIMER の ワー ク ・ エ リア 
撃隊 の ワー ク ・ エ リア 
FIGHTER の パタ ー ン 
Kyu» 
か っ の ーー d 

各 機 の 色 

星 の ワ ー ク ・ エ リア 

敵 の ワー ク ・ エ リア 

赤い 敵 の ワー ク ・ エ リア 
弾 の ワー ク ・ エ リア 


А», じっと 待っ て て くだ る い . 突然 出 て 
きま す . ゲー ム の コツ と し て は , Жейн 
速い の で 小回り が きき ませ ん か ら , 振り 切 
る こと で す 。 書き 忘れ まし だ が 。 一 度 敵 が 
16 機 まで 増え る と 敵 も 弾 を 撃っ て きま す . 


どう で すか ? 画 白 いで し ょ う 。 それ で 
は 。 まだ 会 いま し ょ う 。 
3 参考 文献 


“PC-9801 解 析 マ ニュ アル 【 第 0 26)”, % 
和 シ ステ ム ト レ ー デ ィング 


は っ きり 言っ て , PiO 読 者 に つの だ じろう ファ ン は いる の で し ょ うか ? つの だ 氏 は どちら か と 言え ば 人 気 の な い 漫 画家 で す が , erg, 
r otil Asi 5 玉 の 龍 」 等 , 彼 の 作品 に は 漫画 た と いう メデ ィ ア で 新しい 分 野 に 挑戦 する と ころ が あり , それ が 役 の 良い と ころ だ と 思い ます . 

P.S. それ に し て も , な ん で 「 恐 怖 新 聞 日 曜 版 』。 な ん て ヘン テコ な ペン ネー ム を 名 乗っ て し まっ だ ん だ ろう , ЖАЗ, 
1 (UWF に 北海 道 に きま て も らい た い 日 曜 版 ) 


C230 81 2E 51 DO 01 00 74 ØA ЕВ 
C240 08 C3 C7 06 51 DO 30 75 C3 
С250 04 ЕВ CB 05 C3 C7 06 55 DO 
C260 01 00 74 OD ЕВ BC 04 ЕЗ 71 
C270 C3 C7 06 35 DU 60 EA CS B9 
C280 FC OE 07 ҒЗ АА C7 06 6B DO 
С290 00 C7 06 79 DO 64 00 ES 01 
C200 CD 18 C3 ВА 07 5С FF 75 01 
C2B の CF 55 8B 08 BB 07 SB А9 FF 
С2С@ ЗЕ 39 DO 41 2B F8 72 04 2B 
C2DO 00 ва 47 01 B4 00 05 F8 Е? 
С2ЕЙ 21 DO E6 37 E2 FE 8B CE BQ 
C2FÜ EB 81 C3 02 00 E? АВ FF Ва 


Sum: 9C 06 40 24 07 A? 81 72 АЕ 


Add %0-%1,%2 +5 +4 45 ғ, +7 +8 
CSOD: 59 DO Пі Еі E2 FE 59 E2 F4 

510 の の A 8E CO 8B 1E 45 DO 8B 
C320 00 00 81 C7 AØ 00 E? ҒА 81 
C330 EO 02 F8 F7 06 3F DO 01 00 
C340 41 DO 51 8A 27 26 88 85 00 
С550 00 45 59 E2 ED 89 1E 45 DO 
C360 DØ 51 AØ 45 DO ва 27 26 88 
C370 20 ВА C4 AB FF 75 OE 26 C7 
C380 00 00 00 EB 16 24 55 DO EQ 
C590 24 CC DO ЕВ DO ЕВ 26 88 85 
СЗАй 59 E2 BE 89 1E 45 DØ 59 5B 
C3E 00 ЕВ 58 FF 81 06 SF DO 02 
CSCO 51 56 F7 06 ЗЕ DO 01 00 75 
CšDQ 06 41 DO 04 00 R9? 02 QQ 51 
СЗЕ@ 45 DO BE Fi рі Eé 81 Có DF 
CšF@ 33 рі EO рі EO 89 04 81 E7 


Sum: 96 2F FE DD ФЕ 58 ів 8B 6D 


Add +Ø +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 +B 
C409 47 04 GB CB Ві El 33 33 D1 
C410 04 25 CC СС рі ЕВ рі ЕВ 89 
C420 45 DO DF CE FF QE ЗЕ DO ЕВ 
C430 00 ЕВ D8 FE 81 の 6 ZF DO 02 
C440 58 CI C7 06 41 DO 02 QQ GEB 
C450 BB ЕВ 81 FF FF 00 75 01 C3 
C460 E7 02 FE рі E7 81 C7 83 CC 
C470 FE 81 の 6 SF DO 02 00 E8 92 
C480 81 06 3D DO 02 00 SE 42 ЕВ 
C490 87 ES CD SE C3 55 BB 1E 49 
С4Ай BE 07 42 89 1E 49 DO 5B CZ 
C4B の SF DO BA 26 3D DO 80 FC 26 
CACO 18 72 22 80 FC 26 72 10 ЕВ 
C4DO 79 QQ ЗА EO 72 71 EH 77 ЕВ 
C4E の ЗА 72 5С ЕВ 52 80 FC 26 72 


C4F@ EO 74 28 72 2А EB 20 E8 АЕ 


Sum: FS ЗА 11 OC D4 9E 70 74 FE 


Add +0 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 +8 
C500 74 29 72 23 EB 29 3C 18 72 
C510 22 ER 00 Ей 08 EB SA EQ 09 
C520 OB EB 2E BO OC EB 26 BO QD 
C530 ОҒ EE 1E BO 00 EB 1A BO 01 
C540 Q3 EB ØE BO 04 EE ØA BO Q@5 
C550 07 B4 00 C3 A1 4B DO FE Fó 
C560 A? 80 00 74 02 05 10 QQ Fó 
C570 3D 10 00 72 03 2D 10 QQ AZ 
CSB の 00 C7 06 3F DO 2E QQ C7 06 
С590 DO 26 CF ЕВ АС FE C7 06 3D 
CSRO 2E 00 C7 06 45 DO Di QQ C7 
CSBO DO A3 71 DO E8 CB 05 C3 A1 
CSCO Fó DC 00 26 4р DO 00 06 АҒ 
CSD 55 DO 00 26 55 DØ OO 06 57 
СЕВ FF 06 59 DØ B9 1E 00 51 BB 
CSF@ ЕЗ 05 DF рі ЕЗ 81 C3 83 DO 
Sum: 


99 SE 11 76 8F S35 14 43 F9 


Add +@ +1 +2 +3 +4 +5 +4 +7 «8 
С600 00 41 51 BE QF 88 2E 3D DO 
Сө10 DO QQ 00 ЕВ Fé FC 02 C8 02 
Co20 75 26 50 А1 SB DO FF 06 šB 
C63 の 04 11 88 47 02 ЕВ SD FE 25 
С640 25 ОҒ ОҒ の 2 C8 02 EC 58 89 
C650 SF DO 8A ағ 02 88 ØE 45 DO 
Có60 АА FC 81 C3 05 00 59 Е? 99 
C670 FF C7 06 3D DO 26 00 C7 06 
C680 DO F1 00 GB 1E 4B DO B1 02 
С690 1E 45 DØ ЕВ 28 FD C3 Fé C5 
С6А@ OB F6 C1 80 75 の 6 80 F9 21 
сево 06 SD DO 57 D1 Аі 23 DO Aš 
COCO CE C7 06 SF DO 4D DO E8 D7 
C6D の 5р DØ 67 рі Аі 25 DO A3 63 
C6E の C7 06 SF DO 51 DO EB C2 04 
C6F ウ 50 00 C3 C7 06 5р DO 70 Di 


Add Юэ +125 +á +5 $8 *7 #8 
C700 06 61 DO DS CE CZ 06 SF DØ 
C710 00 B9 50 00 Có 06 67 DO 01 
C720 00 C3 51 49 8B D? D1 ЕЗ 05 
C730 3C FF 74 40 ВЕ 47 01 88 26 
C740 45 DO D7 CE 80 ЗЕ 67 DO 01 
С750 ЕВ B9 FB B4 00 ВА 07 ЕВ 50 
C760 DO 02 CB 02 АС 02 02 ЕС 02 


95 04 
81 2E 
ог 00 


EG B4 07 EO 7E :B7 
55 DQ 01 00 74 :28 
СЗ 81 2E 35 DO :C8 
07 ЕВ 85 07 ЕВ 29 08 :E7 
C9 00 BO FF BF 37 рі 19A 
00 00 C7 06 7F DO Ø :D2 
00 C3 B4 16 ВА 00 00 :AA 
C3 ва 00 Di EO 05 CS :DC 
FF 74 SC B9 00 00 BE :0D 
FO: 75 F7. 8B: FO: BF. 0D. :E8 
FC 8B CF. S1 BB CE Ag :03 
Gn ES 37-62 РЕ 329 E2 56 
4F 01 BS 00 51 BB ØE :3D 


89 6С BS EA Ев FS 55 і2В 


*9 +A +B +C +D +E +F Sum 
E? ES FF. 59. 53. 51: BB. 1:43 
OE SF DØ Di E? 41 BF. sgE 
EF Ай 00 Ai 3D DO рі :53 
75 22 Ай 43 DO BE OE :CH 
20 26 88 25 81 C7 02 :85 
59 SB 58 C3 BB OE 41 :р0 
85 00 20 26 88 85 AØ :АВ 
05 00 00 26 C7 85 AØ :9C 
DO EO 26 88 05 3A C4 :E9 
ай OO 81 C7 02 00 43 :CO 
58 СЗ C7 06 41 DO 04 :66 
00 ES АҒ FF CS 50 55 :75 
09 ЕВ: DE. FF BB &E GZ TES 
49 8B D? рі ЕЗ 05 1E 1A? 
CE 8B 07 8B ЕВ 25 33 :09 
Co CC 01. EF Di EF BB :2D 


OE BC BB D7 46 FB DA :ED 


+9 «А +B +C +D +E «Ғ Sum 
El 01 Е1 ØB. CF 89 4C :79 
44 08 59 E2 ВА C7 Q6 :CA 
El FE 81 06 ZF DO 02 :3D 
00 ЕВ CF FE SE 59 ЗВ 11D 
1E 45 DO ВА 07 B4 QQ :FF 
81 EF 20 00 8B F7 рі :1E 
89 ЗЕ 45 DO 55 ЕВ 9B :Е9 
FE 81 2E SF DO 02 00 :CE 
C2 55 BB DƏ D1 ЕЗ BB :07 
po ЕВ 00 ЕЗ BE CO 26 :80 
8@ EC 26 2C 18 C3 АВ :EC 
74 АВ SC 18 74 Ар 3C :7E 
DE FF ЗА EQ 75 05 E? :10 
CE FF Fé DC ЗА EU 74 』ED 
QD ЕВ BC FF F6 D8 ЗА «51 
FF Ғе D8 F6 DC ЗА EQ :73 


«ФА DO 9E SF 47 Bé 1F :DZ 


+9 «А +B +C +D +E +F 
19 EB 37 80 FC 26 72 :5B 
ЕВ 26 BO QA ЕВ 32 EO : 48 
EB 26 BO OE EB 22 BQ :3E 
ЕВ 16 BO 02 EB 12 BO :DE 
EB 06 BO 06 EB 02 BO :9E 
の 6 33 の 5 の 1 74 Q9 48 :2F 
06 52 05 40 74 Q9 aQ :ES 
46 DO C7 06 3D DO Q1 :98 
43 DO 91 QQ C7 06 45 :8р 
DO 10 00 C7 06 SF DQ :1D 
06 73 DO FF FF Аі 7B :09 
4B DQ ЕВ CC FE Fé DB :68 
DO 00 26 51 DO QQ 06 :87 
DO C7 06 41 DO Q1 QQ :7А 
1E 00 2B D? 8B FB Di :8A 
ВЕ ØE 59 DO 81 El Q1 :55 


Sum 


C9 90 Сі B4 45 29 FB :E7 


+9 «А +E +C +D +E +F Sum 
88 OE ЗЕ DO C7 06 43 :A4 
EC ЕВ 74 00 80 ҒӘ FF :3C 
DO E1 05 D3 ЕЙ 24 EQ :14 
2F ЗЕ BE СВ ЕВ 55 FE : 4А 
OF 88 2Е 3D DO 88 QE :44 
C7 06 45 DO 27 DØ EB 』64 
39 E2 02 EB 05 E9 76 :4B 
ЗЕ DO 18 00 C7 06 43 :03 
D3 ES 81 C3 55 CE 89 :DF 
80 75 10 80 FD АҒ 73 :02 
73 01 C3 B1 FF C3 C7 :D8 
63 DO C7 06 61 DO 55 :F8 
04 ЕВ 55 00 СІ C7 06 :77 
DØ C7 の 6 61 DO 55 CE 』F2 
F7 Сі FF ҒҒ 74 05 ЕВ :EQ 
А1 27 DO АЗ 65 DO C7 :63 


76 E6 1B 60 FC SE 6 :91 


*9 +A «B «C +D +E +F Sum 
55 DO C7 06 41 DO 02 :DB 
ЕВ 06 QQ Có 06 67 DO :DE 
D9 05 1E 5р DO 8A 07 :50 
3D DØ А2 SF DØ C7 06 :FB 
74 05 ЕВ 70 FC EB 05 :6E 
FD BE 4F 01 BB 26 SF :F1 
2C BB Сі ЕВ 28 FF BQ :E1 


` C840 


C778 ET" FF 75 
C780 E8 12 FD 
C790 4B DO SC 
C700 72 12 


46 80 ЗЕ 67 DQ 
ЗА C4 75 F4 ЕВ 
02 72 ӨС 3C 06 


ES 4F BQ 08 ЕВ 10 B1 00 BO OC EB ØA BS QQ 


9i0 


STAR FIGHTER マシ ン 語 リス ト 


01 75 05 Cé 07 FF EB 40 :1А 
OB FD 25 3F SF 8B СВ AQ :E4 
72 @Е SC ВА 72 10 ЗС OE :АВ 


ELO 
Неа 


C7BO BO 00 EB 04 Ві 21 BO 04 88 07 89 4F 01 ЕВ 16 QQ :9B 


C7CO 59 E2 02 ЕВ 05 ЕЎ ЗА FF 8B 1E SF DO C7 07 00 00 
02 00 00 C3 BE 47 01 88 26 


C7DO C7 47 
C7EO A1 63 DØ 
C7FQ DØ 01 


ві 05 Dš ЕЙ 05 


74 14 ВА 07 B4 QQ Бі 02 DS 


113 
: 12 
:2Е 


s SF 


3D DO А2 3F DO 
45 DO 80 ЗЕ 67 
EO 02 06 61 DO 


11 00 АЗ 


Бал: 1E ЕЎ PS 


Add +0 +1 
С8@@ A3 45 
C810 FA C3 EB 


C820 89 05 F7 Сі FF FF 74 09 C7 06 


C830 00 C3 51 
ЭБ FF Z4 
caso FC 8A OF 
C860 i13 80 F9 
C870 27 OF 
C880 DØ 24 00 


C890 06 45 DO 1B CF ЕВ АА FB 81 SE 77 DØ 01 00 75 2E 


свай C7 06 3D 
C860 55 00 C7 
COCO OC C7 
Capo р ре 40 
СӘЕ@ А1 79 


CBF の Fó 06 32 


67 1F 35 SA SB 


+2 43 +4 +5 +6 +7 +B +9 +A +B +C +D «E +F 
DO ЕВ BB FB ЕВ 09 C7 06 45 DO D5 CE ЕВ FB :АҒ 


вс 05 C7 06 SD 


49 8B 09 01 ЕЗ 
35 8B 47 01 88 
ЗА Сі 74 22 72 
08 72 ФЕ 2А CB 


ЕВ 05 FE ӨҒ 80 27 OF 59 E2 


C7 06 3F DO 2E 


DØ 40 00 CZ 06 
06 45 DO 20 CF 


00 c7 06 3F DO 


00 АЗ 71 DO C7 06 73 DO FF FF ЕВ 90 


05 80 75 09 Fó 


52 20 ЗЕ 19 CF 51 40 Ве :49 


бит 


DO 57 рі ЕВ 14 00 C3 ЕВ :DD 
SD DO 67 D1 ЕВ 01 sDA 
05 09 05 1E SD DO ВА 07 :20 
26 3D DO A2 SF DO ЕВ SE :69 
08 2А C1 3C 08 72 QE EB : 5А 
80 F? 08 72 07 FE 07 80 :85 
Вв C3 C7 06 SD :А7 
00 C7 06 43 DO 71 00 C7 :26 
ESC 
SF DO 2E 00 C7 06 43 DØ :04 
ЕВ 87 FB ҒҒ OE 79 DO 75 159 


06 79 DO 64 00 C7 O6 77 DO 00 00 CS C7 06 :2A 


2E 00 C7 06 43 DO B1 00 :E8 
02 90 :Е6 


:2C 


06 50 05 10 75 02 EB S8 


ーー ーーーーーーーーーー ーー バーーーー ーー バー ドー ドー ドー ーー トー ーーー ーー ーーーー ーー 


Sum: 68 7B 83 


Ааа 


С910 25 
C920 1B DO C7 
C930 06 69 DO 


C940 01 Ai 4B DO 88 07 GB FO DI Её 81 Сё 05 CE BB 


DS ES 18 73 CC 


06 59 DO 00 08 
81 ЕЗ 1F 00 GB 


73 АВ 32 D3 


04 BB OD 19 :48 


+Ø +1 +2 +3 +4 45 +6 +7 +B +9 +A +B +C «D +E +F Sum 
C900 FF QE 79 DO 75 19 EB 98 02 
CE B4 00 ВА 07 АЗ 79 DO C7 06 77 DQ 01 00 BB :F4 


BB D9 АВ Di ЕЗ 81 C3 :0D 
EB 78 F? 8B ТЕ 89 DO FF 105 
CB Di ES の 3 D9 81 CS 70 35С 
04 :F7 


C950 80 C4 26 04 18 89 47 01 C3 ЕВ 45 02 F7 06 SB DO :71 


C960 10 00 74 5С 51 ЕВ 2D FB A? FF FF 75 S0 49 BB D9 


: SA 


C970 01 ЕЗ 05 D9 81 C3 37 DI ВА 07 3C FF 74 IF 80 BF :9А 
C980 99 00 ҒҒ 75 38 88 87 99 00 B4 QQ BB FO рі Eó 81 :54 
C990 Cé 05 CE BB 04 8B АҒ 01 02 ES 02 C1 BE CB EG Fó :DE 
C940 FC 80 F9 FF 75 07 Có 87 99 00 FF ЕВ 10 89 87 FA :7A 


C9BO 00 BB 1E 
C9co C3 ЗА EC 
С900 ЗА CS 72 


CE の D1 C7 06 75 DO 01 00 EB B7 01 89 ФЕ 65 


C9FO 00 C3 C7 


Sum: AQ 26 B8 


Add +0 +1 +2 


DO C7 06 39 DO 
72 15 ЗА CB 72 
06 ЗА Сі 72 02 


06 SD DO 67 D1 


22 @ 36 37 7F 


+5 +4 +Š +6 47 


00 08 E8 Eb ЕВ 59 E2 А4 :29 
11 2A EC 24 C8 AO 47 DU :B4 
BO FF C3 C7 の 6 50 DO 37 389 
DO EB 1E :56 
C7 06 75 DØ 02 00 ЕВ AA :9R 


26 40 52 78 10 72 23 


+B. «9 «A «B ҰС Фр +E +F Sum 


cago の 1 F7 Сі FF ҒҒ 74 07 89 OE 65 DO ЕВ 01 00 ЄЗ C7 :71 


CALO 06 47 DØ 02 00 B? 20 00 51 49 ВЕ D? D1 ЕЗ Q3 


D9 :86 


СА20 81 C3 70 рі 80 SF FF 74 28 8B OE 65 DO 51 49 BB :D2 


САЗ@ F1 D1 Eó 


CA40 01 BB 44 01 ЕВ 7A FF 3C FF 75. 


035 F1 05 56 SD 


DØ 80 ЗС FF 74 10 8B 4F :1B 


3:E8 07 00 59 E2 : OF 


CASO DC 59 E2 C4 C3 88 04 GB 44 01 88 26 3D DO А2 ЗЕ :96 


CA6 の 9 DO C7 06 


CR7 の BB 1E DO C7 06 39 DO 00 10 56 ЕВ 26 F8 ЗЕ BB 44 


САВО 01 A2 3F 


СА90 の 1 の 6 éF DO FF 06 7р DO C3 C7 


43 DO 51 00 C7 


DO C7 06 45 DO 


06 45 DO F7 CE ЕВ 4E F9 :D7 
:18 
$351 


00 B9? :FA 


D7 СЕ ЕВ 51 F9 А1 75 DO 
06 47 DØ 02 


CAAO 10 00 C7 06 5р DO DO Di ЕВ 2D 00 C3 C7 06 47 DO :67 
CABO 04 00 ЕВ EC 00 C7 06 5р DO 37 D1 EB 1A 00 C3 C7 :66 
САСО 06 47 DO 04 00 ЕВ ЕЗ 00 F7 Сі FF FF 74 09 C7 06 :EC 


CRD SD DO 67 
CAE の 05 1E SD 


Di ЕВ 01 の の C3 
DO 80 SE FF 74 


51 49 8B D9 рі ЕЗ Q3 
1F BB 4F の 1 81 


D9 :9F 
ЗЕ 47 DQ :50 


CAFO .04 00 75 04 81 Сі 02 02 BB 18 26 ЕВ C3 FE 5С FF :9D 


ーーーーーーーーーーーーーーーーー 


Sum: 61 78 49 


Add +@ +1 +2 
CE の 75 06 C7 
CE1 の OD CF C7 
СЕ20 45 DO 51 
сво DO 2B の の 
CE4 の 00 F9 С? 
CES の SF DO 00 
CE6 の ЕВ 1C 00 
СЕ70 06 43 DQ 
CBB の 71 DØ BE 
СЕ90 CF 05 D9 
Свай C3 BE ØE 
СЕВО El 06 00 
CBCO FF B1 F9 
CBDO 00 А1 58 
CBEO C3 3^ D1 
CEF 01 00 74 


Sum: 69 ЕВ 6E 


Add +0 +1 +2 
ccoo OE 81 Qó 
CC1 の Ø 7B DØ 
СС20 81 ЗЕ 7F 
CC3 の 3F DØ да 
CC4 の EG FF F7 
CC5 の 06 45 DQ 
CC6 の 9 ЗЕ DØ 22 
CC7 の DO 75 ØF 
CCOO 19 Ғе CS 
сс90 в 00 QQ 
ссай 02 66 80 


DF FD 87 АВ EF 


+3 +4 +5 +6 +7 
06 óB DO の 1 QQ 
06 SD DO 01 00 
00 E8 ІВ F9 C7 
C7 06 SF ро QQ 
06 75 DO 30 FF 
00 C7 06 43 DO 
C7 06 3D DO зр 
Fi 00 1 éF DO 
05 CF BF 34 QQ 
89 1E 45 DO А1 
SE DO 81 El ОҒ 
рі ЕЎ で る ドブ ШБ 
05 00 75 EE 80 
Di B9 Q2 00 51 
59 47 01 74 05 
2B C7 06 81 DO 


85 45 74 ЗС FD 


қым X5 + +7 
éF DØ 52 00 C7 
C7 06 7F DØ 61 
D@ FF FF .74. ЗА 
00 C7 06 43 DO 
C7 06 3D DO 10 
3D CF E8 EA F7 
00 ^1 7F DO A3 
C7 の 6 7F DO FF 
の の oo 00 00 00 
00 00 E4 E4 04 
04 24 Сі ØC 2C 


21 70 Аб 54 55 2B ЗА Аб ЕВ 


40 +9 *"AoKB-«C +D +E EF Sum 
59 E2 CD.C5.67 06 485-DB—51 
C7 06 ЗЕ DO 00 QQ C7 06 :60 
06 45 DO 14 CF C7 06 3D :ØF 
00 C7 06 42 DO 31 00 ЕВ :DO 
C7 06 3D DO 15 00 C7 06 :F2 
Fi 00 Ai éD DO A3 71 DØ :А2 
00 C7 06 SF DO 00 QQ C7 : ВЕ 
A3 71 DO ЕВ 01 00 C3 А1 :1B 
CD C4 81 E? 06 00 BB 06 :85 
75 DØ 89 47 05 ЕВ А2 ЕВ :А2 
00 41 C3 8B OE SB DO 81 :41 
ZF DO FF FF 75 62 EB EO. : 4D 
SE 37 01 FF 74 E7 BE の の BD 
49. BB D9 01 ES 03 09 81 :74 
BE の 1 00 59 E2 E? 81 FE :28 
64 00 E8 98 ЕВ АВ 01 74 :В7 


EF 9A F4 C9 D? CI SB BB :А2 


Et tubo +B +C +D +Е-+Е Sum 
06 7F DØ 4E CF EB ØA FF :33 
CF С? 06 3D DO 10 00 C3 :4A 
C7 06 3D DO 10 00 C7 06 :91 
D3 00 C7 06 45 DO 2C CF :А9 
00 C7 06 SF DO 12 の の CZ :7D 
C7 06 3D DO 10 00 C7 06 :А7 
45 DO EB D5 F7 FF ВЕ 81 :1B 
FF 81 06 éF DO OA 00 ЕВ :26 
の の 00 OE 00 00 OB OO 60 :4E 
F4 F4 04 48 АЕ 04 54 SF *:6D 
да 00 96 4^ QA 00 00 QQ :3D. 


107 


9i0 


STAR FIGHTER マシ ン 語 リス ト 


ссво 00 00 00 80 24 QQ 50 84 00 20 84 00 80 34 00 08 : нв 
CCC OC 08 12 17 02 00 OC OO 11 17 01 QQ の の OO BO 07 :2Б 
ссро の の 00 00 OO 11 11 01 OO QQ OO CO OC QQ OO 80 04 :75 
CCEO 24 01 00 2C А2 ØC А7 89 07 40 OE 00 80 BF QQ 24 :Е7 
CCFO 22 ØC C8 ЗА 08 22 5А 02 98 99 06 80 E4 00 25 F2 iD6 


Sum: ñé 04 74 32 1D BD IF ЗА 68 óE OC D2 D7 B8 79 BS :F4 


CFé FF 49 4E 42 20 59 4F 
CF76 2А 2A 20 20 20 2А 2А 2 
CF86 FF 26 20 53 41:522 
CF99 20 FF 5Ө 55 53 48 
СҒА@ 59 20 FF 20 3C 3D 24 
CFB@ ЗЕ 20 26 FF 26 тө 
CFCe 52 20 26 24 зә өө 3 
CFD өө CB 66 B2 9C eo 
СҒЕФ 14 ©3 OA 95 

CFF@ 65 


AC 45 FF :Có 
24 2A 20 :АФ 
47 48 2 20 :С2 
20 52 us. 26 45 :0F 
41 45 3D :98 
45 26 26 45 :2B 
o1 eB 

оо ог 

ол o8 

Add +0 +1 «2 «3 +4 FF 65 


ED HE +7 46 EF EA +В +С TD (E AF Su 


срео o2 
CD1 の 00 
CD20 ØC 
CD30 00 
CD42 00 
CD ら 5 の 22 
CD6 の 07 
CD7 の 87 
CD80 E2 
CD90 08 
CDAO 87 
CDBO 22 
CDCO 00 
CDDO ағ 
CDE の A2 
CDF の FF 


Sum: 41 


Add +0 
CE の の 01 
CE10 00 
СЕ20 02 
CE3Ø 00 
CE4 の QQ 


СЕ5Й 52 32 


CEGO CE 
СЕ70 06 
CEB の 8E 
CE?Ø АА 
CEAO ØA 
CEBO 86 
СЕС@ СЗ 
CEDO ØA 
CEE の 00 
CEF 00 


Sums 9Е 


АЕ AA 02 
or 00 2C 
00 р 06 
вв вв дв 
1A 00 24 
0С F8 99 
2E 22 02 
98 OF OE 
02 04 78 
4E 48 OE 
8g 07 2Е 
0E 1F 55 
QE 00 OE 
43 OF 86 
06 АС 89 
PE FE FE 


on E6 2C 


ti tg t3 
02 02 01 
FE FE 00 
04 04 02 
64 00 64 
o1 00 01 


те uem тг) 
wat a Ja 


S0 B7 SF 
61 73 JF 
55 ЕЗ 37 
90 FS 7B 
73 26 BB 
60 CF 17 
Zi TT ЕБ 
55 BB 62 
да QQ ро 
の の 00 の の 


FB ӨР 1А 


84 88 07 48 22 00 97 99 の 6 22 А2 
22 ӨС-90 59 Ш> 
24 00 
24 の 1 24 22 OC :F9 


22 ØC 96 


の の 6 の 06 QQ BO 07 00 80 
22 22 02 20 84 00 80 


99 6 2C 


22 @C 96 8F 07 48 42 08 2F 


06 2C 22 
9F 99 Q8 


2 
ーー 


06 :D9 
CO : А4 
1 84 :р8 


22 ФЕ Е2 


ас 


04 87 88 04 E2 22 OC F8 88 :BA 


2E 22 ӨР? IF її 00 2C 


22 04 


: 6D 


00 DE iF 11 ОҒ 20 2E 00 80 BF QQ QQ :E6 
08 OE 00 00 BF 88 :46 
ОҒ の 1 ОҒ BE 00 OE OF 21 QF 


00 OE 48 


22 DE IF 
08 2C 22 
7 88 07 
ao 06 
ов 00 02 


02 IF 42 
11 00 2C 
04 94 99 
0E 00 DE 


FF 02 FE 


22 ас 87 


2С 22 0С 
4A ØB 2E 


: 00 
: の 6 


06 22 2E 02 00 OF :8E 
50 5С 00 ØE QQ OE :Dó 
: 43 


VES 


Q2 FE 01 


2C 21 @C 86 80 06 00 OF 00 22 


FE 00 FE 


FE 00 FE の 1 FE 02 FE 02 ҒҒ 02 の の 02 


: ҒА 


DS СА АҒ А7 DA CE BE ЕЗ 50 1р CD CS 


:97 


+4 45 +6 +7 +8 +9 +A +B +C +D +E +F Sum 
02 01 04 00 04 ҒЕ 04 ҒЕ 02 


EE 01 FE 
04 2C 01 


00 64 00. 


FE 91 FE 


:10 


@2 FE 04 FE 04 00 04 の 1 04 :08 


2C 01 
32 00 


2C 01 C8 00 C8 00 C8 :EF 
32 00 01 00 01 QQ 01 


: 93 


00 05 ØA 14 14 14 14 14 14 1E 1E 1E :E3 
52 D4 DF 45 8C B2 BF 2ñ 15 АА DD 64 
@5 64 C9 22 OF 32 7F D3 24 ЕВ EB F3 


3C 08 


16 F2 22 


ЗЕ ES 80 27 7F 


9C 46 42 


F7 72 
3D F7 23 


6 の ЗЕ ВЕ 
EC 46 DD 


05 CB 54 FD 4D 51 A2 FB 2B АЙ FA ED 
55 24 CB FE 4C F4 44 93 2 
17 4E EF FE E4 の 1 C7 7C 10 68 EC CF :79 


06 СА EF 


ЕС 42 62 


59 44 АҒ 


SC FC СЕ 


Ад DE AF 


57 Fó éF の の QQ QQ QQ の の OO OO QQ 00 
の の ро 00 OO 00 OO OO OO OO OO OO OO : の の 


00 00 00 46 25 56 12 59 84 56 45 20 :4HB 


SB BD 81 55 7C 7Ғ 09 71 16 の 1 OF 04 (EÓ 


117 
e (9 


ЕЗ 
: B3 
18 


Sum: 17 


Add +0 
р100 00 
D11 の 00 
D120 QQ 
D132 00 
р140 00 
D150 QQ 
D160 QQ 
D170 00 
D18 00 
р190 QQ 
DIAO 00 
DIBO QQ 
Dico Qo 
D1D の QQ 
D1E 00 


a0 
20 
ou 
020 
oo 
20 
00 
20 


00 
20 
oo 
の の 
oo 
の の 
00 
oo 
の の 
oo 
の の 
の の 
oun 
の の 
の の 


+ñ +E 
05 14 
FF.097 
00 01 
の の の の 
の の 00 
00 00 
の の 00 
00 00 
の の 00 
00 00 
oo の の 
oo の の 
の の の の 
の の 00 
oo oun 
oo 00 


› 04 ЇЕ 


+A +B C 


00 00 
oo 00 
の の QQ 
oo 00 
oo の の 
の の 00 
00 00 
の の oo 
oo の の 
の の 00 
00 00 
oo の の 
の の o0 
の の 00 
oo の の 


Add +0 +1 +2 +3 +4 +5 +4 +7 +8 +9 +A +B +C +D +E +F Sum 
CFOO 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 48 49 2E :5F 
CF10 55 43 ЗА FF 55 43 АҒ 52 45 ЗА FF 47 55 4E ЗА FF :A7 
CF20 45 4D 59 54 59 FF АС 45 46 54 ЗА FF 43 АҒ 4E 47 :19 
CFS の 4C 41 54 55 52 41 54 49 АҒ 4E S3 21 FF 59 АҒ 55 175 
CF49 20 47 41 54 54 41 20 42 4F 4E 55 53 21 FF 41 44 :DD 
CF50 44 20 20 55 ЗӨ 50 50 54 53 20 53 45 АҒ 52 45 2E :DA 


DiFQ 00 QQ の の oo 00 


sum: 00 00 OO OO の の OO OO OO 00 OO OO OO OO OO OO OO :00 


алуа т. 


ウィ リア ム ・ 


1 ` 


ES 3 
\ ポー €: 4 
тт lj 


"warnt 
4 77 プル イフ クッ ur 4 


77, ЛГА 
ç 


p Pi ひっ て ほん と に いい 本 で すね /1I/O か ら 6 乗り 換え だ 僕 に と っ て , 値段 は 同じ だ が , ゲー ム の 量 は 歴然 で すね . PiOPiO も 面白 に し …. あ 

QA о, そう そう , この 本 を 見 て びっ くり し だ の は ゲー ム の 量 ば か り で な く 〈, みん な 絵 が 上 手 な ん で す よ ょ よ . 絵 な ん て 小学 生 並 ( 僕 は 高 1 で す ) ож 
し か よく 描か な い の に …. どう し た ら そ ん な に 上 手 に な る の で すか ? 教え て くだ さい . “UPS ちなみに 僕 は P6 ユ ー ザ ー で す . P6 ユ ー ザ ー の 

みん な mkII や SR な ん ぞ に 負け る な / z | (初め まし て 未確認 歩行 物体 で す ) 


EJ 


N60-BASIC +? E 


敵 の 攻撃 が 開始 され た . あな た は バト 
ル ・ カ ー を 操り , 味方 の 陣地 を 死守 し な け 
れ ば な り ま せん . 

さあ , あな た は 瑞 を 何 台 や っ つけ る こと 
が で きる か ノノ 
画 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 


よく ある タイ プ の ゲー ム で す . も う 
少し 動き が 速かっ た ら よ か っ た の に . 


ここ < <2% 
まず BASIC リ スト (リス ト 1) を 入力 し 
て セー し て く 《 く だ る きい 。 次 に マシ ン 語 モニ 
タ を 使っ て C800H-D1FFH の マシ ン 語 
(リス ト 2) を 入力 し , BASIC の 後に モー 


ТС” с, な gg ペー ジ 数 は 2 で 。 そ モ ` 


ー ド は 32K で 4. 


2 < >< С 


テー プ を 巻き 戻し て BASIC を ロー ド 


18 REM << Dfender Line 5-5 

44 NEM TIT. Pranpram — E 713 

388 CLEAR158,XHC7FF:GOSUB418:DIM 

НІ(102,МА%( 11) : 60506406 

44 РОВІ=іТОій:НІ1) =1йӣӣӣ- (1-1) 

x5885 :МАФС І) = "РІО" :NEXT 

50 SCREEN 4,2,2:COLOR86,1,2:CLS:R 

ЕЗТОЕЕ : 560506400 

é8 (ІМЕ-(256,102 0, ВЕ: СОЦОВІ: KUS 

="X+X+X+X+X" :K1$=" 

78 PRINTKU$" Dfender-Line "КОФ; : 

COLORS :à1-2&HD886 :АС=%НЕ 50 2 

Ұ929-%-6 
ホイ ント " (P 1=15:P2=1:L=B 

9й FORI-STO?STEP2:READA$*,PO0:GOSU 

B340 :LOCATE4,I:PRINTK1$" "A$; 

144 50506390 :AD-AD*3:H308 :NEXT 

118 àD25D-1:P12223:P2-22:60SUBS340: 

LOCATEA,I:PRIMTK1$"  z-uün?- 

120 LOCNTETZ, ) 1PRIN(* 9 Сү 

LOCATE28,CSRLIN-2:PO0-186860 


80 PRI ト IT "キャ ラク ター 


OPC-GODODU-—AZ 


DEFENDER 


RUN し て くだ さい . し ば らく する と 自動 
的 に マシ ン 語 や ロー ド し ます .。 ロー ド が 終 
わっ て RUN す る と , キャ ラク タ の 紹介 と 
な り , その 後 何 か が キー を 押す と ゲー ム が 始 
2937. 

遊び 方 は バト ル ・ カ ー を 左右 に 動か し 
て タン グ 、 ジー ブ を 弾 で や っ つけ て て だ る 
v. タン ク は 弾 を 発射 し , ジー プ は タン ク 
の 4 倍 の スピ ー ド で フー ド ・ カ セル を 壇 
し に 突っ 込ん で どき ます 。 フー ド ・ カ ププ セル 
を だ くるん 和 守っ だ ほう が 高 得点 に つなが り 
$2. | 

な お , 右側 の エネ ルギー メー ター が だ なく 
な る と 1 面 ク リア で す ( 変 わっ だ た 方法 で す 
5). この メー ター が な く な る 前 に スー フ パ 
ー タ ンク が 出 て 来 ま す . この タン ク は 追跡 
ミサ イル を 発射 し て きま すし , こち ら の 弾 
を 5 発 も 当て な けれ ば や られ ませ ん . 3 š 
け に フー ド ・ カ "セル に 体 当 た りす る t, 
大 爆発 を 起こ し て 全部 壊し て し まう の で て 
だ だ でる 物 禁 よ いて しょ う 。 

書き 忘れ まし だ が , 面 を クリ ア す る だ び 
に スー パー タン ク グ の 出没 時 期 が 少し ずつ 早 
く な り , タン ク の 数 も 最高 10 台 まで 増え ま 
%; 


138 GOSUB3*?8:A^àD-2^5D*$::H480-1:L2780 :А 

1-4&HDB8B8 : Р 1=9 : Р2=4: 60506340 

148 LOCATE4,11:PRINTK1$" 2-h" 77 

M4 sSaapts"; 

150 PRINT" X m-2*t»,(S580pts»x»2*t 

WAT“ X":PRINT" no miss = 500"; 

1 る 9 PRINT"xé*«2000 = 5000 pts ":L 

OCATES,15 

178 PRINT"[HIT АМҮ KEY TO STARTI 

"$160SUB488 : EXECKH1858 

188 A$-INKEY£$:IFA$-""GOTO180 

198 COLORO8:CLS:PRINT"SCORE 000 
у“ Fa BY К.М 1984" 

2080 FORI-S2TO14:LOCATESO8 ,I : PRINTM 

ТЕМЕЖЯ О Ү”,1-2,19:МЕХТ 

218 РОКЕҺКНҒС06,ТАа:РОКЕУНСАғма, 183 

-Tà^2.25:EXECXHC8860 

220 PEZPEEKCkHDA4C? : IFFEC28GOTO2 

5й 

230 REM дате over. 

240 CLS: COLORO8 : LOCATE9* , 7 : PRINTCH 

Rf$CcC7»"-GAME OVER-":FORI-STOIOG 


ゲー ム ・ オ オーバー は 次 の 3 つの 場合 で す 。 
⑱⑳ フ ー ド ・ カ み カプ セル が 全部 や られ だ とき 
@ バ トル ・ カ ー が 全部 や られ だ と き 
スーパ ー タ ンク に 占領 され だ た とき 


" ze 
バト ル ・ カ ー E 

Dd >< = 
の 弾 に つい て = 

タン ク は と きど き 停 止 し . その 間 は バト 
ル ・ カ ー の 弾 が 当たっ て も すり ぬけ て し ま 
いま す タン グ が 動い て いる と き は , ШЕ 
衝突 し た か どう か 判断 する ルー チン に 飛び 
ます が , 停 止 し て いる と き は , 衝 突 判断 の ル 
ー チ ン に 飛ば な い の で 。 この よう な こと が 
癌 こり ます 。 上 直 だ ぞう と 思い まじ た が “る を 5 
する と 以外 に 簡単 に な っ て し まう の で や め 
まし た, スー パー タン ク と ジー ジ は , バト 
ル ・ カ ー の 弾 が すり ぬけ る こと は あり ませ 


ん (一 時 停止 を し な いな ため). 
BIO 


スー パー タン ク 出 現 . ノ 


リス ト 1 DEFENDER LINE BASIC!) A p mH T II 


258 SOUNDI,47:NEXT:FORI-8TO1499: 
NEXT : 505084290 :GOTOS6 

268 GOSUBS?8:ROZRO*1:TAà-TÀ*1:POK 
E-9?651,80:IFTA? 18THENTA=5 

278 COLOR8:LOCATES,4:PRINTRO" RO 
UND CLEAR ''"SPC(OOD"BONUS 
280 MU$-"e.dS8efgggga.og8fef2" :PLA 
Y"t25508s8"4MU£$£,"t255o0s11"«MU£$ 
290 GOSUBES?78:PRINTTABC18»"5080 x" 
РЕ: РОЕІ= ІТОРЕХУ5: Р_АҮ" #2551 &453е 
800 POKEKHFCO2,1:EXECKHCF9D:NEXT 
: EXEC&H1BCD iTIFPE て > áGOTOS360 

218 LOCATE3,9:PRINT"Perfect Spec 
із! Bonus!'":LOCATE18,168 

329 PRINT"2880pts" : POKEXKHFC82,20 
:EXEC&HCF9?D:PLAY"vtod2","toa2 
338 LOCATE?,12:PRINT"GOOD LUCK ! 
! " SsFORI-ZOTO1499:NEXT 

348 GOSUBS?8:GOTOZ216 

250 REM sub 

3é8 FORTZOTOPI1:FORVZOTOP2:POKEAD 
*USTX32,PEEKCA1*L) :L-L* 1 


109 


— — ——— я 


рО 


リス ト 1 DEFENDER LINE BASIC リ スト 


378 МЕХ :МЕХТ : RETURN 
388 САТАМ“ К» 7-,06,92 и 2,180," 
- 7*,900 

398 PRINTSPC(C9-LENCSTR£$CPO»?) 1PO 
$"pts" :RETURN i 

400 РОВІ =%НЕСӢВТОІ + 10 : РОКЕІ ,0 : МЕ 

XT :В0=0 :Tà-4:POKE-9?551,0 

418 POKE&HFC84,5:RETURN 

420 50508400 :ІР5С<=НнІ ‹ 10) 6070480 

430 ҒОБІ-18Т015ТЕР-1:ІҒ5СОНІ <12Т 

НЕМІҒІ<>10ЕНІ (12 < SCT HENNEXT 

448 FORA=?TOISTEP-1:HICA+ 1) HI Cà 

J SeNEXT : HIC I* 1) 2SC 

458 SCREEM,1,1:CLS:PRINT"Your sc 

orese"SC" ГВЕЅТ" ;1+1;"]" 

440 EXECkHIBCD:EXEC&H1852:INPUT" 
Input name( 14+ LRZ” " {МАФСІ+ 1? 
478 IFLEN¢CNA$ ¢ 1+ 1) ) > 14ТНЕЧРРІМТ : 

PLAY "1% 15о&а" :G0TO458 

488 SCREEN4 2,2: COLORRa8, 1, 1:CL 


C800:21 OO 
C808: 00/36 
C810: 7F ЕЗ 
C818:10 F8 
C820: DA 21 
С828:16 СЕ 
C830: 32 
C838: 00 
C840: 01 
C848: 4B 
C850: 23 
C858:00 
C860: 32 
C848: DA 
C870: 00 
C878:C9 


'C880:21 
C888: ғо 
C890: CE 
C898: CD 
C840: ID 
C848: CA 
CORO: B7 
C8B8:FC 
Caco: рр 
C8C8: DD 
C8DO:86 
C8D8: CD 
C8EO0: AF 
C8E8:21 
C8Fo:FF 
СВЕВ: 10 


C900: ор 
C908: 3A 
C910: OA 
C918: DA 
C920: 36 
C928: 22 
C930: C4 
C958: DO ' 
C940: 20 
C948: EZ 
С950:С3" 
C958: C8 
С960:25 
C968:C2 
C970: 7E 
C978: DD 


C980:FE 

C988: CA 

C990: DA 

C998: 38 

C950:13 оо: 34 
C9A8: 19 DIDS 
C9BO: CD C9: А7 
C9B8:18 25:01 
COCO: 23 OE: Вр 
C9C8: 10 40: AD 
C9DO:E3 48:62 
C9D8: DA 1E:5E 
C9EO: OO à C9:85 
C9E8:CS С OD:07 
CFOs 20 F9. Dé: D4 


490 PRINTTABCS» "BEST RANKING 168" 
:PRINT:FORA-1TO18:PRINT"BEST"; 
5880 PRINTSPCS3-LEN(CSTR$GA? > jA": 
"3 SPCCS-LENCSTRESCHIGCA2222HICA) ; 
$18 PRINT" "NA CA :NEXT : PRINT :6$ 
-"Fight!' ":АФ=АФ+АФ 

520 IFI*1C411THENA$-2"Your Best"*S 
TR$CI*15 

530 MU$-2"Iti280o03boe203boeS8.f15692 
е l8e.glb..oSclól8ob.ag.ab2 

548 PRINTTAB 4} "Your Scorez";SC 
550 PRINT ТАВ‹ 85) АФ: Р. АҮ“ v 15" «MU 
Ф, "ç 19" +МОФ : 560506570 

548 FORIZOTO???:NEXT : RETURN 

578 IFPEEKC&HFD 1B) «»aGOTOS?6 

589 RETURN 

ЖУО LINEC8,182 62389,1785 , 1,BF:RE 
TURN 

444 SC-CPEEKCKHF Ca 1) X25 6* PEEKCSH 
FCOG) > 100 : RETURN 


САОО:77 

CAOS: ОВ 1 FD: OO 
СА10:7Е С ^ 00: ЕВ 
СА18: Ср к эс 81:98 
Cazo: CA E FDs 1 1 
СА28:55 ОС OO: C8 
САЗО:ҒЕ OD ` J 4F si 12 
CAS8:FD 7 4 2 $ B9: 26 
CA40: 20 20 ` h 7E: SE 
CA48: оо С Р : 5 10: 4C 
CASO: FA Ü 52: EE 
CAS8: 4А 

сабо: ра 

САВ: AF 32 

CA70: CD 

СА78: ОС 


Sum: 8р 


САВО: C9 a E8: 03 
CA88: DO š 10129 
CATO: ЕВ a 01:50 
Ca98: CD 9 FD: DC 
CAAO: 66 А 43:58 
CAA8:DA F š 9 2 DD: 6E 
CABO:7E OC в ЖБ DA: 83 
CARB8:E6 : GQ е ор DDiC2 
САСО: 56 ОС \ k DA: DO 
САСВ: СЮ 13 У 54 QC 60:2 
CADO: ро я ЗА: АВ 
Сарв: 01 # O6: C9 
CAE2:04 18:48 
CAEBs12 : DC oO: DO 
CAFO: Dé € g CF:90 
CAFS: 5С DC 


CROO: рв а 5 2 OO: AD 
CEOS: ZE > CE: CF 
CR10:CD 9 Ü CE: 76 
CB18: さ E CB: Di 
CR20: CD 9 CE: 74 
CB28:D9 ү 20 50:13 
CE3 さ Os CD 9 DD: AÙ 
CB38:77 OC } оС 9. 59 54 
СВ40:01 „Ж € Во: Fé 
CE48: рі DC 0 06:Е4 
CBSO: 1E 25:12 
СВ58:23-“С 01:88 
СЕ6О:В7 СС 2 DO: 27 
CE68s DD DC OO: AD 
CR7O0: DD к 

CB78:EE 


CR80: OO 
CEB88:FD 
CR90: Zñ 
CB98:7E 
CEAO: O1 
CRA8:FD 
CERRO: 20 
СВЕВ: ЕР ac 2Ds 09 
CECOsCF : FE:8D 
CRC8: AA а O1: 4D 
CEDO: оо B 28: FS 


418 REM X IPL for machine 

る 29 RESTURE る る 9 

434 FORIz&HFCaaTO&kHFCAS 

649 READA$:PDKEI VALC "АН" +A) 
454 NEXT:EXECKHFCaàa : RETURN 


468 DATà6,4,21,D3,FE,34,0,22,10, 


fb,cd,9a,25,11,af,5,cd,4e,25,21, 
cd,fe 

678 DATàó,ó6,cd,70,1a,77,23,10,*49 
,21,76,25,cd,83,25,2a,cd,fe 

é88 DAáTAàed,Sb,cf,fe,cd,9?a,25,cd, 
70,1a,77,80,47,23, 1b,7a 

é98 DATAÓb3,20,f4,cd,780,1a,b8,cd, 
&&,1a,C8,21,985,9,c3,cf4,390 

700 END 


CBD8: B7 
CBEO:FD 
CBE8:E6 


CEFO: са 


Sums CO 


CCOOs 9C 

DCOBICC 10 20, QQ: 
СС10:19 ә 18:02 
CC18:06 Q3 40:73 
СС20%Е-5 AS: 2А: 54 
CC28:48 9 EATES 
CC30:D5 3 20:1A 
CC38: DF : ° O6t:FD 
CC40: 03 2 1D:94 
CCA8: 00 135:ES 
GC50113 1; , 23: DB 
CCS8:18 $ 

CC60)』 28 

CC68si DA 

CC70 CC 

CC78:DA : 


Sum: 3C 


CC80:F9 

CCB8: 22 

CC901:34 

СС98: 06 

CCAO:C9 ` ë 00:87 
CCA8:D6 OE С 24 3C: 2S 
CCBO: 10 49:7C 
CCBS8:CD A CFs BF 
CECCO: DD 3: СЕ: D2 
CCCa:CC 22 С CS: 6C 
CCDOsE5 ` O6: 3C 
CCD8: OA 

CCEO: 81 

CLES: 10 

CCFOs:D9 ` 

ССЕВ: 01 


CDOO:48 : 
CDOS: 30 
Ср10:05 
CD18:F5 
CD20: 7C 
Ср28:05 
CBSO 11,20 
CD38: CC 
CD40: АВ 
CD48: DA 
CDSO: OO 
CDS8: CD 
Срёо: Со : 
CD68』 CE 
CD70:67 
CD78:F1 


Sum: 62 


CD80: 36 С 9 - ро: 62 
CD88:CD D9: B8 
CD9O0:B7 20 С 22 02.0Q..; 02:28 
CD98:FC C3 ЗЕ 07 D3:0C 
CDAO: AO : ; : 10 DE CDi 3C 
CDA8:90 20 FE АВ D8:35 
CDRO: CD O1 4F OD:4R 


P 5 月 号 の 表紙 を 見 て ビッ クリ し まし た . と うと う CRT や キー ボー ド を 壊す ゲー ム が で きた か と , 思わ ず 感 激 し て し まい まし た だ た. それ に し 
て も 過激 びす ね ぇ . そう いえ ば 「 和 裂け よ CRT」 で 思い 出し まし た が 。 菩 々 ある と ころ に 最終 必殺 技 「 福 山 打ち 」 と いう の が あり まし た っ け . 
к. ちな み に 福 山 打ち は I/O'80 年 11 Н 9 3 5 び MZ-80 活 用 研究 pb.280 に 載っ て いま す が , 当然 PiO の 編集 部 の 偉大 な 方 々 は 知っ て いる は ず で すか 
D 6, 意識 し て 書い た の か も 知れ ませ ん ね 。 h, どう な の る ? (掲載 率 1/18 を 誇る エク スプ ロイ ター・ エ ル チ ) 


CDR8: 3E 
CDCO: 78 
CDCBsFC : 
CDDO: рі 
CDD8: E8 
CDEO: 11 
CDEB8: CD 
CDFO: DS 
CDF8: C9 


Sum: FA 44:40 


CEOO: ОЗ C9:C9 
CEOS: ЗЕ DD 09:95 
CE10:20 F: 26 06:40 
СЕ18: 0E С 11:FD 
CE2O: CD h 10: 68 
CE28:F1 OA: 28 
СЕЗО:О6 C FA: DC 
CE38: DS Д 20:18 
СЕ40: EF $ 78: OB 
CE48:D3 АС 3 з ЗЕ: AE 
СЕО: OD р: a DD: 49 
CESS: 21 EC ж C 00:39 
СЕО: D3 

СЕФӨ: 23 

CE7O0: ОВ 

CE78: 10 


Sum: Q9 


СЕВО: ЗА 
CESS: 7E 
CE90: 25 
СЕ9В:Е2 
CEAO: CO 
CEA8:01 
CERO: O1 
CERG: 11 
СЕСО: ОЕ 
CECS: За : 
CEDO: 23 
CEDB FC 
CEEO: 28 
CEES8:FD 
CEFO: DA 
CEF8:DA 


Sum: DO 


CFOO: 18 
СЕОВ: 7Е 
CF10:CA 
CF18: AF 


CF20:235 
СЕ28: SC 
CF 3O: AF 
CF 38: 04 


CF40: 3D 3 


CF48: CD 
CFSO:11 
CFS8:FC 
CF60:14 
CF68: 3A 
CF70: 10 
CF78:90 


CF80: CC 
CF88: CC 
CF90: CD 
СЕ98: 0A 
CFAO: Ср 
CFA8: 2А 
СЕВО: СЕ 
CFEBi 21 
CFCO FC 
CFC8: OO 
CFDOs: CD 
CFD8:FE 
СРЕО: оё 
СҒЕВ: оа 
CFFO: OO 
CFF8i ОО 


DOOO FC 
роов: 33 
DOLO: 33 
D018: CO 
DOZO: FF 
DO28:03 
DOZO: оз 
DO38: OC 
DO40:FF 
DOo48:0C 
DOSOsC3 


DOSS: 3O 33 


DOGO: FF 


32: 02 
CA: B6 
ZA: D2 
CO: O3 
DA: 47 
óD: 03 
0S: 54 
01:66 


07:53 
FD: 4F 
DD: CC 
FD: OC 
QOO: 9E 


22:55 


СЕ:71 
10:Ғ9 
OO: 4D 
10:60 


ささ きき 36 
CF:CD 
OF:07 
C3: 6E 
05:18 
C3:73 
FF: 9C 
55:96 
OF: 76 
F3:6E 
FF:2B 


DO68:03 : 
DOo70: ОЗ 


DOTB: 00 


DOBO: O3 


ровв: оз 
Do9o:oo 
Do98:03 
родо: O3 
DOA8: CF 
DORO: FF 
DORB8: оо 
DOCO: 50 
росв: A3 
DODO: 55 
DOODS: FF 
DOEO:FF 
DOES: FF 
роғо: FF 


D100: óD 
D108: АА 
D110:FF 
D118:EF 
D120:6F 
D128:B3 
D1 3O: FF 
D1S38:FF 


Di4O:3F. 


D148:FC 
D150: FF 
0158555 
D160:17 
D168: 75 
D170:67 
D178:92 


Sum: 17 


D180:14 
р188:27 
р190:02 
D198:FF 
D1AO:FF 
D1AS: DF 
DIBO: 7D 
D1B8:DF 
D1CO:1F 
DiCB:FF 
D1DO:3F 
D1D8: ZF 
DiEO:FF 
D1E8:7E 


* D1FO: OO 


D1F8:00 


Sum: АО 


 PiO 


!JAR2 DEFENDER LINE マシ ン 語 リス ト 


55:40 
ооа 
25: =ñ 
РЕ: А4 
СЕ: ЕО 
55:4р 
СА: Сё 
54: さじ 
95: ЕВ 
ЗЕ: C6 
РЕ: F9 


FFs 05 
РЕ: С9 
07: 6A 


O3: BE 
FF: 4¢ 
FFs BC 
F7: 7A 
CF: S6 
ЕЕ: 88 
OD: 1E 
SF: 3D 
1F: 8C 
20:68 
FF: Bó 
17: F6 
OB: 9D 


図 1 全体 画面 


3" 
き 
NN 
IN 
š 
с 


ォ オー バー で す . まだ 上 か ら 荷 物 を 落と し て , 
敵 を つぶ し だ たら ボー ナス で す . 

面 ク リア は , 荷物 を 全部 トロ ッ コ に 載せ 
る と 右 下 の 標 識 が 消 を ん る の で , その 下 の ド 
УФОФЕШСЬЕТТІӨ Л.Қ 77%. 


あな た だ は 荷物 の 運び や さん で す . トロ ッ 
コ に どん どん 荷物 を 載せ て くだ さい . 


ゲー ム の 説明 | 


あな だ は 荷物 を 押し て (引っ ぱ れ な い ) 礎 
物 を 運び ます . j 
非 戸 の 色 は 次 々 と 変わ っ て いき , トロ ッ 
コ の 上 に ある 弁 の 色 と 同 じ に な っ だ と き に 
荷物 を 落と す と , 荷物 は 弁 を 通っ て トロ ッ 

コ の 上 に 載り ます . 

も し 荷物 が 別 の 所 に 落ち た ら 6, MAN が оз: асове 
1 人 死ん で し まい ます . 敵 に 捕まっ て も 同 WC. 
ETT. MAN が 0 人 に な っ だ ら 6 ゲー ム ・ 


< 
: 
ШП 


il 
LLL 


(42 敵 キ ャ ラク タ 


ミラ ー マ ン i 横 に ある 荷物 を 
反対 側 に も う 1 つ 作 る . 


トロ ッ コ (Ñ<) 


111 


| 


ӨРС-ВООТ1 mk 11 


N80-BASIC + 7788 


*99999999999999999999 


アミ ダ の 迷路 の 中 に ある キャ ン デ ー Ж や っ た . 1 面 ク リア / 
と す ゲ ー ム で す . 
7 š ダ の 法則 に し た が っ て 動く 敵 の 行き 


先 を 読む の が この ゲー ム の コツ で す . 


| 


HL, DE が 同じ か 調べ る 
キャ ラク タ の PUT 
アミ タン の 移動 
ハズ レタ ン の 移動 
キャ ン デ ー の 移動 
メイ ン ・ ル ー チ ン 
キャ ラク タ ・ デ ー タ 

d 音楽 デー タ 1 

| USR 1 用 

| USR 2 用 

| 音楽 デー タ 2 


な く な る と MISS と 上 となり,。 アミ タン が みん 
な いな く な る と ゲー ム ・ オ ー バ バー で す . 


(Б 


MCNT の 紹介 を きせ て くだ さい 。 2. 
ェ シ ン 語 メイ ン ・ ル ー チ ン 担 当 の 和 草 席 久 
UA. ジッ ク 担 当 の 異 能 苦 魔 くん . 
プロ グラ ム 入 力 を デバ ッ グ の 射 津 案 くん . 
осал ооа ол ОЯЗ С А 


ШАҚТА ・ イ ン フ ォ メ ーション 


"195288 


ドス スス メメ スズメ スス メメ メメ メメ メメ メメ ママ 】 


* 
* 
* 
* 
* 
bd 
* 
* 
* 
% 
% 
* 
* 
» 
* 
% 
* 
% 
% 
% 
% 


$ 
* 
% 
% 
%%% 


| 単純 な ゲー ム の 割 に は 結構 楽し め 
ます . 敵 の 種類 を いく つか 考え る と 


7% PIE 上 下 左右 に 動 


か し て 。 キャ ン デ ー を 落と す ゲ ー ム で す . 

ハズ レタ ン ( 敵 ) は アミ ダ の 法則 で 上 か ら 
落ち て き て , 下 ま で 行く と その 棒 の 一 番 上 
に ウー ジグ し ます アミ タン も アミ ダ の 枝 の 
と ころ で し か 曲 が れ ず ,。 下 ま で 行く と 上 か 
ら 出 て き て , 上 へ は み 出 る と 下 か ら 出 て き 
ET 

キャ ン デ ー は , すぐ で 上 の 枝 を 通れ ば 落ち 
iT. そし て 画面 上 の すべ て の キャ ン デ ー 
а А лое ПИК Д а з РР 


も っ と よかっ た の に . 


NAS 


BASIC と マシ ン 語 で で きき て なり 9, マシ 

кеден: op P E M 
較 い の な いよ うに 入力 し て 、 セ ー グ し て < く 
だ る きい . 


(Ti) 


т ーー 
` = 


の が の 説明 


by. MCNT 
KABA-COT 


10 CLEAR 256,£&HBFFF:DEFINT А-2 : CONSOLEO, 
25,0,1:WIDTH40,25: DEF USRO-&HD2A31DEF US 
R 1 =&HD さ 5SO』 DEF USR2z£&HD36B 

20 CMD CLS さ 』 CMD SCREEN2,0,7: 60508520: 8z0 
: MGB= さ : ME=1 : DUTB1 , О: U=USR1 (&H7E) : MIDTH40 。 
25 

50 COLOR3: CMD CLS3:POKE &HDAAO,46: POKE&H 
DAA1,21:POKE &HDAA2,&H41: POKES&HDAAS , &HD3I 
: FOKE&HDAAA , 0: POKE&HDAAS , 0: POKE&HDAA6 , O: 
TM=5000- (МЕ MOD 30)*100:CYzO 

40 FORI=10 TO 10+4*8 STEP 4:1 ІМЕ (1,0) ~ (І 
443) ," I" s NEXT 

50 Fz&HDA20: FORJz1TO7 

ӨО YzRND(1)959*242: X=RND (1) *7*4*10 

70 IF PEEK(&HF302*X*2*Y*120) < »ASC(" I") OR 
РЕЕК (&HF 502+ (X*4) *2*Y*120) < »ASC(" |") THEN 
60 

80 LOCATEX,YsFRINT "リト ーー ゴリ" 
P*1,0: РОКЕР+2 


ss PDKEP 。 1: POKE 
。 X*2+6』 PUKEP+ ミ 。Y+ 1 

90 U-USR2(Y*1* (X*3) *512) : P=P+4: NEXT 

100 FORJzOTO6:FORI-1TO2 


110 Y=RND (1) ж9жх2%2: X=J*4+10 

120 IF PEEK (&HF302*X*2*Y*120) < »ASC(" I'D 0 
RPEEK (&HF302* (X*4) *2«Y*120) € »ASC (" 1") THE 
N 110 

130 LOCATEX,Y:PRINT " ——";:NEXT:NEXT:C 
DLOR7 

140 Ps&HDAOO:FOR І=0Т05: РОКЕР+1 #4, 1: РОКЕ 
Р+1#4+1,4: РОКЕР+1#4+5,1 


p 17508107, 


頑張 っ て くだ さい ね . 


PO に も や っ と PC-9801 の ゲー ム が 出 ま し た ね . A, 
作る つも り で す の で , 編集 部 の 方 よろ し 〈 く お願い いた し ます . 
ッ ク の 好き な 人 いま せん か Р.5.2 間 上 ら 6 ぼる ん , Nakkey さ ん , Tomoko 5 А, 


応援 し て ます . 


TIME に 応じ て SCORE が 加算 る され, 10181 
クリ ア で 1 匹 ア ミタ ン が 増え ます . 


な お , ハズ レタ ン に 当たる か , TIMED? 


リス トイ 1 アミ タン 


150 X(1I)=((RND(1)*10+1) MOD 8)*8422:IF I 
=OTHEN 160 ELSE FOR T=0 TOI-1:1F X(I)=X( 
T) THEN 150 ELSE NEXT 
160 POKE Р%1ж4%2,Х(1):МЕХТ 
170 LINE(0,0) -(9,24) ,"e", 5, В: COLOR7: LOCA 
ТЕ2,2:РКІМТ "SCORE":LÜÓCATE1,3:PRINT USIN 
б"######О0";5:1ОСАТЕ 2,5: РКІМТ "TIME":LO 
САТЕ さ 。6』PRINT USING "4444"; TM 
180 LOCATE 2,8:PRINT "AMITAN": 
:PRINT MS; 
190 LOCATE 2,11:PRINT "SCREEN": LOCATE4 , 1 
2:PRINT USING "444":ME:LOCATE2, 18: PRINT 
"HISCORE":LOCATE2,19:PRINT USING"#####OO 
" 5 HS 
200 Т=50-МЕ MOD 40 
210 U=USR (0) 』 TM=TM-1:P1=PEEkK (&HDAA4 ) : P2= 
PEEK (&HDAAS) : PS=PEEK ( &HDAA6) 
220 ОМ -(TM«O) = (Р1=1) — (P2< >0) *2ー(P さ < >O) + 
3 GOTO 270,240,250 
230 FOR IO TO T:NEXT:LOCATE 1,3:PRINT U 
СІМС" ##### #00" 5:1. ОСАТЕЗ, 6: РКІМТ USING"& 
###''; ТМ: GOTO 210 
240 5=5+1: POkE&HDAAS 。 O: СҮ=СҮ+1:1Е CY>6TH 
EN26O ELSE 220 š 
250 5=5+5: POKESHDAAG , O: GOTO 230 
260 LOCATE20,10: COLOR6:FRINT "CL EA R 
' i us ME=ME+ 1 』 S-8* INT (TM/ 200) : U=USR 1 (&HAA ) 
s IF ME MOD 10=O THEN MS=MS+1: GOTO 30 ELS 
ЕЗО 
270 MS=MS-1: IF MS=0 THEN 280 ELSE LOCATE 
20,10:PRINT "M I S S '!'!":FOR I-OTO150: 
BEEP1:BEEPO:NEXT:GOTO 50 
280 LOCATE 15,10:PRINT "BAMEOVER 


290 IF Н5<5 THEN LOCATE 17,12: PRINT 


LOCATE 5,9 


"H I 


みな みり ょ 


CY. なお, Š この ゲー ム の 原案 は 河 馬 琴 く 


ADEL š 1,72; 
Z tu Ik? > * > / 


BASIC U A F muu 


-S C O R E t!"sHS=9 
300 U=USR 1 (&HAO) 

310 FORI-1TO1500: NEXT: CMD CLS3: 6507020 
520 1 ОСАТЕО, 5: COLORS 

550 РКІМТ" ү чу ч mE ж. 
— 3 

340 PRINT" a ы 


350 PRINT" sp mum = 


360 PRINT" 


370 PRINT" m mau 


380 PRINT" и ú. m 


290 PRINT" ШЕ юш шш ma 

400 PRINT:PRINT:COLOR 6 

410 PRINTUSING" HI-SCORE ######00 

RE ######00";HS;S 

420 PRINT:COLOR2:PRINT" 

430 PRINT" г 151 — 

440 PRINT" 11 H—H31 

450 PRINT" 121 — 

460 PRINT" 
・[RET] 

470 PRINT:PRINT:COLOR 7:PRINT " Le 

t's GAME start '''":LINE(0,0)-(38,23) ," 

“1B 

480 IF INKEY$-CHR$(13) THEN RETURN ELSE 

480 


2 


GAME START: 


私 は 8086 マ シン 語 入 門 で マシ ン 語 を 勉強 し て いま す . 頑張 っ て ゲー ム を 
P.S. PiO 読 者 の 皆様 の 中 に は , 


音楽 の 好き な 方 が 多い よう で す が ク ラッ シ 
うこ きん, 迎 夢 快 人 る ん , イラ スト その他 で 
(ショ パン を 熱愛 する は むれ っ と ) 


yy? リ スト 2 アミ タン 


Add 
D100 
D110 
D120 
D130 
D140 
D150 
D160 
D170 
D180 
D190 
рідо 
ріво 
D1CO 
D1DO 
D1EO 
ріғо 


Sum 


Add 
D200 
D210 
D220 
D230 
D240 
D250 
D260 


жо 
7C 
11 
оз 
оз 
58 
26 
B4 


77: 


3E 
c9 
AO 
оо 
ЕЕ 
ос 
оз 
ао 


+1 
26 
78 
06 
o6 
28 
o1 
D1 
1 1 
20 
2а 
CD 
A7 
D1 
D1 
DD 
DA 


5A 


+4 
во 
28 
79 
ов 
2C 
св 
Е5 
19 
10 
01 
22 
66 
01 
2C 
01 
Di 


CC 
LE 
^7 


80 CC BD 1Р В1 BB 


жо 
78 
01 
^7 
01 
Sa 
2F 
D3 


*1 
D6 
04 
св 
^7 
D1 
D3 
CD 


+2 
2С 
C9 


+4 
13 
36 
оз 
01 
FD 
D1 
ED 


ж5 
р2 
01 


Er 
св 
5р 
20 
47 
50 
26 
D1 
15 
SE 
CD 
01 
ФЕ 
рі 
р2 
CD 
3E 


01 


D3 
01 
7Е 
Dó 
D1 


32. 


D1 
c9 


*D 
7C 
D6 
D6 
2D 
16 
ED 
23 
1E 
1D 
DB 
C9 
64 
28 
D2 
C9 
CD 


oc 


+F бит 
ЕЗ 1:06 
20 :Ғ4 
20 :ҒВ 
CB :42 
02 :9р 
7D :30 
OA :56 
41 151 
EF :47 
2Ғ FS 
7E :1A 
CD :АЗ 
CD :49 
74 :74 
SB :Е9 
Di : 3B 


19 FO А1 1C Е4 87 66 АЕ 6E 9E 1:185 


+6 
78 
o8 
6E 
D3 
01 
D6 


02 


+7 
D6 
c9 
02 
CD 
oi 
18 
DA 


*8 


26 


DD 
01 
64 
šE 
CC 
CD 


+A 
18 
01 
р2 
Ер 
ср 
р2 
р2 


*B 
D2 
02 
CD 
SB 
7C 
FD 
ED 


*C 
18 
c9 
64 
AO 
Di 
74 
SB 


+D 
DO 
FD 
Di 
DA 
c9 
оз 
96 


+F Sum 
さ 6 :50 
OO :0D 
7E 191 
CD :8A 
01 1:12 
2F : 3C 
CD :0Е 


4-174 


D270 
D280 
D290 
D2AO 
D2BO 
D2CO 
D2DO 
D2EO 
D2FO 


81 
c9 
64 
as 
DA 
AE 
оё 
10 
20 


р2 
ср 
Di 
DA 
CD 
Di 
07 
F4 
оз 


マシ ン 語 リス ト 


FD 
АҒ 
21 


OA 
А7 
оо 
04 
DD 
o8 
20 
SF 
D3 


DA 
CO 
оо 
D3 
21 
DA 
DA 
2A 
22 


5B 
DA 
D1 
DA 
D1 
21 
11 
AF 
c8 


CD 
DA 
DA 


11 
А7 


OE 
Cg 
3a 
32 
DD 
ос 
04 
D3 
cD 


DA 
01 
AS 
А5 
21 
DA 
OO 
CD 
7C 


CD 
FF 
DA 
DA 
04 
CD 
FD 
5A 
Di 


19 
Di 
c9 


D2 
CD 
32 
Аё 
CD 


^7 
оо 


: EF 
1:85 
:87 
:51 
s D6 
: DB 
s92 
: 80 
:С4 


ВЕ АО 52 ЕЗ F4 9А 15 SF 9E АС 43 32 


Sum 


Add 

D300 
D310 
D320 
D330 


D340 


D350 
D さ 60 
D さ 70 
D380 
D390 
D さ 人 O 
D3BO 


11 
zr 
1E 
22 
27 
22 


*1 


19 
26 


w2 
OO 
^8 
Ав 
оо 


1B 
28 


1B 
2D 


+4 
оо 
Aa 
св 
01 


1Е 
ささ 


1B 
OO 


+6 +7 +8 
оо оо оо 
ва АА АА 
АВ 01 40 
45 .D5 95 
02 OO 10 
^7 28 07 
20 FB 23 
CD 64 D1 
1Е ЗЕ 1E 
i£ AE 1E 
19 ОО ОО 
Оо FF FF 


+ñ 


+B 
oo 
SE 
oS 
41 
оз 
св 
7E 
D3 
оо 
оо 
оо 
оо 


ЕЕ СЗ 67 FB ТЕХ 


+C 
оо 
BC 
50 
81 
21 


*D 
оо 
FC 


50 
оо 


20 
CD 


+F 
oA 


OO 


23 


FF 
22 
оо 


бат 
:0A 
: CD 
:F8 
: B2 
:Е9 
:А9 
:76 
:ЕА 
: 2A 
s 6F 
163 
1 CB 


1E 1C АА «С 7B ЕЗ 62 42 CS CB 97 АО DA АЗ 86 1E :3A 


Sum 


| 


| 
| 


| 


| 
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N-BASIC 十 マシ ン 語 


199X 年 。 エイ リア ン が 地球 を 侵略 し に 
きた . そん な と き , あな た は 自家 用 戦闘 機 
"DEZAP 号 " (RST, エイ リア ン を や っ 
つけ に 現場 に 向かっ た . 

画 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 


С ЕЕЕ 


| ケー ム 自 体 は 少々 古い で す が , エイ 
リア ン の 動き を 自分 で 設定 で きる と 


ЕЕЕ ЕЕЕ ЕНЕ 


プロ グラ ム は BASIC と マシ ン 語 (D000H 
ーD35FH) で で き て いま す . まず リス ト 1 
の お BASIC を 入力 し て セー し ます . ЖЕ 
モニ タ を 使っ て リス ト 2 の マシ ン 語 を 入力 
し て セー し て くだ る きい 、。 


SSS 22-222 E d 
DEZAP 号 を エイ リア ン や KABO に 当 た 
ら な いよ うに し て , 50 匹 の エイ リア ン を や 
っ つけ る ゲー ム で す . キー 操作 は |4][@|] で 
左右 に 動き , | SPACE | キー で ミサ イル が 
発射 る きれ ます . 得点 は エイ リア ン が 10 点 で , 
UFO は 200 点 で す . それ か ら , 3 面 ご と に 
DEZAP 号 が 1 機 増 えま す . 

エイ リア ン は , 画面 の 端 か ら 端 に ワー プ 
する 能力 を 持っ て いま す . だ か ら 画 面 の 端 
に いる と, 急 に エイ リア ン が 出 て き て や ら 
れ て し まう と き が あり ます . 

UFO を ね らい 撃ち . 


PC-B000 シ リー ズ 


必殺 グー ム を お こそ うな ど と 言っ て か ら 早 や 数 筒 月 だ た っ て し まっ だ た だ. 
必殺 ナレ ーション 大 会 を や り ま し ょ 2 う 。 
ニン グ ・ ナ レー ショ ン を 作る の で す . 皆さん も ぜひ 参加 し て くだ さい . 


TW 


ま ただ, 各 面 2 つの 飛行 パタ ー ン で 攻撃 し 
て きま す 。 し か し この パタ ー ン は 。 前 後 の 
面 と 重複 し て ます . 要する に , 1 面 が A と 
B の パタ ー ン と する と 。 2 面 は B と C の っ パ \ 


Я--У, 3 面 は じ と D の パタ ダーン ょ とい うこ 
ETT. 
な お , KABODO と いう の は 上 か ら 真 っ す 


ぐ 下 に 落ち て 〈 る 特殊 合板 の こと で す . © 
れ は ミサ イル で 破壊 する こと は で きま せ 


А 


BASIC で は , 画面 設定 も ワー ク ・ エ リア 


の 設定 , 飛行 パタ ー ン の 書き 込み を 行なっ 
て いま す . な ぜ 飛 行 パ ター ン の 書き 込み 


を BASIC で や ら せ だ か と いう と , 自由 に 


2 マタ ダー ン を 変え られ る よう に し た だ た か っ だ か 


ら です. 
マシ ン 語 は DO000HーD35FH まで で T. 
ゲー ム 中 で 速い 動き を 必要 と する と ころ は 
こと こそ 行 だ な っ て ます 。 ұм, アド レス ・ マ 
ッ グ を 表 に 示し ます 。 ワ ー ク ・ エ リア は 
D900 番 地 か ら で す . 


BASIC の 380 行 一 450 行 まで が 飛行 パタ 
ГО РЕ А7295 ЖЕЛЕРІ 
た りす る こと が で きま す .。 ここ の デー タ の 
数 字 の 意味 は , 図 の と な り で す . つま り テ 
ン ・ キ ー の |5| を 中 心 と し た 位置 が 方 向 を 
で いあ の で に だ と た は と Т. Ж, Ж, 
HAF, ZE, 右 … と 動か し た いと き は , 
DATA 2,2, 4, 3, 7, 6⑥… と すれ ば い 


E 172 y а, PS 


Sotet 
本 


表 アド レス ・ マ ッ プ 


7 画面 と 初期 設定 
l メイ ン ・ ル ー チ ン 
| DEZAP 号 ムー プ 
KABOA-— 7 
アト リ ビ ュ ー ト 設定 ルー チン 
BEEP) ОМ 
BEEP OFF 
ミサ イル ・ ル ー テ チン 
エイ リア ン ム ー プ 
| UFO ム ー ブ 
| 5 つの 同じ キャ ラク タ を 書く 
| タイ マ ・ ル ー チ ン 
329 | SCORE ル ー チ ン 
34 | いろ ん な デー タ 


だ だ し , この と き 注 意 し な けれ ば な ら な 
い の は , 1 つの デー タ が 32 個 で な けれ ば い 


け な い と いう こと ょ 。 上 の 弧 に エイ リサ アン 
pud а dy ЫТ а ЕСТІ kus: 
Oii, エイ リア デン が 出現 (し だ た と き , EOR 
の すぐ で 下 に 出 て きま す . その 状態 で 。 いき 
な り 8 と いう デー タ が ある k uir 
イリ アン が め り 込 ん で し まう か ら で す 。 ま 
だ , 飛行 パタ ー ン は 難易 度 が だ ん だ ん 高く 
な る よう に 調整 し だ た 方 が よい で し ょ SS 


0 SR 


超 難解 飛行 ター ン や , 面白 飛行 パタ ー 
ン を 作っ だ た だ ら 6PiO に 送っ て くだ さい 。 た だ 


L, それ が 採用 お きれ る か どう か は 責任 を 持 
て ませ ん 。 

参考 文献 

1) 280 マ イコ ンプ ログ ラム テク ニッ グ ク グ " 
電波 新聞 社 

2)PiO, "85 年 1 月 号 


や ー っ と 受験 が 終わ っ た . 思え ば 長く つら ぃ 戦い ど あ っ ただ. な ど と いっ て いる 場合 で は な い . 10 月 号 に いひ いつのまに か ハガキ が 載っ て し まい , 
自分 で まい た だ 種 は 自分 で 始末 せ ね ば . と いう わけ で , その 第 1 弾 と し て 
どん な も の な の か と いい ます と , 必殺 特捜 人 きん の よう に, 自分 が 必殺 CO 人 と な っ て , その オープ 


(必殺 高木 人 ) 


, 


スト 4 DEZAP BASIC АР 


10 'mashine Do の OO の - D3SF 

20 CLEAR 1 9 の 9 。 НСҒЕЕ : DEF INTA-Z: DEFUSR=&HD の 
60: UIDTHBO。 25: CONSOLEO, 25,0, 1: ADz&HD909: 
H$=" 0000000000" : RESTORE: QUT81, 0: 1=&HEBO の 
50 КЕАРА: РОКЕІ, А: IFA< >255ТНЕМ№І=1+1 : БОТОЗ 


SHIF=5: STAGE-0: POKEAD, 5: DQ=&HEB の 9 
5%="0000000000" : GUSUB47 の 
М 


STAGE-ZSTAGE-*1:POKEAD-*5, VAL ("&h"*LEFT$ 
(HEX$ (DA) ,2) ) sPOKEAD-*4, VAL ("&h " *RIGHT$ (H 
EX$(DA),2)) 

90 POKEAD+1 。 SO 

199 POKEAD-*2,0: X212-STAGEX9: IFX く 2THENX=2 
110 POKEAD-3, X 

120 ОЦТВ1і, Ф: РОКІ =@т7045 : POKEAD*6*I*4, &HFE 
: NEXT: РОКЕАр+2+1 #4, НЕР 

130 ” 

140 OUT81,0: PRINTCHR$ (12) :*FORIzeTOS9S9STEP 
4:LINE(O0,I)-(159, I), PRESET, 1М007+1 : МЕХТ: 
WIDTH, 

150 GOUSUB さ 69 

160 A=USR (0) 

179 FORI=1TO1@:MID$ (S$, I, 1) =CHRS (PEEK (&H 
F433+1)):NEXT 

180 IFPEEK (AD+1)=0THEN280 

190 LOCATEPEEK (AD-4) +1, 23: PRINT "><" $ : FO 
КІ=070199: BEEP1: BEEPO: NEXT 

200 SHIPZSHIP-1:GOSUB360: IFSHIP> の THEN 1 40 
219 C-RND(1)*7*1:0$-"PUSH «RET» KEY !'":X 
222: Y=1 3: 605083550: IFH$«XS$THENH$-7S$ 

220 GUSUB さ 6 の 9 

256 COLORRND (1) #7+1 

240 LOCATE17,7:PRINT" m г. m r r- | I 
ғ- —. Em 

250 LOCATE17,8:PRINT"|! 4-1 | l 1 
トー トー mss 

260 1 ОСАТЕ 17,9: PRINT" — | || | ә м 


大 阪 市 GENJU 


— [dM w 


IFINKEY$-CHR$ (13) THEN4 の ELSE2 さ の 
DA=DQ+ さ 2』 IFPEEK (DA*32) =255THENDA=&HE 


IFSTAGSEMDD さ > の THEN さ さ の 

X222:Y-211:40$-"E X T Е N D"sC=RN 
D(1)*741: GOSUBSS0: SHIP=SHIP+1 
520 POKEAD, PEEK (AD) +2: IFPEEK (AD) >5 の THENP 
OKEAD, 25 ' 
330 FORI-O0TO100:FORJ-6TO19:NEXT: BEEP 1 : BE 
EPO: NEXT: GDSUB さ 6 の 
540 GOTO7e 
550 СОІ ОКС: ҒОКІ=1ТО ЕМ (A$) : BEEP1: LOCATEX 
+I, Ү: BEEPO: РКІМТМІР% (A$, I, 1) 5 5 NEXT: RETUR 
N 
550 COLOR2: LOCATE62。 1: PRINT"SCORE": LOCAT 
E62, 4: PRINT"HIGH SCORE": COLORS: LOCATE&2, 
7:PRINT"SHIP  :":LOCATE52, 9: PRINT"STAGE 
: "2 COLOR7: LOCATE67 。 2: PRINTS$: LODCATE67 。 5: 
PRINTH$: LOCATE76, 7: PRINTSHIP:LOCATE7O, 9: 


а ‘а 
= ч 
а ч 


419 DATA 
,4,4,4,1, 
420 DATA 


NAO O VY =~ RN Om i O + O i н р 


O NOU (Q‏ + س 50 هړ رم سد پد ل۸ 00 ۸١‏ کډ 
а а C^ че ча а а а а а а e‏ " 

маоючачемшьоошоме-оашт 

NUD -0 ^4 (I = O > 0 O (D N) DP (ñ 
` " а а а а а а а же 

= AO OO (4 O + © O O A — =— 0- 

а а е а ғ а а а ww а а wa y yuy ч 

=G CI OC Am O bO O O N BN) GL 


ا 
ж‏ 


ж 


tim tE 


460 DATA 255 ; 
470 PRINTCHR$ (12) 3 : WIDTH40O, 20 
489 COLOR7 
490 PRINT" ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 
پو ت اتن‎ 
500 PRINT" ! — — 
e d 
510 РКІМТ" 11 ! к 
— 1 
520 PRINT” | == — 
е [ 
530 PRINT" t—————— ÓH— 
Pss BREUI UU 
540 COLORS 
550 PRINT"PROGRAMED BY Naoki Tsutae .... 
eA Wars T. SPRINT 
560 COLORSs:PRINT"— key function »5—":COL 
OR2 
570 PRINTTAB (26) "missile 
580 PRINTTAB (6) " ビー [i] ra quá 
— 
590 РКІМТТАВ (6) " 14 — ШШШ 一 16| ІБРАСЕ 
BAR ! 
600 PRINTTQB(6)" レ トー) ШЕ NB '— laser 
جه‎ 
610 PRINTTAB (11) "Ш EB B":PRINT 
620 COLORS:PRINT"— SCORE ADVANCE TABLE 
>—" s COLOR6 
630 PRINT [8B (5) " mr ——— m— 
640 PRINTTAB(S)" IALIEN! 10 pts. I 
650 РКІМТТАВ (5) "10 F 01200 pts. 1 
660 PRINTTAB (5) " ——  azM< 
676 COLORRND( 1 ) * フ +1 』 LOCATES, 19: PRINT"PUS 
H [RETURN] KEY"; 
680 IFINKEY$zCHR$ (13) THENPRINTCHR$ (12) : И 
IDTH8O0, 25: RETURNELSE67 の 


い 
PC- ヨ BDD シリ ー ズ 


N88-BASIC 十 マシ ン 語 


xx 0002300 BIBE 0010000 9 0: à оз 


PON3 (+ +£ IR BK E g) Si / S Тп у Б. 図 キー 操作 
遠方 パト ロー ル の 途中 で 突然 メー ター 類 に 
異常 を きた し た の で , この 空域 に 一 番 近 い 
惑星 通称 " 死 の 星 " と 呼ば れ て いる “デス 
スタ ー" (RELI. 

し か し , 着陸 に 成功 し た も の の , ЖОЖ 
の クレ ー タ ー の 中 に 突入 し て し まい , Hin 
が ふさ が れ て し まっ た . PON 君 は 仕方 な 
く 入 口 を 求め て 歩き 始め た . し か し , その 
ゆく て に は 恐 し いも の が 待ち も うけ て いた . 
圏 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 


Ngs8-BASIC 
マシ ン 語 9000—DD00 


① こ の よう な 状況 だ っ た ら | 2| を 押す  ② そ し て 敵 を つぶ す ⑧ 当 然 床 に は 穴 が あく 


洞くつ の 壁 と いっ し ょ に 敵 を 押し つ 
ぶす と いう アイ デア が 面白 いで すね . 
初め て や る と き に 遊び 方 が よく わか . 
ら な い の が 難点 で す . (Key) 


この ゲー ム は BASIC キ マシ ン 語 で す 。 

マシ ン 語 i49000H—DD00HC 4. Ç T 
か ら BASIC を まず 打ち 込み モー し て お 
きま す . それ か ら E コ マン ド な ど で マ シン | E 
語 を 打ち 込む わけ で す が , CLEAR, & | [SPACE | の 役割 
H8FFF を や っ て お いた 方 が いい と 思い ます . | る 大 を 飛び 越す 場合 ` 
そし て 打ち 終わ り ま し だ た ら 6 ら W コ マン ド で 
セー し ます (1200 ボ ー で )。 


① こ の よう な 状況 だ っ た ら  ② 敵 を つぶ す DEERD” l 
[8] を 押す 


ここ て | SPACE | を 押す と ② 矢印 の 経路 で 
向い て いる 方 向 に ジャ ンプ する ジャ ンプ 
@ 上 に 行き た い 場 合 ※ こ れ で 敵 も ジャ ンプ で きる 


スタ ー ト る せる と 大 変 み ご と な 画面 で 思 
わ ず 電 源 を 切り だ く な る で し ょ う が , まあ 
待っ て くだ さい . そこ で | RETURN | を 押 


T と 音楽 が 流れ ゲー ム ・ ス ター ト で す . 


ID. - か (63 ① ま ず 自 分 は 〇 か に いま す . 
ж ム 内 容 は , bil» 6 BK» ら 6 逃げ な が ② そ こ て ]| spACE | を 押す と 向い て いる 方 向 に ジャ ンプ し ます . 
ら 英 を 床 で 圧死 る きせ て くだ さい . PON そこ で 人 @ に 来 ま す . 
Sha > x WE. ④@ か ら は 上 昇 し は じ め ま す . 
er V М [e そこ で ⑳@ に 来 た と き に |[4| か が |6| か て 着地 を きめ ます . 
ー で 左 に 動き , |@| キ ー で 右 で す . |2|%- ※ こ の よう に うま く 穴 が あい て いな か っ た ら , ボン ベ 1 本 犠牲 に し て 穴 を あけ ま 


は 下 の 床 を 下 に ぶつ け ま す . |8| キ ー は 上 | し ます 
の 床 を 上 に ぶつ け ま す 。. 

この ぶつ ける こと を 敵 に 行 な を ば よい の | 
で す が , この ぶつ け を する と , 大 量 の 酸素 ます . 次 の 点 は 400 点 と いう よう に 倍々 に な っ て 
を 消費 し ます . で すか ら ボ ン ベ が 1 本 減り ぶつ け の 結果 一 匹 な 6200 点 , 2 匹 な 6 いき ます . 1 匹 で も 敵 を 殺す と 中 央 に ボン 


i デー ビー ビデ ーー ベー ビー エー 
XO) XO) p ども っ ノノ VoLGUARD- II で すっ ノ は ・ は ・ は ・, と うと うう ちの 姉 キ が 。 PC-8801mkIISR を 買い まし だ . それ も 専用 で いす ぷれ い KD- 
Ол Ол 851 と セッ ト で . お か げ で 僕 の 88mkII は 姉 キ に , 512 色 は ? HiFi は ? ハ イ ・ ス ピー ド は ? な ど と 皮肉 を 言わ れ , すっ か り 元 気 が な く な っ て し 
ec まい まし た だ た. A^, SR が な ん だ . 姉 キ の ば か や ろ 一 . PS. お 姉 る きま , これ か ら も SR 使わ せ て くだ さい ね /SR バ パン ザー イ ? 
EAN | (VoLGUARD- II ) 
116 | 


PIG 


べ が 出現 する の で , 取る と ボン で が 1 本 増 
RIT 

5 面 か の ら ボ ー ル が 出 て きま す が , これ は 
殺せ ませ ん . 10 面 以後 は 普通 な ら 殺 せる 敵 
の 中 に も 殺せ な い ( 死 な な い ) の が 混じる よ 
う に な Ж, 

ボン で が 0 に な る と 死に ます の で ジャ ン 
ジャ ン 使 わな いよ うに し まし ょ う . 殺せ る 
敵 を すべ て 殺す と 1 面 ク リア テア です. іші? 
リア する ご と に ボン で が 2 本 追加 され ます . 
上 へ ジャ ンプ し た いと き や 容 を 飛び 越し 
た いと き は | SPACE | キー を 使う の で す が , 
これ も 図 を 見 て く て ださい. この ジャ ンプ を 
うま く や る と 敵 を 越え を られ ます . 


% e E 
スズ ログ ラム の 説明 


NC» 


ХКК 


この ゲー ム で は キャ ラク タ の デー タ 圧 縮 
を 一 切 や っ て いな い の で , デー タ の 分 で プ 
ログ ラム の 半分 以上 に な っ て いま す 。 

プロ グラ ム の メイ ン ・ ル ー チ ン は か な り 
ひど いも の で す 。 キャ ラク タ の デー タダ タダ など 
は 裏 RAM に 転送 し て いま す . それ と 死な 
どの 判断 は 仮想 画面 で 行なっ て いま す が , 
ちょ っ と 敵 と は 離れ て いる と き に 死ぬ こと 
が あり ます の で , 敵 問 距 離 は 余裕 も っ て 
7 こき ば 。 | 

敵 を 殺す と き は よく 上 の 圧死 が 多い と 思 
Ož TD, 下 の ぶ つけ も 効率 よく 使い , な 


る べ で 少な いぶ つけ で クリ ア す れ ば いい と 


”“ 


56 A$-"r"*CHR$((13)*"gaó600" *CHR$ C13) 


僕 は PHO に 投稿 する の は 初め て で す が , 4 


まで 一 度 も 本 に 載っ た こと が あり ませ ん . 
参考 文献 | 
難波 孝次 : "ダー ク ・ ワ ー ル ド ", YO, 
84 年 2 月 号 

ボン べ を 1 本 補給 し よう 。 


ut 0000700 ЮИ 0010000 9 0: а 09 о, 


6 の FOR I=9 TO LEN(A$)-1 
7a POKE &HEG6F2«I,ASC(MID$(A$,I*1,1)) 
80 NEXT I 


? KM € 4€ 3€ € 3€ 3€ JC УЕ € 3C 3€ 3€ 9€ ki ЗЕ 3€ УЕ 3€ 3€ УЕ 3€ ЗЕ ЗЕ E ЗЕ 3€ 9€ ЗЕ ЗЕ e 93€ 


PUNK РОМ 


S6ex:SR29B FRI BY E.TOMIKAWA 


* Ub x P 0 £ ыж 


CLEAR, HBFFF : WIDTH 80,25 
CONSOLE 24,25,0,1 + CLS 
LOCATE 36,5 : COLOR 4 : PRINT "жж FU 
PON +++" 
LOCATE 36,8 : COLOR 1 PRINT " LOA 
Ding Now р 


90 POKE &HE6F2+T。 の : POKE &HFOo3+1,&HES. 
100 FOKE &НРӨӨХ,&НЕ2 : POKE &HE6CE 。 1 
110 MON 


117 


д, 


95B9 EQ 


CD 


oo 


90 


2A 


14 


ЕФ 


CD 


D1 


92 AF 


— سے‎ — — — — — — — — — —— —— — — — — — — — — — — — — — — — —— — — — — — — — — ———— —— — — —À —À — — — —À — — — — 


14 EO 2D :FC 9490 90 19 
2А 12 EO :04 9AA© 24 22 
CD BB 96 :2Е FABO 2A 1А 
2А 12 EO :76 9áce C9 C3 
22 14 EO :68 9gADE Ee 2C 
4E C8 CC :5E JAFO FE 60 
Sum: BC ЗА 
*D +E +F Sum 
2D 2D 22 sa1 
10 EO ЗЕ :17 Add +© +1 
ЕФ CD ee :C5 9Boo EO 25 
ЕФ CD 1C :62 9B19 の 1 22 
EO 2C 2C :9B 9B29 CD 1C 
2А 14 EO :47 9B3@ 9B 2А 
CD D1 92 :95 9B40 А1 9B 
CO 2А 12 1:47 9B5 の CD әд 
92 2А 12 :2С 9B60 EO 2A 
の の 90 2А :5Ғ 9B70 CB 47 
52 19 EO :7C 9B89 CD 1C 
ЕФ 2D CD :DD 9B9 の 14 EO 
14 EQ C9 :24 9Bae C9 2А 
CA 38 97 :47 9BBO 91 23 
EO CD D1 :14 IBC F3 АҒ 
ЗЕ 02 77 :08 9BD の 95 3A 
34 СӨ BD :65E 9BFO 90 21 
Sum: 16 Ci 
+D +E +F Sum 
EO 25 25 197 
1C EO 2C :FC Add +© +1 
C9 3E 04 :1F 9COóO 11 BO 
92 AF 77 :4E әсі 14 СӨ 
2A 14 EO :75 9C2@ ЕФ CD 
ЕФ CD 1C :36 9C さ の 21 05 
FE 606 C2 :р4 9C49 1C 91 
25 25 CD FC 9C5 の 20 CD 
11 5 の 1D :08 9C69 21 ӨЗ 
EO 2C 22 :4D 9C79 1C 91 
1C 91 ES :2F 9C86 D3 31 
2C 2C 22 :7B 9C99 CD 1C 
E@ CD D1 :13 9CA の 27 EQ 
АҒ 32 18 :D8 9CB の 27 EO 
F5 97 11 :17 9cCe вр 9C 
1E EQ FE :CC 9CDe 91 11 
9CEO 1C 91 
50 AB 95 :40 9CFO EO CD 
Sum: AD 4E 
*D +E *F Sum 
92 El 23 :8F 
19 EO FE :15 Add +0 +i 
1C 91 11 :В5 9D0© EQ 2C 
D1 92 ЗЕ :1C 9D19 9C 21 
CD 1C 91 :39 9D20 11 90 
CD D1 92 :2E 9D さ の DB 61 
91 C2 ӨӨ :ЕВ 9D49 1C CD 
25 CD Eé :3B 9D5@ 11 FO 
25 22 1А 165 орво оо 90 
2A iñ EQ :A1 әр7ә 24 1C 
90 2 1C :7D 9D89 52 24 
92 7E FE :80 9D96 E 9D 
C2 E2 98 :9D 9DAO 9 の 21 
д1 C3 CE :82 9DBe CD од 
96 ЗЕ 02 :4D 9Dce Fo 25 
EO C9 ОО :CF 9DD の 9 91 ES 
9DEO CA СӨ 
ҒА FO FS 13D 9DFO 47 FF 
Sum: Có F2 
+D +E +F Sum 
91 ES CD :28 
2D 22 14 :CB Add +0 +1 
ср рі 92 :49 9ЕФ@ FF 57 
02 77 ЗЕ :BC 9E10 80 ЗА 
2A 1A EO :20 9Е20 9E АҒ 
2А 1А EO :24 9E さ の 6F 26 
9 の 2A 1C :CF 9E4 の DD 23 
CD D1 92 :D7 9ESe 09 12 
СА А1 99 :e3 9Е60 EO CD 
32 1E EO :96 9Е70 7E FE 
1C 91 ES :EQ 9ES8O6 BS 9E 
25 22 1А 15B 9Е90 55 СА 
22 19 EO 166 9EA@ 7E FE 
Еі 23 23 :19 9EBO 60 13 
91 11 90 :E8 9ECe 9E 11 
DB ©9 CB :7E 9EDe C3 E2 
9EEO ЕФ 14 
ҒА 46 ЕВ :С8 JEFO 24 24 
Sum: FD ÖA 
*D +E +F Sum 
1C Её 7C :22 
9А 2A 1А :А7 Add +Q +1 
の の 90 CD ЕЗ 9F@9 C1 10 
11 5 の 1А :C9 gF10 ЗЕ 61 
EO 25 22 :46 9F20 Фо оо 
eo 2А 1C :8B 9F30 32 C2 
CD Bo 9A 』F4 9F40 21 50 
18 CD 00 :08 9F5@ oo 90 
1C 91 11 :BA 9F560 FE FF 
9F70 ER 38 


編集 部 の Key さ ん , 私 も ハニ ー ド リッ パー ズ が 大 好き で す .「Sea of Love」 い いで すね . だ し か Lo-D の CM に 出 て いた と 思う の で す が , Е 


う 3 でしょ うか . PiOPiO に 洋楽 の 話 は あま り で ませ ん が , 


ご れ か 教え て くだ さい . お 願い し ます 。. 


= 


どう な の で し ょ うか :。 洋楽 好き の 君 , PiOPiO に ハガキ を 出 そ う . 私 は いま DD. の 
「Save a prayer; を X1 で し て いる の で す が 。 PSG だ け は いま いち な の で す . それ か ら 6 私 は 作曲 の 勉強 を し だ た い の で す が , どう し た ら 簡 単に 
で きる よう に な る で し ょ うか 


(せい ろく た ろ へ い ) 


リス ト 2 PUNK PON 


Pio 


マシ ン 語 リス ト 


pio 


リス ト 2 PUNK PON マシ ン 語 リス ト 


> РіО 5 月 号 p.70 氷 冨 大 売 さ ん へ . OUT &HFO,&HD1 と する こと に より , ユー ザー・ エ リア A は 使用 可能 で す (PiO2 号 (全開 加速 号 )p.164 一 ). | 
(O) と ころ で 話題 は が ガラ ッ と 変わ っ て , PC-1245 用 の プロ グラ ム で す が 。PC-1251 で 使用 可能 な も の が 数 多く あり ます . 私 が 入力 し た も の は 。 7 
20 AF THE PRORES, 10H € The Circus, 1 月 号 Dangerous Zone, ЗА € Tiny Break Block, すべ て 動作 し まし ただ. た だ Dangerous Zone 
|) は , PC-1245 で は 表示 され な い 所 に 妙 な 物 が 出 ます (原因 は わか っ て いま す ). P.S. 結局 Y 君 か ら 6PC-1251 を ゆず っ て も ら 6 うこ と に な り ま し 


PiO 


B800 ёр 


だ . (S.BEACH) 


リス トク 2 PUNK РОМ マシ ン 語 リス ト 


_ PIO 


D——AA——X————————————————————————————————————— Te moana mem’ 
° (O) ° (O) > PiO'85 年 5 月 号 の p.126 を 見 て , 記録 を 破っ て や ろう と 挑戦 し て み ま し た . 5 時 間 か か っ て 4.296,200pts.( だ っ た と 思う ) で し た だ. STAGES, 
Ол Ол PARSEC9, LEFT6 で 目 が 非常 に 痛く 〈, 体力 も つき て し まっ だ . それ に し て も スゴ イ ゲ ー ム で すね . も う ZEPLIS は や らん ぞ / PS1 672 
eo z Wp. CZEPLISORa U X —5*b2» 67v. (MZ-700 普 及 協 会 ) 
122 


Pi 


リス ト グ の PUNK PON マシ ン 語 リス ト 


9i0 


リス トク 2 PUNK PON マシ ン 語 リス ト 


ッ ク ・ テ ー プ は つぶ すわ , E モ ニタ は 消す わ 前 より も ひど く な っ て し まい まし た . と ころ で , 熱転写 プリ ンタ を 持っ て る 人 に 聞き た い の で す 
p,» あん な に 早く カー トリ ッ ジ が 切れ る ん で すか (用 紙 30 枚 強 )、 あれ じゃ あお ち お ち LIST も と っ て られ な い / 最後 に どなた か , 80/88 の マ 
D シン 語 プ ログ ラム を P6( 元 祖 /) で ロー ド & モ ー プ する 方 法 が あれ ば 教え て くだ さい . PS, 最近 マイ コン 等 を ぶっ 壊し た / と いう 記事 が 多 


oo 
О) т) p 今 まで の P6 の テー プ の 整理 を し よう と , 66SR を 買っ た の で す が , 借り て きだ 88 の テー や P6II の テー プ ぞ と ご っ ちゃ に な っ て , ミュ ー ジ 
Ол 


me 


| リスト 2 PUNK PON マシ ン 語 リス ト 


の 1 oo 
DCO o2 oo 
DC19 01 oo 


Xx x x x x x COMPAC BEST 10 x x x x x x 


今月 の BEST10 は , ゴー ルデン ・ ウ イー | ン と も 付い て いま す . 本 格 的 な ハン グ ォ ン の 「 ゲ ー ク ル 」 が 操り 広げ る , 壮絶 な 戦闘 物 
ク 前 に 発売 きれ だ, 新 製品 の オン パレ ー ド 世界 を 思い っ きり 楽し ん で くだ る い . 語り で す 。 
に な り ま し だ か た. КІ; TIO ЖИЕК УА и" この 他 の 作品 も ,。 な か な か の も の ば か b 
iG 新 製品 で いき な り 1 位 の 座 を 獲得 | FD, これ は すでに 皆さん が よく 知っ て い | C+. は た し て , 来 月 で は どの ゲー ム が 何 
L7: “МАСН7” Сї, この ゲー ム は あ る ゲー ム で , 根強い 人 気 を 誇る 製品 の 移植 | 位 に な る ヵ 楽 し み に し て いて くださ きい. 
な た が プロ の ライ ダー と な り , レーシ ング | MTT. 
バイ ク で サー キッ ト を 疾走 する と いう も の また 2 位 の “ギガ ン テ ス ” TTH, これ 
Cv. コ な スス の 方 も , "bili, 鈴鹿 。 富士 , は 南洋 の 孤島 ギガ ント 鳥 に 存在 する ギガ ン 
ЖЖ, 筑波 の 5 コー ス が あり , さら に オリ テス 車 を 相手 に , 兵器 テク ノロ ジー と 最新 
ジ ナ ル ・ コ ー ス が 作れ る コン スト ラク ショ | 技術 の 結合 に よっ て 誕生 し た 高 機動 え メカ 


MACH 7 FM- 7 /NEW 7 /77 
ギガ ン テ ス PC-9801/E/F 
走れ ./ スカ イラ イン MZ-1500 

NOBO FM- 7 /NEW 7 /77 
ソニ ッ ク プ ブー ム FM- 7 /NEW 7 /77 
ラグ ラン ジェ ュ L 2 X 1 /C/turbo 
サフ ァ リ クロ ス サ ー キ ッ ト ` FM- 7 -NEW 7 /77 
MACH 7 FM - 7 /NEW7 

ザ ・ コ ッ ク ピ ッ ト PC-8801/mkII 

ザ ・ コ ッ ク ピ ッ ト X 1 /MZ-2200/2000 


Ст», 僕 も ラジ カセ を 一 気 に 2 台 も ぶっ 壊し て , ソノ シー ト の ロー ド が 困難 に な っ て し まっ た . (し いた け ヨ ー グ ルト ) 


12S 


o 


OFM-7 


EXAS FM コン バイ ラ 


ボマー キヤノン ФУТ 


みて の と お り , 単純 な シュ ー テ ィング ・ 
ゲー ム で す . 次 か ら 次 へ と 降っ て くる バク 
ダン を 列車 砲 で 破壊 し て くだ さい . た ま に 
は こ ニー ゆー 素朴 な ゲー ム も いい ん で は な い 
で すか ? あっ 石 を 投げ な いで くだ さい 
2^ 
画 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 


El EXAS FM コン パイ ラ 


TT 


EXAS の と て も 変わ っ た 使い 方 で す 
ね . ちょ っ と 単調 すぎ る と 思い ます . 
次 回 は … と 言い た いと ころ で す が , 

受験 頑張 っ て ください. (Key) 


この プロ グラ ム は EXAS FM コン パイ 
ラ と マシ ン 語 で 書か れ て いま す が , ディ バッ 
グ し や すい よう に マシ ン 語 も すべ て コン パパ 
オタ の 中 に ツー ス ・ リ スト を た し て 入れ むれ てい 
RT. 

まず , ソー ス ・ リ スト を 入力 し ます 。 2 
し て コン パイ ラ が 装着 され て いる の を 確認 
し て か ら ( あ だ り ま えど だ わ な ) EXEC& 
HFD4O で コン パイ ラ を 起動 る きせ, オシ 
ョ ン の 指定 は FODO で コン パイ ル し ます , 

コン ライ мм kk T 1%, SAVEM "B, 
CANON”, &H1000, &H617D, & 
H1OOO で セー ブ し て くだ さい. 


[ am | 


敵 の UEFO が 落と す バ クダ ン を 地面 に 落 
ちる 前 に うち お と し て くだ きい 。 パク ダン 
が 落ち る と その まわ り に 衝撃 濾 が 広がり , 


16 CODE"BD 2C @9": БОТО 
20 CODE"S8E 2D SC СЕ Có 
30 CODE"BE 01 2E 86 FF 
55 86. BI. B7 FC” 
40 CODE"82 BD 2D 
FD FC 85 86 82" 


50 CODE"B7 FC 82 
20 10 BE FC 82" 

69 CODE"EF 21 47 25 
24 EC 02 ED 26" 

70 CODE"EC 94 ED 2 
2C ЕС o^ ED 2E" 


"BOMBER. САМОМ!” 


これ だ け 行 動 男 囲 が 狭く な る と … 


"BOMBER. САМОМ?" 


° HERS 
EU TW oS ES S 


衝撃 波 に 触れ る と 列車 砲 が 1 台 和 失 な われ ま 
4. 

まだ , バク ダン の 落ち た と ころ は レン ガ 
が 破壊 きれ , そこ か ら 先 へ 列車 砲 は 進め な 
く な り ま す . バク ダン の 直撃 を うけ て も 列 
車 砲 が 1 台 失 な われ ます . 

うま く UFO の 中 心 部 に ミサ イル を 当て 
る と ボー ナス ・ ポ イン ト が 与え られ , レン 
ガ が 修復 され ます . 1000 点 , 2000 点 , 5000 
点 で 各 1 基 ず つ 列 車 砲 が 増え ます . 

я HRA 2?! 3 ^ C 9 6 ANE 6GAME 
OVER で す . キー 操作 は タイ トル 画面 に 出 
る の で 省略 し ます . 


高速 ゲー ム を 作り だ いけ ど オ ー ル ・ マ シ 
ン 語 で 作る の は 大 変 だ / と 思っ て いな だ と 
š に EXAS FM コン パイ ラ を 知り , きっ 
と た. ん ブ デリ ログ みか が 組 だ て みさ る した, 
BASIC が デバ ッ ガ に な る と いう の が すご 
い / 本 当 に 面白 いよ うに 中 が と れ ま す . 

し か し , この すず すず ー ば ぱー コン パイ ラ で も, 
PUT, GET な ど サ プ CPU に 負担 の か か る 
コマ ンド は BASIC と は と ん ど ス ピー ド は 
変わ り ま せん . そこ で , 画面 表示 する プロ 


Ш BOMBER CANNON ソ ー ス ・ リ スト 


8e CODE"EC @C ED QB 16 EC @E ED A8 12 BD 
2D 56 35 ae вр" 

99 CODE"O4 33 C9 062 80 BD 2D 55 34 66 86 
84 10 BE FC 82" 

109 CODE"1E 22 А7 CO 19 AF Сі 16 ВЕ 6 

8 ЕС 84 Ер С4 ЕС" 


119 CODE"62 ED 42 ЕС 88 40 ED 44 EC 
2 ED 46 ЕС 89 Өө" 
129 CODE"86 ED 48 ЕС 89 90 82 ED 4A 
4 33 4C 31 3F 26" 


159 CODE"DA BD 2D 56 55 ЕФ 8D ӨЗ 
9 54 56 8D 76 ВЕ" i 


主 な 変数 表 


3i 3E $8 OD X 座標 

ERREN (7? 2 5% 

列車 砲 が 動け る 右端 
| 今 , ミサ イル が 画面 上 に ある か 

ミサ イル の X 座標 
| ミサ イル の Y 座標 
| UFOO XER 

UFO の 移動 する 向き 

1 発 目 の バク ダン が 画面 上 に ある か 

2 発 目 の バク ダン が 画面 上 に ある か 

3 発 目 の バク ダン が 画面 上 に ある か 

1 発 目 の バク ダン の X 座標 

2 発 目 の バク ダン の X 座標 

3 発 目 の バク ダン の X 座 標 

1 発 目 の ミサ イル の Y 座標 

2 発 目 の ミサ イル の Y 選 標 
| 3 発 目 の ミサ イル の Y 座標 
グラ ム を まず マシ ン 語 で 組ん で サブ 側 の コ 
ン ソ ツール バッ フ プア に 転送 し て お いて 。 メイ 
ン 側 で は キャ ラク タ の 座標 の 計算 な どの 
ログ ラム で コン パイ ル で 組み まし だ た だ 。 
結果 は な か な か 良好 で , 速 す ぎ て ゲー ム 
сол, кал с» ерд 
むれ だ な て らい です.。 あな だ な この コン ソイ オ Е 
っ だ こと の な い 人 は ぜひ 一 度 使 っ て みて くく 


аб u 


な ん と か か ん と か 一 応 僕 に も 高速 ゲー ム 
が 作れ まし た だ. Cb, 今年 は 大 学 受験 な の 
で この プロ グラ ム を 最後 に パソコン と は し 
ば らく お 別れ …… で き な い ん じゃ な いか が , 
や っ ぱ ( は は …)。 

3 参考 文献 
笠 作 貴 弥 : “サブ シス テム の 使い 方 ", 
Oh /FM,'85 年 1 月 号 日 本 ソフ トバ ンク 


146 CODE "2C D3 CE 
о SA 26 F9 BD 2D" 
150 CODE"S6 35 06 5 
8 49 95 D3 8F 90" 
169 CODE"7D D4 99 


6 05 ҒҒ А7 Có 8D" 


170 CODE"13 2B 07 


D DS FD 26 01.39" 


180 СОрЕ"5Е 9F DI 


é D3 FE 27 FB B7" 


196 CODE"D4 ФА 59 


D 20 02 8D 16 7C" 


PS. ちな み に 3 月 21 HCBS7 = — #560 MVISION QUEST」 な ど は 


か っ ただ. 編集 部 の 洋楽 サン トラ ファ ン の お いち ゃ ん な ら , 知っ て る よね っ / 


(「 私 は て 一 くん だ 」 と さけ び ぴた い T 君 ) 


pnn—————————————————————o—— —————————————————— M C ( 
(O) 76) > Pi0'85 年 5 月 号 p162 の ハリ ケー ン き ん や さん . プロ グラ ム し ちゃ うと き は , サン トラ (映画 ) 音楽 が いい と 思い ます . 少し 入力 し て 「 や り 
QA Ол だ くね ー/」 と 思っ て くる と , 歌 が ガラ ッ と 変わ りあ きま せん . 
Qo Good で す / P.S2 これ が 載る の は 7 か 8 月 号 ど ろう な ….。 PS.3 セー い / 自 分, 生き て る か っ / Р:54 "BEVERLY HILS COP, t £ 


200 CODE"FC FE Аё 
F 26 ҒО 8D 96 7A" 
219 CODE"FC FE 8D 
D 95 2B FB 86 80" 
229 CODE"B7 FD 95 
4 02 Bé FC 82 ВА" 
220 CODE"89 B7 ЕС 
2 39 19 CE DO oo" 
249 CODE"CE DZ 83 
7 FC B7 D4 ёа 2B" 
250 CODE"1D Cé 94 
1 61 23 Ө7 20 өл" 
266 CODE"SA 26 F3 
р 96 20 D2 ве во" 
279 СОрЕ"48 зө 8C 
ә оо оо оа оо 28" 
289 CODE"99 4C 99 
Е SF 1F @1 1F 02" 
290 CODE"CE ВЕ 86 
8 7F D4 69 7D D4" 
さ 99 CODE"@8 59 AE 
9 Ab C4 6F 89 80" 
519 CODE"@@ 6F 89 
F D4 99 35 10 30" 
529 CODE"88 50 5A 
о B? 40 оо BD 04" 
336 CODE"30 89 40 
9 CC ee oo ED 84" 
240 CODE"ED 88 56e 
© ED 89 01 40 ED" 
359 CODE"89 61 90 
6 7F D4 99 39 7D" 
366 CODE"D4 69 EC 
の ЕС- 47 ED 89 oo" 
376 CODE"AO6 EC 49 
9 ó1 46 EC 4р ED" 
589 CODE"89 ©1 90 
8 11 ED 89 92 3o" 
599 CODE"7F D4 69 
D 04 99 EC C4 ED" 


499 CODE"84 EC 42 
9 EC 46 ED 89 40" 
419 CODE"O2 EC 48 
9-80. 02.7F D$ 09" 
420 CODE"3O 88 50 


ообо" 
CODE "3FFF 
оооо" 
CODE "3FFF 
одод" 
CODE "ЗЕЕ 
ообо" 
CODE" SCOF 
одод" 
CODE "OFFF 
оодо" 
CODE" の 699F 
оодо" 
CUDE "うじ 9F 
оодо" 
CODE "の 9F99 
9000" 
CODE" 3COF 
оодо" 
CODE" 3CÓF 
обоо" 


CODE"OGFFC 


одод" 
CODE"SFFC 
ордо" 
CODE"OFFC 
ообо" 
CODE"3FFC 
0000" 
CODE" OFF 
одод" 
СОрЕ "OFFF 
оодо" 


CODE "3 さ C の F ` 


оодо" 
CODE "さじ 9F 
ород" 
CODE" SCOF 
оодо" 


CODE" SCOF 


обоо" 
CODE" OF oF 
оодо" 
CODE" SFFF 
ороо" 


さじ の の 


さじ の の 


3C99 3 


5СФЕ 


OOF O 


` ЗЕЗЕ 


3FFF 


e3rFo 


ӨЗЕС 


93F9 


さじ の 9 


さじ 9 


3CÓF 


さじ 9F 


OOF O 


OGOF 


さ FF9 
oroo 
3CCF 
3CFF 
さじ 9F 
3FFC 
さ CFF 
SFFO 
の の 9F 
HOF O 
5СӨЕ 
ОЕЕС 
ュ FFF 
②FFC 
OOF O 


OFCO 


3cee 3 


さ C の 9 3 
9F9F © 
5СӨҒ 3 
eoro Ө 
さ C9F Ө 
ЗСЕС 3 
eree ө 
さ C の OF 3 
ЗСЗЕ 3 
3CoF Ө 
3Cceo 3 
СЗС ө 
SCFC 3 
3CeF o 
eoFo o 
さ C9F © 
の 93F の 9 o 
ӚҒЗЕ 3 
SFSF 3 
eoro © 


さ SF の 99 3 


A36 
ЗЕӨ 
449 
FFF 
450 


CODE "93F の 
одод" 
CODE "OOF O 
одод" 
CODE "ЕЕС 
одов" 
CODE "OFFF 
ообо" 
CODE "9 の FC 
оороо" 
CODE" SFFC 
оооо" 
CODE "93FC 
ооо" 
CODE "3FFF 
ообо" 
CODE "@FFƏ 
одоод" 
CODE "9FFC 
одде" 
CODE"OFFC 
оооо" 
CODE "OZF O 
оодо" 
CODE " ©0990 
оодо" 
CODE "の 999 
оодо" 
CODE "9 さじ の 
дөөө" 
CODE "999 の 9 
оров" 
CODE " 999 の 
оодо" 
CODE" OF ӨӨ 
овоо" 
CODE "OFIC 
0000" 
CODE" OFIC 
2000" 
CODE" 93FC 
обод" 


CODE " @FF の 9「 


ороо" 
CODE" 0000 
оодо" 
CODE "の 9999 
оодо" 
CODE "0000 
одоо" 
CODE " の 99 の 
оодоо" 
CODE "000 
оров" 
CODE "0000 
оода" 
CODE " 93F9 
eoooQ" 
CODE"SFFC 
одде" 
CODE" 93FC 
одоод" 
COUDE "3FF9 


ec3c 


e3Fo 
3CeF 
eezc 
é3FC 
3Ceo 
OF の 9 
3CÓF 


ICOC 


97e СОрЕ"дФОӨ CHOO ССӨЗ ЕСӨЗ FCOF FFFF F 
FFF FFFF" 

98e CODE"FCFF FCFF 9999 FFFC FFFC 0000 F 
CFF FCFF" 

999 CODE "9 の 99 さ COO9999 さ CO の 999FF の 29 の 9 さ FFCO 
の 99FFFF ウ OO9 さ FFCO の OO の FF の 9 の の 999FF の 29 

1000 CODE" の 99FFO9993FFFFCOF さ FFFFCFFFFFFF 
ЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЗЕЕЕЕСЕҒОФЕҒФОҒФФФЕРӘФӘ" 

1019 CODE"O602000000030000000FO000000COO 
әдодооооооодбозооооооозооооооөзооее" 

1620 СОПЕ"ФОФЗФОФОФЗЕФФОФОСЗСФФОФФСЕФЗЗЕ 
ғоғдезоодосзсзоодәсоозәоооооесоооее" 

1950 CODE"6603000000020000000F3000003FOC 
の OO9F さ 939999 さ さじ OO999 の 9 さじ の 99 の 9 の さ の の 99" 

1949 СОрЕ"ФФОКӘФФОФЗЕСФФФФСЗЕЕЕФФССЕСЗЕР 
FCFFC さ CO の CC さ SFCCOOCCOOFC の の CO の の F OGO" 

1050 СОПЕ"ФОФООООЕФОЕ ФОФОЕФФЕФФЗЕЕФФЕЕЕЕ 
ЕЕФОЕЕЕЕЕҒӘФҒӘЗЕЕЕФООООЗЕКФОФФФӘЗЕ" 

1969 СОрЕ"ФФФОФОЗЕФООФОФЕЕФОФООЗЕҒОФОФФО 
ЕБФОФОООЗЕОООООООКОООООФОЗФОФОФОӨЗ" 

1979 СОрЕ"ФоФдоодесдосФооооФосФооғФдесзғо 
сзоәсәдоссоосооәсооооодок 0000600000" 

1080 CODE" の 999999 さ 999 の 99F さ 992 の 9 ささ OO の 9 の の 
CoOO9999 さ DO の 090 の FO の 9 の 9 の 99 さ の 9 の 9 の 99 さ " 

1999 CODE"6600000FOOCOOOOCOOCOOSCOOOC3FF 
СЕФФОСОООСЕООСООӘСООООФОЗЕКООФОФОФӘ" 

1109 CODE"60000023600000FFO00003C3000000 
ЕЗФОФОООЗЕОООООООКОООООООЗФОФООФӨЗ" 
71110 CODE"FeeeoFeoFeoe6eFooFFCOOFOOFFFFFF 
ӘФЕЕЕЕЕРӘФЕЕЕСОКФӘЕЕФОООФОЕСФОФОФӘ" 

1129 СОрЕ"ЕСФОФОФФЕЕОФООФФЕЕСФФОФФЕРФФФӘ 
ФОЕСООООФОКОООООФОСООООФОӘСОФОФӘФӘ" 

1130 CODE"eeeeeceeeoeoeceoeeoeeCeeceerFFC 
әоооооосооооооосододобооооәоооооое" 

1140 CODE"6600060000000000000000000000000 
оәоооооооооооооофоооооооооооооооое" 

1159 СОрЕ"зФФООСФОЗОӘОФОСФОФФОФФФСФФССЕҒЕС 
эоССФООСОФОСЕФОСООҒКОФООООФООООФОФӘ" 

1169 СОрЕ"ФФООООФӘСЕӨдОФООСОСФООФФОЗОФФО 
әдосоооооозоооооооооооооооооооооде" 

1179 СОПЕ"ддооФодоооофоооодоФооооооооодо 
әоооооооооодооооооооооәосоооооғәсе" 

1180 СОрЕ"ФОЗӘЗЗФФФОСЗӘСФОФӘЗФФЗСӨЗФСФСС 
OCOC3CF OF OOF OF C300003FF COOOOFF CE" 

1196 CODE"eeoeecocoococeoCecececeeoc3coeoo 
3e6060COoFOCODOC2OCOO30100000030COO00C" 

1200 CODE" の CO の CO9CG9OOCO さ の の 9 の 9 さら 999 さ OF の の 
eoeoooooooo00O00O0000000000000000000" 

1219 CODE"660000000000000000000000000000 
әәәәооооофоооооооооооогосоооооғәсә" 

1229 CUDE'" の 9 さ の ささ GO999C さ 9C9999 さ OO さじ 93 さ ②C9CC 
ӘСОСЗСЕӘЕФӘҒОЕСЗФЭФӘӨЗЕРЕСФОФФФЕЕСФӘ" 

1236 CODE"660606000000000006CO03000000000 
ZeCooooooooorFoozsoooooCsCoooCooooCeo" 

1240 CODE"OCOOO0FC3O3OCOCOOO00032000000030 
эӘзФСФӘСЗСӨЗЕ ӘӘФОФОФЕЕСОФООӨЗЕРФОӨ" 

1259 CODE"O6OCOO3F6000600320300COCOO3O0F oo 
әдоғозсодоозооодосСозЕФОФОФӨЗЕЗСӘФӘ" 

1209 CODE"COC さ FOO9 さ の CO さ の の 93 の 9 の 99 さ OOF ら の 9 
O00303COO00300200003COo000000000000" 

1279 CODE"606000000000000000COO03000000000 
3eceeeooeooóoFo0200000C3COOOCOóO00CoO" 

1280 СОрЕ"ӘСФФОЕСЗӘЗӘСӘСФФООӨЗзФФФОФОӨЗӘ 
әәзосоосзсозғФФОФӘФОЕЕСФФООФЗЕРӘФӘ" 


pio 


' BOMBER CANNON ソ ー ス ・ リ スト 


1290 CODE"O66000COO00302300COC3OCOCOeOCOCCe 

さ の 99 さじ COO99CO さ の 99C さ の 99 の の 9 さ の の 9999 じ さじ の 9" 
12009 CODE "9C9 さ 399COO993 の 93999999 の 999F CO 

COOOOCF ZO00003CC3COOO03FFFCOOOZFFFOO0" 

1519 CODE"O003COO03COCZ2OO00000020COO0000000 

eooco3ooooóoo002FOO0O0GOCOCOOOSOLOCOSC" 

1220 CODE"O6O0FO20000000FCOOCOCOFCOZOO0303C 

әсоооооәоәосоооооогосоооәосоооооооо" 

1330 CODE"O6O0000COOOO0Z3OZOOCOCSOCOCOOCOCCO 

さら 9 さじ DOGOO の CO さ の OOC さ の の の 9 の 9 さ の ウ の 9 の 99 の ビス じ の の " 

1540 CODE"OCO3O0COO0030030000000000F 6CO3 

CO の 99CF さ OO の 9 さじ じ さ じ O の の さ FFFCO ウ 9 さ FFF の 9" 

1250 СОрЕ"ОӨӨО @FF@ ЗЕСС FFF3 FFFF FFFF 

ZFFE eFFo" 

13640 СОрЕ"ӨЗСӨ OF30 ӨЕЕӨ @FF@ OFFO 3FFC 

оодо ©6000" 

1579 CODE"O300 3030 06023 OCCO ささ CC 0030 

CCC3 3000" 

1580 CODE" o00 

3FFC の 999" 

1599 CODE"14 49" 
1409 GOTO 2100 
1410 "vat Туу 2 
1426 CODE"34 77 CC 5 の СӨ BE 02 86 BD 

25 35 77" 

1436 FOR I-6 TO 78 STEP 2 

1446 RENGA-15250-1:DPOKE £&HF62,RENGA 
1450 СОрЕ"54 77 86 02 ВЕ 31 FA FE ОҒ 

DD 2C 37 35.77" 

1460 NEXT 

1479 CODE"34 77 CC ӨС 08 ВЕ ee 44 Вр 

25 35 77" | 

1480 IF HODAI=© THEN 1499 ELSE GOSUB 

e 

1499 ОРОКЕ &HFe6e,$H23726 

1500 CODE"34 77 BE 32 OA FE ОҒ Фе BD 

6F 35 77" 

1516 Ү=12:Х=18:С=7:рРОКЕ &HF16,&H3154:GO0 

SUB 5550 

1520 Х-19:рРОКЕ £&HF16,&H30684a: GOSUB 5550 
1536 X220:DPOKE &HF16,&H3644: GOSUB 5550 
1540 Х-21:рРОКЕ £&HF16,&H3674: GOSUB 5550 
1556 X-22:DPOKE &HF16,&H231CAà: GOSUB 5550 
1560 X-23:DPOKE £HF16,&H2F24à: GOSUB 5356 
1579 FOR 0=1 TO 2:FOR I=@ TO 3666006:NEXT: 

NEXT 

1580 CODE"34 77 CC ӨС 98 BE 1E 24 BD 2C 
25 35 77" 

1599 X238:MV-14080*-X:HX-20: MX=76: ТЕКІ=56: 
TFs1:Ti-6:T2-20: T3206: MI=@ 

1660 IF 5СОБЕ->100 AND S126 THEN HODAI=H 

ODAI*1:GOSUB 5490:51=1 

1616 IF SCORE=>2@@ AND 52-0 THEN HODAI-H 

ODAI*1:GO0SUB 5490:52-1 

1626 IF SCORE=>S@@ AND 55-0 THEN HODAI=H 
ODAI*1:GOSUB 5490: 55=1 

1636 " キー イン リョ フ & ホー タダ "イー イト "の 

1649 F=PEEK: (&&HFD の 1 ) 

1656 IF P=52 AND Х>НХ THEN DPOKE &HFee,M 
V+3: CODE"3477CCO110BEOFOOBD2C253577" : X=X 
-1:MV-14080-X: DPOKE НЕО, MV: CODE" 54778Е 
さ 29QFE ウ F の の 9BD2C6F さ 77" 

1669 FOR I-1 TO 59:NEXT | 

1679 IF F=54 AND X«MX THEN CODE " さ 477CC の 1 
10BEOFOOBD2C253577":X2X*1: MV=1 4 の 9+X s DFO 
KE &HF66,MV: CODE " さ 477BE さ 2 の 9QFE ウ F の 9BD2C6F さ 
577" 

1686 FOR I=1 TO Se:NEXT 

1696 'BREAKt- イフ リ ョ フ 

1790 IF MI=9 THEN CODE"34 62 Во FD 64 84 
62 B7 OF FD 55 Ө2":ВКЕАК-РЕЕК (&HFFD) : IF 
BREA に = の THEN МІ=1: МІХ=МУ- 14079: МІҮ=168: 
FOR I=@ TO 8© STEP 4:S0UND 0, 5+1: 500МЮ 6 
„ 34: SOUND 7,54: SOUND 8,16: SOUND 12,19:50 
UND 13,0:NEXT I:SOUND 7,55 


e3ce SFFC SFFC 


. 1710 FOR Ісі ТО 50: МЕХТ 


1720 "ЭФ UPD ХЕ? 

1750 КАМ=КМр (1) #40: IF RAN=9 THEN 1749 EL 
SE 1720 

1740 IF TF=1 THEN TF=-1 ELSE TF=1 

1750 ТЕКІ=ТЕКІ+ТЕ 

1750 IF TEKI«6 THEN ТЕКІ=1:ТР=1 

1776 IF ТЕКІ>72 THEN ТЕКІ-71:ТҒ--1 

1786 VTEKI-Z640-*TEKI 

1796 ОРОКЕ ҰНҒО4,УТЕКІ 

1800 ОРОКЕ &HF66,VTEKI-*4 

1816 CUDE" さ 4 77 BE 22 CA FE ØF 64 BD 2C 

ӨР: 398 72" 

1820 CODE"34 77 ВЕ 33 ВА FE OF 06 BD 2C 

&F 558 77" 

1850 FOR Ісі TO SƏ:NEXT 

1846 "テキ ミサ イル リリ シャ 

1856 U=RND (1) #40 

1866 IF U=9 THEN 1876 ELSE 1900 

1879 IF Т1=0 THEN Ti-1:T1X-TEKI*3:T1Y-224 
: GOTO 1900 

1880 IF T2=0 THEN Т2-1:Т2Х-ТЕКІж5:Т2Ү-24 
:GOTO 1900 

1896 IF T3206 THEN Т5-1:Т5Х-ТЕКІ%5:Т5Ү-24 
:GOTO 1900 

1900 "テキ z94W 4h"? 

1919 IF T1=1 THEN 1920 ELSE 1980 

1920 T1Y-T1Y-*1 

1936 IF Т1Ү>168 AND T1X*2»X AND T1X«X*4 

THEN 2569 ` 

1946 IF TiY=185 THEN Ti=©:GOTO 2520 

1956 VT1-Ti1Y*8O*T1X:DFOKE &HFÖ8, VTi 

1966 СОрЕ"54 77 86 66 ВЕ 36 ВА FE ӨР 608 


piO 


BOMBER CANNON ソ ー ス ・ リ スト 


BD 2C 37 35 77" 
1976 FOR Ісі ТО 50: МЕХТ 

1980 IF T2-1 THEN 1996 ELSE 2050 

1999 T2Y=T2Y+1 ° 

2600 IF T2Y2168 AND T2X+2>X AND T2X«X*4 
THEN 2560 

2010 IF T2Y-185 THEN T2-0e:GO0TO 2520 

2026 VT2-T2Y*BO*T2X:DPOKE &HFOA,VT2 

2030 CODE"34 77 86 66 BE 56 ВА FE OF дА 
BD 2C 37 35 77" 

2040 FOR 1-і TO Se:NEXT 

2650 IF T3=1 THEN 2000 ELSE 2120 

2060 T3YsT3Y*1 

2076 IF T3Y2168 AND T3X*2»X AND T3X<X+4 
THEN 2560 

2080 IF T3Y=185 THEN T3=9:GOTO 2520 

2090 VT3-T3Y*BO«*T3X: DPOKE &HFOC,VT3 

2100 CODE"34 77 86 66 BE 56 ВА FE ФЕ eC 
BD 2С 37 35 77" 

2119 FOR 1=1 TO 59:NEXT 

2120 "ミサ イル AR" 

2136 IF MI=1 THEN 2149 ELSE 1600 

2146 MIY=MIY-2 

2150 VMI-MIY*8O*MIX:DPOKE &HF12,VMI 

2169 CODE"34 77 86 94 BE さ 6 9А FE ОҒ 12 
BD 2C 37 35 77" 

2179 FOR Ісі TO 50:МЕХТ 

2180 IF МІҮ<20 THEN CODE" さ 4 77 CC 62 o8 
ВЕ ФЕ 12 BD 2C 25 35 77":MI-e:GOTO 1600 
2199 IF Тісі AND QBS(T1X-MIX)<=1 AND MIY 
¿T1Y+8 THEN T1=0:MI=0: GOTO 2780 

2209 IF T2-1 AND ABS(T2X-MIX)<=1 AND MIY 
<Т2Ү%В THEN T2=@:MI=@:GOTO 2880 

2219 IF T3=1 AND QBS(T さ X-MIX) く <=1 AND MIY 
<ТЗҮ+& THEN T3=9:MI=9: GOTO 2980 

2229 'UFQ N" 7 

2230 IF MIY=24 AND МІХ>=ТЕКІ+2 AND МІХ<- 
TEKI+4 THEN 2240 ELSE 1600 
\ 2249 SOUND 6,266: SOUND 2,199: SOUND 6,34: 
SOUND 8, 16: SOUND 9,16:S0UND 10, 10: SOUND 
7,24: SOUND 12, 1: SOUND13, 10 
2250 FOR N=9 TO S00 
22656 C=RND (1) #7+1: D=RND (1) ж7+1: COLOR= (C, 
D):FOR Ізі TO 500: МЕХТ I 

2276 NEXT N 
2280 FOR 5-і TO 7:COLOR-(S,S):NEXT S 
2296 S-RND(1)*3*1:SC-S*106: SCOGOSUB 4999: 
RE-SCORE-«*SC y PRS n 
2366 SOUND 8,6: SOUND 9, 4: SOUND 10,0 

2316 GOTO 1410 
2320 “уу” аула 
2336 SOUND 11,255: SOUND 12,36: SOUND 2,19 
: SOUND 3,15:S80UND 4,22:S0UND 5, 13: SOUND 
7,49: SOUND 6,806: SOUND 8, 16: SOUND 9, 164:50 
UND 10,16: SOUND 15,0 

2346 IF Т1Ү=185 THEN BA-15260-T1X:T1Y-6 
2356 IF Т2ү=185 THEN Bà-15360*T2X:T2Y-6 
2366 IF T3Y-2185 THEN BA=15360+T3X: T3Y=0 
2376 ОРОКЕ &HFOE, BA 

2580 CODE" さ 4 77 86 62 ВЕ 31 EA FE ӨЕ ФЕ 
BD 2C 37 35 77" 
23960 ВА=ВА-15560 

2400 IF BAcX-1 AND ва+2>нх THEN HX=BA+2 
2419 IF ВА>Х+5 AND BA-4«MX THEN МХ-ВА-4 
24206 “ху wmv 
2436 IF ВА-9<9 THEN ВАН-Ф ELSE BAH-BA-9 
2440 IF BA+9>78 THEN BAM=7B ELSE ВАМ-ВА% 
> | 
2456 FOR Q=BAH TO BAM STEF 2 

2460 VQ=14729+Qi DPOKE. &HF106, VQ 

2470 CODE"34 77 86 66 ВЕ 56 AA FE OF 10 
BD 2C 37 35 77" 
2486 NEXT 
2499 FOR I-1 TO 1000:МЕХТ 

2500 IF ВАН<-Х%5 AND ВАМ+2>=Х THEN 2560 
2516 FOR Q=BAH TO BAM STEP 2 

2520 У0-14720%0:рРОКЕ HF 10, VO 

2550 CODE"34 77 CC 92 68 ВЕ OF 19 BD 2C 
25 35 77" 
2546 NEXT 
2559 GOTO 1900 
2560 "4-9"4 YY" Y 
2576 SOUND 11, 255: SOUND 12, 30: SOUND 2,10 
: SOUND 3, 15: SOUND 4, 23: SOUND 5, 13: SOUND 
7,49:SOUND 6,89: SOUND 8, 16: SOUND 9, 164:50 
UND 16,16:SOUND 15,9 
2580 FOR T-6 TO 50 
2590 M=RND (1) * さ +1 

2400 ON M GOSUB 2750, 2760, 2770 
26410 NEXT T 
2626 HODAI-HODAI-1:1F HODAI--1 THEN 2626 
ELSE 1416 
2636 C=7: Y=12: X=17: DPOKE &HF16。&H さ GAAs GO 
SUB 5550 
2646 X-218:DPOKE &HF16,&H3644:GOSUB 5356 
2656 X-19:DFOKE &HF16,*H2104:GOSUB 5250 


2720 FOR 0=9 TO 30000 
2750 NEXT:NEXT 

2746 GOTO 3166 

2750 CODE"34778E344A6FEOFOOBD2C6F 3577": FO 
R Ісі TO 1000: NEXT I:RETURN 

2760 CODE"34778E3SO6AFEOFOOBD2C6F 3577": FQ 
R I-1 TO 1000:МЕХТ I:RETURN 


2776 CODE"34778E3SCAFEOFOOBD2C6F 3577": ЕО 
R I-1 TO 1000: NEXT I:RETURN 

2780 СОрЕ"54 77 СС 02 98 BE OF 12 BD 2C 
25 35 77" 3 
2799 CODE"34 77 86 ді ВЕ 36 АА FE OF o8 
BD 2C 37 35 77"sFÜR 1=1 TO 700: МЕХТ 
2800 CODE"34 77 86 ©2 BE 36 AA FE ОҒ o8 
BD 2С 37 35 77"s:FÜR 1=1 TO 700: МЕХТ 
2810 CODE"34 77 86 ӨЗ BE 56 АА FE OF o8 
BD 2C 57 35 77":ҒОК Ісі TO 790: МЕХТ 
2820 СОрЕ"54 77 86 04 ВЕ 36 АА FE OF e8 
BD 2С 37 55 77":ҒОК 1=1 TO 700: МЕХТ 
2850 CODE"Z4 77 86 95 ВЕ 36 АА FE OF o8 
BD 2C 37 35 77"sFÜR Ісі TO 700: МЕХТ 
2840 CODE"24 77 86 66 ВЕ 36 АА FE OF 98 
BD 2C 37 55 77":FOR I=1 TO 700:МЕХТ 
2859 СОрЕ"54 77 86 97 ВЕ 36 АА FE OF o8 
BD 2C 57 35 77":ҒОК I-1 ТО 79 の s NEXT 
2866 SC-1:SCORE-SCORE-*SC: 60508 4990 
2879 CODE"34 77 CC 02 ӨВ BE OF 68 BD 2C 
29 35 77":60Т0 3080 

2889 CODE"34 77 CC 62 68 BE ОҒ 12 BD 2C 
xd GS Z7. 


2896 CODE"34 77 86 ді BE 36 AA FE OF дА 


BD 2С 57 35 77:ҒОК I=1 TO 700: МЕХТ 


2900 CODE" さ 4 77 86 02 ВЕ 36 AA FE OF 0A 
BD 2C 37 55 77":FOR 1=1 TO 700: МЕХТ 
2919 CODE" さ 4 77 86 ӨЗ BE 34 AA FE OF да 
BD 2C 37 35 77":ҒОК 1=1 TO 700: МЕХТ 
2920 CODE"34 77 86 94 ВЕ 56 АА FE ØF да 
BD 2С 37 35 77:ҒОК 1=1 TO 700: МЕХТ 
2959 CODE"34 77 86 ӨЗ BE 36 АА FE ÖF ÖA 
BD 2C 57 55 77":FÜR 1=1 TO 700:МЕХТ 
2946 CODE"34 77 86 66 ВЕ 36 АА FE OF ФА 
BD 2C 37 35 77":FÜR I-1 TO 700:МЕХТ 
2950 CODE"34 77 86 67 BE 36 AA FE ОҒ дА 


BD 2С 37 35 77":FOR 1=1 TO 799:NEXT 


2960 SC-1:SCORE-SCORE-*SC: GOSUB 4990 
2970 CODE" さ 4 77 CC 062 OB BE OF ФА BD 2C 
25 35 77": BOTO 35080 

2980 CODE"34 77 CC 62 08 BE OF 12 BD 2C 
Au Qu pu 

2990 CODE"34 77 86 91 ВЕ 36 АА FE OF ӨС 
BD 2C 37 35 77":FOR Ісі TO 700:МЕХТ 
5000 СОПрЕ"54 77 86 62 ВЕ 36 АА FE ОҒ ӨС 
BD 2С 37 55 77":FÜR Ісі TO 700:МЕХТ 
50109 CODE"34 77 86 ӨЗ 8E 36 АА FE OF eC 
BD 2C 37 55 77":ҒОК 1=1 TO 700:МЕХТ 
5020 CODE"Z4 77 86 04 BE 36 АА FE ӨЕР eC 
BD 2C 37 55 77"sFOR Ісі TO 700:МЕХТ 


` 3030 CODE"34 77 86 65 BE 36 АА FE ОҒ ec 


BD 2С 37 55 77":ҒОК Іі TO 700: МЕХТ 

5040 CODE"34 77 86 96 BE 36 АА FE ОҒ oC 

BD 2С 37 55 77":ҒОК 1=1 TO 700: МЕХТ 

5950 CUDE" さ 4 77 86 96 ВЕ 56 АА FE ФЕ ӨС 

BD 2С 37 35 77"sFOR I=1 TO 700: МЕХТ 

3660 SC-1: SCORE-SCORE-«SC: GOSUE 4990 

50709 CODE"34 77 CC 02 e8 BE OF ӨС BD 2C 

29 35 77" 

3686 SOUND 7,&HF7: SOUND 8,16: SOUND Ф, НА 
S: SOUND 11,60: SOUND 12,8: SOUND 13,0 

5999 GOTO 1600 

5100 "zat カメ シン 1 

S110 CODESA 77 BD 2C-19 35 77" 

3120 C=3: X=13: Y=2: DPOKE КНЕ 16, &H2FAA GOS 
UB 5550 

3136 GOSUB 5460 

5140 C=6: Х=14: ОРОКЕ &HF16,&H3654a: GOSUB 5 
550 

3156 GOSUB 5460 

3166 X=15: ОРОКЕ &HF16,&H3124a: GOSUB 5356 

3176 GOSUB 5460 

3186 Х-іө:рРОКЕ &HF16,&H3160: GOSUB 5350 

3196 GOSUE 5460 

5200 X-217:DPFOKE &HF16,£&H3654: GOSUB 5250 

5219 GOSUB 5460 

5220 X-18:DFOKE &HF1é6, XH3O8A: GOSUB 5350 

3236 GOSUB 5460 

5240 X-219:DFOKE £&HF16,&H315a: GOSUB 5250 

3256 GOSUE 5460 

5260 X226: DFOKE &HF15,&H2F465: GOSUB 52550 

3276 GOSUB 5460 

5280 X=21: ОРОКЕ &HF16,£&H3ó664: GOSUE 5356 

5299 GOSUB 5460 

335660 X=22: ОРОКЕ 


&HF16,£&H3644: GOSUE 5550 


3320 X-23:DPOKE &HF16,£&H3114: GOSUB 5356 
33356 GOSUB 5460 
3340 Х-24:рРОКЕ &HF16,£&H3120: GOSUB 5550 


5350 GOSUB 5466 


3360 Х-25:рРОКЕ &HF165,£&H3110: GOSUB 5550 

3376 GÜSUB 5460 

3386 X-226:DFOKE &HF16,&H2F3Aà: GOSUB 5550 

3396 GOSUB $460 

3400 С-5:Х-27:ОРОКЕ &HF16,£&H2FBAà: GOSUB 5 
550 


3469 X-12:DPOKE &HF16,&H368a: GOSUB 5550 
3470 X-14:DPOKE &HF16,&H3174: GOSUB 5550 
5480 X-15:DPOKE &HF16,£H3044: БОБОВ 5550 
5490 X-16:DPOKE &HF16,&H305Aà: GOSUB 5356 
3509 X-17:DPFOKE &HF 16。%&HSOFA GOSUB 5550 
3916 Х-18:рРОКЕ &HF16,$&H3086a: GOSUB 5550 


SUB 

36760 
3684 
3690 


37600 
5719 
5720 
3736 
3746 
550 
5750 
5760 
3776 
5780 
5790 
38eo 
5819 
UB 5 
3820 
3836 
3840 
5850 
3860 
3870 
3880 
3890 
5900 
5910 
5920 


39360 


さら 9 


4550 
4360 
4570 
SUB 


350 ` 


435460. 


14: DPOKE &HF15,&H3124:GOSUB 5356 
15: DFOKE &HF16,&H3164:GOSUB 5250 
16: ОРОКЕ &HF16,&H365a: GOSUB 5250 
1: Xx18: DPOKE &HF16,£&H2F44: GOSUB 5 


X219: DFOKE &HF16,&H2F44: GOSUB 5550 
Х=20: ОРОКЕ &HF16,£&H2F44:GOSUB S350 
X-21:DFOKE &HF16,£&H2F44: GOSUB 5550 
X-222:DPOKE £&HF16,&H2F44:GO0SUB 5350 
C=7: X=24: ОРОКЕ &HF16,&H2bE9A: GOSUB 5 


Х-25:рРОКЕ &HF16,£&H2bE84: GOSUB 52550 
C-4:X-227:DPOKE &HF16,&H313A4: GOSUB 5 


X228:DFOKE &HF16,£&H31764:GOSUB 5550 
X229: DFOKE &HF16,&H3160:GOSUB 5356 
C=6: Y=109: X=13: DFOKE &HF16,$&H3186:GO 
5550 

X714: DFOKE £&HF16,&H3e69a: GOSUB 5550 
Х=15:0РОКЕ &HF16,&H3124a: GOSUB 5356 
C=i: X=17: DFOKE &HF16,&H2F44: GOSUB 5 


X218: ОРОКЕ &HF16,&H2F44: GOSUB 5550 
X219: DPOKE &HF16,&H2F44:GOSUB 5550 
X220: DPOKE &HF16,&H2F44: GOSUB 5550 
Х=21:0РОКЕ &HF16,&H2F44:GOSUB 5356 
С=6: Х=25: рРОКЕ £&HF16,&H3164: GOSUB 5 


&HF16,&H31CA: GOSUE 5550 
E &HF16,&H3164:GO0SUB 5356 
-26:DPOKE &HF16,$H3174à:GOSUB 5356 
Х=27:0РОКЕ &HF16,&H360684: GOSUB 5250 
X228: DPOKE &HF16,&H3154: GOSUB 5550 
X729: DPOKE &HF16,&H31CA: GOSUB 5356 
С-7:Үш13: X-8: DPOKE &HF16, &H3e6EA: GOS 
3 
9:DFOKE НЕ 16, НОВА: GOSUB 5550 
Х=10: DPOKE &HF16,&H31CAà:GOSUB £356 
Х=12:рРОКЕ &HF16,&H3690: GOSUB 5550 
Х=15: 0РОКЕ &HF16,&H318a: GOSUB 5550 
X214: DPOKE &HF16,£&H311A4à:GOSUB 5550 
Х=15: ОРОКЕ &HF16,&H3o6EA: GOSUB 5550 
X-16: DPOKE &HF16,&H3176:GOSUB 5550 
X217:DPOKE &HF16,&H36o6CA: BUSUB 5550 
X218: ОРОКЕ &HF16,£&H3120:GOSUB 5550 
Х=19: ОРОКЕ &HF16,&H311A4à: GOSUB $356 
C=5: Y=15: X=1 3: DPOKE &HF 16, %H2FAA: GO 


SUB 55520 


C=7:X=14: DPOKE &HF16,&H2EEA: GOSUB 5 
C=5: X=15: DPOKE &HF16,&H2FBAà: GOSUB 5 
C-1:X217:DPOKE &HF16,8&H2F4A^: GOSUB 5 


X-18: DPOKE &HF16,&H2F4A: GOSUB 5550 
X-19:DFOKE &HF16,&H2F46:GOSUB 5550 
X220: ОРОКЕ &HF16,&H2F46: GOSUB 5550 
X-21:DPOKE &HF16,&H2F44: GOSUB 5550 
E &HF16,&H2F44: GOSUB 5550 
&HF16,&H2F44: GOSUB 5550 

25: DPOKE &HF16,&H3150a: GOSUB 5 


X226: DFOKE &HF16,&H3e6CAà: GOSUB 5550 
X-27:DFOKE &HF16,&H30606:GOSUB 5550 
X228: DFOKE &HF16,&H3e6BA: GOSUB 5550 
Х=29: ОРОКЕ &HF16,&H317Aa: GOSUB 5550 
C=2: Y=17: X=13: DPOKE &HF 16, “Н2ҒАА: GO 


:X-14: DPOKE &HF16,&H2bECA: GOSUB 5 
X=15: DFOKE &HF16,&H2FBAà: GOSUB 5 
C=i:X=17: DFOKE &HF16,&H2F4A4: GOSUB 5 


X218: DFOKE &HF16,&H2F4A4: GOSUB 5550 
X219: DFOKE &HF16,&H2F46: GOSUB 5550 
Х=20: DFPOKE &HF16,&H2F46: GOSUB 5550 
X-221:DPOKE &HF 16, XH2F 4A: GOSUB 5550 
-22: DPUEE &HF16,£&H2F44: GOSUB 53550 
Х=25: ПРОКЕ УНЕ 16, Н2Ғ4А: GOSUB 5550 
X224: ПРОКЕ НЕ 16, “Н2Ғ4А: GOSUB 5550 
=2: X=26: DPOKE &HF16,&H3óoóFAà: GOSUB 5 


X227:DFPOKE &HF16,&H3608a: GOSUB 5550 
-28: DPFOKE &HF16,8&H3694: GOSUB 5550 
X229: DPOKE &HF16,&H3170a: GOSUB 5550 
C=4: Y=19: X213: DFOKE &HF16,&H3605Aa:GO0 

5550 
X214: DFOKE &HF16,&H315a:GOSUB 5550 
X-215:DPOKE &HF16,&H368a:GOSUB 5550 
X216: DFOKE &HF16,&H3644: GOSUB 5550 
X-17:DFOKE &HF16,&H3o6EA: GOSUB 5550 
C=i: X=19: DPOKE &HF16,&H2F46: GOSUB Š 


2660 X-20:DPFOKE £&HF16,&H3608a:GO0SUB 5550 54109 GOSUB 5460 Х= &HF16,£&H2F44: GOSUB 5550 
2670 X-22:DPOKE &HF16,tH312a:GOSUB 5356 3420 C-7:Y-6:X-28:DPOKE &HF16,£&H2164:GOSU X= НЕ 16。&H2F 4A: BUSUB 5550 
2680 X=23: ОРОКЕ &HF16,$&H3190: GOSUB 5356 В 5550 4509 X= . &HF16,&H2F464: GOSUB 5550 
2690 X-24:DFOKE £&HF16,&H308a:GOSUB 5550 3436 Х-9:рРОКЕ &HF16,&H3e66Q: GOSUB 5356 43160 X= &HF16,&H2F44: GOSUB 5550 
2700 X-225:DPOKE £&HF16,&H3154:GOSUB 5356 2449 Х-10:рРОКЕ &HF16,$H3124:GOSUB 5350 4320 Х- &HF16,&H2F464: GOSUB 5550 
2716 FOR I=@ TO 6 3456 Х-і1:рРОКЕ &HF16,£&H3154:GOSUB 5356 4336 C=4: X=26: DPOKE &HF16,&H3690: GOSUB 5 


Х=27: рРОКЕ ҰНҒ16,ҰН5ОСА: GOSUB 5550 
X228: ОРОКЕ &HF16,&H315Aa: GOSUB 52350 
Х-29:рОРОКЕ &HF16,&H368a: GOSUB 5550 
C=5: Y=23: X214: DPOKE &HF16,&H3O6BAÀ: GO 


5550 


私 は 最初 目 を 縫っ た . ノ な , な ん と / あ の 目 る ん が 初め て ギャ グ ら し きこ と を 語っ た で は な いか っ / グ (5 月 号 p.162). ネ ふーん, 編集 部 に は 陽気 
な 人 も いる ん で すね . そこ で , どー せ あ れ ほ ど つ ま ら ん ギャ グ を 言っ て 世間 を 混乱 きせ た ん だ か ら , この 際 と こと ん ギャ グ に 徹し て も らい ま 
せ う / ある 親子 の 会 話 : 子 「 お 母さん , 道路 に クマ が いる よ .」 こ こ で , Psat: 「 そ を それは クマ っ だ た わ ね え 」 と 言っ て や っ て 《 く だ る い 。 
ちゃ ん ちゃ ん . М (も ろ ち わん ) 


4580 X-215:DPOKE &HF16。&H3 の CA БОБОВ 5350- 
4396 X-16:DPOKE &HF16,&H317A:GOSUE 5356 
4490 Х=18:рРОКЕ &HF16,&H23154:GOSUB 5356 
4416 X-19:DPOKE &HF16,£&H2134:GOSUB 5356 
4420 X-20:DPOKE &HF16,&H23044: GOSUB 5356 
4450 X-21:DPOKE &HF16,&H306a4: GOSUB 5550 
4440 X-222:DPOKE &HF16,&H3684: БОБОВ 5250 
4450 Х=24: ОРОКЕ &HF16,&HZO6EA: GOSUB 5350 
4460 Х=25:рРОКЕ &HF16,&H3684: GOSUB 5356 
4470 X226:DPOKE &HF16,&H231CA: GOSUB 5550 
4486 X-27:DPOKE &HF16。 SH2F さ AE GOSUB 5550 
4496 FOR I=@ TO 15000 

4500 Р=РЕЕК (&HFDO1) 

4519 IF P=32 THEN 4590 

4520 NEXT ` 

4536 CODE"34 77 CC 1С 68 BE 39 9C BD 2C 
25 35 77" | 

4546 FOR I-6 TO 15000 

4556 F=PEEK (&h. 01) 

4566 IF Р-52 THEN 4590 

4570 NEXT 

4580 GOTO 4379 

4596 CODE"34 77 BD 2C 19 35 77" 

4600 C=7:Y=12: X=17: DPFOKE &HF16,&H30FA:G0 
SUB 5550 

4619 Х=18:рРОКЕ &HF16,*H3608a:GOSUB 5356 
4620 X-219:DPOKE &HF16,5H317a8:GOSUB 5356 


4650 X220: DPOKE &HF16,&H2F94: GOSUB 5550 


4640 X-21:DPOKE &HF16,£H2164:GO0SUB 5550 
4550 X-23:DPOKE &HF16,&H36AA:GOSUB 5550 
4660 X-24:DPOKE &HF16,&H212a:GOSUB 5250 
4570 X-25:DPOKE &HF16,&H2F24:GOSUB 5550 
4686 FOR І-Ф TO 2:FOR P=9 TO 30000:NEXT: 
NEXT ` | 

4696 CODE"34 77 BD 2C 19 55 77" 

4766 HODAI-2:KETA-0:KETA2-0:KETA3-O:KETA 
4-0:KETAS5-0: SCORE-0: 81720: 8270: S556 

4716 Ү=0:Х=1:С=1:0РОКЕ &HF16,&H2FAA: GOSU 
B 5550 | 

4720 X=2: C=2: рРОКЕ £&HF16,&H3o654a:GOSUB 52 
50 

4750 X93:DPOKE &HF16,&H312A: GBDSUB 5550 
4740 X=4: ОРОКЕ &HF16,$H2106:GOSUB 5250 
4756 X=5: DPOKE &HF16,&H2054:GOSUB 5550 
4760 X-6:DPOKE &HF16,£H3084:GOSUB 5250 
4776 X-7:DPOKE #НЕ16, Н5158: 60508 5550 
4786 X-8:DPOKE &HF16,&H2F44:GOSUB 5356 
4790 X-9:DPOKE &HF16,&H3G6A: GOSUE 5356 
4800 X-10:DPOKE &HF16,&H360644: GOSUB 5550 
4816 X-11:DFOKE &HF16,&H31160:GOSUB 5356 
4820 X-12:DPFOKkE &HF16,&H312a:GOSUB 5550 
4850 X-213:DFOKE £&HF16,&H3114à:GOÜSUB 5356 
4840 X-14:DFOKE &HF16,&H2F3A: GOSUB 5550 
4856 C=1:X=15: DFOKE &HF16,&H2FBà: GOSUB 5 


550 


A-—U-—E&E3E:58 


あな た は 部 品 が な く な り 捨 て られ た プラ 
モデ ル で す .。 な く な っ た 部品 を 見 付け て , 
体 に 付け て くだ さい 。 し か し 捜し て いる 途 
中 、 敵 ゲラ モデ ル が 武器 を 持っ て あな た を 
NMSSLLST. それ に シン ナー の 未だ きま 
り に 入る と, 体 が 溶け ちゃ う の で よ け て く 《 
だ さい . 自 機 が 3 機 や られ る か , 日 が 沈む 
と 時 間切 れ で , ゲー ム ・ オ ー バ ー で す . 

ちな み に 自 機 は , 部 品 を 見 付け る こと に 
よっ て 図 2 の よう に 強く な り ま す . 全部 品 
を 見 付け る と 1 面 ク リア で す . 部 品 を 見 付 
ける まで は , 敵 に 見 付か ら な いよ う 木 や 岩 
に 隠れ て て くだ きい. 自 機 は 8 方向 に スク 
ロー ル し ます . 


4860 С=4: Х=19: ОРОКЕ &HF16,£H3164: GOSUB 5 

さら 9 

4876 

4889 

4899 

49600 

4916 C- 

ZEE De 1 cole mE э}. 

4926 С=6: Х=25: рРОКЕ НЕ 16, “Н2ЕВА: GOSUB 5 

550 

4930 X-226:DFPOKE SHF16。 UHZESA: GOSUB 5550 

4940 X-27:DFOKE &HF16,£&H2bE8à:GOSUB $356 

4950 Х-28:рРОКЕ &HF16,£&H2E8Aà: GOSUB 5550 

4960 X-29:DFOÜKE &HF16,£&H2bE8Aà: GOSUB 5356 
4970 X-230:DFOKE &HF16,&H2bE8Aa: GOSUB $356 

49802 GOTO 1410 

4990 ° 237 казы” ルー チン 

5000 IF 5С->100 THEN SC2-SC:SC2-8C2/100: 
SC-SC-SC2*100: KETAS-KETA3-SC2: GOSUB 5136 
:IF SC-6 THEN RETURN 

5019 IF SC=:19 THEN 5С2-65С:5С2-5С2/19:5С 
z8C-SC2*10:kETA2-KETA2«-SC2: GOSUB 5686: IF 
SC=② THEN RETURN 

5020 KETAZKETA*SC 

S630 " 12 79 

S040 IF KETA=1@ THEN КЕТА=0: КЕТА2=КЕТА2+ 
1:GOSUB S480: ОРОКЕ &HFFE,&H2bEBA: GOTO 507 
e 

ZSe5ó IF КЕТА>1Ө THEN КЕТА=КЕТА- 19: КЕТА2= 
КЕТАа2+1 : 505085080 

So69 ОМ КЕТА GOSUB 5220, 5270, S280, 5290,5 
Z300, 5310, 5320, 5330, 5340 

5070 CODE" 34 77 86 66 BE OF FE CE ОО ЗА 
BD 2С 37 55 77":RETURN 

5089 ' 10/ 77 

S090 IF КЕТА2-19 THEN КЕТА2=0: КЕТАЗ=КЕТА 
3+1: GUSUB S130: DPOKE &HFFE,&H2E8A:GOTO 5 
120 

5100 IF КЕТА2>210 THEN КЕТА2-КЕТА2-19:КЕТ 
A3=KETA3+ 1 : GOSUBS130 

5119 ON KETA2 GOSUB S260, S270, S280, S290, 
5300, 5310, 5320, 5330, 5340 

5120 CODE" 34 77 86 96 BE OF FE CE Өө 38 
BD 2C 37 35 77":RETURN 

5150 ° 1007 57 

5140 IF EETQ ほ =19 THEN KETA3-06:kETAA-KETA 
4-1:GO0SUB 5186: DFÜKE &HFFE,&H2E8A:GOTO 5 
176 

5150 IF КЕТАЗ>1© THEN KETA3-KETAZ-10: КЕТ 
A4=KETA4 +1: GOSUBS186 

51606 ON КЕТАЗ GOSUB S260, S270, 5280, 5290, 
S300, 5310, 5320, 5330, 5340 

5179 CODE"34 77 86 66 BE OF FE CE бө 36 
BD 2С 37 3% 77":RETURN 

5180 ° 1000г ケタ 


` &HF16,&H23664: GOSUB 5356 
&HF16,&H312a:GOSUB 5356 
&HF15,&H3154a:GOSUB 5356 
&HF16,&H308a: GOSUB 5356 

224:DPOKE &HF16,£&H2F5à:GOSUB 5 


MINNNNS 


| 敵 を 投げ 飛ば せる 


PIO 


BOMBER CANNON ソ ー ス ・ リ スト 


5190 IF KETA4=19 THEN KETA4-6:KETAS-KETA 
S-1:GO0SUB 5220: DPOKE &HFFE,&H2E8A:GOTO 5 
210 

5200 ОМ KETA4 GOSUB 5260,5279,5280,5290, 
5300,5310,5320,5330,5340 

5210 CODE"34 77 86 66 BE ФЕ FE CE @9 34 
BD 2C 37 35 77":RETURN 

5220 ` 10000) 7? 

S300, 5310, 5320, 5330, 5340 

5216 CODE" さ 4 77 86 96 BE OF FE СЕ өбө 34 
BD 2C 37 35 77":RETURN 

5220 ° 100002 795 

5250 ОМ KETAS GOSUB 5260,5270,52 

5300, 5310, 5320, 5330, 5340 

5240 CODE"34 77 86 66 ВЕ OF FE СЕ ФО 

BD 2C 57 35 77"sRETURN 

5250 ” ON GOSUB ルー チン 

5266 DPOKE &HFFE,&H2E9Aà:RETURN 

5276 DFOKE £&HFFE,&H2EAA: RETURN 

5280 ОРОКЕ £&HFFE,f&H2EBA:RETURN 

5290 ОРОКЕ &HFFE。&H2ECA RETURN 

5300 DPOKE £&HFFE,£&H2EDA: RETURN 

5510 DFOKE £&HFFE,&H2EEA: RETURN 

5320 ОРОКЕ &HFFE。&H2EFA RETURN 

5550 ОРОКЕ &HFFE,&H2F64:RETURN 

5540 ОРОКЕ &HFFE,$&H2F14:RETURN 

5550 "ty" каза” 

S360 V-Y*640-X*2: DPOKE &HF18,V 

5376 ОМ С GOSUB 5390, 5400, 5410, S420, 5430 
„ 5440, 5450 

5580 RETURN 

5590 CODE"34 77 86 ді BE OF 16 FE ӨЕ 18 
BD 2C 37 35 77":RETURN 

5400 CODE"34 77 86 62 BE OF 16 FE OF 18 
BD 2C 37 35 77":RETURN 

5410 СОрЕ"54 77 86 ӨЗ BE ФЕ 16 FE ӨЕ 18 
BD 2C 37 35 77":RETURN 

5420 CODE"34 77 86 94 BE OF 16 FE OF 18 
BD 2C 37 35 77":RETURN 

5450 CODE"Z4 77 86 95 BE OF 16 FE ФЕ 18 
BD 2C 37 35 77":RETURN 

5440 CODE"34 77 86 66 BE OF 16 FE OF 18 
BD 2C 37 35 77":RETURN 

5450 CODE"34 77 86 97 БЕ @F 16 FE @F 18 
BD 2C 37 35 77":RETURN 

5460 "A" 2 リウ キン 

5476 SOUND 11, 255: SOUND 12,36: SOUND 2,10 
: SOUND 5,15: SOUND 4, 23: SOUND 5, 15: SOUND 
7, 49: SOUND 6,80: SOUND 8, 16: SOUND 9, 15:50 
UND 10, 16: SOUND 12,9 

5480 FOR 1=ö ТО 20000: NEXT: RETURN 

5490 'm-5"4 キャ ラウ タ 

S566 FOR HO-68 TO 66*HODAI*2 STEP 2:рРОК 
E &HF14,HO 

5510 CODE"34 77 86 97 BE 36 БА FE @F 14 
BD 2C.237 55 77":NEXT:RETURN 


敵 に や られ に くく な る (装甲 が 厚く な る ) 


動き が 速く な る 


英 を 一 発 で 倒す こと が で きる 
付け る と 20 秒 間 無 敵 に な る 


敵 プ ラ モ デ ル 


А. ж 
2: 


シン ナー の 水 


た まり 


図 3 全体 画面 


129 


VIC- 1001 


BASIC 十 (マシ ン 語 ) 


rm ж. w 
ыз „5% BUS AS RS EUN NS SES Pus Pu Y. Pe 


™ ow 
a d 5 


e 


NO 
4 4 が 4 4 


ЖҮКТЕУІ 


m 


ж 


Ж. QUA. ұта ста QU. 


それ は ある 日 突然 起こ っ た . そい つ は 木 
を 食い 人 を 食っ て 増え た . その 増え 方 は 異 
常 だ っ た . 

そし て 10 日 た っ た 。 地下 シェ ルター に 入 
っ た 一 握り の 人 達し か 残ら な か っ た . 地上 
の 植物 は 絶 減 し て いる だ ろう . し か し ここ 
に は , や つら が 絶 減 し た と き の た め の 植 物 
が 4 株 ある . 

や つら が 来 た ノ / 俺 は 試作 機 AT 01 (通称 
ぞう きん ) に 乗り , や つら に 向かっ て いっ た . 
画 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 
— E 


ҮҮ 


な か な か 面白 い の で す が , ちょ っ と 
単調 . も っ と 面 構 成 を 考え て みた ほ 
うがい いと 思い ます . (V) 


E зеді 


いつ も と 同様 ,。 リス ト 1 を 入力 し モー グ 
リス ト 2 を 入力 し セ モーグ, リス ト 3 を 入力 
し セー し ます 、 リ スト 1、。 2, JORE 
セー し て 〈 く だ る きい. 


RUN す る t, まず 説明 が 表示 る れ ま す . 
この と き 左 側 で 増え て いる の が アメ ーー 
CT. ここ で | SPACE | キー を 押す と ゲー 
ム が 始ま り ま す . 

この ゲー ム の 目的 は , ぞう きん を 使っ て , 
花 を アメ ー バ ー か ら 守 る こと で す . 要する 
に ぞう きん で アメ ー バ ー を ふき 取れ ば 良い 
の で す が , 2, 3 問題 が あり ます . 

スコ ア の 下 に 汚染 度 た と いう も の が あり ま 
T. これ は アメ ー バ パー を 1 匹 ム ふき と る だ び 
に 1 増え ます . そし て この 値 が 20 に な る と , 
ぞう きん は ふき 取る こと は で きる の で す が , 
その ぶん 移動 し た 跡 に アメ ー バ ー を 残し て 
し まい ます (や っ て みる と よく わか り ま す ). 
この 汚染 度 を 0 に する に は , すみ に ある 
AT11 (通称 バケ ツ ) を 取り ます . 

この バケ ツ を 4 個 既 に 取っ て し まっ て い 
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5 人 は こう 言っ と り ま す . BANCHA : 
「 プ ログ ラム な ん か 入れ な いも 一 ん 」. 北村 : 
(CAT? 追伸 年 賀 ハ ガキ で 失礼 ノ お な おっと, ほん の ジョ ー ク で す . 


| 画面 設定 と オー プ ニ ン グ ・ ミ ュー ジッ ク 
メイ ン ・ ル ー チ ン 
面 ク リア 処理 
セッ ト が 終わ っ た と き の デ モ 
死ん だ と き の 音 
ゲー ム ・ オ ー バ ー 
わく ルー チン 
1 面 ブ ロッ ク ・ ル ー テ チン 
2 面 プ ロッ ク ・ ル ー チ ン 
3 面 プ ロック ・ ル ー チ ン 
アメ ー バ ー 出 現 ル ー チ ン 
花 出現 ルー チン 
アメ ー バ ー 分 裂 ル ー チ ン 
タイ トル ・ ル ー チ ン 
ぞう きん 描き ルー チン 
デモ ・ ル ー チ ン 


C, し か も 汚染 度 が 20 の と き ア メー バー を 
ふく と, 許容 量 を オー バー し て ぞう きん が 
1 機 な く な り ま す . そし て 花 が 全部 や られ 
る か 。 ぞう きん が 3 機 や られ る と ゲー ム ・ 
ォ ー バ ー で す . 

書き 忘れ まし だ た が, ぞう きん の 移動 は 
пм сете Е а 


リス ト 3 に つい て は 宮 1。 マシ ン 語 ルー 
ҒФҒУСОУТИЕЕЕОЕЖСІСІТ. VAKI 
ば は キャラクタ と マシ ン 語 ルー チン で 、。 УХ 
ト 2 は ミュ ー ジ ッ ク ・ デ ー タ で す 。 


この 一 株 だ け は 守り 抜く ぞ --. ノ 


e 7 
КЭ EA EA RA К К С К C 


SUKIN 
p: 


9000090009 


0000 


は は 


9 бЭ ба 9 9 59 КА 9 5 
2906696 


0000000000000 Ra Va Ca FA Ca a CO DO PA 
ë 0 9 Q 0 0 ë 0 0 ü 0 Q G 0 O 0 O G Q 0 Q 


ТТІ, 


こと の ゲー ム は 1 一 3。 4 一 6 と いう よう 
に 3 面 で 1 モッ ト に な っ て いま す . その セ 
ッ ト の 中 で 1, 2, 3 面 そ を それぞれ ブロ ッ ク 


( 〇 プロ グラ ム 入 力 時 の 注意 


「QUIET RIOT の 曲 な ん か イイ ゼ 」. 真一 : 


表 2 アド レス ・ マ ッ プ 


1 面 オ ー プ ニン グ ・ ミ ュー ジッ ク 
2 面 オ ー プ ニン グ ・ ミ ュー ジッ ク 
3 面 オ ー プ ニン グ ・ ミ ュー ジッ ク 
sitem TEE 


キャ ラク タ 
oss Е o v 


何 物 も 通れ な い 主人 公 守る べき 物 


2 | 縁 , 通 常 の アメ ー バ ー 
5 プル ー, 汚れ た アメ ー バ ー 
緑 も ブル ー も か わり ませ ん 


アメ ー バ ー (ブル ー は ぞう きん の 跡 に で て くる ) 


の 置き 方 を 変え て み ま し た し , しっかり 各 
面 の オー プ ニ ン グミ ュー ジッ ク も 変え て み 
まし た だ (1 面 は 音楽 し いう に は ほど 遠い か 
も し れ ま せん ). 各 モッ ト が 終わ る と デモ が 
あり ます . 

私 は PiIOPiIO で ちょ くち ょ く 〈 く お世話 に な 
る 「 り ん で ん 」 と 申す 者 で す 。 これ か ら も 
ょ よろしく 〈《 く お 願い し ます 。 この 前 まで は オォ ー 
ルケ BASIC で ゲー ム を 作っ て い だ の で す が , 
BASICO 3 iz fij X ой (72 0, マシ 
ン 語 に 手 を 出し まし だ. BASIC の 泥沼 か 
ら ぬ け 出 し だ の は 確か で す . 

金子 , M. 渡辺 , す ど 一, 松戸 , 星野 , 
いざ b, MONJI 高柳 etcAND ザ ッッ 
佐々 木 , 関係 な いけ ど 宮 内 。 木村 , や っ と 
載っ だ た ぞ 一 いっ て か 

本 当 に 最後 に … 僕 は 1 堪 の PiO に 2 つの 
VIC の ブロ グラ ム が 載る 時 代 が くる こと を 
信じ て いま す 。 
参考 文献 
"PiO パ パー ツン: ミュ ーー ジック", PiO, “84 年 12 
Н 5, '85 年 2 月 号 , 4 月 号 


("Xo 


BASIC の リス ト 中 で 次 の よう に 1 印 の 部 分 は , € 


て 反転 文字 の 所 で す . 


10 PRINT "95002 IR- EY 1+тТ! 


ММММ 
下 の よ うに 反転 文字 で 入力 し て くだ さい . 


10 PRINT "DOC DESE МЕШТИН" 


p こんにちは. 5 和 人組 「 ば ん ちゃ ん ず 」 で す . 5 月 号 ハ リ ケ ー ン きん や 氏 の 「 プ ログ ラム を 入れ る と き , どん な BGM を か ける か 」 に つい て , 
「 尾 崎 豊 の 曲 だ よ 」, S: 「 斉 藤 由貴 が いい 」。 ボケ : 
「 お 経 な ん か が いい と 思う が 」 ほとん ど ム チャ クチ ャ な 感じ で す が , まあ , よろ し いん じゃ な 


(お れ た ち 5 人 で ば ん ちゃ ん ず ) 


100 POKES1,0:POKES5, 0: POKES2, 28: POKES6, 2 

8 

118 FORI2S7168T07359:RERDR: POKEI,R:NEXT:P 

OKE36869, 255 

120 РКІМТ"Ф0112187818202212221:РКІМТ"ОК 
ММ т 44407 M 

JYOLITHRVEJTO3LORD33333JJNEXT PROGRAM" 

47 ^^ мм" ? 

200 DRTR255,199,165,153,153,165,195, 299 

210 DRTR24, 102, 129,255,235, 126, 126, 60 

220 ТЯТН96,144,185,159,249,155,9,6 

230 DRTR8,42,62,28,73,107,62,28 

240 ПАТА19,62,254,91,219, 126, 124,226 

250 DRTR162.9, 189,8,29, 240, 32, 141 


100 ЕОВТ 7424707599 : RERDR : POKEI, R:NEXT 
200 DRTRO,0,0,0,0,0,0,0 

210 DRTR223,64,227,64,230,128, 236, 42 
220 DRTR234,42,231,42,230,42,231,42 
230 DRTR234,42,230,64,234,64,234,32 
240 DRTR231,32,230,64,231,64,234,64 
250 DRTR236,128,230,64,231,64,234,128 
260 nRTR239,42,238,42,236,42,234,42 
270 nRTR236,42,234,42,231,64,230,64 
280 DRTR231,42,230,42,227,42,223,255 
290 purae, 236,129, 236, 2 に で 


10 74="500000000000000000000000" :HS=9:S1 
イイ イイ イイ イイ イイ イイ イイ イイ イイ イイ イイ イイ 
=36874 : S2mS1+1 :S3mS2+1 : SN=S3+1 : POKESN+ 1 , 
15 
11 POKESN+2, 25:POKES1-5, 255 
20 005083000 
90 SC»0:SEs1:2023:PTs1:HN»4 
100 GOSUB1000:PRINTLEFT$(V$,2)SPCC1)" A" 
^ 


SPCC10) "R"LEFT$(CV$, 22D SPCC12"R"SPCCIOD"R 
110 GOSUB1500 


120 PRINTLEFT$CV$,3)SPCC14) "RYSCOREQQQ I I 


M м“ 
ІІ SCENEQOQ | | | | 1т05ЕМ00000000 | | | | Ie BR"2 
MO 71۲ 1111111111117 ^ 


0 
125 PRINT"R"LEFT$(V$,?7)SPCCISOSELEFT$CV$ 
^ 


,19)SPC(15)0S 
130 HOwSENS: BR«4:0920:01232:02«32: PRINT" 
¬" : ONPTGOSUB1030, 1050, 1070 
^ 
140 GOSUB1 100: GOSUB1 200 
150 ZXmINTCRND1)W10)+2:ZYmINTCRNDC1W19 
)+3 
160 IFPEEK(7680«(ZV-1)&2242X) CO 32THEN150 
170 PRINTLEFTSCVS, ZV)SPCCZX) "+B" :SVSSF 

^ 
200 L«0:G0SUP1300 
205 PRINTLEFT$CV$, 4) SPCC L4) "R"SC 

+ 


206 РКІМТ(ЕҒТӨ(У%,1029РС(15)" 111IR"O 


41777 
S 
210 IsPEEK(197) 
211 L=(T=12)8W22-(Is=36)022-(I=21)+(I=20) 
220 FM=7689+(ZY-1 )※22+ZX+L : IFPEEK CFL) «00 
RPEEKCFW)»3THEN200 
| 230 IFPEEKCFM〉 く >1THEN289 
240 05=0 : RR=BR-1 
250 FORJ1s1T03:POKES2, 169: POKESN, 255: FOR 
J220T0200:NEXT 
260 POKES2,225:POKESN, 255: FORJ290TO200 : N 
EXT:POKES2, 0: POKESN, 9 
270 МЕХТ:0070500 
280 ІҒРЕЕК(ҒЫ)<ОАТНЕН500 
290 IFOS=20THENG2=4 : G0T0320 
300 РОКЕЅ3, 239 : 0S=0S+1 : SCmSC+19 : HOsHO-1 : 
ІЕНОафТНЕМ550 
310 6070506 
320 01=PEEKCFM) : GDSUB2999 
330 POKEZ689+〈ZY-1 )ж22+2Х-1, 02 :02=01 
340 IFBñ=0THEN700Q 
350 0070200 
400 005082000 :5757337:РОКЕ?680%(27-12%22 
+ZX-L , 32: IFPEEK (S3) 4239THENPOKES3, 9 


!UAR2 ぞ ーKIN ミュ ー ジ ッ ク ・ デ ー タ 


リス ト 1 ぞ ーKIN キャ ラク タ 定 義 プロ グラ ム 


260 DRTR11,144,189.9,29,133,0,169 
270 NATAQ, 133, 1, 160,0, 24, 200, 208 
280 ТАТА252,230,1,165,0,56, 197,1 

290 ПАТА208, 241,232, 232,76,42,28, 141 
300 DRTR11,144,96,162,0,189,73,29 
310 DRTR240,32.141,11,144,189,74,29 
320 ПАТА!133,0, 169,0, 133,1, 160,0 

330 DATA24, 200, 208,232,230, 1. 165,0 
340 DRTR56,197,1,208.241,232,232,7?6 
3250 ТЯТЯ85,28,141,11,144,96,162,0 
360 ТЯТН189,131,29,240,245,141,11,144 
370 DATA189, 132,29, 133,0, 169,0, 133 
380 NATAL, 169,0, 24, 200, 208, 252,230 
390 DATAL, 163,08,36, 197, 1,208,241 


300 DATA128, 236., 128,234, 128,230, 128,230 
310 ThRTR128,231 , 255, 234.235, 230, 128,230 
320 TIRTR128,239, 128,234, 128,231, 128,230 
330 NATA128, 227, 128,223, 192.227, 64,230 

340 NATA192. 230,233,231, 128, 234,128, 234 
388 ЛАТА128, 231, 128,230, 128. 230, 128,227 
360 DATA233, 0, 0, 223, 64, 223, 64, 230 
370 DATA128, 234, 128,230, 128,223, 64,223 
380 TIRTR64,239, 128,234, 128,230, 128,227 
390 nDRTR64,227,64,231,128,236,128,231 
400 nRTR128,227,64,227,64,231,128,236 


ミリ スト 3 Ж-КІМ BASIC リ スト 


518 0070200 
550 PRINTLEFT$(V$,4)"RYTHIS SCENE CLEAR! 
^ 


^ 
" :PRINT"Q7RFLOHXER : 2" ; :FORIS1TOHN:PRINT"- 
^M ^ + 
С"; :NEXT 
560 BNaHN# 1 OONSE : PRINT" RBONUS4-" ; BN: POKE 
M ^ 
S1, 0:POKES2, 0: POKES3,Q 
600 SCxSC*BN:SEsSE*1:FORIsQTOSOQQ:NEXT:I 
ЕРТ<ОЗТНЕКРТжРТ%1:0070100 
610 РТ«1:ҒОК|«?680708185:РОКЕ1,2:МЕХТ:ҒО 
КІя0Т01000:МЕХТ 
620 FORIZ?680T08185:POKET, 3:NEXT:FORIsQT 
01800:NEXT:PRINTLEFT$(V$,95"J]JYRLET^S FI 
MM 


GHT!" 

630 РОКІ =0702000 : NEXT : GOTO199 

700 FORI=255TO189STEP-1 : POKES1 , I : POKES2, 

I: POKES3, І :FORJ1s@T019:NEXT 

701 POKES1,Q:POKES2, 0: POKES3, Q: NEXT: 2022 

0-1 

710 IFZnz9THEN739 

720 0070100 

749 ЖОРМЕ OVER 

750 PRINTLEFT$(V$,5)"RJ7GRME OVER !?":IF 
MM 

SC»HSTHENHSxSC:PRINT"RYVOU TONK HI-SCORE 
M 


| p" 
760 PRINT"RQG3JJ"PLRY RGRIN?Q!1111(V/N5? 


ММ MM 


770 GETR$:IFR$as"Y"THEN20 
780 IFR$s"N"THENPOKESN«2, 27 : POKES1-5, 249 
:PRINT"9" :END 

^ 


790 GOT0779 

999 KURK 

1000 PRINT"e"B0800000000000" : FORI «17021! : 
м 

PRINT"@"SPC( 120"8" : NEXT: PRINT"8080000000 

азаа"; 

1010 RETURN 

1029 ЖІМЕМ 

1030 IX=INTCRNDC1)W10)+2: TVmINTCRND1)W1 

9)+3 

1035 PRINT"SQQ"SPCCTX): :FORI=1T019:PRINT 
Mt 


"@Q I"; :NEXT:PRINTLEFTSCV$, 1Y)" ])00000000 
M M 

ба" 

1036 SF=7208 :RETURN 

1049 Ж2МЕМ 

1050 PRINT"SQ":FORIs1TO19:PRINT"]J8"SPC( 
M M 

8) "à" :NEXT:GOSLIB1830: SFs7251 : RETURN 


400 DRTR232,232,76,128,28,141,11,144 
410 DRTR96,162,0,160,4,189,16,28 

420 DRTR10,105,0,136,208,250,157,16 
430 nRTR28,232,96,224,8, 208, 236,96 
500 POKE631,131:POKE198, 9: END 

1000 MADE BV RINDEN 

1001 I WANT TO EARN 


1003 TO IUWAKEDE 
1004 [VICJUSER WA 
1005 GRNVRLE ! ! ! 

1006 (NRNN) KKOCHR!) 


410 DRTR64.234,64,231,64,230,64,0 
509 POKE631,131:P0KE198,9:END 
1000 TODAY: 1985.3.26 

1001 I RM LISTENING 

1002 TO THE RRDIO. 

1003 PROGRRM 0 ILELU 

1004 ТОКТЫН NRNIKR 

1005 KTITEILUTO 

1006 TUKRLENRTYODO! 


1069 ЖЗМЕМ 

1078 FORIS1TO40: IXmINT(RND(1)W19)+2: 1з] 
МТ(ЕМ2С12019343 

1080 PRINTLEFT$(V$, IV) SPCCIM) "0" :NEXT:SF 
27294: RETURN 

1099 wHOUSHRNOU 

1100 FORIs1TOHO 

1110 IX=INT(RNIC1 )※19)+2: IVSINTCRNDCTONI 
9)«3: IFPEEK(7680* C1V-12M224 IX) QO32THEN11 


1e 

1150 PRINTLEFT$(V£$, IY) SPCCIX) " 1D" :NEXT:R 
T 

ETURN 


| 1199 WHANA 


1200 FORISiTOHN 
1210 IXsINT(RNDC12810042: IVYeINTCRNDCIOSMI 
9)+3 : IFPEEK(7680*CIV-15)422* IX) O2 32THEN12 


10 ; 

1250 PRINTLEFT$CV$, 1')5РСО1Х)"тС":МЕХТ:К 
^ 

ETURN 

1300 IX=JNT(RND(1)810)+2:IV=INT(RND(1)81 

9)+3 

1310 ІРРЕЕКС?7680+ 17-1 )ж22+1Х) =00к‹2Х=1Х 

ANNZY= 1Y2 THEN1 400 

1315 ҒУа?600%(1У-12%22%1Х: TFPEEKCFV)=4TH 

EN1400 

1320 IFPEEK(FV-1 =40RPEEK(FV+1)=40RPEEK 

FV-22)=40RPEEK(FV+22)=4THEN1369 

1355 00701400 

1360 ІҒРЕЕК(?680%(17-12%22%1Х2<>3ТНЕМ139 

e 

1370 HNmHN-1 :POKES2, 128: POKESN, 255: FORIs 

8T0580 : NEXT : POKES2, 0: POKESN, 9 

1380 IFHNeOTHEN7S9 

1390 PRINTLEFT$(V$, IV)SPCCIX) " 1D" : HO=HO+ 
^ 


1 

1400 RETURN 

1500 PRINT"S"SPCC14) "RI ZOUKING | 1 1 IKUN-" : 
udi Moo 1 1 


RETURN 

2000 2Үш2Ү%(1ш!28М02Ү222-( 143688027622): 

ZXmZX+(Tm29RNTZX う 1 )-(T=21RNDZX く 13) 

2010 PRINTLEFT$(CV$,ZV)SPCCZWO " eB" : RETURN 
^ 


3008 GOSUB1000:H0*10:G0SUB1100:GOSUB1500 
3010 PRINTLEFT$(V$,6)SPCC17) "ReIQ! J-BRL 
M Mte t5 

A I IM" :PRINT"QGQ"SPCC16)"REBYG ! | | IRINDEN" 

uu MM M ++ 

3020 PRINT"Qg"SPCC14)"RYPUSHQIILSPCJOQII 
+ т мт 

ШЕЛІ 

MM MMMSM 

3030 005081300 : IFPEEK(19?)«32THENRETURN 

3500 00703030 
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〇 OO 〇 町 の BT 山 に 未確認 動物 が いる と の 
情報 が JUFCTV 局 に 入っ た の で , Mr.J と 
Mr.R が BT 山 に 入っ た が , まもなく 通信 が 
A Кете, 

ж = TIRK PALO RK (= В o 7- Mr.I2š, 
自ら BT 山 の 謎 を 明か し , J と R を 救出 すべ 


く 日 T 山 へ と の り 込 ん だ …. 
較 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 


x | グラ フィ ッ ク が な か な か 奨 っ て いま 
| すね . スト ー リ ー も な か な か し っ か 
„Сз. (V) 


まず リス ト 1 (BASIC 部 ) を 入力 し セー 
ブ し ます . 次 に PiO'85 年 4 月 号 の 快 人 き 
ん の モニ タ な ど で リ スト 2( マ シン 語 部 : 
$259C 一 $3FFF) を 入力 し , ファ イル ・ ネ 
ー ム を "SCR «МАС DATA" と し て 
BASIC の 後に 続け て セ モーグ し ます . 

BASIC を ロー ド し て RUN す れ ば 自動 的 
に マシ ン 語 を 読み 込み . ゲー ム が スタ ー ト 


P 
ュ マ ンド の 入力 は , 動詞 十 | RETURN | 
で す . 名 詞 は 必要 な と きだ け 聞 いて くる の 
C, 名 詞 十 | RETURN | と 入力 し て くだ さき 
v. まだ , 途中 で 洞窟 が 3 つの 部 屋 (? ) に 
分 が か が れ て いま す が 。 その と き は 数 字 の み を 
入力 し て くだ きい. そし て 部 屋 か ら 分 岐 点 
に 戻る と き の コ マン ド は BACK で 7-7. 
自分 の 持っ て いる 物 を 知り たい とき は , 
EQ を 入力 し て くだ る い . 現在 の 持ち 物 を 


| RETURN | キー を 押す ご と に 表示 し て いき 
ET 


歩き 回 っ た あげ くに こん な も の を 見 る と は ! 


ANÈ 
THERE ARE SKELETO 


COMMAND? 


ュ マ ンド を 入力 し て , “THERE IS NO 
HAPPEN” が 表示 きれ な か っ だ た だら, その 
コマ ンド が 何ら か の 形 で 受け 入れ られ た だ と 
2 tt. 

後 は 画面 の 指示 に 従っ て くだ さき さい. な お 
コマ ンド 入力 の 際 。 スク リー ン ・ エ ディ ッ 
ト が で き な い の で , 間違え を な いよ うに し て 
くだ る さい. 


書き 忘れ まし だ た が, 画面 に 出 て いる 物 を 


取っ て も 画面 に 変化 は あり ませ ん . 

今 ま で アド ペン チャ ー を 作っ て い だ の で , 
この 次 は 1 つ ア クタ クション ・ ゲ ー ム を 作っ て 
か ら こ の ゲー ム の 続編 を 作り た いと 思い ま 
d. ちな み に こ の ゲー ム の タイ トル は , 
"THE MONSTER TOWER” (KHE) С. 
完成 し だ 6 ら 投稿 し ます か ら ヨ ロ シ ジ シク / 

本 当 に 最後 に , 前 作 の アド ベン チャ ー を 
面白 いと 言っ て くれ だ PAL 読 者 の みな さる 
ん と 快 人 さき ん, ありがとう / 
参考 文献 
“JR-100 ユ ー ザ ー ズ マニ ュ ア ル " 


m リスト 1 THE JR ADVENTURE BASIC) A F mee 


10 REM THE JR ADVENTURE---- 
FRESENTS ZOMBIE SOFT--- 
20 КЕМ (С) BY ZOMBIE SOFT 
EIMU KAMEN FROG. 
50 REM MACHINE $259C-$3FF8 
40 REM THANKS TO (C) JUFC 
50 REM AND JR PAL READERS 
6 の REM VERY THANKS TO 
GEIM KAIJIN 
70 5-%259С:РОКЕ%12,%25:РОКЕ%15,%9В:РОКЕ1 
„ФАА: КЕМ LIMIT 
75 605087000 
80 OPTIONCMODE 1 : CLS: IF (PEEK (まさ FDE ) +РЕЕК ( 
$3FDF)-«*PEEK ($3FEQ) ) = も つう 6THEN95 


90 PRINT"DATA LOAD":MLOAD"SCR & MAC DATA 


"3 CLS 


95 PRINT"DD YOU WANT DEMO ? ГҮ/М1":РІСКА 


: CLS: IFA=78THENCLS: GOTOZ49 

96 ІҒА<>ӨОТНЕМ9% 

100 REM MAIN 

105 GUSUBB の 6 の 

110 GOTO220 

120 FORI-STO22:LOCATEI,0:PRINTSPC (31) : NE 
XT 

130 A$sHEX$(S*240*M):B$2"$"«MID$(A$,1,2) 
: Сф="ф"+МІЮФ (АФ, 5,2) 

140 B=VAL (B$) : C=VAL (C$) : POKESSFF9 。 В: POKE 
$3FFA,C 

150 A$-HEX$(S*240*M*240) : Вф=" Ф" +МІрФ (АФ, 
1,2) : Сф" $" «MID$ (АФ, 5,2) 

120 BsVAL (B$) : C=VAL (C$) : РОКЕФЗҒЕРЮ, В: POKE 


О; (O) OIO 


132 


РІО % 


円 払わ も る きれ, 中 を 読む と 20 人 の 人 に 


SFFE,C 

170 POKESZFFB,$CO:POKES$ZFFC,0 

180 A=USR ($3FDE) : КЕТ 

190 RESTORE N:LOCATE6,0:FORI-1TONQ:READA 
$:PRINTA$:NEXT:RET 

200 РІСКА: IFA-13THENBEEP : RET 

210 LOCATE20,0:PRINT"HIT RET КЕҮ":б0Т020 

m 

220 REM DEMO 

230 FDRM= の TD1 : GBDSUB 1 20: 50508200: NEXT: R の = 
300: 5605087050 

240 M=6: BDSUB 1 20: N=1 の の の の : N の = 1 の : GOSUB1 90: 

GOSUB200 

250 505088020 

270 GOTOZSO 

280 А%="" 

285 PICKA: ІҒА< >0ТНЕМ285 

290 РІСКА: IFA=1 さ THENFDR 1=BTD1 1 :LDCATE 1 。 の 
:PRINTSPC (31) : NEXT: RET 

295 IFA= の THEN29 の 

500 РКІМТСНКФ (А) ; : BEEP: А%=АФ+СНКФ (А) 

505 IFA$-"EO"THENGOSUB8099: FORI-8TO11:L0 

CATEI,O:PRINTSPC (51) :NEXT:RET 

207 ІҒАФ-"РҮМАМІТЕ"ТНЕМ9020 

510 IFLEN(A$) »20THENBEEP: PRINT "ERROR ! ": G 

0TO280 

515 PICKA: IFA< > の THENS15 

520 GOTO290 

550 LOCATEB,0:PRINT"COMMAND?" ; : GOSUB280: 

RET 

540 LOCATE8,0:PRINT"WHAT?"; : GOSUB280:RET 


EEP OFF! 


349 BUSUBB の 6 の 
550 M-7:GO0SUB120: N=1 0080: NO-1: GOSUB190: б 
OSUB7700 


"560 GOSUBS30: IFA$-"GO"THENZ9QO 


370 IFA$-"USE"THENGOSUB240: IFA$-"LIGHT"T 


НЕМ595 


380 GUSUBB の の の : 65070250 
390 IFF ウ = の THENPRINT "DARK , YOUR FOOT IS SL 
ІР AND INTO HOLE. . ": 50709000 
595 F の = の 
400 M-8:GOSUB120:N-10090: N の = 1 : GOSUB190: G 
05087700 š 
410 GUSUBEB さ さ の 
20 IFA$-"LOOK"THENA460 
450 IFA$-"SEARCH"LOCATE9,0:PRINT"HE HAVE 
А MEMO. ":GOTO410 
440 ІҒАФ-"ТАКЕ"ТНЕМ490 
445 IFA$-"READ"LOCATE19,0:PRINT"MEMO. . 'K 
'":G0TO410 
447 IFA$-"GO"THENFO-0: GOTOS10 
450 605088000: GODTD49 の 
400 GODSUB さ 4 の 9: IFA$-"SKELETON"LOCATE11,0:P 
RINT "BEFDRE ADVENTURE. ": GOTO410 
470 IFA$-"MEMO"LOCATE12,0:PRINT"WORDS. ": 
5070410 
480 5050880200: 5010400 
490 GOSUE340: IFA$-"MEMO"THEN410 
500 505088000: 5070400 
510 М=9: 60508120: №10100: М2= 1 : GOSUB190:G 


05087700 
520 GOSUBZ20 


を こんばんは, ネアンデルタール 渡辺 で す . 僕 の 知人 の 所 に 「 不 幸 の 手紙 」 と いう も の が 来 ま し だ . 封書 で 切手 が 貼ら れ て な か っ だ の で , 90 
「 封 書 」 を 出せ / と 書い て あっ だ た そう で す . まっ だ く 何 を 考え て いる ん で し ょ う ね . 嫌 な も ん で す . 
(今回 は まじ め な 内 容 で 人 迫っ て ます . 不幸 の 手紙 廃絶 会 会 員 No0425) 


550 IFA$-"USE"THENGOSUB340: 5070550 
555 IFA$-"GO"THENPRINT"ROCK IS OBSTACLE. 
"s GOTOS20 ; 
540 GOSUB8Q@Q0:GDTOS510 
550 IFA$-"SCOOP"THENGOTOS70 
560 6070540 
570 M-10:GOSUB120:N-10110: NO-1: GOSUB190: 
GBDSUB77 の の 
580 GBDSUB さ さ の ウ 
IFA$-"USE"GOSUBZ40: 65070650 
IFA$-"TAKE"GOSUBZ40: BDTD6 ヨ の 
IFA ま ="READ "GBDSUB さ 4 の 』 65070690 
IFA$-"GO"THEN710O 
505088000: GOTOS70 
IFA$-"HAMMER"LOCATE19,0: 
А MEMO OUT OF THE РІСЕЅ. " 
655 IFA$-"HAMMER"FQO-1:GOTOS80 
660 ІРАФ= "СООР "1. ОСАТЕ 11,0: РКІМТ"ОК!. ТКА 
Р IS BROKEN. ":Е1=1: БОТО580 
670 GOTO6A4Q 
680 IFA$-"MEMO"THENS89 
690 IFA$-"MEMO"LOCATE12,0: PRINT"WARNING 
AGAIN, KEEP OFF'":GOTOS80 
700 GOTO640 
(710 IF(FQz1)*(F1-Q)PRINT"YOU ARE DEAD BY 
TRAP.AMEN...":GOSUB200: 50709000 
720 IFF1=gFRINT "STALACTITE IS OBSTACLE." 
: GOSUB200: 5070570 
750 F の = の :F 1= の :M=1 1 : GBDSUE 1 つり : N=1 の 12 の :N の =1 
: GOSUB190: GOSUB7700 
740 BDSUB さ 3 の 
750 IFA$-"DOWN"THENPRINT"YOU ARE DEAD IN 
HOLE.AMEN...":GOSUB200: 50709000 
760 IFA$-"USE"THEN780 
770 605088000: 5010740 
780 GOSUBZA4Q:IFA$-"LOPE LADDER "THENB の の 
790 GOTO770 
B の の M-12:G08UB120:N-10130:N0-1: GOSUB19?0: 
605087700 
PRINT"MHERE ? (1,2,5) " 
РІСКА: ІҒА=@ТНЕМВ1 1 
N$-CHR$ (А) 
IFN$=" 1 "THEN9 の の 
IFN も =" つ "THEN1 の の の 
TFN$=" さ "THEN1 1 の の 
N ま = "£" 
Ботове? 
REM ROAD 1 
M=1 3: GOSUB120: N-10140: N の =1 : 605086190: 
GOSUB7700 
920 GOSUBZZØ 
950 IFA$-"USE"THEN95SQ 
955 ІҒАФ-"ВАСК"ТНЕМВОО 
940 GBDSUBBO の の ウ : 65070920 
950 GOSUBZ40:IFA$-"PICK"THEN1200 
960 6070940 
1000 REM ROAD 2 
1010 M-14:GOSUB120:N-10150:N0-1:GOSUB190 
: GOSUB7700 
1020 6050Б550 
1050 IFA$-"RING"FRINT"YOU ARE DEAD BELLS 
SOUND. AMEN. . ": 60508200: 507109000 
1040 ІҒАФ-"вАСК"ТНЕМВ 0 
1050 605МЕВ8000: 650701020 
1100 REM ROAD 2 
1110 M=15: GBDSUB 1 つり: N=1 の 16 の : N ウ = 1 : GDSUB 1 9 の 
: GOSUB7700 
1120 GOSUBZZØ 
1130 IFA$-"LOOK"LOCATE10,0:PRINT"BEFORE 
ADVENTURE. ": GOTO1120 
1140 IFA$-"SEARCH"LOCATE11,0:PRINT"HE НА 
VE SMOKE.":G0TO1120 
IFA$-"TAKE"THEN1170 
ІҒАФ-"ВАСК"ТНЕМВОО 
505088000: GOTO1 120 
GOSUBZ4Q: IFA$=" SMOKE" THENF9-1: БОТОВ 


PRINT"OK!. 


GOTO11650 
M=1 6: GOSUB120: N-10170: NO-1: GOSUB190 
: 605087700 
1210 BUSUB さ 3 の 
1220 IFA$-"GO"PRINT"YOU ARE DEAD BY BATS 
. AMEN. ..": GOSUB200: 50709000 
1250 IFA$-"USE"THEN12S50 
1240 GOSUB8000: GOTO1210 
1250 GOSUB340: IFA$-"SMOKE"IFF9-1THEN1270 


— n P a THE JR ADVENTURE マシン 語 リ ス 


+7: SUM 
00: ҒА 
00: FC 
00: FC 
A2: 3D 
54:60 
7C: EC 
44:80 
EF: の 44 


A4: A4 
42:53 
55:70 
2А: 1E 
A8: C8 
27』 4 に 
20:40 


piO 


リス ト 1 THE JR ADVENTURE BASIC リ スト 


1260 60701240 | 
1270 M-17:G0SUB120:N-10180: NO-1: GOSUB190 
: 505087700 

1280 GOSUB3:0 

1290 IFA$-"TALK"PRINT"NOT UNDER STAND. ": 
GOTO1280 | 

1300 IFA$-"GO"PRINT"YOU ARE DEAD BY NATI 
VES SFEAR. ":GOSUB200: 50709000 

1310 IFA$-"GIVE"THEN1330 

1320 GOSURBS8000: GOTO1280 

1330 GOSUBZ40: IFA$-"FOOD"THEN13S0 

1540 60701220 

1550 M-18:GOSUB120:N-10190: NØ=1 : GOSUB190O 
s 5605087700 

1360 GOSUBZZOÓ 

‘1370 IFA$-"GO"PRINT"YOU ARE DEAD SNAKES 

PFOISON.AMEN..":GOSUR200: 50709000 


1380 IFA$-"USE"THEN14900 

1390 6051/вВ8000: 50701560 

1400 6050Б240:ІҒАФ-"ОП "THENF の =1 : GOTO1 346 
0 

1410 IFA$-"LIGHTER"IFFO-1THEN1430 

1420 60701590 

1450 F の = の 

1440 M=19: GOSUB120: N=1 0200: NO= 1 : BUSUB 1 9 の 
.: 605087700 j 


1450 BODSUB さ さ の 

1460 IFA$-"GO"PRINT"YOU ARE DEAD BY STON 
E. AMEN. . . " : 50508200: 59000 

1470 IFA$-"JUMP"THEN1499 

1480 6051/в8000: 650701450 

1490 M=20: GOSUB1 20: N-10210: NO-1: GOSUB190 
: 608087700 

1500 GDBUB さ さ の 

1510 1FA ま ="USE"THEN15 さ の 

1520 GOSUB8000:GOTO1500 

1520 GOSUBZ40:IFA$«»"KNIFE"THEN1520 

1540 M-21:G08UB120:N-10220: NO-1: GOSUB190 
: GOSUB7700 

1550 PRINT:PRINT"YOU HELPED HIM. ":GOSUB2 
の の 

1560 M-22:G0SUB120: N=1 0230: N の = 1 : GBDSUB 1 9 の 
: GOSUB7700 

1570 BUSUE さ さ の 

1580 IFA ま ="USE "THEN16 の の 

1590 GOSUBS8O000:GOTO1570 


1600 GOSUBZA40: IFA$-"SCOOP"THENFO-1: GOTO1 
970 

1610 IFA ま ="NET" IFF の =1PRINT "SET ТКАР!":60 
TO1640 


1620 IFA$-"NET"PRINT"SOMETHING DULL. ": 6O 
TO1570 

1630 GOTO1590 
1640 PRINT"WE CATCHED 'PARGON' BY TRAPS! 
":FORA-OTO1000: NEXT 

1650 FORM-23T027:GO0SUB120:N-10240* (M-23) 
+10: №=1: 60508190: 50508200 

1660 NEXT:CLS:PRINT"ZOKU НЕМ NI GOKITAI 
ZOMBIE SOFT BY G.KAMEN"; 

1670 PRINT"....... MCMXXXIII":RO-7600:G0S 
UB7020: END 

7000 REM MUSIC ROUTINE 

7010 DIMA(27,2) 

7020 КЕЅТОКЕ7200: ҒОКІ=1Т027: КЕАрА (1,2) ,А 
(1,1) :МЕХТ: КЕТ 

7050 RESTDRER の FDKE* ま CB の B ,ФЕ0 

7040 READB,C 

7050 IFB=99THEN7 の 9 の 

7050 1FB= ウ THENGBDSUB7 100: 50707040 

(7070 POKE$C804,4(B,1):POKE$C805,A4(B,2):G 
05087110 

7080 50707040 

7090 РОКЕФСВОВ,0: КЕТ 

7100 РОКЕФСВОВ,0: BDSUB7 110: РОКЕФСВОЕ ,ФЕ0 
: КЕТ 

7110 FDRM=1TDC*5 の : МЕХТ: КЕТ 

7200 DATA4,$723,4,922,2,$F6,2,9BD,2,$87,2 
,$55,3,925,2,9F7,2,$CD 

7210 DATA2,904,2,97E,2,955,2,928,2,$18,1 
,9$FA,1,9DD,1,$C2,1,$49 

7220 ПАТА1,%91,1,%74,1,%55,1,%51,1,65Е,1 
,$2D,1,91B,1,$0B,0,$FC 

7300 REM MUSIC DATA 1(START) 

7510 DAT510,1,11,1,10,1,11,1,10,1,11,1,1 
ТЕМЕ ГУ Те Ое УО A 

7320 ОАТА10,1,11,1,10,1,11,1,99,99 


25FB 58 40 58 


+7: SUM 
Q8: 1F 
50:56 
11:95 
20: EB 
ВЕ: BD 
00: B2 
BD: BC 
08: 67 
513062 


7400 REM MUSIC. DATA 2(CHANGE) 

7410 DAT^18,1,25,1,99,99 

7500 REM MUSIC DATA さ (BAME END) 

7510 DATA5,1,6,1,5,1,8,1,5,1,9,1,10,1,99 
‚99 

7600 REM MUSIC DATA 4(HAPPY END) 

7610 DATA5,1,11,1,10,1,11,1,6,1,15,1,11, 
1,15,1 

7620 рАТА8,1,10,1,8,1,6,1,5,18 

7550 DATA6,1,11,1,10,1,11,1,6,1,15,1, 11, 
1,15,1 

7540 DATA511,1,8,1,10,1,11,1,12,18 

7650 DATA13,1,13,1,13,1,10,8,6,2,15,1,15 
:11,15,1,11,8,8,2 

7660 БАТА15,1,8,1,10,1,11,1,15,1,18,20,9 
9,99 

7700 КЕМ MUSIC 

7710 R の =74 の 9: GOSUB7030: RET 

7999 END 

8000 REM NOTHING PRINT 

8010 PRINT:PRINT"THERE IS NOTHING HAPFEN 
. ": ВЕЕР: BDSUB2 の の 

8015 FORI-S5TO22:LOCATEI,O:PRINTSPC (31) :N 
EXT:RET 

8020 REM EQUIPMENTS 

8050 M-2:GO0SUB120:N-10050:N0-2: GOSUB1 90: 
PRINT"---EQUIPMENTS 1":GOSUB200 

8040 M= さ : GBDSUB 1 20: N-10070: NO-2: GOSUB190: 
PRINT"---EQUIPMENTS 2":GOSUB2ØØ 

8050 RET 

8060 REM PRINT f 
8070 FDRI= さ 2TD57STEP6』 FDRJ= の TD5:PRINTFLD 
(19); CHR$ CI*J) 8: NEXT: PRINT: NEXT 

8080 RET 

8090 REM EQ 

8100 MØ=M: CLS: BDSUBB の 6 の : GOSUBBO20: CLS: GO 
SUEBB の 6 の : M-MO: GOSUE 1 20 

8110 RET и 

9000 REM GAME OVER 

9010 GOSUBZ200: М=5: GOSUB120: К0-7500: GOSUB 
7030: LOCATES , Ø 

9015 PRINT "REPLAY=— *RUN+RETURN" : END 


9020 REM BLAST 


9030 M-4:GOSUB120: ОСАТЕВ,0:РКІМТ"ҮОО АК 
E DEAD BY BOMB BLAST.AMEN..." 

9040 GOSUB200: GOTO?000 

10000 DATAHOKKAIDO NO X MACHI NI,MT.BT Т 
О IU YAMAGA ARU 

10010 DATATO IU JYOHO BA JUFC TV NI 
TTA. SONO JYOHO O TAYORI NI 

10020 DATA'R'TQO'J'TO IU HITO GA, YAMANI H 
AITTA GA SYOUSOK GA 

10050 DATATODAE ТА. Б0КОрЕ 
AWA KONO 2RI O TASUKE 
10040 DATA MT.BT NO HIMITU О SAGURINI,NO 
RIKOMNODE ATTA... 

10050 DATASCOOF.PICK.DYNAMITE.CAMP.KNIFE 
10060 DATALIGHT. COMPAS. LIGHTER. CANDLE , HA 
MMER 

10070 DATAWATER. МЕТ. FOOD. OIL. COIN. ,L.DPE 
LADDER 
10080 


,HAI 


'I'TUMARI,ANAT 


DATATHIS PLACE IS ñA CAVES ENTRANCE 


10090 
10100 
10110 
10120 
10150 
10140 
10150 
10160 
10170 
10180 
10190 
10200 
10210 
10220 
10250 
10240 
10250 
Е. " 

10260 
10270 


DATATHERE IS SKELETON. 

DATATHERE IS A ROCK 

DATATHERE IS A BIG STALACTITE. 
DATANOT GO.THERE IS A SMALL HOLE. 
DATATHERE ARE FORKED ROAD. 
DATANOT GO. 

DATATHERE IS A BELL & BOX 
DATATHERE ARE SKELETON 
DATATHERE ARE MANY VAMPIRE BATS. 
DATAHE IS А NATIVE. 

DATATHERE ARE MANY SNAKES. 
DATATHERE IS &^ ROLLING STONE. 
DATATHERE IS BIG BAMBOO. 
DATA'J'OUT OF BAMBOO. 

DATATHERE IS А PARGONS HOUSE. 
DATA'R'OUT OF FARGONS HOUSE. 
DATA"RULE,NOTE..OTHERS OUT OF 


DATAFARGON WAS GOTO 200.. 
DATA I WA MOKUTEKI О HATASHTA 
DATAPART 2 O GOKITAI KUDASAI! ! 


| 


та 


9i0 


| リリ スト グ の THE JR ADVENTURE マシ ン 語 リス ト 


先日 , 僕 の PC-1350 に 恐る 区 る AC と アダ プ タ を つない だ と ころ 。, 


あっ / あと 2 年 は 遅く 生ま れ だ か っ だ よぅ. ああ 虹 色 の 日 々 …. 
もう 使い 古き され だ た に 違い な い . 


20:29 
20: 5E 
2A: B8 
A4: 15 
A4: 52 
25:70 
20:ҒЕ 
20:5Е 


+7: SUM 
00: EF 
の の : の の 
00:00 
00:00 
の の : の の 
20:00 
00:00 
00:00 
00:00 
00:00 
00:00 


93: 8F 


+7: SUM 
FD: 43 
12: DF 
00:58 
48:F7 
00:92 
02:5В 
02:17 
18:FE 
DØ: OC 
70:ҒЗ 
АА: 45 


ーー ーー ーー ーー 


— ーーーーーー ーーーーーー ーー ーー ーーーー バ ーー バーー ーー ーー ーー ーー ーー ーー ーー ーー ーーーー ーー ーー 


うま くつ な が っ て くれ まし た . そこ で 疑問 が 生じ た の で す が 。 アダ プ タ を 


つない で いる と き は メモ リ ・ バ バック アップ も アダ プ タ か ら の 電気 で 行なわ れる の で し ょ うか , 


どなた だ か 教え て くだ さい . PS もう 降 参 だ 


Р.5.2 つく ば 博 を 「 つ くば ひろ し 」 と 読ん で し まっ だ と いう ネタ は , 


(Darker こ と 、 ぶ き &GATTEN-DAY) 


+5 
SS 
оз 
pa 
5» 
55 
o9 
55 
595 
25 
9 
Do 
99 
らら 
25 
25 
Аў |е” 


+ tn cq G G c cq cc ccc 
м CI cn G G (n o C cn Ci cn C cn 


cn cn cn cn cn cen cen cn (n cd 
£n Cn cn cn cn cn cn cn cn ca 


9i0 


リス ト 2 THE JR ADVENTURE マシ ン 語 リス ト 


3198 АА 55 АА 


С 


tn cn cn cn cn cg 
cn Cn cn Cn cn cn c 


+7: SUM 
55:90 
40: B8 
01:22 
40:С0 
01:22 
40:С0 
01:22 
55: BB 
55:64 
55:В5 
55:64 


ーー ニーー ーー ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー а ーーーーー ーーーー I 2 


ーーーー ーーーー ーー чс че emee moman cmene omame omean sassa sanae atoae somme ameme amne aosne soane aomas amame smese sanee sosna amona asana amme omnee amman amma 


— — ーー ーーーー ーー ーー — — — — ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー ニ ーー À— — ーーーーーー ーー 


ーー ーー «кө еее ーー ーー ーー ーー ーー ーー ーー ーー ーー көн көме ке жә ーー goste көме кеме көне кн кет "ен ш ーー 


pio 


リス ト 2 THE JR ADVENTURE. マシ ン 語 リス ト 


Cn cm Cn cn cn cn cn cn cen ri cn 
CH cn CH cn CH cn CH cn ci cn CH 


E 
O 


Cn сл cn cn cn cn O cn c; cn CH cn cn en C| + 
Л oO oo cn (Л o cn cn d o c? cn CIL О ¿4 


Лл m cn cen cn cn en cn en cn cn O 
tn T cn CH cn Cri cn C en CH cn c; 
O cn cn cn cn cn cn cn cn cn cn cn 
cn Cn cn cn cn ce cn cH cn c cd O 


TI LN e TI TI TI т 
ロ ひ rm ロ ロロ ロ 


cn cn D cnc cac 


+7: SUM 
CC: SB 
00:21 
の の : 80 
10: 5 の 
40: BE 
3B: 08 
co は OF 
40: 34 
00:58 
00:00 


22:31 


a oean orome 


+7: SUM 
00:ҒҒ 
@C: FC 
00: の 5 


p 最近 は 大 体 の 方 が 専用 の デー タ ・ レ コー ダ を お 持ち で し ょ う 。 も し か し た ら , DISK な ど と いう も の を お 持ち の 方 の ほう が , 多い で し ょ う 
е? それ は る て お き , 今 だ に ラジ カセ な ど を 利用 きる れ て いる 人 へ 一 言 , 二 言 . ステ レオ の 場合 ライ ト 側 を 使い まし ょ う . で も な ぜ で し ょ 2 う 
ё. よく 聞く ん で す が 。 理由 は 今 だ に 謎 な の で す 。 どなた か 教え て . き て 次 は , 私 の 実体 験 に よる も の な の で す が , スピ ー ド ・ コ ント ロー ル 
付 の も の は 使わ な いよ うに し まし ょ う . と きど き 高 回 転 し ロー ド し な いこ と が あり ます (モー ニー ター で き な い の が 普通 な の で 音 を きい て 区 別 で 


CIRIA 


7 | 
4 UL. 
š リ ま 。。 

p 


оо 


リス ト 2 THE JR ADVENTURE マシン 語 リ スト 
FC ва 41 


+7: SUM 
DF: AB 
56:АС 
А0: 58 
18:78 
76:9C 
7F191 
FE:78 
eE: 9E 
D8: 37 
2B:65 
70:07 


ей a hi Goal て も Gh 
rh \ = N | 
а" に тт PETS; уа h =н —— 71 L ae 
“Те 3242202 HH (ЕЗ 
З ово А, kaz 


Ж...) 


いい eZ しら が 


бы ето TR эб 


DM : | ; = a 
香川 県 Yoshi 品川 区 NEC の まわ し 者 青森 県 神武 
きま せん ). を の 他 に も 正 相 と か 逆 相 と か の 違い な ど あ り ま す . その マシ ン を 購入 する と き に , 一 番 向 いた デー タ ・ レ コー ダ を 買い まし ょ う . 


(MZ-80B が 欲し いと 思っ て いる CRUSHER) 


= 
22:55 


09:р1 
00:04 
08: SE 
90:70 
10: 4F 
08: 0E 
00: FQ 
50:70 
Q0: 8c 
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wu 9 


JHR-2O00 


BASIC Y z7R88 


ишни 
ы жа 


エイ リア ン ・ フ ォ ー ル 


n» 
align 


ship 
1 


敵 が 斜め ミサ イル を 射 っ た ら 注意 ! 


TITTIE 


* $ 
align 


ship 
る 


マシ ン 語 の 練習 を か ね て , 短い ゲー ム を 
作っ て み ま し た . 元 は マイ コン ・ ゲ ー ム の 
本 | 4 | に 載っ て いた も の で す . 

較 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 

| | BASIC 
| マシ ン 語 


1000—15FF u 

C000—C0FF 11807 | ALEN 発 生 
119E-123A | ALIEN 移 動 
|1283E-130A | 移動 , 攻撃 用 ルー チン 
130E~140D | ミサ イル , 爆弾 , 母船 の 移動 
140Е-14Е8 | 爆 煙 処理 

14F0-—14CB | 点 お よび 事件 処理 
14CF~14F9 | 音 処理 


Bs ワウ ワーク ・ エ リア 


全体 的 に よく まとまっ て いる けれ ど , 
も うち ょ っ と 工夫 し て ほし か っ た で 
すね . (V) 


OS 


z 25 
ХООКООЮОЮОООЮЮОЮЖ 


| ゲー ム 状 態 
13 | ALIEN 発 生 残 数 
35 | | 35 [1| キ ー で ゲー ム (N dre КОСТ, d» 1 | SHIP 増 加 用 
ЖКЮККККККЖЖЖЖЖЖЖЖ | ае] ја て に 動き AA | BR cALIENP D злився 
` ^ っ * > AA | ` N を わっ た r 
まず リス ト 1 (BASIC 部 ) を 入力 し , テ キー で ビー ム 発 射 で す . 原作 と 違い , バリ | | か ら の ALIEN の 降下 周期 | 
ー プ に セー プ し ます . 次 に リス ト 2( マ シ ア は あり ませ ん . 36 | 溝 か ら の ALIEN の 攻撃 | 
ン 語 部 : $1000 一 $15FF) を 入力 し , リス ト 表 1 行 番号 マッ プ 


1 の 後に セー し ます .、 ҒОЛУАҒЗ 
(マシ ン 語 部 : $C000— $C0FF) を 入力 し, 
リス ト 2 の 後に セー ブ し ます . な お , チェ 


ゲー ム 説 明 
ゲー ム ・ パ ター ン 設 定 
マシ ン 語 プロ グラ ム か ら の リタ ー ン 処理 


な お , | は | キー で ゲー ム が 一 時 中 断 し , 
[tf] キー で ゲー ム が 再開 し ます . 
参考 文献 
篠原 伸二 : "ALIEN 
ン ・ ゲ ー ム の 本 |4|, 工学 社 
um リリ スト 1 ALIEN FALL BASIC U д ҺЕ 


ALIEN FALL > 190 

180 GOSUR 610 

190 FOKE %1022,А:РОКЕ $1023, (A2-$30)#1Ø+ 
АЗ-%50:РОКЕ $1038,A1 

191 GOTO 90 

200 REM --- OVER 


ッ ク サ ム の 確認 に は PiO'84 年 11 月 号 に 載 
っ だ 物 を 使う と いい で し ょ う . 
後 は LOAD : ALOAD : ALOAD : RUN 


[RETURN | で ゲ ー ム が スタ ー ト し ます . 


ゲー ム ・ オ ー バ ー 時 の 処理 
画面 右側 処理 

画面 左側 処理 

$ 1020~$ 1038 の 初期 化 


FALL”, マイ , コ 


1 REM 
2 REM SAVE "1":MSAVE "2",%1000,%15ҒҒ:М5 
AVE "5",%с000,%с0ғғ 

IU REM 0A MAINE 

20 CLS: GOSUR S10: LOCATE 0,9: PRINT 
over 422/5һір=0" 


(25):;"!"1РК1МТ B$ 

630 COLOR 4:РКІМТ B$:PRINT B$:FRINT B$ 
640 LOCATE 12,3:PRINT " ":LOCATE 11,4:FR 
INT " "Q" 


"sgame 


25 LOCATE 0,12:РКІМТ ": 2077 1072 572" 
30 COLOR 3,0,1:PRINT " ; 7 6 

35 PRINT ". 9 8 S":COLOR 5,0,0 

40 LOCATE 0,17:РКІМТ "sSTUP・・+ RESTART 
ce T"PRINT " ship4áh^7** ge =" 

45 PRINT " t"-4-*space" 

50 GOTO 251 

90 IF ҒЕЕК (%С25Е) =%51 THEN FOKE $1207,8: 
FOKE %120В,4:РОКЕ %120Е,%26 

91 IF РЕЕК(%С22В)-%52 THEN POKE %1207,0 
92 IF PEEK ($C23B) = を $33 THEN POKE %120В,0 
93 IF FEEK($C2ZR)=$%$Z4 THEN POKE $120E,$2 
の 

94 IF ҒЕЕК (ФСІҒЕ) = も さり OR PEEK ($C23B) «655 
OR PEEK($C2FC)-$20 THEN 210 

95 CLEAR $FFF:A-USR($1000) 

100 REM --- 

110 А=ҒЕЕК ($1022) :A1=PEEK ($1038) : А2-РЕЕК 
($C29C) : AS-FEEK ($C29D) 

120 IF А>7 THEN 140 

150 GOSUE 580:РОКЕ $1038,01:POKE $C23B,F 
EEK($C2S3E) *1: GOTO 191 

140 A=A-8: IF A54 THEN 130 

150 IF А-4 OR = の THEN 180 

170 GOSUB 10:1 ОСАТЕ 12,1:PRINT " ": БОТО 


E 
© 
e 
© 


PiO の 読者 に も 知っ て いる 人 が いる か も し れ ま せん が 


に 入っ た だ こと が 新 日 移籍 の ひき が ね に な っ だ と か ・…. 


210 FOR А=%С17Е TO $C17E:A1=PEEK (А) : А2= 
ЕЕК (A* $80) :A1=A1-A2 

220 ON SGN(A10*2 БОТО 240, 230,250 

250 МЕХТ А 


240 FOR A=$C1FE TO ФСІРЕ: А1 =РЕЕК (А) s РОКЕ : 


A-$80,01:NEXT А 

250 LOCATE 5,6: СООК 6: РКІМТ "GAME OVER" 
251 LOCATE 5,7: СООК 6: РКІМТ "PLAY ・・・ p 
ush T" 


:270 PICK A: IF А<>%1Е THEN 270 


280 GOSUE S550: GOTO 90 

500 КЕМ --------- SURBROUT INE 

901. КЕМ: -== right 

510 LOCATE 27,1:COLOR 3,Q0:FPRINT "hi-":LO 
CATE 26,2:PRINT "score" 

520 LOCATE 26,6:COLOR 7:РКІМТ "score":LO 
САТЕ 28,9: COLOR 2:FRINT "х2" 

550 LOCATE 26,11:COLOR 2:PRINT "alien":L 
ОСАТЕ 27,14:FRINT "ship" 

540 LOCATE 26,3: COLOR 5,0:РКІМТ ": A000" 
550 LOCATE 26,7:COLOR 5,0: РКІМТ ": 0000" 
560 LOCATE 27,9:РКІМТ "1" 

570 LOCATE 28,15: РКІМТ "3" 

580 LOCATE 28,12:COLOR 6: РКІМТ "50" 

6 の の REM --- left 


650 LOCATE 12,1:COLOR 7:PRINT ";" 

660 COLOR Q:FOR В=5 TO 2 さ :LOCATE Ø,B:PRI 
NT ЅРС (25) ;: NEXT В 

670 LOCATE 11,22:COLOR 1:PRINT "-5?"::CO 
LOR 7,0,0 

700 REM --- 

710 DATA 0,0,0,%22,%с2,%еа,%с7,%Феа,0,0,0 
СЕР РИЧ УСТУН | 

720 RESTORE :FOR B-$1020 TO $1038:READ В 
1:РОКЕ B。B1:NEXT В 


750 RETURN 


あの プロ ディ が 全日 本 プロ レス か ら 新 日 本 プロ レス へ , 移籍 が ほぼ 決ま っ て し ま 
っ た よう で す . 原因 は いろ いろ ある よう で , まず AWA の 首領 バー ン ガ ニア と 大 喧嘩 を し た こと に 端 を 発し , 以前 か らき そ わ れ て いた だ WWF 

も う 1 つ は , プロ ディ は 猪木 と 戦い た が っ て いた だ たら しい ので す . この は が き が 載る ころ 
©; に は , も う 猪 木 VS プロ ディ は 実現 し て いる で し ょ う . 僕 個人 と し て は 猪木 VS プロ ディ は 見 て み だ い の で す が 。 し か し 僕 は NWA, AWA 


さも こも 


の 味方 で す . プロ ディ に は WWF に 移籍 し て ほし く な か っ た だ で す . 


(プロ レス の 鬼 ま た の 名 を エル ・ サ ント ) 


pio 


07:05 
81:2R 
81:83 
81:7D 
81:75 
59:51 
02:7С 
81: 6E 
の EsF4 
QC: 4D 
13:4D 


139 


まず , 「 カ ナ 文 字 入 力 」 の 須原 誠司 氏 に 
一 言い いだい 。 カナ の 位置 が わか ら な けれ 
ば , な お る ら カ ナ 人 入力 を 多く すべ で きだ と 思 
いま せん か 7? それ に 。 ブログ ラム を いち 
いち 直る なけ れ ば な ら な い 編 者 の こと も 考 
の ナナ の まま に に よる て て 
プロ グラ ム 解 析 も や り に くく な る し (卓上 
TREN ди! еол ДУ ATRECI ROI 

b ん で ん 氏 の 意見 は まっ だ く 〈 Ж ТЗ. 

「 る す が /」 と いっ だ 感じ で す 。 Stranger 
Ез, 実際 に マイ コン ・ シ ョ ッ プ で 1 日 中 
観察 し て い だ の で すか ? 今 で は ご く 少 数 
に な っ て し まい まし だ た が, カセ ッ ト ド ライ 
が 使え る 所 で は , いわ ゆる ナイ コン ロー 
ラメ ナー が 多い よう で す 。 

「 ポ ケ ュ コン の 未来 像 」 の 相沢 ひろ みつ 氏 は , 
便利 き を 考え すぎ で は な いで し ょ うか . S 


今 ま で 他 の グラ フィ ッ ク ・ エ ディ タ EE 
っ だ こと が な か っ だ の で す が , 初心 者 の 私 
に と っ て も アー ネス ト は か な り 使 い 勝 手 が 
ょ か っ だ た です. な ん と いっ て も 機能 の 多き る 
が 魅力 で す . 特に リラ イン や 中 間 色 な ど は 
すばらし い 。 FP ユ ー ザ ー の 方 は , “ОА 
Со САС СБ, 

それ か ら 。 スピ ー ド に つい て で す が 。 М 
に 本 に は な りか り ま せん て し だ (まあ 。、 こ ん な 
の や も よ ょ よう): だ だ が だ し, TRENTO 
ETAR SV, 


UFG "PCUC; 'JMUL, ЖЕЗ 
っ て も 頑張 っ て いる 今日 この ご ろ で す . < 
れ ら の 会 に は , 必ず 会 員 に メジ ャ ー な 人 が 
оо ЫЛЫС ЛА. JUFRG CU 
FRAZA, 「PCUC」 に は Robin à A, 
「TMUL」 に は 火星 塵 る きん な ど …. Ub, 
St の 会 は JR シ ジ シリーズ, PC シリ サーズ 
(ポケ ュ コン )。M5 シ リー ズ な ど 。 あ まり メ 
ジャ ー と は 言え を な い ( ん じゃ な いか な あ ?) 
機種 を 扱っ てい ます. PC シリ ー ズ (NEC) , 
MZ シ リー ズ , FM シリ ー ズ 。 X1 シ リーズ 
の 会 は , PiO だ け で 考え る と 必ず し も ゃ 頑張 
vs も いる EINE IEA. 

で は , な ぜ こ こま で これ ら の 会 が 頑張 っ 
со», 僕 は この 理由 と し て , メジ ャ ー 
で な い コ ンピュータ USER の 団結 力 が ある 
の だ と 思い ます . 

гі, こう 言い 切っ て し まう と VIC。 
gd ま つら ちな っ て し よう の で し k. S; 


ж Amm 
.” а= 


SPIOAZIJZ^O0BR CIS 


UII 4. CRAZY РАТ 


PiO な 芸 こ は 


ИП ПП LL ELLE LLL ELE LLL ELLE LLL LLL LL IL @ りん で ん 


m mu‏ س 


аға” 


a" + 
т 


ケ コ ン と は ,。 Жуу КЕСА S bv от 
boc, BASIC な ど を ROM カ み カー トリッジ 
に する と , その 長所 が 失 な われ て し まう と 
Aw. ЖАС; $5——390mNmrav»o 
長所 で ある 「 低 価格 」 も , へ た を すれ ば 失 
な われ ます 。 

のび の ぬ ば た だ たま TAKU 氏 , と っ て も 面白 
v, 某 常連 る ん も そう いっ て まし た だ 。 次 回 
作 に 期待 し ます . 特 盟 気 忙 氏 の 「PiO な 
1 人 KK タオ アラ サー」 6, マシン 月 が っ と 
使 を る よう に な っ だ 私 に と っ て は , ぜひ 実 
行 し て も らい だ いも の で す . ペー ジ の 都合 
が ゆる す な ら , ぜひ や っ て 〈 く だ る いい. 

私 は 人 の 意見 に ケチ を つけ る の は 好き で 
は あり ませ ん が 、。 あく まで 「 意 見 」 と し て 
書い て いる の で 許し て くだ る い 。 


アー ネス ト 使 用 後記 


ЭШ ПП ШИШ ШШЩЩ LLL LLL HL HL LH LL I Ф АКЕ 


ТӘНИ, デオ スガ オガ て 本 た を よう だ し 
ТЕЕГНОЗСЕТТОФЫФ», mE, 
モ セーブ の 時 間 は 苦痛 で す . 

2 つ 目 は , 濃淡 表現 で の ハー ドコ ピー が 
Wet S k に に ほし いさ と で すす na 
ゼ ぜひ ほし いで すね . | 

以上 アー ネス ト の 基本 構成 で ある , 本 体 
EREBE SSE IENE СБЖ 
し て いま す が , 私 は その 2 つの 機能 が ほし 
Сет, ムロ 天 氏 乏 ね が いじ ます 。 


= 


きっ と 中 心 し な る 人 が いな いん で し ょ う ね . 
私 事 で す が , 自分 は VIC USER で VIC の こ 
と に つい て いう と , ЖЗ ТУІСОФ 3 %5 
も の が あっ だ の で す ( 今 で も ある か な ?). 
PiO で は VIC USER で メジ ャ ー な 人 は , 
海 が 好き る ん , 宮内 博史 きん , 早川 和宏 る 
А, KEN šA, 千葉 束 の 爆 弾 子 像 きん , 
シリ ウス る さん, ASK ME WHY さる さん, そし 
て りん で ん な ど が いる の で す が ,。 いま いち 
ば っ と し な い の で す , そし て 。} 今 こと を 立 
ち 上 が ろう 」 と 言っ て も, 立ち 上 が っ だ だ 
めし が な い の で す . 


立ち 読み し て る 君 へ 


пи Ө 7 А, =" 
桜 だ ん ご : Ж, ЖГ t5, PiO を 熱心 に 
立ち 読み し て る 君 ど よ 。 わか っ て る の !? 

藤田 伸一 : どー し て 君 は PiO を 買わ な い の 


PiO ス クエ ア で は , PiO PiO の コ 
ー ナ ー で は 書き きれ な いよ うな 情報 


9, メッ セー ジ を お 待ち いた し ます 
P 


ARGII に つい て 


ШІ ісіапа Field 

"ポケ コン г EXPT に 載っ て いた な 
Art Software ミ ん の “ARGI” を や っ て 
み だ と ころ , 大 変 面 白かっ だ た の で ここ に 報 
LIT 

出 て くる 敵 を ラウ ンド 別に まとめ て み ま 
じ に が に 生 は ラウ ンド 10 ま で に か いら だ ささ ょ 
は あり ませ ん . この 後 ま で いっ だ 人 が い だ た だ 
б, PiOPiO に 御 一 報 く だ る さい. ラウ ンド 
7 は 始め は クリ ア で き な く て 悩ま る れ ま し 
iz, ARGII を 常に 下 に 以 
置 る きせ た 方 が クリ ア し や すい で す . 

ФЕ, &481C* &FFi- + 2 t #E E FE DÎ 
増す と あり ます が , これ は 弾 が 敵 に 当たっ 
285295252937. à 
だ , 4015402; FE^ 50 2 72 fii UC 6 
面目 いと 思い は Сс БЕ. УЖЕ Ú b mY 
ませ ん ). 

な お , 月 と 植物 は 見 た こと が あり ませ ん . 
この よう に 面白 い ゲ ー ム が , PiO で も た だく 
る ん 載っ て ほし いと 思い ます . 


桜 : な ん だ っ て 2? お お金 が な い ? 480 円 
ぐら いち ょ っ と 節約 し だ た ら 5 うく だ ろう が / 
(いえ る ) 

藤 : そこ の 中 学生 / そう , BU? 

楼 : ん っ 。 ナイ コン だ ゲ だから 買っ て も し か だ 
な いそ Cb, (ЖОЕ о АСЛУ 
う ? な ら 絶 対 買 っ て お な お き な さ る い 。 RTS 
っ と 後悔 する ん だ か ら …( 保 証する ぞ ). 
Nk: OO は ソノ シー ト も 付い て いる し, と 
っ て も だ め に な る 雑誌 だ だ イラ スト も だ く < 
きる ん 載っ て いる し ね . 

x: それから, これ ほど 読者 中 心 の 本 は な 
いと 思う よ . まき に 読者 の 知能 を 集め た 本 
AEG OMIEVTAMBWTAA.TUNMENEM 
で ちる と ころ が ある ん だ よ .。 

Й: ポケ コン だ っ て ,。 忘れ て は いな いん だ 
У Д 

桜 : 私 は 絶対 この 本 を 勧め る よ . あっ , 6 
の 本 は だ め / レベ ル が 低い じん だ か 6. 
藤 : po, それ は いか ん / だ ん な る 読み 
も の ば か り だ よ . ボリ ュー ム が あり そう で , 
内 容 は 薄い ん だ よ …。 

ж: BPC 会 長 も PiO を 勧め ゆめ てるよ じゃ 
bi. 


PiO パ ー ツ に ドッ ト 画 の キャ ラ を 投稿 する 人 た ち へ 、. 方 眼 紙 上 で パタ ー ン を 作っ て いる 人 は よく わか ら な いか も し れ ま せん が 。 っ パ ターン 作 
り を し て みて 感じ た こと を 少し 書き ます . 16xX16 や 32X16 ド ッ ト の キャ ラ を と っ て も 細か く 作 っ て いる 人 が いま す が , 実際 に 画面 に 出し て み 
る と 小さ すぎ て , せっ か く 細 か く 書 いた キャ ラ が 何 が 何 ど だか わか らん も の に な る こと が よく わか り ま す ( ピ ン と こない 人 は PiO パ ー ツ の キャ 
ラ を 実際 に 画面 に 出し て みて くだ る さい). どちら か と いう と 拡大 し て みる と , 何だ か よく わか らん パタ ー ン の 方 が 画面 上 で は それ らし く 見 


Fj anan 


マシ ジ シン 語 の 入力 は , PiO 創 刊 号 や "85 年 
3 月 号 の 迎 夢 快 人 ほん の モニ タ な ど を 使い , 
入力 後 は WASAVE "KEYBOO : М”, 

$0960, $11FZ を お 忘れ な 〈 く . 735, 1/ 
O'82 年 6 月 号 の モニ タ は 大 きす ぎ て 使え ま 


月 pgsAmo 


プロ グラ ム は BASIC 二 マシ ン 語 で で き 
て お 0, KEYPLAY, REPLAY, EDI- 
TOR の 3 つの 部 分 か ら 構 成る きれ て いま す . 
デー タ ・ エ リア は $1200 一 $3FFEF を 使い , 
トリ ル や 和音 を 多く 使わ な けれ ば , デー タダ 
に 無駄 の 多い KEYPLAY で も 10 分 は 軽く 
記録 で き , EDITOR な ら 620 分 で らい は い 
け ま す . 

まだ マシ ン 語 の ワー ク ・ エ リア は , 文献 1 
を 参考 に $E3-ー$F6 を 主 に 使い まし ただ. 
REPLAY 部 は , この 部 分 どけ を リロ ケー 
ト し て , 他 へ 移植 する こと も 可能 で す . な 
i, BASIC で つま る と す で USR 文 に 頼っ 
だ た だめ, プ ブログ ラム が わか り に くく な っ て 
いま す . 解析 は 困難 で し ょ う が , 表 1 に マ 
シン 語 の アド レス ・ マ ッ プ を 示し ます . 


J 


KEYPLAY 

MODE? … 1 単音 , 2 単音 スラ イド 付 
き , 3 和音 の 選択 ( 1 一 3 の 数 字 を 入力 ). 
No. 1 一 n… 現 在 n 一 1 曲 入 っ て いる 状態 
を 示し , それ まで の 曲 を 消し た く な いと き 
は n を 入れ , n よ り 小 さい 番号 を 入れ る と 
その 番号 以降 の 曲 が 消 を ます . 何 曲目 か ら 
弾く か 数 字 を 入れ | RETURN | を 押す と 弾 
き 始 め , |1| を 押す と PLAY 終 了 . 0 を 入れ 
る と メニ ュー へ 戻り , 負 の 数 を 入れ る と 
MODE の 再選 択 と 音域 設定 が で きま す . 
ONIKI ? … 初 期 値 は 0 で C=41. 一 30 一 
16 の 値 を 入れ る と 変更 で きま す . 
REPLAY 

No. 1 —n? … 現 在 n 曲 入っ て いる 状態 で , 
1 -n の 値 を 入れ る と その 番号 の 曲 を 演奏 
し て コマ ンド 待ち に な り , 0 を 入れ る と メ 
ニュ ー に 戻っ て , 負 の 数 を 入れ る と 
MUTE 設 定 が で きま す . な お 途中 で や め 
る と き は | RETURN | を 押し て くだ さい . 


MUTE? … 音 と 音 と の 間 に 入 れ だ 値 だ け 休 


符 を 入れ ます . KEYPLAY の 再生 に は 不 
要 で 初期 値 は 0 で す (0 一 32 ま で 設定 可 ). 

KEYIN… 表 3 参照 . 

OFFSET…EE, EF の オフ セッ ト の 自動 
計算 と 記録 で . まず EE, EF を カー ン ル に 

も っ て き て その まま OFFSET モード に 
t, LILO] CEEC FA を 流し て 飛び 先 
に カー ソン ル を 合わ せ , | SPACE | を 押し ま 
す . これ で コマ ンド 待ち に 戻ら な けれ ば オ 
フ セ ャ セット が $FF を 越え て いる の で 
[RETURN | で 戻し ます . 

CHECK…MUTE ? に 適当 な 値 (0 一 32) 
を 入れ て | RETURN | を 押す L, カー ン ル 
の 位置 か 6 再生 と 同時 に 画面 の データ を 流 
し ます (中 止 は | RETURN |). な お お, FF の 
ある 所 で 止ま り ま す . 

SEARCH… REPLAY と 同じ 要領 で n を 
入れ る と , n 曲 目 の 頭 ま で 画面 を 流し て コ 
マン ド 待 ち に な り ま す . 

TRANSFER… ? 転送 デー タ 先頭 番地 一 
転送 デー タ 終 了 番 地 士 1 転送 先 先頭 番地 の 形 
XC AJ L| RETURN | を 押す . 

END… メ ニュ ー に 戻り ます . 


Р BEEBE 


KEYPLAY 

単音 スラ イド は 2 つの キー を 押し だ た とき 。, 
最初 の キー か ら 後 の キー へ な め ら か に 音 が 
ずれ る も の で す . エレ キ ギ ター の よう に 弾 
ける は ず で す が 。 か くい う 私 が まる で 使い 
こなせ て いま せん . まだ 和音 は 2 つの キー 
入力 に 対し , 両方 の 音 を 短い 周期 で 交互 に 
鳴ら す 疑 似 和 音 で , 文献 2 に 刺激 され て 付 
け 加 えま し だ た だ. 


[|[』」 で は $3FFF ま で の デー タ を ご っ 
そり ずら し て お おり, KEYPLAY で の ミス 


や チャ タリ ング で 入っ た 無駄 な ゲー タ を こ 
れ で 削る と メモ リ の 節約 に な り ま す .。 EE 
や EF を 使う と きも これ で 空き と る と よ 


о. 2%; 
と ころ で , この EE や EEF を 使っ だ た 繰り 返 
し で す が 。 これ は 表 2 に ある よう に フラ グ 


は 1 つ し か 使っ て お ら ず , EE に ぶつ か る 
と $E5 は 0 か ら $FE に な り オ フ セ ッ ト 値 だ 
VRD, 再度 $FF の 状態 で ぶつ か る と これ 
を 0 に 戻し て 素通り る せま す . まだ EF は 
$E5 が 0 の と き は 0 の まま で 素通り る せ , 

$FF の と き に は 0 に 戻し て オフ セッ ト 値 だ 
け 飛 び ま す . し た が っ て , ネス ティ ング 構 


造 は も ちろ ん , 3 回 以上 の 繰り 返し も で き 
ませ ん が , それ を 逆 用 する と 図 3 の よう に 
エン ドレ ス の 曲 を 作る こと も で きま す . 

この よう に オフ セッ ト が $FF を 越え だ り , 
ネス ティ ング 構造 に な っ て EE が 使え な い 
ょ 入力 が 面倒 で す が , その と き は 番地 を 調 
べ で て お いて TRANSFER で デー タ の 複製 を 
し て くだ る さい. な お , 転送 は 前 の 方 か ら 行 
な っ て いる の で , 番地 の 小さ い 方 か ら 6 大 き 
い 方 へ 転送 する 際 に デー タ ・ エ リア が 重 な 
る と , 一 部 破壊 きれ ます . 

そし て 各種 符号 の う t, CC, DD, FF, 
ED の 4 つ は 偶数 番目 (表示 で は 上 段 ) の み 
チェ ッ ク し て いま すず (CC ェ 01 な ども る 可 )。 
まだ ED まで の FEF の 数 が 曲 数 に な る の で , 
KEYPLAY で 間違っ て 小さ い 数 を 入れ て 
も すぐ で 止め て ED を 消せ ば , 後 の 曲 は 復活 
に まず 、 


А 


ЖІ アド レス ・ マ ッ プ 


キー 変換 テー ブル 
周波 数 デー タ 

キー スキ ャ ン , キー 変換 
KEYPLAY 43g 

KEYPLAY 初期 設定 

頭 出し 

REPLAY 初 期 設 定 
REPLAY 処 理 

スラ イド 和音 

デー タ 表 示 , スク ロー ル 関 係 
INSERT, DELETE 
CHECK, TRANSFER 

メニ ュー 表示 

キー イン 用 各 ル ー チ ン 

曲 数 チェ ッ ク 

メニ ュー デー タ , キー コー ド 変 換 テ ー ブ ル 
キー イン 表示 

タイ トル 表示 

SEARCH 

タイ トル ・ デ ー タ 


表 2 REPLAY の ワー ク ・ エ リア 


| REPLAY 状 況 フラ グ 
MUTE フ ラグ 
繰り 返し 
前 の 斉 の デー タ 保 存 
MUTE 回 数 
oo 
А. 


空き 
rd 音 周波 数 デー タ (ED と EF は 同 


第 2 音 周波 数 デー タ 
実行 番地 
音 長 カ ウン タ 
ADX 用 (F5 は 0) 


ぇ ます . で すか ら , 可能 な 人 は PiO パ ー ツ に 出す キャ ラ を バターン エ ディ タ な ど を 使っ て , 画面 上 に 出 て いる の を 確認 し な が ら 作 る こと を お 
すす めし ます .。 エディ タ は , そ 一 で すね ー, FM- 7 ユー ザー の 人 は ば ん ぷ き ん ば い が 作 っ た 「TANPOPO」 な ん か が 使い 易く て いい ん じゃ 
(載る か どう か も わか らん の に し ら じ ら し くく 宣伝 し て し まう ば ん ぶ き ん ぱい ) 


な いで すか 。 ハフ ハハ …・。 
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ex JeX | 


o 
о 


, 
Р 
r 
D 


o 
O 


EN 
eS | 


SS 


o 


Q (жа) 
= === 


ех JeX Jes 


42 キー コー ド 


TEMPO 文 に あ だ る も の は 付け られ な か 
っ だ の で , 音 長 で 調節 し て みて 〈 く ださい. 

BEEP 音 だ け の JR-100 で す 2:3, HOD 
る 高音 は か な り 気 に 入っ て ます . だ いし た 画 ーー 
面 も 表示 きれ ませ ん か ら , 使い な れ だ た ら デ ィ 
スプ レイ を は ず し , ヒザ の 上 に 乗せ る な り 胸 
に 抱く な り し て 弾い て や っ て くだ る さい. 

FM や MZ で は で き な い 芸当 で す . 

3 参考 文献 


|ғ-оподая 
1 つ 進む 


1) 山 西 一 啓 : “JR-100 の ROM を 探る ", 
I/O, "82 年 5 月 号 

2 ) 平 井 秀 明 : “サウ ンド ・ ユ コンパ イラ“ 
I/O, 82 年 6 H = 

3 ) 迎 夢 快 人 :"PLUTO".PiO, 84 年 4 月 号 

4) “MB-8861 の 追加 命令 マイ コン Q& 
А, 誠 文 堂 新 光 社 


ЕЕ ШИЕ リス ト 1 KEYBOO BASIC リ スト ИНЕ 


10 G-USR($10EQ) 

20 PICKM: IFM-OGOTO20 

50 CLS:G-USR (Ф0Ері1) : POKESFS,0 

40 LOCATE19,22: INPUTN: IF (NX 1) + (N23) GOTOA 
a 

45 CLS:0-0:L-0: BUTUS の *N 

| 49 INPUT"ONIKI",Q: IF (0<-50) + (0216) 607049 
S0 РОКЕ%Е6,250-0: INPUT"MODE" ,Ps IF (Р<1) + (Р 
>3) 60T05@ P 
55 ІҒР-1РОКЕ%0А4А,%20:60Т070 

6 の POKE$O0A4A4,$8D: POKESOB22,17*P-9 

70 Z-USR($OFEC):PRINT"NO. 1-"2+1: INPUTN 
z IFN-OGOTOS3Q 

80 ІҒМ<060Т7049 

90 IFN«Z*2G-USR ($@B58,0@,N) : CLS: FORT-OTO2 
99: NEXT 

95 GOTO70 

99 INPUT"MUTE-" ,L: IF (LX 0) + (L232) 6507099 
100 POKESE7,L 

110 Z-USR($UFEC) : PRINT"NO. 
ІҒМ<060Т7099 

120 IFN=@GOTOS@ 

130 ІҒМ<-76-И5К(%0ВВ9,0,М):С15 
140 60Т0110 

150 G= ニ USRK( 和 ま ウ F の 4 ) 


1 一 "s Zs INPUTNs 


| 1 つ 戻 る 
CANCEL 

| INSERT 

| DELETE 
早送り 

早 戻し 
同音 長 記録 
コマ ンド 待ち へ 


155 G-USR($0F25) 

160 PICKM:M-M-48: IF (M41) + (M26) 5070160 
170 LOCATE16,10:PRINTSPC(12) : POKE$C3734M 
*16,M4$90: GOTO200«*M 

200 80508250 

201 G-USR($10BA4,C,P) 

202 PICKM: A-USR ($OF 4B) : IFA« 0G0TO202 

203 ІЕМ=58Р=0: 0=0+1:С=С+1: IF0»10-0: GOSUB 
250: 5070201 

204 ІҒМ=59Р=0: ロニ ロー1 』 ビニ ビー1 : ドニ = の: 1Е0<00=1:6 
-USR ($@DE5) : IFPEEK (C) >252R=1 

205 IFM-76P-Q 

206 IFM-13GOTO155 

207 IF(M=44)+(M=46) GOSUB250: GOTO201 

208 IFM-32IF (0=1) * (R20) G-USR (Ф0Е82) : БОТО 
225 

209 IF (M=74) + (М=75) M-M-74: G-USR (%0Е09%Мж 
19) : CEC+M*2 

210 ІҒА>1560Т0240 

212 Р=Р+1: IFP-18-0*161LOCATE15,9: PRINTCH 
R$ (М) ; : GOTO240 

215 S-S«*A:PRINTCHR$ (M) : 0=0+1: IF (S=$FD) + ( 
S-$FE)R-1 

220 IFG-1G-USR($QFB7,$C1EF,S):G0TO230 
225 Q-0:G-USR($OFB7,$C24F , 8) : G-USR (の DC の 


ЕЕ 


(п) (n+ 1) 
Ë 。- の 部 分 が エン ドレ ス に 


) : R=Q 

250 Р=@:С=С+1 

240 BEEP1:FORT-1TO10:NEXT: BEEPO: GOTO201 

250 BEEP1:PICKN:G-USF 139107 97) : BEEPO: IFG> の 
Р=0: 0=0: К=0: RET 

255 GOTO250 

400 X-C/2*2 

410 Р1СКМ IF (M=44) + (M=46) 60508250 

420 ІҒМ-52Ү-АВ6(Х-С) /2: ITFY く 256PUEEX+1 ,Y1 
6070155 

450 ІЕМ-1565070155 

440 6070410 

600 INPFUT"MUTE-",L: IF(L<@)+ (L >52) 56070600 
610 G=USR (本 の ES さ B 。 の 。L ) 

620 GOTO155 

800 Z-USR(($QFEC) :1 ОСАТЕ 15,0: РКІМТ "МО. 1—" 
s Z+1: INPUTN: IFN-OGOTO1SS 

810 IF(N2Q) * (м< 2+2) G=USR( ま 116D 。 の 9。N) : GOTO 
155 

820 GOTO80Q0Q 

1000 _ОСАТЕ 15,0: INPUTA$:G-USR ($ØE6F ) : IFG 
2255PRINT"ERROR" : BEEF 

1010 6070155 

1200 607030 


mum ————ÀÁÉN リス ト 2 KEYBOO マシ ン 語 リス ト NENNEN 


+7: SUM 
00:1С 
FF:8B 
22:409 
QD: B2 
10: 5E 
F6s 79 
16:50 
11:F7 
QE: EE 
ав: 27 
08: ҒА 
07:F7 


> 5 月 号 pb.26 の いっ きゅう ・ お 一 は ら さ ん へ . G ペ ン を 使う の も いい と は 思う けど , 


e 
Оле) О)» ン よ り も 好き で す . それ か ら , ハガキ に イラ スト を 描く 場合 は サイ ン ペ ン の ほう が いい と 思い ます . ペン だ と , ひっ か か る し , よく に じみ ま 
% D 


し で を だ 多い 。/ 


す ( で も 僕 は ペン を 使う )。 余談 で す が , 僕 も PC-6001 ユ ー ザ ー で す . 
待っ て る ん で す よ ょ よー/ 


か ぶら ペン も な か な か の も の で す よ / 


P.S. Nakkey š ん, 


+7: SUM 
S56: CS 
EO: 7C 
ØB: 4А 
FE: 45 
02:40 
01:58 
Е9:50 
27:48 
SD: E8 
065: SE 


FC: 6F 


—— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — ーー 


+/s SUM 
ED:24 
DF BC 
94:56 


EL THT TD 


個人 的 に は G ペ 


ЕВЗ C57: bET 
(みな みり ょ うこ さん ファ ン で す ノ の “ こ ー") 


ーーーーーーー — M ーーーーーーーー ーーーー ーーーー ーー ーーーーーーーーーーーー — — — — — ーー — — ーー ーー 


ADD +0 41.42.43 +4 45 +6 —7:8UM 
0С60 00 FF СВ 04 29 96 F4 44:D8 
0С68 81 01 26 05 7А 00 ЕЗ 97:9F 
0С70 F4 20 43 81 FC 26 08 Е6:ЕВ 
0С78 01 EC 02 8D 27 20 F2 8B:40 
の CB の 02 97 ЕВ А6 02 36 nó 01:06 
LEB Её 05 91 Её 27 04 8D C4:DC 
の C じ 9 の DF ҒО 52 8D Сі DF EE 96:B2 
0С98 EF 97 ED 86 EO B7 СВ 0ВБ:65 
の CAO DE F2 EC 04 DF F2 D7 ESC 
ОСАВ Ci Q3 24 05 73 00 E4 SA:9C 
の CE の 27 03 7C 00 ЕЗ 59 85 03:44 
CEB 26 ОЕ 75 00 ЕВ 26 04 DE:97 


ADD “0 «1 ж2 «5 +4 «5:56 *7:8UM 


の CE の 96 ED 97 EF DE ЕЕ ҒҒ C8:9C 
CEB 04 29 00 OO DE ЕВ EC の azFC 
ОСҒО А6 01 E6 00 27 CE С? SE:B2 
04: Dé 
QDOO 8D 2A 20 02 Вр АҒ 52 FC:EZ 
@DQ8 ØD BC 8D 20 29 DE EB FC:74 
0010 09 ВЕ Аб 01 Eb の の 27 CE:29 
@D18 C2 40 20 DC DF E9 CE C1:55 
QD20 6E 96 E9 8D 30 EC の 2 96:2E 
@D28 EA 8D 2А 59 Ар 27 26 2B:9F 
@рз@ 24 Cé OC D7 F Có 11 4A:E4 
0058 91 Fó 2B 05 90 Fé SC 20:В9 


ーーーー ーー ーー ーー ーーーーー ーーーー ーー ーー ーー ーー ーーー バ ーーーー ーー ーー ーーーー ーー ーーーーーーーーーーーーーーーー 


 — — ーーーー ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー ーーーーーーーー ーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 一 


MÀ — ーーーーーーーーーーーー ーーーーーーーーーー ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー ーー 


ADD. 40 +1 +2 +5 +4 +5 +6 +7:50М 
0660 04 26 07 20 рр BD QD сө: BB 
の E68 20 E? BD ØD ES 20 E4 СЕ: Ва 
0Е70 09 52 FF 09 58 CE 00 30:B9 
DE78 Cé 05 8D 20 Вр 1E 08 54:83 
@E8@ 26 F8 FE 09 52 BC 09 54:90 
@E88 26 01 59 Аё 00 08 FF 09:16 
0Е90 52 FE 09 56 А7 00 の 8 FF:5D 
0Е98 09 56 20 Eó 8D 1А 48 48:9C 
の En の 48 48 97 E? 8D 12 9B E9:53 
ОЕАВ FF 09 5A FE 09 58 А7 00:58 
(の EB の 08 FF 09 58 FE 09 SA 59:02 
AEBS Аё 00 80 50 81 17 24 QC:1E 


ADD +0 +1 +2 +3 +4 +5 +6 %7:5ММ 
の EE の EC 02 DF E? EE 00 FF 09:АС 
DEES ЗА FE 09 58 А6 の の 08 FF:66 
の EF の Ø? 58 FE 09 5A 4р 2А 03:3C 
の EFB 80 80 ØD А7 00 08 24 E6sC6 
の F の 9 SA 26 DB 39 CE 11 F4 DF:46 
の F の 8 ЕВ 86 06 97 E? BD QD 78:29 
の F 1 の DE EB ЕС の 2 DF EE BD QC:44 
QF18 EC 7А 00 E9 26 EF DE EB:2D 
üF?20 BD ØD 1C 20 06 CE C2 А0:5С 
@F28 BD F7 86 СЕ 10 56 ҒҒ 09:76 
@F30 58 CE 10 42 DF E? Có の 9: の F 


Ж5-%4, +95. +6. 7: SUM 
の F6 の 02 81 3B 27 18 81 4A 25:ED 
2F68 04 81 4D 25 10 80 50 81:58 
ОҒ70 17 24 QC 81 бА 25 06 81:7E 
の F7d 11 25 04 80 07 SF 39 Có:1F 
OFB の 80 39 DE ЕВ 09 09 09 46:43 
@F88 01 4C 81 FE 24 04 А6 02:9C 
OF90 20 02 Або 00 97 А7 39 96:D5 
QF98 9B 56 85 02 27 05 BD OD:4E 
OF の CO 20 05 BD OD ES SF 32:23 
ОҒАВ 81 50 24 06 56 91 9D 27:86 
FE の の 1 SF DE EB DF 86 59 SFD 
OFBS8 BD OD 55 32 DE 86 рё A5:3 


pu 


リス ト グ KEYBOO マシ ン 語 リス ト 
1018 АҒ 5B SB SB SB 5В DB 11:62 
1020 OE 2B 25 59 00 30 2C 21:14 
1028 B9 12 ØE 52 25 30 2C 21saD 
1030 B? 15 ØE 25 24 29 54 2F:AF 
1058 B2 29 2E 50 55 54 00 08:64 
1040 11 ØD 15 89 C1 AE C2 8E:79 
1048 C3 83 C3 93 Сз АЗ C3 В5:78 
1050 C3 C3 C3 D3 C3 ØA 590 5B:94 


ADD +@ +1 +2 +5 +4 +5 +é *7:8UM 
1060 2B 25 59 ØD 29 АЕ 12 ØE:8D 
1068 2F 26 26 55 25 B4 13 QE:A8 
1070 23 28 25 23 AB 14 ØE 33:93 
1078 25 21 52 25 АВ 15 ØE 34:94 
1080 52 21 2E 55 26 25 B2 16:С7 
1088 OE 25 2E A4 28 29 54 00: ВА 
1090 08 11 OD 16 Ø? の の 81 00:С6 
1098 00 01 05 05 06 ов ØA OC:2D 
1080 01 の 1 02 04 07 09 ОВ 91:24 
1068 01 ØA 02 OB 05 04 ØC 05:50 
1080 OD 06 OE 07 DF E? Её 00:06 
10B8 СЕ C2 EO 4р 26 04 GF 09:5F 


ADD +0 +1 +2 +5 +4 +5 +6 +7:50М 
1160 55 55 ӨШ ВА 46 2B 25 59:С1 
TIED 00 20 2C 21 59 C9 00 46:C5 
11F の 52 25 SU 2C 21 59 C9 00:06 
11F8 FF 00 FF の の FF 00 ҒҒ 00: ҒС 
1200 БЕ 00 FF 00 FF 00 ҒҒ 00: BS 
1208 FF の の FF 00 FF の の ҒҒ 00: ҒС 
1210 FF 00 FF 00 FF 00 FF 00: РС 
1218 FF の の ҒҒ 00 FF の の ҒҒ 00: ҒС 
1220 FF 00 FF 00 FF 00 ҒҒ 0 :ҒС 
1228 FF 00 FF 00 FF の の FF Q@Q:FC 
1250 FF の の FF 00 FF 00 FF の の ウ :FC 
1258 FF 00 FF OD FF 00 FF 00:ҒС 
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PC-8001mk |І, ӘР 
っ か り 有 名 に な 
(OPN) で す が , 
すす 

FM 音源 の 使い 方 を 覚え る に は , と に か 
くさ わっ て 音 を 出し て みる し か な いで し ょ 


ど に 搭載 され て , す 
音源 用 LSI YM-2203 
= 意外 に 使い こなさ れ 


ひと こと で 言え ば , 周波 数 変調 (Fre- 
quency Moduration) に よっ て 音 を 作る 方 
式 の 音源 で す … こ ん な こと は あちこち の 本 
で 書か が か れ て いる こと で す が , これ を 知っ て 


いる だ け で 音 が 作れ る わけ で は あり ませ ん . 


知っ て お か な けれ ば な ら な い の は , 発振 
器 で 発振 器 を 変調 すれ ば いろ いろ な 音 が 出 
て くる と いう こと で す . どん な 音 が 出る の 
か は や っ て みる 以外 に は あり ませ ん ( 無 責 
ІІ ТІРІ). 

と いう わけ で , 実際 に 音 を 出し な が ら 進 
КҮЗІ. 


гГЕЖКЕАЛИІЖ ОД БАУ Хғ 


グラ ム は PC-8001mk IISR 用 に 作ら れ て い 
ます が , 88SR に も 簡単 に 移植 で きる と 思 
いま す . 60SR や 66SR の 皆さん は 少し お 待 
ちく だ きい 、。 い ずれ 発表 し た いと 思い ます 。 


まず 。 デ ログ ラム を RUN し て み ま し ょ 
5. た くさ ん の 数 字 が いっ ぱい な らん で 


何 が な ん だ か わか ら な いと 思い ます . 各 パ 
ラメ ー タ の 意味 は あと で 説明 する こと に し 
て とる で 栓 こ の プロ ゲラ ム な の 使い 方 だ け 
を 説明 し ます . 


止ま っ だ .。『 あ ー っ / ノ 


ー леті <, ー a. 
ADADADADADADADADADADADADADADADAD 


自分 の 名 前 が 載っ て る 1?」 や っ だ あ / 
LX. 次 回 か ら も ガン バリ ます の で , どう か よろ し く . 火星 塵 きん あり が と う . 
て いる と うれ し いも の で す . 


ヵ月 月 月 月 用 用 用) 用 用 用) 有 月 FM 音源 を 使い ご 


PC-8001mk ii SR 


[01 キー 操作 


Ж 


} 
Р 
し 
月 
} 
5 
} 
月 
} 
し 


[F1]:savE [F2]:LoaD [F3]:coPv [F4] :V ロ ICE INIT [Fl] :FILES 


[E]:EDIT AREA switch [R]:RETURN 
[0] : OCTAVE + 


Мег угат 


:OCTAUE - 


図 1 が キー の 使い 方 で す . [2][|4]|e]|8] 
で カー ソル が 移動 し ます . デー タ を 変え た 
い 場 合 は [1 | と [3| が エ 1, [7] | で 10 
で きる ほか , [RETURN | キー を 押せ ば 任 


意 の 数 字 を 入力 で きま す . 


YM-2203 (以下 OPN) の FM 音源 は , 12 
個 の オペ レー タ と 呼ば れる モジ ュー ル ザ ず 構 
成 き さき れ て いま す . この 12 個 は 4 個 ず つ で 1 
つの 音 を 作る よう に な っ て いる の で , 
OPN 1 個 で 3 声 の 異な っ た 音 を 出す こと 
が て で š $ S 

ォ オペ レー タ は 正弦 濾 発振 器 と エン ペロー 
プ ぃ ・ ジ ェ キ レー タ で で き て いま す ( エ シン ペ 
ロー ジ は 後 で 説明 し ます ). 

ォ オペ レー タ 1 個 で は , 高調 波 の ほとん ど と 
な い 正 弦 波 し か 出 な い の で す が , オペ レー 
Z を 組み 合わ せ て 周波 数 変調 に する こと に 
і%, 様々 な 倍音 (音色 ) が で きま す . 

オペ レー タ の 組み 合わ せ 方 (アル ゴリ ズ 
ム ) は OPN で は 8 種類 あり ます . アル ゴリ 
ズム に つい て は SR の マニ ュ ア ル を 見 て く 
だ る さい 。 

オォ オペレータ が 4 つ あ る か ら と いっ て , RK 
張っ て いき な り 全 部 使う と し な いで , ま 
ず , FM の 基本 で ある 2 つの オペレータ で 
音 作 り を 覚え まし ょ う . 


(ға | の VOICE INIT を 押し て くだ さい . 


右 下 の ALGORITHM に 4 つの オペレータ 
の 接続 が 表示 きれ て いま す が ,。 4 つの オペ 
レー タ が 直列 に 接続 きれ て いる アル ゴリ ズ 
ム 7 に な っ て いる は ず で す . 

ご の デル ゴリ ズム で は, ЖЕР Ж 
ペレ ー タ (キャ リア ) は 4 だけ に な っ て いま 
す . 残り の 3 つの オペ レー タ は 変調 す る , 


: TRANSFER 
: HELP MENU 


[5] OPERATOR switch 


[7] -10 
[1]-1 ЕМ 


[?] *10 


つま り 音 を 作る だ ため の オペ レー タ ( モ ジュ 
レー タ ) の 働き を し ます . 

[c] =L, | の キー を 押し て 音 を 出し て み ま 
Еі5  о”С>УТ-КЕУЕПСЭӘЛ 
と 思い ます . これ が 各 オ ペレ ー タ が 持っ て 
いる 正弦 波 の 音 で す . この 正弦 濾 を 変調 す 
る こと に よっ て FM 音源 の 音 は 作ら れる の 
Ut 

現在 OP( オ ペレ ー タ ) 4 を 変調 で きる の 
は OP3 だ け で す が , OUTPUT LEVEL: 
ー127 で , 最小 に な っ て いる の で 変調 は か 
か っ て いま せん . 

カー ソル (赤字 で 表示 る れ て いる ) を OP3 
の OUTPUT LEVEL の と ころ に 持っ て い 
っ て くだ さき さい. |@| を 押す と , +103 ә 
字 が 増え て いき ます . 一 50 で らい まで は ほ 
と ん ど 音 が 変わ り ま せん が , 一 40 を 過ぎ る 
と 音 が 硬く な っ て くる の が わか る と 思い ま 
%; 

0 まで 上 げ る と 問 き 著しい 人 査 に な っ て と に 
まい ます の で , 一 20 で 止め て お きま す . 

次 に カー ソル を OP3 の MULTIPLE に 持 
っ て 行っ て くだ る い 。 

MULTIPLE は 各 オ ペレ ー タ の 音 の 高き 
を 決め る パラ メー タ で す . 表示 きれ て いる 
数 字 は 1 を 基本 と し だ た と き の 何 倍 の 周波 数 
の 音 か を 表わし て いま す . 

1 か ら 順 に 15 ま で パラ メー タ を 変え な が 
ら 音 を 出し て みて くだ さい. 音程 は 変わ ら 
ず に 音色 だ けが どん どん 変わ っ て いき ます . 
また だ ただ, MULTIPLE が 大 きい 方 が 音 が キツ 
Жж62 КҮЖжа тағ (775%; 


次 に 音 作 り の た め の 重 要 な 要素 と し て の 
フィ ー ド バッ ク を 使い ます . し か し , この 


4 月 11 日 , PiO に ざっ と 目 を 通し た 私 は ,「 ま た ボツ か …」 と つぶ や いた . その 後 PiOPiO を 見 て いた と き , フ … と 火星 塵 きん の 所 に 目 が 
和 の 絵 を 気に入っ て くれ て いる 人 が いる の な ら , 没 で も いい / と 思っ だ の で 
PS1 菓子 子 さ ん の も 見 まし た . や っ ぱり 自分 の 名 前 が 出 


P.S.2 伝説 析 神 きん は 年 下 ど っ た ん で すか ( 今 ま で 年 上 びと 思っ て だ ). ちな み に 私 は りょう こる ん と 同い年 


2412, 


アル ゴリ ズム で は OP3 に フィ ー ド バッ ク は 
か か ら な い の で ALGORITHM を 5 に し て 
(I$ v. 

アル ゴリ ズム 5 で は OP1 が OP2 一 4 Æ 
調 し ます . ここ で は OP1 と OP4 だ けし か ヵ 必 
要 と し な い の で , ОР2 と OP3 を OFEF に し ま 
+. ОР2 と OP3 の と ころ へ カー ソル を 持っ 
て いっ て [|5| を 押し て くだ さい . OPER- 
ATOR NO. の 数 字 が 消え て 空白 に な りり ま 
+. これ で OP2 と OP3 の 音 は 出 な く な り ま 
x 

アル ゴリ ズム の 図 の 中 で , OP1 だ け は , 
自分 自身 の 出力 が 入力 に 戻る よう に な っ て 
いま す . これ が フィ ー ド バッ ク を 表わし て 
いま す . フィ ー ド バッ ク が どん な 働き を す 
る か は 音 を 聞い て みて くだ る さい. 

id, 変調 する 側 の OP1l の 出力 レベル 
(OUTPUT LEVEL) を 一 25 に し て 《 く だ る 
tv. MULTIPLE は 1 の まま で 。 いよいよ 
フィ ー ド バッ ク を 1 ずつ 上 げ て 音 を 出し て 
ACK ON, 

最大 の 7 に する t, 音 が 硬く て 張り の あ 


る 金管 楽器 の 音 に 近づい て きだ と 思い ます . 


この よう に フィ ー ド バッ ク は , 倍音 成分 が 
豊か な , 金管 楽器 や 弦楽 器 な どの 音 に 不可 
欠 な も の で す . 

も う 1 つ フィードバック の 働き と し て 
重要 な こと が あり ます . 

フィ ー ド バッ ク 7 の まま , OP1 の 出力 レ 
ベル を 上 げ て みて くだ さい . 音 が ノイ ズ っ 
ぽく な っ て きま す . 効果 音 な ど で ノ イズ が 
欲し い 場 合 は フィ ー ド バッ ク を 使っ て 作る 
SENC. 


いろ いろ 試し て みて , 様々 な 音 が 出 て く 
る こと が お わか り に な っ だ と 思い ます が , 
と の 音 も 機械 的 な 音 で 、 と て も 実際 の 楽器 
と は 程遠い 音 で し た . 

し か し 。 これ まで は ほん の 前 置き で , © 


図 2 ピア ノ の エン ベロ ー プ 


キー を 押す 


キー を 離す 


I Dc s. 


P.S.3 し ず 姫 退場 きん, あな だ は も し や 静岡 の 方 で は ? 


れ か ら 本 当 の 音 作り に 入る と 思っ て くだ さる 
v. 少し わか り に くい 部 分 どす が , この 部 
分 を 理解 し て お お かない と, 音 は で きま せん 
の で 覚悟 し て 読ん を で くだ きい. 

これ まで シン セ サ イ ザ な ど に つい て 書か 
れ て ある 本 な ど に よく 出 て くる こと で す が , 
世の中 に ある 音 は すべ で て 時 間 的 な 音色 の 変 
化 を 持っ て いま す . 

例 と し て ピア ノ の 音 を 考え て み ま し ょ う . 

図 2 は ピア ノ の 音 を 概念 的 に 表わし た も 
の で す . キー を 押し た 瞬間 に 少し 失っ た 部 
分 ざめ が あり ます が , これ は ハン マー が 弦 を 
だ だ い だ と き の 打 撃 音 で す . 

の 部 分 は 弦 の 振動 が 減衰 し て いく 〈 音 で 
7. この 音 は キー が 離さ る れる と 同時 に ダン 
パー ヵ が 9 編 を 押 き える の で 音 は 強制 的 に L + 
9%7. しかし, ダン パー ペダ リル が 踏ま れ 
て い だ と する と , 破線 の よう に その まま 減 
衰 し て いき ます ( 〇 ). 

この 時 間 的 な 変化 を や シミュ レー ト す る の 
が エン ベロ ー ジ で す . OPN に は ハー ドウ 
ェ ア に この エン ベロ ー ジ が 備え られ て いる 
OC, 最初 に パラ メー タ を 設定 し て お け ば , 
キーON/OFF の 情報 を 与え る だ け で 自動 
的 に や っ て くれ ます . 

PSG に も エン ベロ ー ジ は 付い て いま し 
だ が , 単純 な も の で あっ た だ ので, 楽器 の 音 
を シミ ュ レ ー ト する よう な こと は で きま せ 
AT UE. 

図 3 エン ベロ ー プ の バ パラメータ 


図 3 が OPN に 備え られ た だ エンベロープ 
で す 。 フ パラ メータ が 6 つ あ りり ます. 
OL(Output Level): も っ と も 音 が 大 きく 
な る と き の 出 力 レ ベル で す .。 0 の と き が 最 
大 で , 負 の 値 で 表わし ます . 

SL(Sustain Level): エン ベロ ー プ の 傾き 
が 変わ る レベ ル で す . これ も 0 の と き が 最 
XC, 一 15 が 最小 で す . 

AR(Attack Rate): 音 が 出 始め る と き の 
傾き で す . 31 で も っ と も 速く な り ま す . dT 
楽器 な どの 打撃 音 で は 大 き な 値 に し ます . 
DR(Decay Rate): S し に な る まで の 傾き 
を 決定 し ます . AR と この DR を 速い 値 に 
する と , 前 述 の か の ピ アノ の ハン マー 音 の よう 
な 雰囲気 を 出せ ます . 

SR(Sustain Rate) : S し に 達し た あと の 減 
衰 の 傾き を 決定 し ます . ピア ノ の 例 で は 弦 


(火星 塵 さん の 一 言 で に わか に 活気 づい た 野沢 せ ー や ) 


の 減衰 の し か だ た を 決め る の に 使い ます . 
RR(Release Rate): キー を 離し だ た あと の 
減衰 の し か だ を 決定 し ます . ピア ノ で は 速 
い 値 に し ます が ,。 バイ オリ ン な どの よう に 
胴 が 共鳴 し て すぐ に は 音 が 鳴り や まな い 楽 
器 の 場合 に は や や 有 遅 め の 値 に 設定 する L, 
音 の 消え 方 が ン アジ フ ト に な り ま す . あま り 長 
くす る と 音 が 濁っ て 汚 な く な る の で 適当 な 
値 に し て くだ る い 、. 

を それから, も う 1 つ エン ベロ ー ジ "に 関係 
し た パラ メー タ が あり ます . 
Key Rate Scaling : ピア ノ な どの 生 楽 器 で 
は , 低音 部 で は グ ォ ー ン と いう 風 に エン で ベ 
ロー が ゆっ くり で , 高音 部 で は キン キン 
と いう よう に エン ベロ ー ジ が 速く な り ま す . 
これ を シミ ュ レ ー ト する の が この パパ ラメ ヌー 
タ で す . 使い 方 が と て も 難し い の で す が , 
工夫 し て 使っ て みて くだ る さい. 

以上 の 7 つが エン ベロ ー ジ に 関係 する 
ラメ ー タ で ,。 エン ペロ ー プ は 各 オ ォ オペレータ 
に 1 つ ず つっ 付い て いる の で , 1 つの 音 を 作 
る の に 全部 で 28 個 の フツ パラメータ を 操作 し な 
〈 く て は な り ま * せ ん. 


エン ベロ ー プ は キーON に 対し て の 時 間 
的 な 変化 を つけ る 働き を し ます が , 時 間 に 
対し て 周期 的 な 変化 が 欲し い 場 合 が あり ま 
Ж 

も っ と も 典型 的 な 例 が , ビブ ラー ト で す . 
人 の 歌声 や , イオ リン の 音 に 艶 を 与え る 
сіз, ビブ ラート は 不可 欠 で す 。 

音量 に 周期 的 な 変化 を や 与 を る と , トレ モ 
ロ の よう な 効果 が 得 ら れ ま す . ビブ ラー ト 
と 同時 に 使う と , 周期 的 に 音色 も 変化 し て , 
より それ らし くく なり ま す . 

この 周期 的 な 変化 を 与え を る の が LFO で 
す 。OPN の ハー ドウ ェ ア で は サポ ボ ポート し と 
て いま せん が , PC-8001mk IISR で は ソフ 
トウ ェ ア で サポ ー ト し て いる の で , B3^ 
は パラ メー タ を セッ ト す る だ け で 簡単 に 使 
う こと た の FT O i Th 

波形 も 4 種類 あり , 極性 も 変 た られ る の 
С, 効果 斉 に と て も 便利 で す . まだ , キー 
ON と 同期 する 機能 を 使え ば , 音 の 出 方 と 
LEO を 合わ せる こと が で きま す . 特殊 な 
使い 方 で す が , 音程 に 対す る エン ベロ ー ジ 
ょ し て 使っ な り も で きま す 。 


КЕДЕНДЕР ORDER CHE ы А: Азы 
ет, いよ いよ 埋 作 9 り に 入 み ふと ころ て すず 
2 ЖОС ТЫ, スペ ー ス が な く な っ で て も し 
まい まし だ ただ. 来 月 は 本 格 的 に 音 作 り を し ま 
TOT, それ まで に FEM 音 源 エ ディ タ Z fE 
っ て いろ いろ な 音 を 出し て みて 〈《 く だ さい. 
参考 文献 
1)YM2203. FX ЛУ == а УУ ПЕЕ, 
アル , 日 本 楽器 製造 (株 ) 
2) PC-8001mkIISR М. <ВАСІС リフ 
ァ レ ンス ・ マ ニュ アル , 日 本 電気 (株 ) 
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10 '3 3 3 C 3€ 3€ 3€ J€ E ЗЕ ЗЕ JE JE ЗЕ ЗЕ ЗЕ 9E JE ЗЕ ЭЕ 9E ЭЕ 3 
© ач FM SOUND EDITOR * 
зо ver.1.2 * 
40 1985.4. 10 * 
50 programming by caty * 
ФО  'J33 жек € ЭЕ 9€ € ЭЕ ЭЕ ЭЕ ЭЕ ЭЕ ЭЕ 3F ЗЕ 9E ЗЕ ¥ 
70 GOSUBR 3510 
80 GOSUE 1110 
90 hot start 
100 GOSUB 3620 
110 GOSUR 5550 
120 ON ERROR GOTO 4050 
130 DEFFNM(A,B)-zVAL(MID$(B$,A,E)) 
GOSUB 4090 
GOSUR 860 
BUSUE 2870 
COLOR7 
FOR UzO TO 5: 605082710: NEXT 
LOCATE 70,3:PRINT OC-*1 
FOR 1=1 TO 16:FOR Ј=1 TO 2 
B$-D$(1,J) 
IF B$="#" 
GOSUE 4000 
NEXT:NEXT 
FOR Ісі TO é:FOR J=1 TO ё 
B$-C$(1,J) 
IF B$z"*" 
GOSUR 4000 
МЕХТ:МЕХТ 
GOSUE 1520 
LINE (572,158) -(436,176) ,O,BF 
А=АУХ (0,2) : B=AZ (0,0) 
ON А+1 GOSUB 1600,1660,1750,1810 
GOSUE 2590 
ON B+1 GOSUB 1900,1950,20:0,2110,219 
0,2270,2370,2480 
360 B$-R$(X,Y) 
570 COLOR2:GOSUBR 4000 
380 ' main routine 
590 GOSUR 2840:IF АФ-"" GOTO 390 
400 XO=X: YO-Y 
410 ON А БОТО 690,560,690,610,670,610,69 
0,560,690 е 
420 A=INSTR("zsxdcvgbhnjm.",A$):IF А<>0 
GOTO 2910 
430 АФ-"Һір" 
440 A$-"oc-1" 
450 АФ="ос+1" 
АФ= "епу" 
АФ= "сору " 
A$=" save" 
АФ= "1 oad" 
A$="init" 


GOTO 290 


GOTO 290 


GOTO 
THEN 
THEN 
GOTO 
. THEN 
GOTO 
GOTO 
THEN 


4580 

0=-1:GOTO 2990 

0=1 :60TO 2990 

3040 š 

COPY 5:60Т70 390 
3150 

3290 

GOSUB 5620: БОТО 


A$=" files" 
A$="cr" 
A$="trans" 
A$="ret" 
2,4,6,8 key 
В-(А AND 2) -1: Y=Y+E 
IF B$(X,Y)z"*" THEN Y=Y-Bs: GOTO 290 
COLOR 7:B$-B$(XO,YO):GOSUB 4000 
COLOR 2:B$-B$(X,Y): GOSUB 4000 
GOTO 290 
В= (А AND 2) 一 1 : X-X*B 
IF В%(Х,Ү)-"ж" THEN X=X-B: GOTO 590 
COLOR 7:B$-zH$(XO,YO):GOSUR 4000 
COLOR 2: B$=RB$ (X,Y): GOSUB 4000 
GOTO 390 
operator switch 
БОБОВ 1490: GOTO 390 
1 So アッツ key 
C-1:IF A:»S THEN С=10: A=A-6 
IF AZ THEN С--С 
ВФ-Н%(Х,Ү):А-ҒММ(1,1):В-ҒММ(2,1) 
А7 (А,В) ZAX(CA,B) +С 
С=ЕММ (7,4) 
IF Ах (А,В) <C THEN А7 (А,В) =C 
С=ЕММ (11,5) 
IF А7 (А,В) >С THEN АХ (А,В) =С 
IF МС< А7 (0,9) THEN МС=А7 (0,9) : VOICE 
COPY VC,A*:VOICE АХ: БОТО 160 
780 COLOR7 
790 IF Х-5 AND Y=6 THEN LINE (572,168) ~ (4 
36,176) ,O,BF: A-2074 (0,2) :0N A+1 GOSUE 1600 
31660,1750,1810 
800 IF X=6 AND Y-6 THEN GOSUR 2590: ON A7% 
(0,0) +1 GOSUB 1900,1950,2030,2110,2190,2 
270,2370,2480 
IF E THEN U=INT((X-1 ) /4) : GOSUB 2710 
COLOR 2:B$-B$(X,Y):GOSUB 4000 
GOSUR 3940: VOICE AX:GOSUB 3870 
GOTO 390 


GOTO 
GOTO 
GOTO 
GOTO 


3810 
54350 
4560 
4830 


PRINT" ーー 


870 PRINT" | 
2 | 
OCT ! 
880 PRINT" 


ENVELOPE 1 | 
ENVELOFE 3 ! 


ENVELOPE 
ENVELOFE 4 | 


ーー 
890 PRINT" | 
| 


| 
900 PRINT" | 


Өл RE 
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B 


= — ow, 


т 


— 
ف‎ 
910 PRINT" 1 | 

| | | 
920 PRINT" ーー 
— H nqa 
930 PRINT" | | | | I | 

| | | | | | | 
940 PRINT" ビニ ーー ニーーーーーーー レ ーー ョ ーー 一 ーーー エー トー ニョ ーー ト 
—— r و و م و‎ ーー | 
950 PRINT" IOFERATOR NO. т а I 
e ы Ы | L.F.O | ALGORITHM 
960 PRINT" 


са — 


970 PRINT" IOUTFUT LEVEL I ! 
| ISYNC |! | 
980 PRINT" <A 


T n--T_ |‏ پل 


990 PRINT" IKEY RATE SCALE | I 

І ISPEED | | 
1000 РКІМТ"Е------------------ 
ーーーー キ 一 一 ーー キーーーー キ ーーーーーーー] 
1010 PRINT" IMULTIFLE | [ 

| IP.M.DI I 
1020 PRINT" Е------------------ 
—— n T- ——F—Kh. 
1030 PRINT" IDETUNE I I 

| IA.M. DI I 
1040 РКІМТ"Е------------------- 
— C —n TVI 
1050 РКІМТ"1А.М.65 | I 

| IP.M.SI | 
1060 PRINT" ーー トト ーーー トー 
—n nv — rs" ,R لإ‎ Lp I 
1070 FRINT" IFEED BACK | IVOICE C 
OPY 1 IWF 1 | | | 
1080 PRINT" ーー 
1090 RETURN 
1100 data? ヨミ コミ 
1110 CLSSs:LOCATE 30,12:sPRINT"w a i t" 
1120 FOR І=0 TO 7:ҒОК J=O TO 7 
1150 READY$:C$(1,J9)-Y$:B$(I,J)-Y$ 
1140 NEXT:NEXT 
1150 FOR I-O TO 3:FOR J-O TO 17 
1160 КЕАрҮФ: 0% (Ј,1) =ҮФ 
1170 МЕХТ: МЕХТ 
1180 FOR I-O TO 9:FOR J-O TO 7 
1190 READY$:kKD$(1,J)-Y$ 
1200 NEXT:NEXT 
1210 FORI-1TO13:READY$:PL$(I)-Y$:NEXT 
1220 CLS3 
1230 RETURN 
1240 DATA*,*,*,*,*,*,*,* 
1250 DATA*,151611—-127000005,16161:3000000 
0035,1716150000000155,181617-003000035,1 
916190000000155,0816210000000075,* 
1260 DATA*,252211-127000005,262213000000 
0035,2722150000000155,282217-003000035,2 
922190000000155,*,* 
1270 DATA*,352811-127000005,362813000000 
0035,:3728150000000155,382817-003000035,3 
928190000000155,ж,% 
1280 DATA*,453411-127000005,45341:3000000 
0035,4734150000000155,483417—-003000035,4 
9:34190000000155,0934210000000615,* 
1290 DATA *,0346110000000017,04461300001 
63837 ,054615-127001277,064617-127001277, 
0746190000000157,0243210000000037 ‚+ 
1500 DATA*,*,*,*,*,%*, 0054210000000073, * 
1310 DATA*,*,*,3*,*,X,*,* 
1320 DAOTA*,*,*,*,9*,*,*,3,4,4,9*, 4,9 ,39, 4,9 
ығы 
1330 ПАТА%,%,%,%,141505-0О1З2000005,%,%,%, 
243005-0150О00005,ж,%,%,3544703-015ОООООЗ, 
ж,%,%,446403%-О15ОООООЗ,ж 
1540 DATA#*, 100107000000031 3 „, 110507000000 
0313, 1209070000000351 3,151 50700000001 53,2 
018070000000313,2122070000000313,2226070 
OO00000212,2:30070000000153 
1550 DATA3035070000000313,31390700000003 
13,3243070000000313,3347070000000153,405 
207000000031:3,4156070000000313,426007000 
000031:3,4364070000000153,* 
1360 DATA*,*,*,*,*,*,*X,*,X*,*,*,*,*,*,*,* 
,*.* 
1370 
1 380 
1590 
1400 
1410 
1420 
1450 
1440 
1450 


рата 
рата 
рата 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


,1,2,5,4,5,6,7 

8,9,,5,5,.,cr 
hlp,,b,c,d,env,,g 
h,0c-1,j3,4,,m,n,o0c*1 
,,ret,s,trans,,v, 

っ うそ 99 9595 

9». 4.9499 

9» 9*9 95.9 

LGA TDR 

1460 DATA ,save,load,copy,init,files,, 
1470. DATA cis EFI. dtte Efta. 
;gis,gt1.,al1.,a*1.,b1.,c1. 

1480 'operator : change sub 

1490 IF X54 ОК YS THEN RETURN 

1500 Az2^(X-1):B-67Z(0,1) AND A:AX(0,1)-( 
а%(0,1) AND МОТ ‹а) ) OR (NOT(B) AND а) · 
1210 GOSUB 3940: VOICEAX: GOSUB 3870 
1520 A=A% (0,1) 

1930 'operator : print sub 

1540 FOR I-O TO 3:60$-" " 

1550 IF А AND 2^I THEN A$=STR$ (1+1) 


жұл ЖАС Ta. 


1560 
1570 
1580 
1590 
1600 
1610 
1620 
1650 
1640 
1650 
1660 
1670 
1680 
1690 
1700 
1710 
1720 
1730 
1740 
1750 
1760 
1770 
1780 
1790 
1800 
1810 
1820 
1830 
1840 
1850 
1860 
1870 
1880 
1890 
1900 
1910 
1920 
1930 
1940 
1950 
1960 
1970 
1980 
1990 
2000 
20 1 O 
2020 
2030 
2040 
2050 
2060 
2070 
2080 
2090 
2100 
2110 
2120 
2130 
2140 
2150 
2160 
2170 
2180 
2190 
2200 
2210 
2220 
2230 
2240 
2250 
2260 
2270 
2280 
2290 
2500 
2310 
2320 
2330 
2340 
2350 
2360 
2570 
2580 
2590 
2400 
2410 
2420 
2450 
2440 
2450 
2460 
2470 
2480 
2490 
2500 
2510 
2520 
2550 
2540 
2550 
2560 
2570 
2580 
2590 
2600 
2610 
2620 


| リリ スト FM 音源 エディ タ BASIC リス p OO ER 


LOCATE 1%6%17,9:РКІМТ A$ 
NEXT 

RETURN 

“wave form 

LINE (572,171) ~ (288,168) 

LINE (588,158) ~ (588,176) 

LINE (388,1764) – (420,18) 

LINE (420,158) – (420,176) 

LINE (420,176) – (456,171) 
RETURN 

LINE (372,168) - (388,158) 

LINE (588,158) – (588,176) 

LINE (588,176) – (404,176) 

LINE (404,176) – (404, 168) 

LINE (404,128) – (420, 168) 

LINE (420,158) – (420,176) 

LINE (420,175) ~ (456,176) 

LINE (456,176) – (456,171) 
RETURN 

LINE (372,171)—(280,168) 

LINE (280,158) ~ (596,176) 

LINE (595,175) – (412,168) 

LINE (410,168) - (428,176) 

LINE (428,176) – (456,171) 
RETURN 

LINE (372,170)—- (388,170) 

LINE (588,170) ~ (588,176) 

LINE (588,176) – (404,176) 

LINE (404,176) – (404,169) 

LINE (404,159) – (420,169) 

LINE (420,169) – (420,174) 

LINE (420,174) – (456,174) 

LINE (456,174) – (456,171) 
RETURN 
LOCATES4,11:PRINT" rq 

і ОСАТЕ54, 12: РКІМТ" | — | — c c 
і ОСАТЕ54, 15: РКІМТ" H1 H2 HZ H4 F 
LOCATES4,14:PRINT" ーー ーー コー ュー レコ 
RETURN 
LOCATES4,11:PRINT" —— 
LOCATESA4,12:PRINT" | — | — — 
LOCATES4,13: PRINT" H1 HZ H4 — 
LOCATE54,14:FRINT" с hy ы 


(ОСАТЕ54,15:РКІМТ" r~a | 
LOCATES4,16: PRINT" 12 L—3 
u 


LOCATES4,17:PRINT" 
RETURN 
LOCATES4,11:PRINT" — — — 
LOCATES4,12:PRINT" 12 H3 H4 — 
LOCATES4,13:PRINT" t— t— tr 


LOCATES4,14:PRINT" pee 

LOCATES4,15:PRINT" йлы! 

LOCATES4,16:PRINT" нш!) p 
ESSI 


LOCATES4,17:PRINT" 
RETURN 
LOCATES4,11:PRINT" —— 
LOCATES4 , 12: PRINT" | — I — テー 
LUCATE54 , 13: PRINT" Hi H2 H4 — 


LOCATES4,14: PRINT" с ints 

LOCATES4,1S5:PRINT" imm dd 

( ОСАТЕ54,16:РКІМТ" Es ee 
ل‎ 


LOCATES4,17:PRINT" 
RETURN 
LOCATESA4,11:PRINT" —— 
LOCATES4,12: PRINT" | — I ~ 
LOCATES4,13s:PRINT" H1 F-42 H 


LOCATES4,14:PRINT" — ыы 
LOCATES4,1S:PRINT" ーー m~l 
LOCATES4,16:FRINT" ミト ゴ 4 н 
LOCATES4,17:PRINT" ーー 
RETURN 

LOCATESA4,11:PRINT" 1 
( ОСАТЕ54,12:РКІМТ" 12 ka 
EBCATEOS,  13STPRENT еее td 
LOCATES4,14:PFRINT" | —! r1! 


LOCATESA4,15: PRINT" 1 トト ゴミ ロー 


LOCATES4,16e PRINT: em] ーー" ツ 
LOCATES4,17:FRINT" МИ жий, 
LOCATES4,18: FRINT" ee 

L 


(ОСАТЕ54,19:РКІМТ" 
RETURN 
LOCATES4,11:PRINT" — 
LOCATESA4 ,12: PRINT" | ra rr 
LOCATES4,13: PRINT" コロ 1 ト ゴ 2 H 


LODCATESA.IATPRINTS A. ме] 
(ОСАТЕ54,15:РКІМТ" pmi 
LOCATES4,16: FRINT" ЖА トー 
LOCATES4,17:FRINT" granit 
LOCATES4,18: PRINT" ecd 
і ОСАТЕ54,19:РКІМТ" 14 H 
LOCATES8,20:PRINT" ーー 
RETURN 

LOCATES6,11:PRINT" DUCES 

( ОСАТЕ56,12:РКІМТ" (кестен | 
LOCATES6,13:PRINT" Ex Lc 
і ОСАТЕ56,14:РКІМТ" жет E. 
( ОСАТЕЗ6,15:РКІМТ" IZ К+ 
LOCATES6,16:FRINT" EU 
LOCATES6,17:PRINT" SPA 
LOCATES6,18:PRINT" E t 
LOCATES6,19:PRINT" [4 ヒー 
LOCATESH,20:sPRINT" ニー 
RETURN 


( ОСАТЕЗ4,11:ҒКІМТ" R 
LOCATES4,12:FRINT" » 
LOCATES4,13:FRINT" ү: 
LOCATES4,14:FRINT" ç 


p 5 月 号 の PiO 情 報 局 で , 「JR キ ー の 消し ゴム の 価値 は 皆無 と いえ る で し ょ う 」 と あり ます が 。 言い か えれ ば 「JR キ ー は , 消し ゴム の 価値 も 
な いと いえ る で し ょ う 』」 と いう こと な ん で すか ? (冗談 で す の で 本 気 に し な いで くだ さい )。 
P AE die D es 


P.S. 同じ く 5 月 号 の PiO バ ザー ル 「 売 る 」 の 


(現在 の 1 年生 6 人 の うち 今年 は 何人 が や め て いく の か 楽し みな K.C.T.C.C. の 謎 の ぱふ ぶ 、 ぉ ー ま ーー) 


1 


PIO 


2630 LOCATES4,15:PRINT" 
2640 LOCATES4,16:PRINT" s 
2650 LOCATES4,17:FRINT" " 
2660 LOCATES4,18:FRINT" M 
2670 LOCATESA4,19:FRINT" ` " 
2680 LOCATES8,20:PRINT" % 

2690 RETURN 

2700 'enverope 

2710 C-U*136:F-O: UU=U+i 

2720 LINE(13*C,20)-(1514C,59) , O,BF 

2730 20=16+С:У0=52 

2740 X1-7220*31-AX(UU,0) : Y1=20 

2750 Х2= (52-Х (UU, 1) ) *À-AX (UU, 4) *2/32«X1: 
Y2z2—-A*X (UU, 4) *2*Y1 

2760 X32X2422:Y3-28*32/ (32-44(UU,2) ) +Y2s I 
F Ү5>52 THEN F-1:Y3-52:X3-(32-A4X(UU,2) ) * 
(52-Y2) /8*X2 

2770 X4-(15-aX(UU,3)) * (52-Y2) /4%Х5:Ү4-52 
2780 LINE(Z0,VO) - (X1,Y1) 

2790 LINE(X1,Y10-(X2,Y2) 

2800 LINE(X2,Y2) -(X3,Y3):IF F THEN RETUR 
N 

2810 LINE(X3,Y3)-(X4,Y4) 

2820 RETURN 

2830 'inkey sub 

2840 Aa$z"" 

2850 FOR І=0 TO 9 

2860 А=ІМР (І) :ІҒ А=255 БОТО 2890 

2870 А-255-А:0-і 06 (А) /LOG(2) 

2880 A$-kD$(1,J) 

2890 NEXT: A=VAL (A$) 

2900 RETURN 

2910 ' music sub 

2920 W$-FL$(A):W1$-"o"-STR$(OC*1)0: IFA-13 
THENVW1$-7W1$-'";":IFOC-7GOTO390 

2930 PLAY Wi$-*UW$-"L"eW$-"&U- $e RU иф, 
" +W$+ “%, “ +W$+ "K g&" +W$ 

2940 B$-4$ 

2950 GOSUB2840: IFA$-B$GOTO2950 

2960 STOFM 

2970 60Т0290 

29800: "オフ ター フ * 

2990 OC-OC-*0: OC-OC- (0С<0) : ロビ = ロビ + (DC >7) 
3000 COLOR7 

3010 LOCATEZ7O,3:FRINT ОС+1 

3020 FOR W-O TO 3OO:NEXT 

3030 GOTO 390 

5040 COLORZ:B$-B$(X,Y):GOSUB 4000 

3050 X-1:Y-1:IF Е GOTO 3100 

5060 Еті 

5070 Y=Z:FOR І=0 TO 3:ҒОК J-O TO 17 
5080 B$(J,I)-D$(J,I) 

5090 NEXT:NEXT:GOTO 360 

3100 FOR І=0 TO 7:FO0R J-O TO 7 

3110 B$(I,J)-C$(I,J) 

3120 МЕХТ:МЕХТ:Е-О 

3130 GOTO360 

3140 'file save sub 

5150 CONSOLE, ,0:1 ОСАТЕО, 25: Аф=" " 

3160 COLOR 7 

3170 INFUT"save file пате: "; АФ 

3180 IF A$-"" GOTO 2260 

3190 IF TA GOTO 4150 

3200 OFEN "1:"+А% FOR OUTPUT AS #1 

5210 60508 2940 

3220 FOR I-O TO 4:FOR J-O TO 9 

3230 PRINT $€1,4Z(I,J) 

3240 NEXT:NEXT 

3250 GOSUE 3870 

3260 CLOSE #1:1 ОСАТЕО, 25: РКІМТ SPC (36) 
3270 CONSOLE,,1:GO0TO 290 

3280 ‘file load sub 

5290 CONSOLE, ,O:LOCATEO,23:4$-"" 

5500 COLOR 7 

5510 INFUT"load file name:";A$ 

5520 IF A$="" THEN LOCATEO,23: PRINTSPC (3 
6) : CONSOLE , , 1: GOTO 390 

3330 IF TA GOTO 4240 : 

3340 OFEN "1:"%А% FOR INPUT AS #1 

5550 FOR IzO TO 4:ҒОК J=O TO 9 

5560 INPUT #1,АХ(І,Ј) 

5570 NEXT:NEXT 

3380 VOICE А% 

3390 GOSUB 3870 

5400 CLOSES1:LOCATEO,23: PRINTSFC (56) 
3410 CONSOLE,,1:GOTO170 

3420 'data input sub 

5450 CONSOLE, , O0: LOCATEO,23: COLOR 

5440 INFUT"input data: "; AA 

5450 B$=B$ (X,Y) :A=FNM (1,1) : В=ҒММ (2,1) 
5460 AX(A,B)-4AA 

3470 LOCATEO,23:PRINTSPC (36) 

3480 CONSOLE,,1 

3490 GOTO 730 

3500 ' va'ttwr4 1 

3510 DEFINT A-Z 

5520 DIMA*(4,9)0,84(2,4,9) ,C$ (7,7) ,B$(17, 
7) ,D$ (17,3) ,KD$(9,7) ,PL$(13) 

5550 RETURN 

3540 ' vattwr4 2 

3550 SCREENi1:STOFM: VC=0: COLOR 7,1 

5560 KEY1," SAVE":KEY2,"LOAD":KEYS,"COPY" 


3570 KEY4, “VOICE INIT":KEYS,"FILES" 
3580 PLAY"o4t2211q8":0C-3 

5590 X-1:Y-1:XOzX1: YO=Y 1 

3600 RETURN 

3610 'init 

3620 0С-5 

3630 FORI-OTOA 

3640 FOR J-O TO9 

3650 A*(I,J)-20 

3660 IF IN-O THEN FOR K=O TO 2:5%(К,1, 
Ј) =0: NEXT 

5670 МЕХТ 

5680 NEXT 

5690 АХ (0,1) =15 

3700 IF IN-O THEN FOR К=0 ТО 2:57 (К,0,1) 
-15:МЕХТ 

3710 FOR I-1 TO 4 

5720  AX(I,0)231: AX(I,3) 215: 4X (1,7) 21: AX. 
(1,5) =127 

3730 IF IN БОТО 3770 

3740 FOR K-O TO 2 

3750 5%(К,1,0)-31:5%Х(К,1І,5)-15:5%(К,І, 
7) =1:57(К,1,5) 2127 

3760 NEXT 

3770 NEXT 

3780 VOICEAZ:IN-1 

3790 RETURN 

3800 ' files routine 

3810 COLOR 7:CLS3:FILES 

3820 FRINT" push any key" 

3830 A$-INFUT$(1) 

3840 GOSUBS860 

3850 GOTO170 

S860 "ハイ レツ Э ハン ケイ スル 

3870 FORI-1TO4 

3880 А%(1,5)--А%Х(1,5):4%(1,4)--А%Х(1,4) 
3890 NEXT 

3900 А%(0,8)-ІМТ(А%(О,0) /B) 1VC-AX (0,9) 
3910 A*X(0,0)-4X(0,0)AND7 

3920 RETURN 

5950 リオ レツ "CRT "EK 

3940 A*(0,0)-244(0,0) +AZ (O0, 8) *8 

3950 FORI-1TO4 

3960 AZX(I,4)-2-AX(I,4): 44 (1,5) 2-AX (1,5) 
3970 NEXT 

3980 RETURN 

3990 ' data / ta?" 

4000 AA=FNM (3, 2)% BB-FNM (5, 2) :5$-"&"-SPAC 
ЕФ (FNM (16,1) —2) *"&":LOCATEAA, BB: AA=FNM (1 
41):ВВ-ҒММ(2,1):СС-А% (ВА, BB) 

4010 IF BB-7 THEN IF CC=O THEN IF AA>O T 
HEN FRINT" 1/2 ":RETURN 

4020 PRINT USINGS$;STR$(CC) 

40:30 RETURN 

4040 ‘error ショ リ 

4050 IF ERR-S3 THEN LOCATEO,23:FRINT"Fil 
e not found. ":CONSOLE,,1:RESUME 390 
4060 IF ERR=6 THEN LOCATEO,23:PRINT"'Over 
flow. ": AA=A% (A,B) : CONSOLE, ,1:RESUME 7 
зо 

4070 STOF 

4080 'tape file 

4090 A$-"":INPUT" file source (tape-1 or 
. disk-0)"; A$ 

4100 IF A$-"" THEN TA=0:CLS3:RETURN 
4110 IF А%<>"1" AND А%<>"О" GOTO4090 
4120 TA-VAL (АФ) 

4150 CLS3 

4140 RETURN 

4150 LOCATEO,23:PRINT"Set tape and push 
any key. " : ААФ=ІМРОТ% (1) 

4160 PRINT#-1,"file name":PRINT#-1,A% 
4170 GOSUB3940 

4180 FORI-OTOA4:FORJ-OTO9 

4190 РКІМТ#-1 ,5ТКФ (АЛ (І, Ј) ) 

4200 NEXT:NEXT 

4210 605085870 

4220 LOCATEO,23: PRINTSFC (36) 

4230 CONSOLE, ,1:GOTO390 

4240 LOCATEO,23:FRINT"Set tape and push 
апу key.":AàA$-INPUT$(1) 

4250 ІМРОТ#-1 ,ААФ: IF AA$<>"file name" GO 
Т04250 

4260 ІМРОТ#-1 ,ААФ: IF ААФ< >А% ТНЕМІ ОСАТЕО 
23:РКІМТ"е-кір "“";AA$; SPC (36) : 560704250 
4270 LOCATEO,23:PRINT"found ";AA$%; SPC (36 
) 

4280 FORI-OTO4:FORJ-OTO9 

4290 ІМРОТ#-1 ,ААФ: АХ (1,3) =VAL (AA$) 

4300 NEXT:NEXT 

4310 VOICEAZXZ:FORI=1TO4:AZ(I,5)=-AX(1I,5): 
АХ (1,4) =—A/ (1,4) : МЕХТ 

4320 АУ (0,8) =ІМТ (АХ (0,0) /8):УС-тА% (0,9) зА 
(0,0) АХ (0,0) AND7 

4550 LOCATEO,23: PR INTSFC (36) 

4540 CONSOLE, , 1: 60Т0170 

4350 ‘transfer 

4560 COLOR 7:CONSOLE 。 。O 

4570 LOCATEO,23:0$-"":Bp$-"" 

4380 INPUT"transfer from (O-for edit 1,2 
,5-each channel):";àa$ 

4390 IF A$-"" THEN LOCATE 0,23:PRINTSFC ( 
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60) 』 : CONSOLE, 。 1 : GOTOZ9O0 

4400 IF ASC(A$)«48 OR А5С(4%) >51 GOTO 43 
70 

4410 LUCATEO , 25 

4420 INFUT"transfer to (O-for- edit 1,2 
;S-each channel) :"; B$ ` 


4430 IF B$-"" БОТО 4270 
4440 IF ASC(B$)«48 OR ASC(B$)»551 GOTO 44 
10 


4450 A=VAL (A$) : B-VAL (B$) 
4460 IF А=0 THEN GOSUBZ940 

4470 FOR I-O TO 4 

4480 FOR J-O TO 9 . 

4490 IF А THEN D-SX(A-1,I,J) ELSE D=A% 
UE 12 

4500 IF B THEN SX(B-1,I,J)-D ELSE AX(I 


,J) =D 
4510 NEXT 
4520 NEXT 


4530 IF А=0 OR B=O THEN GOSUBZ870 
4540 LOCATE O,23:PRINTSFC (60) ; s CONSOLE, , 
1 

4550 IF В=0 THEN VOICE АХ: БОТО 170 

4560 GOTO 390 


4570 ' hlp 

4580 COLOR 7:CLS 3 

4590 PRINT" rq ہس‎ — 
ку pem 


4600 PRINT" IF1 lsSAVE IF21:LOAD IF31:COFY 
IFAIsVOICE INIT IFSI:FILES 


4610 PRINT" — سے لسا‎ 
k も 
4620 PRINT" テー m~ 
m~ 
4630 PRINT" IEIsEDIT AREA switch IRI:RETU 
RN IT |: TRANSFER 
4640 PRINT" ーー — 
са 
4650 FRINT" テー صم‎ 
m~ 
4660 FRINT"III:OCTAVE - IO 1: OCTA 
VE + 1I@ I: HELP MENU 
4670 PRINT" ーー — 
ш 
4680 FRINT" 
4690 PRINT" marra r3 r 
es 
4700 PRINT" I!Isid!lig ih 13 !1! I 18| | 
SIOPERATOR switch 
4710 FRINT" | —— | ヒー テー エー エゴ | | mm t 
PER 


4720 PRINT" 12 Ix Ic Ім 1Ь Іп імі, ! 141 161 
4730 PRINT" ーー 。 レー トー オー r 


=ч (7 Š 
4740 PRINT" I21 | 
71-10 I9 1+10 

4750 PRINT" ーー k 
— td 

4760 PRINT" r 
xm. = 

4770 FRINT" [ 
11-1 IS |+1 

478O PRINT" Ы 
—À L... 

4790 PRINT:FRINT" push any key" 


: A%$=INFUT$% (1) 

4800 GOSUB 860 

4810 GOTO 170 

4820 ' end 

4830 KEY1,"load "+CHR$ (34) 

4840 KEY2,"width " 

4850 KEY3,"go to " 

4860 KEY4, "list " 

4870 KEYS,"run"*CHR$(13) 

4880 COULOR7 。 0: CLS さ 

4890 FOR І=0 TO 4:FOR J-O TO 9 

4900 ВХ (І,Ј) =57(0,1І,Ј) 

4910 CX(I,J)2S84(1,I,J) 

4920 DX(I,J)zS4(2,1,J) 

4950 МЕХТ:МЕХТ 

4940 VOICE В%,С%,р% 

4950 PRINT" 10000 RESTORE 10100 

4960 FRINT" 10010 FOR I-O TO 4:FOR J=0 T 
О 9:READ à:AX(I,J) A: NEXT: NEXT 

4970 PRINT" 10020 FOR I-O TO 4:FOR J-O Т 
О 9:READ А: ВУ (І, Ј) =А: МЕХТ: NEXT 

4980 PRINT" 10030 FOR І=0 TO 4: ҒОК J-O T 
О 9:READ A:CZX(I,J)Aà: NEXT: NEXT 

4990 PRINT" 10040 VOICE 4%,В%,С% 

5000 FOR k=0 TO 2 

5010 FOR I-O TO 4: PRINT10100-I*10-K3*50; 
"DATA"; ; 
5020 FOR J=0 TO 9 

5030 S=S% (K, I,J) :FRINTS;:IF J<>9 THEN 


PRINT", "3 
5040 МЕХТ:РКІМТ 
5050 NEXT 
5060 NEXT 
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^ FneeTalk 


フリ ー ト ー ク 


リー キー を や …… . 冗談 は 
PiOPIO だ け に し て くだ さい よ . えっ , X 
談 じ ゃ な い の 一 , どう し よう !? 


Коши. 


ТЕШУ она пенй k Бү. ж” 
コン ・ ユ ー ザ ー で も ある の で す .。 そ 2 う 言う 
人 は 少な か ら ず いる と 思い ます が , 私 が 普 
通 の 人 と 違っ て い だ の は , な ん と ポケ コン 
の ユー ザー ズクラブ を 作っ て し まっ だ こと 
TT. 

私 が ポケ ュ コン と 出会っ た な の は , "83 年 6 月 
ご ろ で し て , 当時 シャ ー プ か 6 発売 る され て 
いた だ ( 今 で も 発売 きれ て いま す が )PC-1251 
を 名 古屋 の アメ 横 で 買い まし ただ. 別に パソ 
ュ ン を 持っ て い だ た の で , ポケ コン に は あま 
b 期待 し て な か っ だ の で す が , 使っ て いる 
うち に マソ コン に も 劣ら な い ポ ケ ュ コン の 人 性 
能 の 高き を 痛感 し た の で す . こう な る と お 
か し な も の で , ひと り で ポケ コン ライ ラフ を 
送る より, 仲間 を 集め て ワイ ワイ や り だ い 
と 思う よう に な っ だ の で す 。 

そう こう し て いる うち に , 友達 数 人 を 引 
っ 張り 込み ポケ ュ コン の クラ グ を 作っ て し ま 
っ だ の で す . それ が PCUC で す . ちょ うど 
РіО = (I/O 別冊 じゃ な い ょ ) と 時 期 を 
SC に た だ とみ で も し した,。 TFET RPGOLICGIZ 
PiO と 共に 生ま れ て , PiO と 共に 成長 し て 
きだ と 言っ て も 過言 で は あり ませ ん . 現在 
会 員 は 全国 に 50 人 以上 を 数 ぇ , 交流 サー ク 
ル も どん どん 増え て いじ ます. これ も ひと え 
に ポケ コン ファ ン の 皆様 の お か げ だ と , Ж 
謝 の 気持 ち で いっ ぱい で す . 


ІЗ うし て コン ビュ ー ダ 


私 が コン ピュ ー タ な る 物 に 興味 を 持っ だ 
の は 結構 ふる く , 私 が 中 2 の と き NEC の ワ 


E 3i HÀ % b 
А SS ie 


ン ボ ー ド マイ コン 「TK-80」 の カタ ログ 


く て 思わ ず な み だ が 出 て くる よ / ほん と に , ほん と に あり が と う . 
れ か ら も SC を よろ し く お ぢ お 願い し ます . 


を 友人 に 見 せ て も ら っ だ と きか ら ,「 い つ 
か は コン ピュ ー タ を 手 に 入れ て や る ぞ /」 
と 決意 し た の で す . 

高 3 に な る と クラ ス に 「MZ-80K2」 を 持 
っ て いる 人 が いて , 彼 の 影響 6 も あっ て すぐ 
に 「MZ-1200」 を 買っ て し まい まし ただ. 
実 の た ころ 2 パソ コン で ゲー ム が て る る と い 
うこ と は , 購入 寸前 まで 知ら な か っ た の で 
%; 

現在 パソ コン は X1C, М2-1200%, ポケ 
a 7 は PC-1245/55/60/1350/1500, EX- 
702P, PB-410 を 周辺 機器 と も ども 所 有 し 
て お な り ま す . は っ きり 言っ て , ポ ボケ ユン の 
コレ クタ ダー で す 。 


FJ ログ ラミ ング 


残念 な こと に 迎 夢 快 人 きん や ば っ くま ん 
SA, 伝説 阪神 きん の よう な プロ グラ ム ・ 
テク ニッ ク は 持っ て いな い の で ,。 も っ ぱら 


ポケ コン で くだ ら な い ゲ ー ム な ど を 組ん で , 


自己 満足 し て いる 次 第 で す . BASIC は な 
ん と な 〈 く 覚え を まし だ た が, マシ ン 語 は Z80 の 


を か じ っ た 程度 で , 現在 PC-12 シ リー ズ 


(ポケ ュ コン) の マシ ン 語 を 会 員 の 皆さん と 勉 
強し て いる と ころ で す 。 

b Ze Az X1C, PC-1350/1500/1260, 
PB-410 の マニ ュ ア ル は , ФА Со Ф 
読ん で ませ ん . Жал, 必ず マニ ュ ア ル は 
熟読 し まし ょ う / (教訓 で 一 す ) 


ン ガ 描き と し て の 私 


読者 の 皆 き ん は た ぶん 知ら な いと 思い ま 
す が 。 な ん と 私 は マン が ガ の 同人 誌 活動 も し 
て いま し て だ まぁ ー に イラ スト な ん か る も 
描い て いる の で す . イラ スト な ん か お 世辞 
に も うま いと 言 えま せん が , バッ ク 処 理 に 
は 自信 が あり ます . 

現在 は 大 阪 の 「 ス クラ ッ プ ・ メ ー カ ー 
と いう サー クル で , スタ ッ フ まがい の こと 
を や っ て いま す . 今度 を この 編集 部 を 借り 
て 200 ペ ー ジ くら い の 本 を 作り ます . イラ 
スト ・ カ ッ ト , スト ー リ ー な ど を 主 に や る 
つも り で す が 。, 参加 者 を 募集 し た いと 思い 
i. 興味 の ある 方 は 私 の と ころ まで 連絡 
し て くだ きい 。 案内 書 を 送り ます . 


коз 
HR 77 


私 の くだ ら な い 文 章 で PiO 誌 面 を 汚し て 
し まい まし た だ が 。 今後 と も PCUC と も と も 
私 Robin を よろ し く お ち お願い し ます . 残念 な 
が ら PCUC で は 一 時 会 員 募 集 を 打ち 切っ て 
いま す . 本 部 編集 部 の 体制 が 整い 次 第 , B 
び 会 員 募 集 を いた だ し ます の で , 入会 し だ い 
方 は も うし ば らく 待っ て いて くだ る さい. 

それ で は , こん な 私 に こう い 3 機会 を 設 
け て くだ さっ た PiO 編 集 部 の 方 々 に 感謝 し 
な が ら 。 お 別れ する こと に い だ し ます . 
最後 に 一 言 ,「 き よみ / 愛 し て る よー」 


前 略 , か つえ さん 好き だ ー で す . ご ぶさ だ た し て お な り ま す . と うと う , РО5 月 号 に SC-3000 の プログ ラム が 載り まし だ た ね, うれ し いか ぎり 
CT. し か も , マシ ン 語 を 使用 し て いる で は な いか っ / こ れ は 大 変 役に立ち ます . PiO 編 集 部 の 方 々 , 並び に 清水 栄 寿 る ん , わた し は うれ し 
Р.5. BASIC ONLY k. 載せ て くれ る の で し ょ うか 2 PS2 こ 
(SC の リス ト が な ぜ あ ん な に きれ いな の か 不思議 に 思う か つえ さん 好き だ 一 ) 


BASIC 二 マシ ン 語 


FER ra 


最近 の PC-1500 の ソフ ト は, マシ ン 語 を 
使用 し た か な り 高 度 な も の が 発表 され て い 
ます が , 思考 型 ゲ ー ム が な ぜ か あり ませ ん . 

そこ で , 思考 型 ゲ ー ム の 原点 で ある と も 
言え る 神経 衰弱 を マシ ン 語 化し , ここ に 発 
ЖИТӘСЕСІІ а и 


H7n7725-477253»*—a- 


BASIC 3 本 
マシ ン 語 3F90—42FF 


思考 ルー チン も 早く 〈, 画面 も ちな か な 
か きれ いで すね . (Ku) 


この ソン フト に は , PC-1501 で も マシ ン 語 
アド レス の 関係 上 CE-155 が 必要 で す ( 他 の 
モジ ュー ル は 不可 ). まだ , CE-150 も 必要 
C3. カナ は 不要 で す が , 入力 され て いて 
62330234. 

それ で は, 最初 に リス ト 1 を 入力 し て か 
ORUN UF ブロ ング ト (>) が 表示 る れ だ 
ら 6NEW&430O を 実行 し て くだ さい . この 
プロ グラ ム は リザ ー グ 定義 用 な の で , 一 度 
だ け RUN す れ ば 不要 と な り ま す . 

Же, リス ト 2 の ロー ダ を 入力 し て くだ 
る さい, そし て 入力 が 終わ っ た だ たら, CSAVE 
"LOADER" と し て セー し て くだ きい .。 

Кїї, リス ト 3 を モニ タ 等 で 入力 し て く 
だ で いい だ だ も 、 TA DTA эс ЬШ С 
Hii eem TOT e. 

そし て 最後 に リス ト 4 を 入力 する わけ で 
す が , まず リザ ー プ ・ キ ー の [Fl | [F2] 
を 押し て みて くだ さい. 左 か ら 図 に 示す よ 
うに な り ま す 。 これ は リス ト 4 の 木 金 土生 
と 対応 し て いま す . つま り , 木 の 所 に は 
| F1 | を 押し て 対応 する キャ ラク タ を 入力 
すれ ば 良 じ こと に な り ま す . 少々 面倒 で す 
が 。 や っ て みれ ば わか る と 思い ます . 

іе РАС も も 区 CO RIEL; 
CSAVE “NERVOUS-B” と し て BASIC を 
セー ブ し た 後 , CSAVEM “NERVOUS- 
M"; &3F90, &42FF と し て マシ ン 語 
Cr t Sa u 

な お , BASIC に 関し て は CLOAD? を お 


イニ シャ ライ ズ 

サ プ ブ プルー チン 群 

レベ ル 設 定 

コン ピュ ー タ 思考 処理 


人 の 入力 処理 
ゲー ム ・ オ ー バ ー 処 理 
デモ ンス トレ ーション 
勝利 時 の 音楽 


ハイ ・ ス コア 

コン ピュ ー タ の 忘れ る カー ド 枚 数 
人 の スコ ア 

コン ピュ ー タ の スコ ア 

キャ ラク タ ・ カ ー ソ ル 位 置 

メモ リ 読 み 出 し 用 

メモ リ 読 み 出し 用 

メモ リ 読 み 出 し 用 

メモ リ 読 み 出し 用 

カー ド 回 転 後 表 字 され る キャ ラク タ 
文字 列表 字 用 

ハイ ・ ス コア の ネー ム 


meg, まだ 。 テー プ に セー ブ す る まで 
は 不用 意 に RUN し な いよ うに し て くだ さき 
O, マシ ン 語 の 内 容 が 壊れ ます 。 


id, NEW&43OO を 実行 し . ロ ー タ "を ロ 
ー ド し て 〈 く だ きい .。 RUN す る と BASIC と 
マジ ン 語 を ロー ド し て 。 オー ト ・ ス ター ト 
し ます 。 だ だ し , "ILLEGAL MODE" と 


表示 きれ た 場合 は , メモ リ ・ モ ジュ ー ル が 


正しく な か っ だり, NEW 設 定 が 正しく な 


5 だ 0 まな の エック じ し て で が が を いい 


通常 の 神経 衰弱 は 52 枚 
ます が , ポケ コン で は 画面 の 都合 上 26 枚 と 


0 一 255 ま で の 乱数 が A に 入る 
0 一 YH ま で の 乱数 が A に 入る 
カー ド シ ャ ッ フ ル I 

カー ド シ ャ ッ フ ル II 

キャ ラク タ ・ デ ー タ 

コン ピュ ー タ 記憶 エリ ア よ り 同 一 BN 
タ を サー チ 

| 40FIH—&20U7 

| コン ピュ ー タ 記憶 エリ ア 
qS^-PEHY 

アド レス ・ エ リア 

コン ピュ ー タ 記憶 エリ ア よ り 0 を サー 
Ф 

| 40F1H を クリ ア 後 4078H へ JMP 
40F1H を クリ ア 後 40F5H へ JMP 

コン ピュ ー タ 記憶 エリ ア を クリ ア 
カー ド ・ エ リア ヘ へ データ を セッ ト 
カー ド ・ デ ー タ 

POINT 命 令 と 同じ 

XOR GPRINT 

カー ソル の パタ ー ン ・ デ ー タ 

座標 入力 

WAIT 付 XOR GPRINT 

40ACH よ り DEBUG 

下 ス クロ ー ル 

サウ ンド 

3FC8H よ り DEBUG 

コン ピュ ー タ 記憶 エリ ア よ り デ ー タ を 
消去 (忘れ る ) 

メーX 十 U 

クリ ッ ク 音 (41CFH よ り ) 

カー ソル ・ ブ リン グ 付 キー スキ ャ ン II 
画面 を うめ つく す 


эсе феде 


LEVA. 

ルー ル は , 親 か ら 順 に 2 枚 ず つ カ ー ド を 
95 b, 同位 札 な ら ば その カー ド を 取る こ 
と が で き , さら に は も う 一 度 め くる 権利 を 
な こと も が で きま うき てこ の まう お だ し で ゲー 


ム を 進め , 一 番 多 く カ ー ド を 取っ た 者 が 勝 
NES. Y. 


ゲー ム ・ ス ター ト 
デモ 中 に | SPACE | キー を 押す こと に よ ょ 


り ス ター ト と な り ま す . また | OFF| キ ー も 
チェ ッ ク し て いま すか ら , 電源 を 消す こと 


149 


pO 


も で きま す . 


先攻 お よび 後 攻 の 設定 こし ベル 


まず , "先攻 : {YN} と 表示 る れ ま 
тео, あな た が 先 に カー ド を めく り だ い 
の な ら ば , |Y| キ ー を 押し て くだ さい . 

する と 湊 に , "LEVEL: { 1992003 }" 
と 表示 きれ ます か ら , 好き な レベ ル を 入力 
し て くだ きい 。 1 が 究極 の 思考 ルー チン を 
使用 し た モー ド で 最強 で す . まだ, 2 と 3 
は 記憶 し た カー ド を 忘れ る よう に プロ グラ 
ム ん さき 枕 て で ま き だ だ も 。、 パイ ャ スニ ア は 
1 の と きのみ 登録 る きれ ます . 


あな た の 番 


左端 の 反転 し て いる グラ フィ ッ ク が カー 
умт. これ を [| キー で めく り た い 
カー ド の 上 に 移動 きせ , | ENTER | を 押す 
と カー ド が 立体 的 に 回 転 し て めく られ ます . 
この よう に し て 2 枚 指定 し, も し 同位 札 な 
ら ば も う 1 度 カー ド を めく る こと が で きま 
す . 

із, 指定 し た カー ド が すでに 取っ て し 
まっ だ も の や , 同一 の も の の 場合 に は 再 入 
力 と な り ま す . 


コン ピュ ー タ の 番 


BUSY シ ン ボ ル 点 燈 中 は 思考 を 行なっ て 
いま す . そし て , 思考 が 終了 する と 2 枚 の 
カー ド が めく られ , 同位 札 な ら ば も う 1 度 
コン ピュ ー タ が めく り ま す . 


プロ グラ ム の 人 性質 上 , コン ピュ ー タ は 左 
か ら 順 に めく っ て いく の で , あな だ も 左 か 
6 順に めく っ て くだ さき さい. すると, 当然 左 
か ら カ ー ド が わか っ て きま す (AKQ3 6 2 
… と いっ だ よう に )。 そ れ を 「 あ か が かく 〈《 55 


に …」 と 記憶 すれ ば , 容易 に カー ド を 取る 
КЕС ЖЕТТІ 
が いよ うだ に)、 


9 と Q は 混同 し 


ADDF +0 
SF90 FD 
3FRO BE 
SFBO BE 
SFCO 9A 3 
SFDO оё 
SFEO C8 
SFFO 64 
4000 OE 
4010 10 
A020 БЕ 2 
4030 7F 3 
4040 22 € 
4050- ZF: 00S 
4060 7F 3 
4070 14 € 
4080 4А 
4090 FD 
40A0 B7 
4O0BO BS OC 
4OCO OO OC 
4o0DO оо 
A4OEO OO ОС 
4O0FO OO OC 


bt T を し で あな な だ の ス ュ ユア と コン ビュ 
ー タ の スコ ア が 表示 られ, あな だ た が 勝つ と 
BGM が 鳴り 、。 負け る と 「 ぶ ひ や ゃ や ひやひや 」 
ーー 
E7521. 

а, ゲー ム ・ オ ー バ ー 時 に ハイ ° Z = 


ア な ら ば 名 前 を 入力 する こと が で きま す . 


神経 衰弱 の よう な 思考 型 シ フト は, 
BASIC で は 高速 動作 が 期待 どき な い の で て 
今回 は 思考 , AN, 表示 の 一 部 に マシ ン 語 
を 使用 し , 高速 に させ て いま す . 以前 
BASIC で 作っ た も の に 比べ る t, 約 50 倍 
ほど 向上 じ で そい ます. 

iic, 高速 化し た ぶん 強く する こと も で 
ETT. 


235, BASIC 部 は マシ ン 語 と リン ク る 


れ て いる た だ た め , 必然 的 に 複雑 に な り ま す が , 
行 番号 マッ プ ( 表 1 ) と 変数 表 ( 表 2 ) を 示し 
て お ぉ きま す , まだ マシ ン 語 部 に つい て lz, 
アド レス ・ マ ッ プ ( 表 3) を 示し て お きま す . 
他 に ROM 内 ルー チン の WAIT (E88CH) を 
使用 し て いま すか ら , リ レ ジ スタ に WAIT 
мА. Жам ЖАҒЫ コー ルト Та а», 


私 は 通常 アセ モン ブラ を 使用 し て プロ グラ 


ム を 開発 を し て いる だ め , ハン ドア ャ ング 
ル に は 慣れ て いま せん . よく P ヂ OO の マシ ン 
語 ダ ンプ リス ト を 見 て いる と , 383838… と 
か 9A9A9A… と な っ て いる も の を 見 か ける 
と 思い ます .。 これ は デバ ッ グ 用 の スペ ー ス 
な ん で す . 

私 は これ を や ら ず に 泣か る れ ま し だ た だ. 皆 
きん も ブロ グラ ム を 作る と き は , ルー チン 
ご と に スペ ー ス を 入れ る よう に し まし ょ う . 


回 の 神経 衰 謀 は いか が で し た か ? た 
ょ に は 思考 型 ゲ ー ム も 良い の で は な いで し 
ESP? 次 回 か ら は 。. ま だ り デ チル ダイ 


4100 
4110 
4120 
4130 
4140 
4150 
4160 
4170 
4180 
4190 ОС 
41600 OC 
41RO 
41CO 
41DO С 
41EO 
41FO 
4200 
4210 
4220 
4230 
4240 
4250 
4260 С 
4270 
4280 


*F 
20 :72 
54. .s 
20 : 
93 
SF : 
БА : 
OO з 
10 
SF 
49 
292 1.5 
ЗЕ 
ZF 1 
ов 
UD Ë 
44 : 
18 
58 
оо 
оо 
oo 
оо 
D7--s 


^ 


リス ト 3 NERVOUS Ti EU А F mmm 


ム ・ ア クシ ョ ン ゲ ー ム を 作ろ うと 思い ます . 
も し 思考 型 ゲ ー ム を 作ろ うと 思う 方 が いら 
っ も や ろ あの な ら ば セロ や マー デー ゲ モア グ 
な ど が 良い の で は な いで し ょ うか ? 最近 
は PC-1500 も PC-12 シ リー ズ に 押 き る れ ぎ み 
で すね . ROM ルー チン も 解析 きれ な だこ 
で すし , ブロ グラ ム も 作り 易く な っ だ は ず 
な の で …. 

それ か ら , この 神経 衰弱 を 使用 後 は 
CALL&EOOO と し て 本 体 を 安定 きせ て くだ 
5, それ で は 皆さん が 良い ソン フト を 多数 
発表 で きる よう に 願い つつ 。 ここ で お 別れ 
"icLICUCUET 
3 参考 文献 
p)OQASLOMHAMIiwWAMT Т 
社 

2) “ポケ コン 活用 術 ", 工学 社 

3) “ポケ コン ・ マ シン 語 入 門 "。 工学 社 
4 )ORANGEmk II : “PC-INVADER15", 
РіО, "85 年 3 月 号 | 
5 ) 萩尾 勝巳 : "PC-1500 で ユー ザー 定義 
KTE? PO, 1 号 


図 対応 キャ ラク タ 


ma リス ト 1 リザ ー プ 定義 用 プロ グラ ム щй 


19:POKE &285D, Ø, & 
40 | 

20: POKE. %3856, 1,1 
48, 2, 149, 3, 150 
3 4, 191; Ø 


EEIUAM2 NERVOUS BASIC リ スト Wii 


18: IF PEEK &7865x 
256+PEEK &7866 
く >&43990R PEEK 
&2863 く >S6PRINT 
"ILLEGAL MODE" 
: END 

POKE &3F 90, 0: 
BEEP- OFF : 

CHR IN 


20 


F1 04 
40 FS 
41 4A 
SE 8F 
91 92 
3 B1 
05 

СА 

АВ 

оо 

ВЕ 

ВЕ 

за 

C3 

B7 

48 

96 

E9 

BE 

78 

FD 

01 

92 

15 

18 


PAREA. あな た が 「 一 本 木 」 の 姓 を 名 乗る の な ら ば , 私 の 場合 は 当然 「 四 位 」 を 名 乗る の が 常 奏 手段 で ある と 思わ れ ま す . し か し , 

「 四 位 山猫 」 と し た 場合 , あ まり に も 人 マネ に な り ま す . そこ で あえ ぇ て 数 字 を か え ,「 三 位 山猫 」( ほ と ん ど あ つか まし い ). と ころ で , —k^ 
蜜 き ん に も 同一 人 物 が いた の で すか (どう いう 文法 だ ). 実 を いう と 私 に も いる ん で す が (!?)… る て その 名 は グ … お っ と , ここ 
(с, や め て お きま し ょ う . 同一 人 物 は 名 前 の 分 か ら な い ほ う が 面 白い . 


言っ て は 面白 
(あえ て 姓 を つけ た 三 位 山猫 文 猫 同志 社 ) 


9i0 


リス ト 3 NERVOUS マシ ン 語 リス ト 


4290 A2 
4260 94 


58 BE ЕВ 8C 
BE EG 6F бА 
AE 78 7F BS 
48 OO FB 9A 


42BO CD 
42CÓ 78 


ues |) Д-Д NERVOUS BASIC リ スト 
IF B<>89AND B<||3908:D1=PEEK &49F1: 


10: POKE %264Е, O, 0 15 425, 20ҒОВ Z :А%-"Р": GOSUB 


: POKE &285D, 8, 


»28GOTO 128 


D2-PEEK %40Ғ2 


-&1TO 10: A=&01] 


30: CURSOR 10 


&40: IF PEEK 83 | |130: BEEP 1,50, 150 : CRLL &418D: IF 91:CRLL &4254, |810: B$-"USH1SPRCE* 
F980«»&FDCLORD ||148:CLS :PRINT "LE PEEK &4gF1=g Ri NEXT 2: GOTO "; GOSUB 90: 
H'NERU0US-H": UELA ITA s GOTO 420 630 GOSUB "БЕТ": IF 
BEEP ON ; : R=PEEK &40F1:B : B$=" YOUİWIN4": R=1RETURN 


: RANDOM :POKE & 
224Е, РМО 256-1 
; RND 256-1: IF 
H-OLET Н%-"5НА 
RP 

:GOSUB "DEM": 
CLS :HS=0:CS=80 
‘CALL &4122: 
GOTO 188 
:А=РЕЕК &40F1X2 
っ 6+PEEK %40Ғ2: 


159: 


3 

CALL %42В0; а: 
IF A<249AND A< 
>259RND A< 251 
БОТО 158 


: BEEP 1, 35, 150: 


W=8: IF A=SOLET 
W=3 

IF А=5ІЕТ W=6 
FOR 2-1Т0 15:X 
-RND 13-1+135: 
CALL &42DB8, x: 


-PEEK %40Ғ2: 
POKE &40F 1, 
РЕЕК &49F3, 
PEEK &4PF4: 
POKE &40F 3, A, B 
: GUTU 260 


2 COLL: %4113: 


GUSUB 40: B=A-& 
40BD:POKE а, 
PEEK (&4007+B) 


: POKE &40F 3, D1, 


CURSOR 9: GOSUB 
98: GOSUB "WMUS 


: GUSUB 60 
: IF WOR HS く =H 


GOTO 630 


: CURSOR 2: B$z"Y 


OU ARE ТОРА": 
GOSUB 98:H=HS: 
A=336: CALL &42 
54, ñ: H$=" " 


820: GUSUB 60 

830: X= ペ +1: IF X<18 
GOTO 218 

840: CLS CURSOR 6: 
PRINT "PUSH ñN 
Y KEY4": COLL 6 
ЕЗЗЕ: БОТО "DEM 


850: "GET "FOR 2-1Т0 
40: B$=INKEY$ : 
IF B$4»5CHR$ 15 


C-PEEK &480F3X2 NEXT 2 D2:GOTO 2608 : GUSUB 60: POKE АМО B$<>" " 
S6+PEEK &40F 4: WAIT 1:FOR 2-1 :"НІТО"РОКЕ &26 &764F, &40 NEXT 2:028: 
RETURN 28Т0 134: CALL 4E, 640, O: CALL : INPUT "МАМЕ :" RETURN 


‘WAIT 2:FOR Z=] 
28Т0 134: 
CURSOR CU: 
PRINT CHR$ Z: 
NEXT Z:WAIT 8: 
CURSOR CU: 
PRINT A$:C=&81 
Ø1:CALL 84254, 
C: RETURN 

:FuR Z=1TO 2: 
GCURSOR 9:R=15 
6:CRLL 84237, A 
:NEXT Z:CLS : 
RETURN 

: "SC"C-&0118: 
CALL &4254, С: 
FOR 2=1Т0 2: 
CURSOR В:Х=В*%6 
+5: CALL &4232, 
X: CURSOR D:X-D 
*6+5: CRLL 8423 
2, X 

:МЕХТ 2: RETURN 
:WAIT B:FOR Y=] 
TO LEN B$: 
PRINT MID$ (B$ 
, Y, 123: BEEP 1, 
80, 10: NEXT Y: 
RETURN 

:WAIT 9:PRINT B 
$;": ";:1Е B=8 
WAIT 128:PRINT 
"ZERO4":GOTO 6 
ð 

:FOR 2-1Т0 B72: 
GPRINT "2F556B 
552Ғ2Е00";: 
ВЕЕР 1, 10, 50: 
МЕХТ 2 

:WAIT 128:PRINT 
" :€"jRIGHTS £ 
"9"+STR$ B, 2); 
"»":G0TO 68 
:CRLL &4119 

: MRIT 8:GPRINT 
"44201В0Ғ20484 
99999442C44923 
F022E00";j: 
PRINT ": YAN 


; 
: CALL %42В0, В: 


%4200,2:РРІМТ 
NEXT: Z 


:A=148: CALL &42 


00, RiC=& り 1 り 1: 
CALL &4254,C: 
CRLL &3FEF 


: IF B=83GOTO "Н 


ITO 


:POKE &764E, 621 


, 8 


: IF W-800R Н5-С5 


>2=11GOTO 250 


: COLL &4221,M 
: CALL &418D: IF 


PEEK &40F1-08 
GOTO 380 


: POKE &764E, &20 


,0 


: GUSUB 40: B=R-& 


40BD: DzC- &40BD 


: CUZD: C2-PEEK € 


&40D7*D»5:n$- 
CHR$ C2: GOSUB 
50 


: CU=BiC1=PEEK < 


&4 9D ノ フォ B ) : R$= 
CHR$ C1: GO0SUB 
50 


: IF C1=C2G0SUB 


"SC":CURSOR B: 
PRINT "2": 
CURSOR D:PRINT 
"$":GOTO 340 


:CU=B:ñ$="#": 


GOSUB 50: CU=D: 
GOSUB 50 


ЭСЕП ТҮТУ 
: POKE B+&4ØBD, 1 


49: POKE П-%40В 
D, 143 


:РОКЕ В+&4007, 1 


49: POKE 0+&40р 
2,149 


r CSSS: IEUS 


Н5-2660Т0 "END 


:GOTO 220 
CALL &4113: 


GUSUB 40: B=A-& 
40BD:POKE A, 
PEEK ‹&4002+В) 


&41CF, В: B-B^6: 
Сі-РЕЕК <&4002 
+B) 


: 」F С1=149ВЕЕР 


1, 100, 50: GOTO 
440 


: POKE &49BD+B, С 


1: CU=B: А%-СНЕ% 
C1:GOSUB 50 


: CRLL &41CF,D:D 


-D^6:1IF B=D 
ВЕЕР 1; 129, 50: 
GOTO 420 


:С2=РЕЕК ‹&4002 


+0): 」F С2=149 
ВЕЕР 1, 100; 30: 
GOTO 420 


:РОКЕ &40BD+D, C 


2: CUZD: A$=CHR$ 
C2: GUSUB 50 


CMS CISOLZBOTO 


“MAS 

BOSUB. "SC": 
CURSOR B:PRIN 
"£':CURSOR D: 
PRINT "# 


:POKE &40BD-*B, 1 


493: POKE &49BD+ 
D, 143 
POKE &48D7+B, 1 
49:POKE &40D7 
D, 149 


: HS=HS+2: IF HS 


CS-26GOTO "END 
GOTO "HITO 
Aus BEEP 1542 
5, 150: CU=B: A$ 
"ж": 6050В 50: 
U=D: GOSUB S8: 
БОТО 220 

CEND "GOUSUB 60 
B$=" YOU": B=HS: 
GUSUB 95 


: B$=" COM" : B=CS: 


GUSUB 95 


: WAIT 8: IF HS> 


SGOTO 620 
B$-"IIMWINt": 
CURSOR 10: 
GOSUB 90: ВЕЕР 


;H$: IF LEN H$> 
IBBEEP- 2; S; 3E3 
:GOTO 628 


: POKE %264Е, 0, 8 


: GOSUB 68 


:CLS :CURSOR 8: 


B$=" GAME OVER" 
: GUSUB S8:MWAIT 
128: PRINT 3 
GOSUB 60: GOTO 
18 


: "DEM" X-0 


CLS :WAIT 8: 
CURSOR 4: PRINT 
"44 NERUOUS-15 
00 44": GOSUB " 
БЕТ": ЈЕ А=1 
RETURN 


: CUz18:n$z"]1"; 


GOSUB 50: GOSUB 
"GET"; JF A=] 
RETURN 


: GOSUB 60 


PRINT "HIGH1SC 
ORE ";RIGHT$ < 
"Q"-STR$ Н, 2); 
" вна“ “, i 
GOSUB "GET"; IF 
A=1RETURN 
GOSUB 60 
CURSOR 2 
PRINT "KEY+FUN 
CTIOM "aii 


GPRINT "882F41| 


43502Ғ412Ғ00208 
40002Ғ412Ғ5043 
412Ғ00204000"; 
GPRINT "2Ғ412Ғ 
6В6В6В412Ғ4543 
512Ғ4143432Ғ43 
43417F6B6B6B41 
ノ F 4B4BSF6141 ノ フ F 


GOSUB "GET*: IF 
ロ =1RETURN 

: GUSUB 60: 
CURSOR 7: 
GPRINT "686E2B 
6F2B27F6E797C1C 
06": CURSOR 3: 


860: IF B$=CHR$ 15 
CALL &E33F : А=0 
: RETURN 

820:ВЕЕР 1, 18, 150: 
8-21: 22188: NEXT 
2: RETURN 

880: "ИМОЅ"ВЕЕР 1,2 
02, 200: ВЕЕР 1,8 
5, 400: ВЕЕР 1,27 
9, 200* BEEP Ty: 7 
0, 800: ВЕЕР 1,1 
072, 500: ВЕЕР 1, 
96, 150 

890: ВЕЕР 1, 85, 150: 
BEEP 1, 79, 150: 
BEEP 1,20, 128: 
ВЕЕР 1, 29, 350: 
BEEP 1,85, 350: 
ВЕЕР 1; 96, 950: 
ВЕЕР 1, 85,120 

900: ВЕЕР 1, 29, 120: 
ВЕЕР 1, 280, 120: 
ВЕЕР 1, 62, 200: 
ВЕЕР 1, 20, 400: 
ВЕЕР 1, 20; 400: 
BEEP 1,50; 338: 
ВЕЕР 1, 20, 200 

910:ВЕЕР 1, 29, 350: 
BEEP 1, 85, 350: 
ВЕЕР 1, 36, 450: 
ВЕЕР 1,102; 120 
“ВЕЕР 1, 107, 90 
g: RETURN 

ч Ра ба 

921: "ЖЖЖЖЖЖЖЖЖЖЖЖЖ 

922:"Ж -NERVOUS 

923:"X* PROGRAMED 

924: "Ж BY K; TTO 

95: k U 19895. 3. 18 

926: "Xo ooopoopooooecg 

SET 

65229: END 


STATUS 1 
3482 
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РС-1251 


BASIC( ポ ケ コ ン パ イラ 1251 ) 


I/O'84 年 12 月 号 に 「 ポ ケ コ ン パ イラ 
1251」 を 発表 し て 以来 , これ を 使っ た プロ 
グラ ム が 全然 発表 され て いな いよ うな の で 
ヾ っ か り し まし た (PiO 4 月 号 の 伊藤 正明 
君 ,。 あ な た だ け で す ). し か し , 落ち 込ん 
で ば か り い られ ませ ん . こう な っ た ら , 私 
が ポケ コン パイ ラ の 地位 を 確立 する し か な 
v. で は , 名 付け て 「 ポ ケ コ ン パ イラ の 逆 
般 ・ 第 一 弾 」 ノ 
画 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 


BASIC( ポ ケ コ ン パ イラ 1251) 


レベ ル 5 以上 で や る と , わり と 面白 
VC, AN, 少し 単純 すぎ る か 
な . 


NAT A А А ДУМ АКЫН АК А M АЙ АК АКАЙ ЧАКА эм rl де atr Ду 

< EA RED: に で さ ENS SE S S VN 
p? ЖД АТ 4 Ж ЖЕ A АР АҒА 
ни ow tm “е” c Oe 


isa dava, 
トペ ッッ ッッ ン ン ッッ ン ン ンマ ン ン プン ン ン ン ン ンマ ン ン ンス 


リス ト 1 を 打ち 込み , МЕМ -2771 (frj 
と 残り 3 バイ トノ /) を 確認 し て くだ る きる い 。 
マル チ ・ ス テー トメ ント が すき る まじ く , Ж 
る ん の 見 慣れ な い 書 式 が 並ぶ の で , УАР 
20 「BASIC・SUM」 を 用 意 し まし た 。 
入力 は し だ た も の の どう も 自信 が な いと いう 
方 は , リス ト 2 を 打ち 込み , [DEF ||S| を 
実行 じ て ,。 リス ド す を 見 な が らら チェ エッ クモ 
T ON MEL 

な お , チェ ッ ク 後 は 900 行 以下 は 削っ て 
くだ きい, CSAVE "PIKO.RA" を 忘れ ず 
it, СОАО MA で ボケ コン パイ ラ を ロー ド 
すれ ば 準備 完了 で す . 


デジ 4 ul JJ ==. 72 ama, 2 
e ча V b <a a` Uh UR UA UN UIS Nb tB а 
ыы AP A АР AP AV AV AIT B АҒАР A АРА Ñ 


[DEF |[c| を 実行 する と, 約 1 秒 で オブ 
ジェ クト が 生成 され ます . そし て [| DEF | 


| で ゲー ム は 始ま り ます. 
まず 始め に LEVEL を 聞い て くる の て 


0 一 255 の 範囲 で 答え て くだ きい . 1 が 最高 
ビバ ノン て > 数 字 が 大 き ( な る と 徐々 に レベ 


表 1 行 番号 マッ プ 


キー 入力 , 人 の 車 移動 
コン ピュ ー タ の 車 移動 
時 間 か せ ぎ 
フラ イン グ 
MUSIC-2 
タイ トル ・ デ ー タ 
MUSIC-1・ デ ー タ 
MUSIC-2・ デ ー タ 
レベ ル 入 力 
オプ ジェ クト を コー ル 

0t | コン バイル 

iz : 10-1607: : ポケ コン パイ ラ ・ ソ ー ス 
300-404т: BASIC 


ル が 下がり 。 0 が 最低 で す ( す な わ ち , 1 
ジン アッ いみ 255 テ だ で も て ダイ トル 表示 
MUSIC 演奏 後 , 秒読み を 開始 し ます . 

ビッ ピッ ピッ ポー ン / きる あ ス ター ト で 
т. どの キー で も か まい ませ ん . ЖНЖ 
に 叩き まく っ て くだ きい . 下 の 車 が あな た 
で て です 。 コ ンピュータ ご とき に 人 負け では 人 
問 様 の 名 が 廃れ ます . 頑張 り ま し ょ う 

Жу, レベ ル を 聞い て きだ とき に プ レー 
ク す れ ば , ゲー ム は 終了 し ます . 


есе её 


= 


m p een 8 = ها‎ 
EAR 


ンズ スズ スズ < ベベ へ 
トペ ハハ ア ッ ラ ンク ン フン フン フッ フン ン ン ンプ ンー ンプ 


LEVEL 1 で 楽勝 の 人 は , 140 行 の IN- 
KEY$ J を 削っ て くだ さい (上 級 モ ー ド ). 
更に 。 これ も 目 じ ゃ や ない 人 は 140 行 を , ж 
H: GOTO G だ け に し て くだ る さい ( 最 上 


級 モ ー ド ).。 だ だ し , 最上 級 モ ー ド で は 
LEVEL は 関係 な いひ の で , どの 数 字 を 入れ 
て も 速 さ き は 変わ り ま せん . な お 。, fione 
後 は 忘れ ず に コ ユ コンパイル し まし ょ う 

この ゲー ム は , 速い 人 ょ 遅い 人 の 差 が は 
な は だ し く , 速い 人 は 最上 級 モ ー ド で も 楽 
CK デー ルル も し だ よ と 作 ご コン セー ュ エー ピー ダ ・ カ ーー は 
半分 も いか な い /) な の で す が , 遅い 人 は 
初級 モー ド の レベ ル 50 と 張り 合う くら いで 


PiO バ ザー ル に 連載 きる れ て いる ……. 
P.S. 私 は FP ユ ー ザ ー で す . 


タイ トル ・ タ 


デー 
MA ・ デ ー タ (クシ コス ポス 
タ ( 天 国 と 地獄 ) 


MUSIC-2・ デ ー 


2.5213, 第 1 に テン ・ キ ー( 正 し 〈 は , 
シッ クス ティ ー ン ・ キ ー) を 使っ て , 両手 
で あー イシ する ご と て す 。 アン を 習っ つて 
いる 人 で だ も, 片手 で トリ サル し て いる よう で 
は 勝て ませ ん . 

第 2 は キー の 表面 を な で る よう に 叩く 
こと で す 。 深く まで 押す と を その キー が 上 が 
る 前 に 次 の キー が 押 き る れ , ハイ ・ ス ピー ド 
は 期待 で きま せん . 

表示 は , モー ド , レベ ル が 上 が る に つれ 
て 薄く な る の で , プリ ンタ か 自作 AC ア ダ 
プ ブタ に つない で コン トラ スト を 最 天 に すず 
る こと を お 勧め し ます . 

単純 な ゲー ム で は あり ます が , 非常 に 熱 
中 し ます 。 コン ピュ ー タ ・ カ ー と 競い 合っ 
て 勝っ だ とき は , も う 快 感 の 一 言 で す ( し 
DL, 人 間 は 疲れ る の で 終盤 は ダウ ン し ま 
4d); Шю cL, МЕУ МАТ 
(フラ イン グ の と き の 音 ) の 連続 に な っ て し 
まう の で 御 注 意 を . 


уу уу ууу アー プー アン プー 
өк мА Аа АЙ, Coa eb Wi, чача Wie WAN 
= A e 


эб Өй 
Ру ду 


РОО д 
cR ЧЧ ЧЧ ЧЧ, 


> に スマ ンー 
د رکد ر در کر چ‎ AV AI AV AV AV AV AV BV AV AV AV AV AV AV AP AV AV AP APART 


この プロ グラ ム で 実際 に コン > ペイ フル きれ 
る の は 160 行 まで だ け で , BASIC と 同居 き 
せ て いま す が , これ は 入力 の し や すさ る を 考 
慮 し た た めで す ,。 BASIC を 別居 (すなわち 
ソー ス を コン パイ ル に し た 後に ソー ス を 消 
し て を その 領域 に BASIC を 置く ) る せる と, 
この 倍 の プロ グラ ム は 書け る 訳 で すか ら 
皆さん も どん どん 「 ポ ケ コン フ パ イ 212511 
の プロ グラ ム を 投稿 し まし ょ う 


p 5 月 号 の 「 町 民 K」 èA, PC-1350 が ポケ コン の 中 で も 一 番 デ ィ ス プレ イ が 広い と 言い まし た が , それ は 大 き な 間 違い で す . PB-700 を 知 
っ て いま すか ? 160<32 ド ッ ト と いう 表示 板 を 持ち な が ら , プロ グラ ム で な く , 
け で は あり ませ ん . と ころ で 円 き ん, PB-700 の 投稿 は あり ます か ? 
支 PB-700 の 投稿 は あり ます よ . [P 


ポケ コン は シャ ー プ だ 
( 豊橋 南 高 マ イコ ン 同 好 会 々 長 cloudy) 


mm リス トイ 1 ピコ ピコ ・ レ ー ス v—-—Xx: U ZFB 


19:LET BI:*P:33I):1+II: 6:119: POKE 117,34: 
IF 14223P  : POKE 118»119:255Н:11 
28:LET BI:*J: CALL 0:87 58:115B 
itKiT+TKI PRINT КІ 118: *T:3I:*B: BEEP 3:0: 
:1+JJ: IF J4222K: CALL 7: PRINT I:0J:* 
ВЕЕР 1+I3:1+II: IF I A: INKEY$ K: IF K<>2 
(2241 55V:1+JJ: IF J>QA:I- 
39iLET 89IiXi ВЕЕР 1)2 1I: IF 129Bi CALL 7: 
55/1)ж5:1+11: IF 1<= PRINT 33$: ВЕЕР 1:8 
91X: ВЕЕР 17,0 120:жб:Нб: INKEY$ Н: IF 
188:C0S : POKE 0, 127: GOHCH А-1: SHAT: АЈ: ж 
POKE 115,34: POKE 11 D: PEEK 1*JK: PEEK J 


E:15 AND KK: POKE Ji 
28 ñND E OR K:l+JJ: 
IF I>JD: IF ñ=1E: 
0070 H 

1380: «C: B-1B: S*BI:BJ:*F: 
PEEK 1*JK: PEEK JE:1 


T ‚27,235 
160: *E: 921:*W: ВЕЕР 1›25 330:PÜKE 5й0752»59,29,29, 
5/1)ж5:1+11: IF I<=1 26,29, 32,32,26, 24,19 
ASW: ВЕЕР 21,0: END :16519512:21 
3800:"z" CLEAR :MW$z"5555P 348: INPUT "LEVEL "SL 
IK"»V$z"-PIKOÜ.R"»sU$- 25й:РОКЕ 59827,1: CALL & 
YCE く くく くく " С100: GOTO 348 
310:POKE &CSE8:58: POKE 444: "CU CALL šBB008: END 
&C5F8595: POKE &С5Е8 
‚81 
520:РОКЕ 5й0720»17»235:17; 
17:17 22 17 (17 (17535 


MM リス ト 2 BASIC-SUMU A F mms MIJAR チェ ッ ク サ ム ・ リ スト 


388: "S"A-&BS821: WAIT 939iPRINT " "SDC: 18.1855. 130.4857. 320.2487. 
910:В- PEEK &A*12:D-2B- CALL 4576: IF PEEK À 20.4498. 148.1963. 338.2830. 
INT (В/162ж6%% PEEK 5255 THEN 910 38.380380. 158.1863. 348.823. 
ñR-224)*18B:ñ=ñ+2:C=0 940:ВЕЕР 1: PRINT "END': 188.4155. 160. 5286. 358.164T. 
320:B- PEEK ñ:C=C+B:ñ=R+ END 118.5678. 380.2506. 400.884. 
1: IF В›0 THEN 928 128.6278. 318.2183. 


20 AND KK: POKE 715 
AND E OR K:1*JJ: IF 
I»JF: IF Е-Е 
1480: *H:FI:*I: INKEY$ 1:1 
-1I: IF 1501: GOTO б 
150:xV: ВЕЕР 99,99: GOTO 


| PERDE 
МЕЕСРСРСОГӘГР) 


B MN Б 


参考 に サン プル ・ プ ログ ラム を 載せ て お クタ 移動 デ ゲロ グ ラム で す . e[/]:]c 


5. が 読め る ا‎ a В 上 下 左 右 斜 め に 動き ます . 

@| RESET | キー 以外 全部 読め る リス ト 1 は , 押し た キー の 値 を 表示 する この プロ グラ ム は BASIC-G で 作り まし 

短所 プロ グラ ム で す . 何 か キ ー を 押し て みて < 7:33, BASIC-I で も 動く と 思い ます . 

⑯ あ まり 押し すぎ て し まう と 読め ゆめ ない とき だ さい 。 3 参考 文献 

が ある (同じ 値 に な っ て し まう ) リス ト 2 は, 斜め に も 移動 可能 な キャ ラ “BASIC-G ТЕХТ", ソー ド 

@| RESET | キー だ け 読 ゆめ な い ( こ れ は IN- I/O ポ ー ト キー 対応 表 

KEY で も 同じ こと で す が ) NUT. Elo ОИ жуу ү 2- p b pM 
表 を 見 て くだ さい . 例え ば , A-INP № | 64 | 40H | 32 |20H| 16 | IR в Гон а |o] 2 [oH 1 [он 


(x) E* 5 (х ixI/O3X — b 3&2), ИО 
ポー ト 番 号 に 対応 する 8 つの キー が 同時 に 
読め る よう に な り ま す . A に は , 押し だ キ 
ー に 対応 す る 数 値 が 入り ます . いく つか 同 
時 に 押し た と き は , 押し た 分 だ け 各 数 値 を 
だ し た 値 が 入り ます . 要する に , 押し だ キ 
ー の ビッ ト が 1 に な る わけ で す . 


to i 

人 

T ” = 

x > だ Se- З e У А га Е EL sw 

T - t. =, ” ° T 5L “ 

IO f PPP K SO tP YOA $ SU hex? “ІЗ ажа тр 

A—À————* H xen LEON бо” „фр, ХУ 〒 a uU PEI Ar 4 25 A 

пури m"$anpPtet2bEtIo: N Әй -3:£$.x«1zd «Қап vVzWV-1ltdoto 13M 

ж っ - Н 

P “ 4 S к қағы БАТУР ы в - sa ..-.., 1 m < # ә 1 

M iod LT m 1 = 4 eñ “геу. аз 0 L 
PS NE 


a TAF 
жа ү 
т қағы 
e - 
ЫЗЫ Жж” Ë г ашк. K. „=, = V uA V7 
Үл Law IT tW TS пеп аш i 
- „e sa P % К л - H зр ieu 1 MS e a». ki mm. as *> t 
A Чу rove X MOORE DGSn. Aw! лген 1t. “ж 
CN: ЖУ. L э Q5 1e ТЕ, КАГЫ 
е ісе 上 ロラ ロロ > = = =s 
AE SET Eu Li = Ше» LJ aos e “М ua os : И 
— 14«qg vt. Е en Y*HM еее 11 
x ФЕ se stop. LR e "bue € = Бор 
т lea ЭЁ Жер O 
4 G ж 1 で < ЫЛ. іі 
А 12081 ic! M LIO QT 
Д b AA: AS н а au 


dc I 
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РС-1251/55 


BASIC + マシ ン 語 


貴方 は た っ た 1 人 で 無人 の 荒野 「 へ こ 
の 」 C, 過酷 な カー レー ス に 挑 ま ね ば な ら 
жо, 貴方 は 生き 抜く こと が で きる か ? 
画 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 


だ いた い 良 く で き て いる と 思い ます 
が , 速い た め 少 し 難し いよ う で す , : 
(Ta) 


入力 方 法 


ƏIIIIIIIIIIƏIIIOIIIIOIƏIOIIƏIƏI€IIIIIITYHIIIIIIIIIIIIŠIIII"IIII 
$BF00~$C5CF ま で の マシ ン 語 , お ぉ よ 
び 面 クリ ア 処理 等 の BASIC よ り 成 っ て い 
273. マシ ン 語 は 適当 な モニ タ を 使っ て 入 
カカ し て くだ さる さい. か な り 長 いで す が , 頑張 
САРА АУ. 
IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIAZIIIZIIIIIIII 
遊び 方 
ШИШИШИ ШИШИШИ ІІІ 
[| ОЕР |[X| ご で ス タート し ます . 画面 は 図 
1 の 通り です. 操作 キー は [4]|[6| で 車 の 左 
右 移動 , | SPACE | で スピ ー ド ・ ア ッ プ , 
[MI で スピ ー ド ・ ダ ウン で す . 
ゲー ム は 前 か ら 車 が 迫っ て くる の で , < 
れ を よ け て いけ ば 良い の で す が , と きど き 
ボー ナス ・ カ ー が 出る の で それ は 取っ て く 
ғас, 敵 車 の 種類 は 図 2 に 示し ます . な 
о, ボー ナス ・ カ ー が 出現 する と , 画面 中 
央 辺り に 暫く の 間 “B"、 が 表示 る れ ま す . 


B: 
| TBBFGETBLBTBLB 
43738CB7173C12C7T8: 
ВҒ641йС587573478:: 
(259105878555 
С738126йй0428ЙЕ 
(58857411й204755:: 
1122445378BF5C18:DD 
С578571йС57Е8418:85 


8444244ЕҒҒ452904: А9 
BF58 6B8828832D4D8101:18 
BF58 82583237125F6152:E7 
BF68 DFF1E83710057C84: BC 
BF68 1ñ7T9C1F060479C225:B2 
BF79 02884EFF4329042D:6C 
BF?8 22381034032078BF:Ff 
BF89 SC4EFFC329075B67:5E 
933719C5T9861H86: AE 


いし と な げ い て いる ユー ザー さん / 
ZEPLIS が で きる / と 喜 こ ん で いる 坂本 し げき で し た . 


O, ② が 敵 車 で す . よ け て くだ さい . 
③~⑥ が ボー ナス ・ カ ー で て です. 
③: ター ボ が 装着 され , スピ ー ド ・ ア ッ プ 
し ます . 
④ : 0 点 ま た は 127 点 の ボー ナス . 
©: 敵 が 消 減 し ます . 
(6) : 256 点 の ボー ナス . 


"B" が 出 て も 車 が な か な か 近づか な いと 
ボー ナス ・ カ ー か どう か わか り ま せん が , 
画面 が 小さ きい せい だ と 思っ て くだ きい . あ 
し か ら ず . 

この よう に し て 一 定 距 離 を 走り , 走行 距 
離 が いっ ぱい に な る と 1 面 ク リア で , 追い 
抜い だ た 車 の 数 , 所 要 時 間 , ボー ナス 点 , A 
コア を 表示 し て , 次 の 面 に 移り ます . な お , 
面 が 進む に つれ て 当然 車 の 数 が 増え , 難し 
(EDIT. 

5 回 敵 の 車 に が つか っ て クラ ッシュ する 
Eu ガオ ゴム デー イー を と ゲー ん ム ん さ オー 
а EE Е а НО Г У наги Фе ае 
上 げす ぎる と 異様 に 難し く な り 。 か と いっ 
て 下げ すぎ る と タイム ・ オ ー バ パー に なり, 
その 辺 が 難し い 所 で す が , 僕 自 身 コ ツン は わ 
か り ま せん . まあ せい ぜ い 頑 張っ て くだ る 
b. 


T8089820E8BDBF172:52 
0082378C2E8064F026:97 
41298878BF5C8B59:E9 
42015А5А5А5А4Е5й: 19 
422904F177CB291F:EA 


2D6378C500020903: DB 
F8F1EE92CF93BFF1i5B 
E982328FFB6FD0D37: 9A 
0402040330000098: 4А 


6744280363013833: AA 
С92С2С6746280863:61 
265828С82С218867:8А 


メイ ン ・ ル ー チ ン 
ゲー ム ・ ス ター ト 時 の デモ 
キー スキ ャ ン 

敵 出現 

敵 移動 

敵 表示 

クラ ッシュ の 判定 


デー タ ( 敵 の 表示 デー タ 等 ) 
初期 設定 
デー タ (キャ ラク タ 他 ) 


XBF56—BFB9, C315—C3FF まで は 種々 の サブ ル 
ー チ ン が 入っ て ます が 省略 し ます . 


プロ グラ ム に つい て 


ƏIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIƏIIIƏIIIIIƏIIIIYI$IZ IŠIII 

内 容 の 割 に は サイ ズ の 大 きい プロ グラ ム 
で す が , か な り の 量 の デー タ を 持っ て いる 
こと , 本 質 的 で は な い 所 に 凝っ て し まっ だ た だ 
こと な ど が 原因 で す 。 アド レス ・ マ ッ プ を 
I に 示し ます . i7, 音 が や か まし く て 
消し だ い 人 は , $BF5C に $37 を 書き 込ん で 
くだ さい . 出す と き は $12 を 書き 込み ます . 
IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 


ƏIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 
この ゲー ム は , よっ ぱ ぽ ど 新しい 電池 を 使 
わな い 限 り 表 示 が 見 を な いと 思い ます . 


リスト 1 HEKONO RACE マシ ン 語 | リス F SS 


281810222222041С:16 
221E923 じ 99999999: TE 
99993E2919989898: 86 
0808082212081620:8С 
けり 999999999999999: 99 
FF4418C578881689: BB 


sinBaCl1:üB 


3156388:E2 


108418402467ҒҒ28:19 
0978С5274129082С:й0В 


32K バ イト の MZ-1200 ユ ー ザ ー に 御 報告 . 32K バ イト で は WICS も 走ら な いし , ZEPLIS も で き な い , か と いっ て 拡張 RAM は 販売 され て な 
だ し か に 拡張 RAM(MZ-80KR1) は 販売 され て ませ ん が 。, 注文 すれ ば 代用 品 が 4.000 円 で 手 に 入り ます . 


(坂本 し げき ) 


pio 


リス ト 1 HEKONO RACE マシ ン 語 リス ト 


3F671282803263734:8C CCS 2C41TF434322688880:B4 
C3B8 10С5795767122А06: 4Е C4pa BB13F38B4FC5C5C5S:ñB3 
CSC 5B75282637611C38:12 C4D8 FFasasa4niasa488: 50 
C3C8 865B75182637983DB: A9 C4EB B1BBBBBBBBBR4BDBB:4B 
(500 5B44713459263752:4C С4ЕЗ 8828884CB68848CB: ТА 
[308 5820 7Е0082052400:АЕ CFO #50851 1001ЙЙЙА4ӢӢ: 02 
СЗЕЙ 19998991E29128s 19 C4F8 4882128028082184:43 
СЗЕЗ 0Айй0810000802280: 4D C500 18C5588002702FF1F:6C 
СЗЕЙ 191200202080080900:4B || С508 8B2CFaSC4F1E902TT:EB 


СЗЕЗ 4100811014008200:98 || С518 8SCSFIEEIBCSTBST:4E 
C480 8017171718181819:46 || C919 340309FFB610CS7B:44 


C488 19191610101B1B1B:Di1 C528 5B5218F888802FFBB: ВБ 
C418 ІРІСІСІСІСІ ІІІ: Е2 || C928 831F11321F82F837:0B 
C418 1D1E1E1E1E1FIF1FiF2 || C938 ПЕй25Ғ0ЙЙҒТ8053С:84 
C420 2020202121212222:07 || C938 826C880486DB8255:2R 
C428 2215151616171718:ВЕ C548 28й228264129й857:21 
C430 181919191610101B:CC C548 EB3T0BB108080808:19 
C438 18181С1С1С101010:Е1 || 0550 9004020300120301: 20 
C440 1E1E1E1F1F1F2929:F7 || C958 81881502020301FF:1D 
C448 2021212222252524:10 || CS69 FFFFFFFFFFFFFFFF:F8 
C458 161717181819191й4:Сй C578 FFFFFFFFFFFFFFFF:F3 
C468 1ñ1B1B1C1C1D1DIE:EB C578 8513F8884FC5C5C5: АЕ 
C468 1E1F1F2020212122:00 || C580 00005С0006050518:8й 
C470 2223232424252627:22 (588 9999939399991H45:65 
C478 280E0F1811121214:9F C590 4314438313039348: 58 
C489 1516161717181819:B8 С598 880308008130801818:68 

С5А8 10101010й01050йй0:8й 
2 ees eiie) ы С5Вй 3030103020402020: 40 
C408 290BOCODOEGF1011:9B C5B8 6020202020200020: 20 
DIME 1213141516171019rac | PBP 
CAM 19] 01M DUM CIE TD BO АРЫ ыы арынын 


C4B8 1D1E1E1F29212223:FE 
C4C80 2425262728292А28В: 3C 


0884780463653B13:16 
Cara 5710С57С84184010:85 
СЙ78 С5798В552467ҒҒ38:ЕЙй 
С080 583478L2E9830BSBi SF 
C888 6305280088С73820:49 
C090 2804452С18422С15:58 
С098 63F93R146799389Ci 4C 
C9R9 6727280563F82804: 46 
C8ñ8 4320024204055224:32 
COBA 3404248310057855:81 
CaB8 6791289999919191:9C 
COCA 0205202367022809:F0 
ССЗ 0002010202042С17:4Е 
Capa 0004010402022С0Ғ:48 
CADS 949494948463752Ri 96 
C9E9 032D66018013718C0: 9F 
COES Ғ6805510С1018155:6Ғ 
CAFO 111752835B639439:F8 
СӨР 1054402458174252:87 
C100 6704583828342352: D02 
C103 5842670938150505: 64 
C110 05522D3842526102: BB 
C118 5B3B3E3423525B43:1B 
C120 201584710385D5FF:13 
C128 7T0842D4E18F80680:01 
C130 27251Ғ10С5798618:57 
C138 8670080240260220:88 
C140 2602402610С57С84:63 
C148 182467FF38843424:D8 
C158 6701280F5BD1D2D1:6E 
C158 D2741886DB806D501:9B 
C160 2091836702280D5B: 39 
C168 08020078С3150605:08 
C178 912C896793289DSBi RT 
18022878С5150605:30 


822C706704280D5B: 99 
C188 01027413860В0615:66 
C190 822C68670528105B:8D 
C198 DB925878C31596D5: 58 
С1Ай 9496D5942C406796:C9 
C168 280С5В08027878С3:1Ғ 
C1B9 15828C2C17670728:7C 
C1B8 9C5BDB928978C315: 34 
C1C9 929E2C985B?49886:31 
C1C8 DB92B93424F29984: 5B 
C1Dà DB5BDB44444402C5:64 
C1D8 851B832406554753:FC 
C1E9 2496554753249655: 98 
C1E8 4752F8998470822C:4D 
C1F9 058484700362773B:15 
C1F8 àF37246T7FFTEBF6C: 19 
C200 242467085B281F83:EC 
C288 10С579557402С724:08 
C210 087503C730032C16:C6 
C218 10С5825742522406:72 
C220 1183574252847003: 76 
C228 63753B3137246793: 99 
C230 78BF79280710C57B:2F 
C238 1501576704280710:В7 
C240 С580057Ғ27670528:64 
C248 0818C55002FF0027:57 
C250 1Ғ3710С581574252:97 
C258 5710С584574252208:й5 
C260 9611855742521178:19 
C268 57821186557402344:81 
C270 55240В1187574252:0В 
C278 673CTEBF7082F887:D1 
C288 DB927C86DB117892:45 
C288 7F82556200280527:1E 
C320072386637520: B2 


B4272D0686826DDB: 2 
C280 18C53757D1D2D1D2:F9 
C288 45827F2718C53957:ñ2 
C2BB 67883828678129880B:64 
C2B8 18F33702FF00041F:63 
С2Сӣ 8281578828138208:77 
C208 BZC4F1E9868236DB:3A 
C2D8 8385FFB682872C82:F4 
C218 4318058952373780:E1 
CZE 18C2F55742522R8C:E8 
С2Е8 11Ғ4574267802805:80 
C2F8 825852187F268355:31 
C2F8 18055082FF88DB57:EG8 
C388 458359884602FF83:79 
C388 1885598945574688:8й 
C318 5989475937F28884:2F 
C318 ВЕй2С48508855984:61 
C320 442486DBF8293778:09 
C328 C2bEBBSF177677028:18 
じ 33 8582812C2B6T7E0268:D68 
C338 80582022C236TET2R8:D0 
C348 85828320136 T7F52A8: CF 
C343 8582842CB8B6T7FA2h:CD 
C350 80582052003028634:77 
C358 10С5890208525В10: 25 
C368 C57834573473C2EB:16 
C368 675828125B678230:F1 
C378 3978C38023265B26:ER 
C378 82812620276 T758828*:RD 
C388 135B67803382478C3:71 
2588 АСй2й1265526й02й02:58 
C398 262C115B67853812: 76 
C398 T8C3808201265B26:91 
[3H 82832623268470805:6D 
C388 575В200678С2Ей64:43 


EXE 


Ш 
[к] 
1: 
r 
r- 
pa 
үм 
Га 
ка 


КОХ 


ENT! 
" 


m c3?‏ كن + ف 
か っ‏ 
+ 
= 
саг” と‏ 
Єз‏ 


бз os 
-- 
> 
ыз 
= 


G 


a M із m -4 p 


С: GOTO 68 


“GAME OVER >50 


Omn- n 
HOT 


со 
RUN. UE “ыл 
=з са H زم‎ CO 5-7 トッ "ілі 


"U 


сл 
с 
.. トー Ed Coe UT] トコ 


N , 
が アグ ソック ング 


PR っ の 面 に 1 つ あ り , それ は 爆弾 を 使っ て 壁 全体 画面 例 
キャ ラク タ を 1 つっ 消 減る さき せ て 宝 を 取り ます . も う 1 つ 
@POM.… 主 人 公 ( ハ ンマ ー, ショ ッ ク ガ ン , | の 爆弾 は 失敗 し て 押し て し ま っ た 所 に 使い ORE ヵ 
SC y 
爆弾 2 つ を 持つ ). 37. ど を 書く 所 


Ө с-з 面 ず つ 強 い キ ャ ラク タ に 変わ る . 時 間 制 限 は あり ませ ん . 宝 を 全部 取る と, 


tI ea URL, そこ に 行く と 
ゲー ム の 説明 ра — r i 


POM が , 8725 U ЮЖ xe 
け な が ら 宝 を 取っ て いく ゲー ム で す . 

壁 に は 動か せる 壁 と , 動か せな い 壁 が あ 
bid. し か し 動か せる 壁 も 押す こと し か 
で きま せん .。 壁 は ハン マー で だ た だ いて 押し 
で て くだ きい 、 

敵 は ショ ッ ク ガ ン で 撃っ て し ば らく 動け 
な く な っ て いる と ころ を , 壁 を 使っ て ふる 
с “УТ СЭУ; 

を の ほか 絶対 に 押し て も で きだ な い 所 が 1 


S: ス ター ト G: ゴ ー ル Oo: 


DQ: woe ost レノ : 動 か せな い 壁 


1SS 


PC-1245 


BASIC 十 マシ ン 語 


レグ ルス 星 . この 星 で は , MONKEY が 
最も 強かっ た . これ に 対し て , 人 間 は 隅 の 
方 で 細々 と くら し て いた . し か し , 人 間 は 
MONKEY を 殺 そ うと た くら ん だ の で あっ 
n. 

今回 は その 人 間 の {1 人 を 操作 し て , 
MONKEY の 住み か に 行っ て MONKEY を 減 
ぽ ぼ し て ほし い . し か し , MONKEY は 怪物 
を 支配 し て いる と いう うわ さ が あ る . 

画 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 


BASIC 2 本 
マシ ン 語 С400--С59Ғ 


パズル 的 要素 が 混じっ て , わり と 面 


白い で すね . た だ , 画面 の ちら つき 
は な ん と か し て ほし いで すね . (Ko) 


まず , リス ト 1 の マシ ン 語 部 (&CADO 
—&C59F Ж С) を 打ち 込み ,. テー に セ 
ー プ じ で て だるい 、 

Кї, リス ト 2 の BASIC リ スト を 入力 
L, 先程 の 次 に モ セーブ プ , リス ト 3 も 同様 に 
UC UMS INL ファ イル 名 は 件 1 
な いて くだ さい . 


Es T لا‎ 


リス ト 1 を CLOADM で ロー ド し て , Ж 
に リス ト 2 を CLOAD で ロー ド し て くだ る 
v, そう し て か ら ,| DEF | |A| RUNC Ж 
ら せ て くだ るい. 配列 設定 な ど を 行ない , 
ゲー ム 名 と 私 の イニ シャ ル を 表示 し , 人 が 
走っ て MONKEY の 住み か に 行く デモ が あ 
り ま す . 

その 後 , “CHAIN” と 表示 され , リス ト 
3 が ロー ド さ れ て ゲー ム が 始ま り ま す . 

あな た は , 人 の 形 を し た (?) キ ャ ラク タ 
を 操作 し ます . キー は よく ある [|4| [6] 
で 左右 に 移動 し , [8] 上 |2| で 上 下 に 移動 し 


PROJ ECTB 


ジェ クト B 


注 1) 表示 は 頭 4 文 字 ま で 
注 2) 下 の 尾 物 ほ ど 手 ご わい が 点 は 高い 


iT (だ だ ゲ だ し, は し ご と H の ある 所 で の み 


ЕЕ, п--21 "の 所 で の み 下 ^ へ 移動 で き 
ます )。 し か し 。 ME" を ふせ と ゲー 
ム ・ オ ー バ バー で す 。 


ec, この ゲー ム の 目的 は , ХО" の 
所 へ 行き , その 中 に 入っ て いる 怪物 を 殺す 
МЕСТЕ トラ タウ ンド に つき Р, 
り , 中 の 怪物 を 殺す と な く な り ま す . 5 個 
穴 を 消す と 1 ラウ ンド クリ ア で , 次 の ラウ 
ンド へ 進み ます が 。 5 ラウ ンド を クリ ア す 
a xp v1. 

次 に , 怪物 の 殺し 方 を 説明 し ます . ++, 


穴 に 入る と “ATTACK” と 表示 され た 後 , 


怪物 の 名 前 が 表示 る れ ま す ( 表 1). その 後 
"PUSH" の 後に AーZ が 表示 きれ , その 
後に 怪物 の 名 前 , そし て あな だ た が 表示 きれ 
ます 。 こ うな っ た 6 PUSH DECE 


示 き れ て いる 文字 の キー を 押し て くだ さい . 


早けれ ば 怪物 を 殺せ ます が , 遅い と 逆 に や 


ら 尼 て も まい ます 。 も し や られ て し ま 2 と, 


体力 ( 後 で 説明 ) が 減り , 始め の 位置 に 戻 
され て し まい ます 。 

次 に 体力 の 説明 を し ます . 右 に 表示 る れ 
て いる 表示 が を それ で す . 1 歩 移動 する と 1 


MIT. と ころ が 5 


図 1 画面 表示 


Ж) 実際 は 図 の よ う な う ウ ンド は あり ませ ん . 


画面 は 迷路 に な っ て 


いる の で す . へ だ する と 移動 どき な く な る 
こと も あり ます . そう な ら な い だ た め に も 。 
迷路 を 理解 し て で きる だ け 少 な 〈 く 動く こと ょ 
が 体力 を 減ら 6 らき な いた だめ に も 大 切 で す . 

そし て 体力 が 0 以下 に な る と 人 が 死ん で 
し まい ぃ い 。 ゲ ダーム: ホー バー で です Қы; dE 
力 は 初め 150 あ り , ラウ ンド を クリ ア す る 
ご と に 100 ず つ 増 えま す . 


[BRK| キ ー を 押し て ゲー ム を 中 断 し た 場 
е, [DEF ||AIE す れ ば ゲー ム が 初め か ら で 
きま す が , RUN は し な いで くだ さい . 配列 
ЧИЕ ЫЕ. 

書き 忘れ て まし だ が ,。 F= e F 
の 後 ス ュ コア が 表示 る され て いる と き は , 何 か 


キー を 押す と (DEF ト | SHIFTI [BRK] L 


外 ) 再 ゲー ム が で きま す . 


го они 


ン は BASIC で す 。 マ シン 語 は 。 Ж 


RC dA Sues id 


3H, 4 月 と 連続 し て ボツ を くら っ て し 
まま ロー 4S3). 
が た ん だ ғы E 77 


け プ ログ ラム を 投稿 し ます . どう ぞ よ ょ よろし 
9 

оёж SCR 

近藤 三郎 “SATAN”, РіО, "84 年 7 月 号 


> 5 月 号 p46 の 「 ウ ォ ッ チマ ン CAN」 さん. PC-1250 の メモ リ の 増し 方 は 裏ぶた を 聞い て 手前 に ある 基板 に 空 ソ ケッ ト が ある の で , そこ に 
HM6116 と 同形 の RAM を 載せ れ ば , メモ リ は 増え ます . 試し て みて くだ る さい. 
tiv»? で きる こと た な ら 6 作っ て 《 く だき ふい. 

娘 月 号 の プロ グラ ム は うま く で きま し た か ? 円 


Р.5.1 な ダン ノシ ー ト に は ポケ コン の プロ グラ ム が な い の 
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3BB:FODF М-й TO 4:L$iMoz" 
ERENT M 
:WAIT HI FOR H=ñ TH 4 
: CALL C: FOR M=B TH 
ӘЗЕЗЕ КЕЗЕ ҚАЗАН: 
PEEK £(&C4D848N*M*4À* 
CO TIIS "BRENT: * ol 
жо: CALL ñ: CALL D 
911:HEXT M: NEXT Н:5=0: 
RETURN 
358:FÜR Mzü TO 4: 
: POKE B+T+N。 PEEK. ¢ 
М+М: NEXT M: CALL ñ 
STR} : FÜR M=ü TO 18: 
NEXT M: RETURN 
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PRINT “ROUND 
0: RETURN 
T=50: G0SUB 958 
WAIT 99: PRINT 
OVER": WAIT 8: 
PRINT 'SCORE "5 
Rt IF R2H. БЕТЕН 
INPHUT "NAME SSI 


"c 
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RETUR? "GAME 
G=" DRAG’ 

RETURN 
G$2"MDNK" s] 
RETURH 
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まず , 単 3 電池 用 の 電池 ボッ クス と 単 3 
電池 4 本, 銅 線 ( 最 低 20cm), それ に 鉄製 グ 
リッ プ を 2 つ 用 意 し ます . それ を 図 1 DX 
うに 電池 を つなぎ , 鋼 線 の 十 と 一 の 先 に の 
252 Qu DN 

う に 右 か ら 1 ピン 目 に 十 極 , 2 ピン 目 に 
Ro» VoM MARC 


注意 


この 外部 電源 は , 内 部 電源 も 入れ て 使っ 
た 方 が 確実 ど と 思い ます . それ か ら , ШО 
ピン に 外部 電源 を 入れ て みる と 面白 いこ と 
が 起こ る 場合 が あり ます (や ら な い 方 が よさ 


|. ZOR 


グリ ッ プ は な けれ ば は り 金 で も 構い ませ 
А. それ か ら , 外部 電源 は 単 1 で も 単 2 で 
b 6 V の 電圧 を か け て や れ ば いい の で す が . 
持ち 運び に 便利 な の で 単 3 に し まし た だ . 
ФЕ ва 
KCC МӨЛ 
年 3 月 号 


図 1 電池 ボッ クス 部 


e pro Жек 


シフ ト ・ キ ー カー ソル ・ キ ー 


電池 ボッ クス 


1 


et ? К”: РіО, '85 
PC-CLOC 1 図 1 の 電池 ボッ クス (6V) 
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PC-1401 


BASIC 十 マシ ン 語 


FX-702P を 使っ て いた 私 も , PC シリ ー 
ズ で マシ ン 語 が 使用 で きる と 知り , 思わ ず 
PC-1401 を 購入 し て し まい まし た . 

そこ で 1 部 で す が マ シン 語 を 使っ て ゲー 
ム を 作っ て み ま し た . 


較 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 


LCD 上 に 余裕 が ある よう な の で , 
そこ に 現在 の 持ち 金 な ん か を 表示 さ 
せ て ほし か っ た で すね . (Ko) 


BASIC 部 (リス ト 1) を 大 力 し て セー 
し , 次 に マシ ン 語 部 (リス ト 2) を 入力 し て , 
CSAVEM "MAIN" ; &4100, &42A1 で 
uc に で で だ だ きい. ы, УН 
の 区 4100 一 交 412F は デー タ で すか 0, 気楽 
に 入力 し て 結構 で す が , 残り は 正確 に 打ち 
込ん で くだ る さい 。 


BASIC 部 と マシ ン 語 部 ロー ド し た 後 
[DEF [Al で 実行 で す . タイ トル を 表示 後 , 
手持 ちの コイ ン を 表示 し て 掛け 金 を 聞い て 
で あの で ТЧАКСАЛІОҰҒ SY. 


次 に ドラ ム が 表示 され る の で | ENTER | 


:"0"Z=40 
"SUPER SLOT’ 


: PAUSE =-1 


:Y20:PAUSE “COIN "$2: ィ 9: IF Усі AND И=1 AND X 
INPUT "BET=";Y:Y= =1 THEN 168 
INT Y 89: IF У=2 AND M=2 AND X 
:1Е Z4Y OR Y>3 OR Y<= =2 THEN GOSUB 178: 
B THEN 28 GOTO 148 
:WAIT ЙіРРІНТ "":CALL 99: IF Vs AND W-8 AND X 
54168 =ð LET U-8 
:V-PEEK £4155:W-PEEK : IF ¥=3 
41808:2E2687F28361E736F:ZB || 4128:417F9978799 


4188: 771E838179858318:32 
4118: 3C362C18881C3E1C: 34 
4118:080000001Ғ41417Ғ:88 
4120: ЙЙ7Ғ41417ЕЙЙТЕТЙ: 6 


%4156: X-PEEK &4157:0 


AND М-5 AND X 
ШШЕ ЈАКО スー パー・ ス ロッ ト マシ ン 語 リス ト 
AAAG: АЗ 
4138:8030067002309C2C2:2F 
4138: 02020243298B080241:080 


4148: DhE2640607860004: ВВ 
4143: 188H95999419E5R2 


R2 アド レス ・ マ ッ プ 


| グラ フィ ッ ク ・ デ ー タ (5 バイ ト ず つ ) 
グラ フィ ッ ク PRINT 
BEEP 


[ U X ] を 表示 (エン トリ ) 
初期 ドラ ム 表 示 
メイ ン 

| DAB+- A 27:006 

| BASIC 復帰 WAIT 


を 押し て くだ さい . ドラ ム が 回 転 し 始め ま 
3. [1][2] 3]* —c F 2 Z e EDT 2 
さい. | ENTER | キー を 押す と 役 の 判定 を 
な ない ます あと は ゲー ム > オー ニン パー に な が 
る まで 楽し ん で くだ きい. 

表 1 に 役 と 倍率 を 示し ます . ボー ナス ・ 
ゲー ム で は ドラ ム に 7%” が 表示 る れる と , 
1 つ に つき 15 枚 コイ ン が 支払 われ ます . な 
お ボー ナス ・ ゲ ー ム は 7 回 で す . 


ドラ ム を 回 転 き させ る キー コー ド 
左側 ドラ ム の スト ッ プ ・ キ ー コ ー ド 
中 央 ドラ ム の スト ッ プ ・ キ ー コ ー ド 
右側 ドラ ム の スト ッ プ ・ キ ー コ ー ド 


#4 行 番号 マッ プ 


| タイ トル 表示 
手持 コイ ン 表 示 , 掛け 金 入力 


マシ ン 語 コー ル 

役 の 判断 

GIVE UP ま た は GAME OVER 判断 
が ポー ホス i ゲー 


メイ ン を マシ ン 語 で 作り , 役 の 判断 や コ 
イン の 増減 な ど は BASIC で や っ て いま す . 
マシ ン 語 の アド レス ・ マ ッ プ と 変更 点 を 表 マシ ン 語 は 変更 が 難し いで し ょ うか ら 。, 
2, 3 に , BASIC の 内 容 を 表 4 に 示し ま BASIC 部 で 行なっ て いる 役 の 判定 な ど を 
4 変更 し て みる と , も っ と 面白 く な る か も し 
* れ ま せん . で は 皆さん , この ゲー ム で 楽し 
ん で くだ るい 。 

3 参考 文献 

1) “ポケ コン ・ マ シン 語 入 門 "。 工学 社 
2) "Water Panic", I/O, "85 年 4 月 号 
3) “スロ ッ ト マ シン "。 Рі0,'84% 4 月 号 


リス トイ スー パー・ ス ロッ ト BASIC リ スト 


=3 169iMRIT :BEEP 3:PRINT ” 
IF X DAME OVER":END 

IF : :BEEP 3:PRUSE "BONUS 
22 САМЕ” 
:IF V=4 AND М=4 AND х TS:FÜR T=1 TO 7 

=4 LET U-4 gi PHUSE "COIN *:2:П=ЙйЙ 
:s2224U*Y:IF 22399 38: WAIT B:PRINT " 

THEN PAUSE "GIVE UP" BONUS” SSTR$ (TO: 
:50Т0 168 CALL &4168 

:IF Z5»8 THEN 38 IF PEEK &4155=9 LET 


0=0+1: ВЕЕР 1 

:ІҒ PEEK %4156-й LET 
Џ=0+1: ВЕЕР 1 

:ІҒ PEEK &4157=0 LET 
Џ=0+1: ВЕЕР 1 
2=2+1]ж15:0=0 

MENT T 

RETURN 


4180:4156577841508402:5D 
4188: 1FDB184157571841: B2 
41B8: 38E48F6719290584:D5 
4188:0224080208784150:Ғ4 
41C0: Е48Ғ67ҒҒ290502ҒҒ: 08 


4178: DB82067841308402:52 
4180: 15DB020678413084: 68 
4188:0224080207784150:Ғ5 
4190:84020В0В10415557:69 
4198:7841508402150В10:6Ғ 


4158: 4EFF378000820300: 89 
4158:125F6138DF4EFF42: 71 


4160:6729085700000000:101 
4168:840206DB850268DP: 29 
4170:02057841308402180:86 


: 4B 


全国 の マイ ナー な 機種 の ユー ザー よ 立 ち 上 が れ // 私 は MZ-700 の ユー ザー で す が , 最近 PiO で も プロ グラ ム が 減っ て き て ….「 こ うな りゃ 
自分 で 作る し か な い 」 とい うわ ね で , 5 月 号 の 特 盟 気 忙 氏 の 意見 に 参加 し , 
せ ず に 待っ て いて くだ る い . 


1K バ イト 以内 の マシ ン 語 プロ グラ ム を 作ろ うと 思い ます , 期待 
( 快 人 22 面 相 の ペン ネー ム で プロ グラ ム を 没 に され た MZ 命 の 38013284) 


41С8:7841581041208Ғ0й0:1Е 
4100:0218840224080207: A8 
4108:7841508Ғ6501581В:2Ғ 
41E8:84020BDB10415557:69 
41Е8:7841501041555742:28 
41Ғй:6705580502001041:ҒС 
41F8:5552906381381B84: 72 
4208:0215DB1841565778:68 


一 TR-24 は 24 エ レ メ ン ト ヘ ッ ド を 採用 し 明 


朝 体 漢字 が 印字 可能 な 熱転写 プリ ンタ で す . 


《 特 徴 〉 

p 英 数 文字 は 毎秒 70 字 , 漢字 は 毎秒 25 字 の 
印字 能力 騙 レタ ダー フェイ ス 24X24 ド ッ ト マ 

КУ 22 Zp EF » F ° > +1/180p 774 

и??? КСЕЛЛ ОН ЕЖЕН, 


画 ア イワ ょ より , ダブ ル 録 再 ・ ダ ブル リバ ー 
ス デ ッ キ を 搭載 オリジナ ル ・ テ ー プ 作り 
を 便利 に し た ミニ コン ポ “マイ ペー ス A6 
W” が 発売 され まし た . 


(機種 名 & 価 格 》 
機種 名 | 


4210: 953H939299194156:EB 
4218:5291650158188402:20 
4220: 1FDB184157577841: B2 
4228: 3919415757426795: DD 
4238: 3H93929919415752: 39 
4238: E48F670528888F 82:02 
4240: 01DB82FF784158E4: D2 


NE ف‎ \ 
: — SSS 


4290:67192905E59E3700: 68 
'4298:574367FF28939294:31 
|4280:5257202020204С49:9Е 
4288:4120202030502020:41 
4280:0000000017022010:49 
4288:42981Ғ00051045АС: ҒЕ 


4250: DB02FF784158E48F: 60 
4258:67292808910281DB. 31 
4269: 92FFT841588F6391: 95 
4268: 1041DB9063017C41:49 
42180:DB9163817C41DB4E: B6 
4218: ҒҒЕ5А20210415578: 76 
4280:4298104156784298:13 


| リリ スト の スー パー・ ス ロッ ト マシ ン 語 リス ト 
4208:4150104156574267:18 || 4248:8F6721289999291:DC || 4288:194157784298E48F: 6D í fs 


ニワ トリ 


O x 
VN d, 


縦 2 倍 拡 大 , 横 2 倍 拡大 , 縦横 2 倍 の 拡大 印 
字 の 他 , 半角 縦 書き 時 の 組 文字 印字 が 可能 
《 価 格 》 y 68,800 

(問い 合わ せ 先 》 スター 精密 (株 ) 
89422-91 静岡 県 静岡 市 中 古田 194 

2 (0542) 63-1118 


マイ ベー スズ AGW 


《 特 徴 ) な ど 多彩 な プレイ 
デジ タル ・ オ ー デ ィ オ , オー ディ オ ・ ビ | <《 組 み 合わ せ 価 格 》 Ұ205,000 
ジュ アル 対応 オリ ジ ナ ル ・ テ ー プ 作り が 簡 | (問い 合わ せ 先 〉 アイ ワ ( 株 ) 広 報 課 
単 p 連続 リバ ー ス 録音 , 同時 リバ ー ス 録音 | 99110 東京 都 台東 区 上 野 1-11-9 
人 (03)835-1201 (代表 ) 


1S9 


Q 


BASIC 


Legend of 


大 陸 の 南西 に 面 し , 周囲 の 国々 を 支配 し 
て いた マテ ィ リ ュー ト 帝 国 は 強大 な 勢力 を 
ほこ り , 国政 は 安定 し て いた . し か し , 海 
を 経て バド ン と いう 悪魔 が 侵入 し て き て , 
次 々 と 各地 を 制圧 し て いっ た . 

そこ で あな た 達 は バド ン を 倒す べく , 大 
迷宮 へ と 入っ て いっ た . だ が , そこ に は 数 
知れ な い 怪 物 が 待ち うけ て いた …. 

画 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 


Thief EAT b, その 後 で 宝 を 見 
つけ られ る 点 は ちょ っ と 変 な 感じ が 
し ます ね . (TA) 


V^ V AVV V ^V ^V ^V V^ ҮҮ" 
44444 v FATA ATA ATA ATAY 
M M А >» 
44 rez < 
> ЖАРЫМА УКУ, A 
PAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAYAY 
X — v BASIC なので, 特に 問題 は な い 


と 思い ます . 行 に よっ て は 1 回 で は 入力 で 


き な い 行 も ある の で , その と き は 途中 まで 


入力 し , いっ た ん | ENTER | キー を 押し て 
か ら 残 り を 入力 し て くだ さい . 

を し て ゲー ム は , 初め か ら や る と き は 
| DEF |]+[N| で , 前 回 の 続き か ら や る と き 
は | DEF | 十 [Al で 実行 し て くだ さい . 


و وو و ود د درد رد رد 
ITALY TES‏ 


Ар USA SUOMI 


r^v AVAVAVASAVAVAVAVAVASASAY, 


vv A 


[DEF]*|N|& ki SL, タイ トル 表 
示 の 後に "1: OLD GAME, 2 : NEW 


GAME" と 表示 る れる の で , あら か じ め テ 
ーー に セー ジジ どど だ キャ ラク で 人 びと どき は 
1 を , 新しく キャ ラク タ を 作る な ら 2 2 A 
PETIN SN, 

Ше: ы ОАЫ Тура — 2 を 読 


PC-1350-FIBKRAM 


リジェ ンド F7 
ザッ マク ィ リ エー 


he Matirute 


Fighter (戦士 ) 
戦い が 得意 で 成長 が 早い . 
Thief (盗賊 ) 


す ば し っ こく 宝 を 発見 し た りす る . 
Wizard (魔術 師 ) 

戦い は 苦手 だ が 魔法 が 使え る . 
Knight (騎士 ) 

初め は 強い が 成長 が 遅い . 


み 込 ん で ゲー ム 開 始 し な り ま す が , 


2 を 入 
力 し た と き は キャ ラク タタ 作成 モ ー ド と な り 5 
£T. 

キャ ラク タダ は 4 NC, それ ぞ れ に 職業 , 
名 前 を 入力 し て ゲー ム 開 始 で す . 職業 は 表 
1 を 参照 し て くだ るい. また 迷宮 の 中 に は 
伸 間 に な っ て くれ る 者 も いま す が , 仲間 は 
4 人 まで な の で 4 人 いる 場合 は 仲間 に 入れ 
Жо», 仲間 を 誰か 外す こと に な り ま す . 


作ら や SA » 
780 UA 
474444444 ずる ずる ずる ずる ずる ず へ ずる ・ 


12222222232à32323232323232323 


A ч& w жм 


まず 表示 に つい て 説明 し ます . 画面 の 右 
側 に は 4 人 の キャ ラク タ の 職業 , 名 前 , (Ж 
力 が 表示 きれ て いま す . 体力 は , (現在 の 体 


力 )/( 最 大 体力 ) と いう ょ うに 表示 きれ ます . 


左 の 方 に は 迷路 の 形状 , 持ち 金 が 表示 る 
れ , 現在 位置 が 迷宮 の 出口 の 場合 は 
32 コマ ンド 


移動 する . 
出口 に いる と き 買 物 を する . 
各々 の 装備 を 比較 する . 
カセ ッ ト ・ テ ー プ に セー プ ブ す る . 


Яғ жоға дакыл 
び (4 DEF | + 


パー ティ の 状態 を レポ ー ト する . 
パー ティ の 状態 を プリ ント する . 
注意 Ат: 鎧 の レベ ル Sh: 盾 の レベ ル 
Pw : 強 さ бр: 1+ Мұ: 魔法 カ 
Lv: キャ ラク タ ・ レ ベル 


t, それ に は こう 書い て あり まし た . 
D, 表面 に は 何 も 書 か ず 宛 先 無記名 で ポス ト に 入れ て し まっ だ た の で し た . 


"EX" と 表示 され て , 買い 物 を した だ たり 医者 
Мат ееси ETT, ЖЫ ату КІС 3 
いて は 表 2 を 参照 し て くだ さい . 

552, この ゲー ム の 目的 と は 大 悪魔 バド 
ン を 倒す こと で す が , 序盤 は 弱 す ぎる の で 
主として キャ ラク タ を 成長 きせ る こと に 専 


隻 し て くだ さい .。 Z LTP T > 7 še fE 
成 し 。 ほぼ 無敵 に な っ た 終盤 に バド ン を 倒 
Ыы Жозе бек аш «уу ку 

まだ, 迷宮 の 中 で 怪物 に 出会う と, "T 
ニカ キタ ノノ "と 表示 る れ た 後に , 敵 の 形 
(グラ フィ ッ ク ), ЖЖ, 体力 が 表示 る れ ま 
+. そし て “YOU MAY A, R, T” と 表示 
る わる の で ユマ シン Т, М 
[Al ュ マ ンド は 戦闘 する と き , |R| コ マン 
022-222 
き に 使用 し ます . 

そし て も し 戦闘 状態 に な っ だ た とき は , Ж 
時 が 指定 の コマ ンド の うち の 1 つ を 入力 し 
ます . |F| コ マン ド は 手持 ちの 武器 (表示 さ 
れる ) で 攻撃 し ます . |p| ュ マン ド は 手持 ち 
の 薬 (表示 され る ) を 飲み ます . [S]a < X 
ド は 何 も し な いと き 使 い , |C| コ マン ド は 
魔術 師 の み が 使 えて , 呪文 を 唱え を る コマ ン 
FC. 

敵 が 攻撃 し て き て いる シー ン に な る と , 
po oW コウ グ ゲキ“ t SSS S TL MA 
目 を 攻撃 し て いる か は 数 字 で 表示 され , € 
の 結果 が 表示 る れ ま す . まだ た, 敵 の 中 に は 
魔法 を 使っ た り , その 他 の 特殊 な 攻撃 を す 
る 者 も いま す . 敵 を 倒し た 場合 に は , 敵 が 
持っ て いた 金貨 が 手 に 入っ て , きら に いく 


つか の 宝 が 手 に 入る と き が あり ます . 


セム ャ カム ャ カ ャ タク ャ ム ャ みみ ャ み ャ タム ャ み ャ み ャ ム み ゃ ャ み ム 
いく ス マス イ スマ スマ スマ スマ スマ スマ スマ スマ スマ スマ 


P» v жұ 
KEREN 
4474 4 4 +< 744 


($7979 А АА АҒА АЛА 97979». 


と アデ アデ アデ と ぞ 』 

物 を 見 つけ だ り , 買っ だ り し だ と き は , 
1 人目 一 4 人目 の 持っ て いる 物 が 順に 表示 
る れ ま す . そし て 1 一 4 の 数 字 を 入力 する 
t, その 人 は 今 ま で 持っ て い だ 物 を 捨て て 
新しい 物 を 持ち ます . つま り , 1 人 に つき 
武器 、 #9, Ж, Ж, 指輪 は 1 つ し か 持て な 
い の で す . 

また 鎧 , 盾 は 数 字 で 表わさ る れ , 数 字 が 大 
きい 程 効果 が あり ます (レベ ル 10 の 鎧 は 魔 
法 を よ け る 効果 も あり ます ). Жа, Ж, 
旨 輪 に つい て は , #3, 4, 5 を 参照 し て 


は っ きり 言っ て 私 は アホ で す . ある 日 PiO や 1I/O 宛 の ハガキ の 大 量 生産 (ヒマ が めった だ に な い の で まとめ 書き し て る ん で す ) に 取り くん で お 
きま し た た. М, 軽く ハガキ を 確認 し て か ら ポ スト に 入れ だ の で し た . が, な ぜ か 1 枚 だ け 私 に その 日 ハガキ が 付箋 付き で 届き まし た . そし 
「 決 の 理由 に より 配達 で きま せん 一 宛名 の 記入 も れ 」. 私 は ハガキ の 裏面 に は 文面 を ちゃ ん と 書い た も の 
Р.5. あー。 恥 か し か っ た だ 。 


坂戸 郵便 局 き ん , どう も すい ませ ん 


(723v. 

іс, 見 つけ だ り 買 っ た だ 物 を 誰 も 持た な 
сезі, 0 を 入力 し ます .。 まだ , ЖЕК 
と 戦っ て いる と きのみ 有効 で す . 


(747472474 7АЛАЛАТА?. i 
444444444944 スマ スマ スマ スマ スマ スマ スマ スマ : 


ААА АА ‚ 
IE HE 
TATATATATATITATAY : 
АУА АТА АТА А АА АО, 


表 3 ж # 


魔法 は 魔術 師 の み が 使え ます . 初め は 少 


| 友好 的 に 話し 合え る 
| 防御 力 が 上 が る 


対 魔法 抗力 が ある 
| 魔法 力 が 上 が る 
| 攻撃 力 が 上 が る 

体力 が 回 復 する 


し し か 使え ませ ん が , 成長 する に 連れ て 使 
える 魔法 が 増え ます. それぞれ の 魔法 に つ 
いて は 表 6 を 見 て くだ きい . 魔法 は 効き や 
すい 敵 と 効き に くい 敵 が いま すし , 体力 を 
いく ら か 消費 する の で 使う 場合 は 注意 し て 
ОА БТ b y. 
くく シ くく スス スマ スマ スマ スマ スマ スマ マス 、 
172237323 1222722223 
Ю ОР АЯ 
049494949494: 


747474747447 
か て マヤ ヤム ャ マム ャ ムッ マム ヤム ャ ムッ クツ マム 


キー の 入力 に つい て は メッ セー ジ に 従え 
ば わか る と 思い ます . 人 間 を 指定 する と き 
に は 1 一 4 の 数 字 で 行ない , 何 も し な い 


注意 : * 印 の 付い て いる 剣 は 特定 の 敵 に 対し て 


18:60T0 "N 
88:"ñ" FOR I=8 TO 3:D«I 
)z8: IF CCIs1041 

LET 0<1)=1 
S1:NEXT I 
85: IF DC8D*DC12*DC22 *DC 
53-4 0070 "NM 
9Й:ІР 6>2Е5 LET б-1Е4 
199iMRHIT Ø: CLS : PRINT 
= PRINT л RANDOM : 
FOR I=B TO 3: 
CURSOR 8,1: PRINT ": 
"5 MID$ CFTR EET 
02:123 " -" SCNSCIO: 
NEXT I 
185: CURSDOR 48: PRINT 
STR$ (02:76 
119iFUR I=d TO 3: IF ІІ 
›=й CURSOR 17,1: 
PRINT STR$ CCIs103"^ 
“; STR$ CCI2)» 
120: NEXT I 
150: RESTORE 5390+: 
READ MN$:M- ASC 
MID$ 6MN$:5*41512-48 
159:IF X24 AND Y=2 
CURSOR 3: PRINT "EX" 
: IF 2=1 GOTO 6200 
160:IF (1 AND M)=1 LINE ` 
(19 19)-(19*14): 
LINE (16,19)-(1614) 
: GOTO 170 
165:LINE (1919)-(16519) 
1780: IF (М AND 22-2 LINE 
(951802-C65105: LINE 
(18542-66545: GOTO 1 
34 
179:LINE (1959)-(1954) 
189:IF (М AND 42-4 LINE 
(17»102-(20,100: 
LINE (16»42-(20,40: 


は 攻撃 力 が 変化 し ます . 


2 AND RND 8X4 GOTO 4 
99 
2180: CURSOR 72: PRINT ">° 
s: GO0SUB 6400 
228:IF К%-”2" AND (1 
AND M2=1 PRINT "'S*:Y 
=Y-1: GOTO 500 
225:IF K$-2"4" AND (2 
AND М)=2 PRINT "*W*:X 
-X-1: GOTO 388 


2380:1F K$="6" AND (4 


AND М) =4 PRINT "E":X 
=x+1: GOTO 300 

235:IF Кӛ-”8” AND (8 
AND Мо-8 PRINT "N':Y 
=ү+1: GOTO 308 

240: IF K$-"R" FOR P=B 
TU 3: GUSUB 800: 
GO0SUB 6400: NEXT P: 
PRINT = PRINT : 
GOTO “A 

250: IF K$-2"B" AND %=4 
AND Y=2 GOTO 1709 

269: IF K$-"E" FOR R-8 
TO 4: GOSUB 1188: 
GO0SUB 6400: NEXT R: 
GOTO "я 

2T8: IF К%=°5° AND 124 
GOSUB 6700: GOTO "A 

280:ІЕ К$=°Р” PRINT = 
LPRINT : PRINT : 
FOR P=0 ТО 3: GOSUB 
800: PRINT : NEXT P: 
PRINT = PRINT : 
GOTO "А 

285:IF K$-"M" GOTO 4488 

290:IF Х-4 AND Y=2 БОТО 
218 

295:60T0 2E3 

3080:CURSOR 8: PRINT " 

4): CURSOR 24: 


GOTO 190 PRINT " 27 
185: (ГІМЕ (16』9)-(164) 385:IF Х-14 AND Y=4 AND 
199iIF (М AND 82-8 LINE 2=0 GOTO БЕЗ 


(18:35-C1B, 82: 
(16»5)-(16»й): 
200 
195:LINE (11:42-615:4) 
200: IF (X454 OR Y<>2) 
AND ЕМІ 9>8 GOTO 2E3 
205:Р- RND 4-1: IF (X454 
OR Үс>22 AND CX(Pj9)= 


LINE 
5070 


CUZ. どー で も いい 話 だ けど , や っ ぱり 6809 の 方 が Z80 よ 5 使い や すい ょ . FM-7 と FM-X で は 7 の 方 が 使い や すい も ん ね . 今度 は 80186 使 
( ぼ お ・ で く の ) 


っ で が た で まな = 


515:ҒОЕ 1=0 TO 3: IF СІ 
11)=6 AND CIs154CC 
1.2) LET CCIs122C(Is 
12%1: CURSOR 17,1: 
PRINT STR$ CCIs155"7 
“s STR$ CCI2)5 
520:МЕХТ I: CURSOR 72: 
PRINT. 29 


818: PRIN 


( 誰 も 持た だ ない) とき は 0 を 入力 し ます . 
を の 他 の 細か いこ と が ら に つい て は , 実 
際 に や っ て いく うち に わか る と 思い ます . 


WAIT 68: CLS : 

PRINT CNP)” n" ЭЛ 
5.3 3977 1°: 6070 55 
19 


899: IF DCP} RETURN 
885:CLS : WAIT 8: PRINT 


CN$CPO 3$" "2s" 3SN$CCC 
Ps8)): PRINT STR$ CC 
P3123 "7*5 STR$ СХ(Р»2 
2$ 

“ійас”: STR$ C 
(P,92s":Shz"3 STR$ C 
(Ps19): PRINT "Ры? 
STR$ ССР, 323 ":8pez" 5 
STR$ ССР» 455 


820:PRINT ":Мэ=°; STR$ C 


(PSII LVS STR$ C 
(Ps7) 


830:PRINT РН%(С(Р»1222:7 


:"FRN$CCCPsl122: 
RETURN 


1999:CLS : WAIT 8: 
PRINT “жжжжжжжжжЖЖ 


xckclelelolelelelelek 7 ; 
PRINT “ж 
OVER ж” 
1919:PRINT "жжжжжжжжжжж 
жжжжжжжжжжж”: 


БАМЕ 


LINE (0+0)-(142 23 


Js Xs BF 

1858: END 

1199iCLS : WAIT 8: 
CURSOR 11: PRINT " 
sz": CURSOR 35: 
PRINT ": 

1118:FOR I=B TO 3: 
CURSOR I*12: IF D& 
1)=0 GOSUB 1299+R 

1128:NEXT I: WAIT 68: 
CURSOR 48: RETURN 

1280: PRINT SN$(C(T58))* 
RETURN 

1281:PRINT "Armor 
STR$ С((1,90%: 
RETURN 

1282:PRINT "Shield lv." 
% STR$ CCI:10»55: 
RETURN 

1203: PRINT PN$CCCIs12)52 
: RETURN 


lv. 5 


1284: PRINT RN$CCCISs112) 
: RETURN 

1690: С050В 6400: 
"B" LET Р=4: 
RETURN 

1619:IF Үйі K$«1 OR 
YAL K$»4 СОТО 1600 

1620:Р- Үйі K$-1: IF Dc 
P)=1 GOTO 1600 

1628: RETURN 

1788:CLS : PRINT "33 n 
зп“ "2&4": PRINT 
"1:2** 2:304 3:57 

17180:PRINT ° 4:75) 5:4 
ур 

1720:PRINT "k*VT^2)?"*: 
GÜSUB 6499: り = YAL 
K$ 

1720:CLS : ON V GOTO 17 
403178051820» 1869, 
1988 

1725:60SUB 5900: GOTO 1 
09 

1748:U-21: PRINT "153 7“ 
IS9E*.8 3 32 

1745:Р= INT (SMCU)n1.9* 
5)*19: CURSOR 24: 
PRINT SN$CUDS" "5$ 
STR$ P: "6G ы 

1750:50SUB 6400: IF K$- 
1% AND U>1 LET U= 
U-1: 50Т0 1745 

1755: IF K$="3" AND U<? 
LET U=U+1: GOTO 17 
45 

1760:IF K$C»"8* GOTO 17 
58 

1765:G0SUB 1948: IF P<4 
(ЕТ CCP8)=U 

1770:60T0 “А 

1730:8=1: GOSUB 1188: 
PRINT "ヨロ イ ) v^*u? 

(1-49” 

1799: 5USUB 1688: IF P=4 
GOTO 188 

1888:U-P*1:P- INT (061. 
6*19)*19: GOSUB 19 
40: IF Р<4 LET C«P 
* 9)= 日 

1810:6070 “А 

1820:R-2: GOSUB 1100: 
PRINT "9F J уы? 


IF K$- 


耐火 能力 が 上 が る 

防御 能力 が 上 が る 

対 魔 抗力 , 防御 力 が 上 が る 
攻撃 力 が 上 が る 

魔法 力 が 上 が る 

体力 が 少し ずつ 回 復 する 


仲間 の 傷 を 治す 
火の玉 を 投げ る 
敵 の 防御 力 を 下げ る 


+ = 


聖なる 光 を 浴び せる 
死人 を 生き か えら せる 
どこ か へ テレ ポー ト す る 


со со ここ の の の の ゆら oOcohoh ト oo 一 一 


Legend of the Matirute BASIC リス F WI 


330:60T0 158 
400: CCP» 622CCP 6218: 


(1-4)" 
18380: GO0SUP 1688: 
GOTO "ñ 
1840: -Р%1:Р- INT &U^1. 
T*95»*180: GOSUB 194 
8: IF Р<4 LET CCP? 

18»5zU 

1858:G0T0 “А 

1869:FOR 1=1 TO 6: 
CURSOR 1ж12-12: 
PRINT STR$ I5":"3P 
N$CIO3: NEXT I: 
PRINT : PRINT " ト * レ 
こ 93329 ?" 

1870: G0SUB 6480: IF 
VAL K$<1 OR YAL K$ 
6 GOTO "ñ 

1880:U- YAL K$:P- RND 3 
9+399: GOSUB 1940 
: IF Р<4 LET CXPs1 
23-і) 

1398:G0TO “А 

19й00:ҒОР 1=9 TO 3: 
CURSOR 1*12: IF CX 
1,12 PRINT STR$ C< 
I:153"7"*$ SIRS ССІ 
:2) 

1905: МЕХТ I: CURSOR 48: 
PRIME- 4*6) ЛИ? 
12973? 

1918: GOSUB 16808: 
GOTO "ñ 

1915: IF СР, 122CCP* 22 
GO0SUB 3900: GOTO " 
ñ 

1920:0=Р:Р= INT (ҰСОУ»2 
ュー じ (U 122^1. 2*2*C( 
U5 イ ))*19』 5USUB 19 
40: IF P<>4 LET C< 
Us15»2CCUS 2? 

1938:GOTO "A 

1940:IF GP PRINT "194 
h^ 93974 1": СОТО " 
ñ 

1945:PRINT STR$ P:"6 7“ 
2 3094 YN? 

1959: 5HSUB 6499: IF K$- 
“N” LET Р=4: 
RETURN 

1952:IF K$4»"Y" GOTO 19 
58 

1955:626-P: IF V=5 


IF P=4 


IF P=4 


161 


te 


Legend of the Matirute BASIC リ スト 


RETURN 

1957:IF V=1 ОР Y=4 LET 
RzV-1: GOSUB 1188 

1960:PRINT "9*y n"t*2?2h 

2 
19780: G0SUB 1600: 
RETURN 

2000: CURSOR 48: PRINT ° 
FIND #9 ІЗ: IF RKD 
2Е5<4 GOTO 4200 

'2818:N- RND 13+ RND 13+ 
RND 13-27+L: IF N< 
1 OR N>39 GOTO 201 
2 ; 

2028: RESTORE 5E3+19*Ns 
READ MN$: READ BB 
sC I DS ESFSHs J,0 

2830:RESTORE 5599+E*19: 
READ MP$COD»sMP$C1) 
:D=D+ INT RND &L-N 
) 

2040: B=B+ RND ( じ -B+L ) 
CLS : CURSOR 4: 
PRINT MN$;: 

CURSOR 19: PRINT ° 
¿”s STR$ B5”) 

28058: GCURSOR (0,7): 
GPRINT MP$80): 
GCURSOR (83:155: 
GPRINT MP$C125:C-B 

2855:FO0R [=й TO 3:WCIos 
SMCC(I58))』 NEXT I 

28680:IF N=31 GOTO 2600 

2865:IF N く >8 AND N<23 
GOTO 2100 

2070:ҒОР І-й TO 3 

2807T1:IF С‹1,8)=8 AND (М 
=3 ОР М-17 OR N=23 
OR N=24 OR N=25) 
LET H(I)=16 

2072:IF С<1»82-9 AND N= 
15 LET MXI)=18 

2073: IF CCIs82210 AND € 
N=23 OR N=24 DR N= 
25) LET H(I)=20 

2074: IF CCIs82211 AND ¢ 
N=16 OR N=19 OR N= 
28 OR N=21) LET MC 
1)=20 

2075: 1Е С‹1,8)=16 АМ < 
N=13 OR №25) LET 
М1) =40 

2876:IF С‹1,8)=16 AND N 
=23 LET М‹1)=0 

2080:NEXT I 

2188: CURSOR 28: PRINT " 
YOU MAY As:R3T 

2110:WNAIT 45: 00506 648 
B: IF K$z"T" СОТО 
2200 

2120:IF K$z"R" GOTO 248 


а 
2130:ІҒ К%-“А” GOTO 268 
B 
2140:00Т0 2118 
2280:CURSOR 48:0- RND 6 
: PRINT “ИЛ” nf» 
зял 27: GOSUB 1600 
: IF P=4 GOTO 2210 
2292:IF CCP12) く >6 
GOTO 2218 
2203:G608UB 5700: 
CURSOR 48: PRINT ° 
22U 3 "h432hn (Y/N) 
2204:0С050В 6400: IF K$- 
“N” GOTO 2210 
2205:IF K$45"Y" GOTO 22 
a4 


2206:0=0+2+ RND 6:C (P 1 
22-0 
2208:IF 029 AND (N=19 
OR N=12 OR N-20 
DR М-22) GOTO 4E3 
22180:IF 0>5 GOTO 2258 
2230:V-100*( RND (N^1.4 
+2)+1): CURSOR 48: 
PRINT -244 se 
"35 STR$ М5 "б Y/N 
2235:60SUB 6400: IF K$ 
»"Y" CURSOR 75: 
PRINT “27- 494hh»? 
t3 17: СОТО 3ES 
2240:IF GV GGTO 2235 
2245:6-26-V: GOTO "A 


2250:ІҒ 025 AND RND 5«3 
PRINT "hv n 33759 
!": GOTO "А 

2300:PRINT "ロキ リア イ n 2n 
*(5" 17: GOTO 3E3 

24080:0-0:V-0: WAIT 68: 
CURSOR 51 

2410:ҒОР [=й TO 3:0U228- 
CCISs 42 4CCIS 9D4CAIS 
18572:80-Q0*CCCIsBD- 
2)*3: IF V<U LET V 

sl 

2420:МЕХТ I: IF RND 32? 
0-0 PRINT "^t^ - 

せ ィ コウ !”: СОТО "А 
2430:PRINT “9%У9% -T"fv 
#4 !": GOTO 3E3 

26800:520: RANDOM 

26180: IF С‹5,1)<1 OR DiS 
)=1 GOTO "J 

2615: IF C(Ss11)=6 AND C 
(551) く C(S52) LET C 
(5s1)=C(S』 1)+1 

2629iMRIT 8: GOSUB 3600 
: CURSOR 28: 

PRINT CN$CS53 *, "58 
N$CCCS$82) 5$: 
CURSOR 48: PRINT 
STR$ CCS. 105 "7*3 
STR$ C(S,2);5 
2625:IF C(S』9)=3 PRINT 
":Msz": RIGHT$ ("8 
"+ STR$ С(5»5),29% 
: GOTO 2640 
2639:PRINT ":Pu="*;5 
RIGHT ("9"+ STR$ 
С<5,3),2); 

2640: РРІМТ ":":PN$CC(CS» 
12223: CURSOR 72: 
PRINT "FD S 5: 

IF C<Ss8)5=3 PRINT 
"9 

2645:PRINT " 2% 

2658:60SUB 6400: IF K$- 
*S" LET CXS5 1)=C(S 
12%(С(6»12<С(5»2) 
2: DOTO 2990 

2655: IF K$="D" AND CCS: 
12)>8 GOTO 2900 

26680:IF К%-”С” AND CCS» 
り )=3 GOTO 2758 

26180: IF K$4»"F" GOTO 26 
58 

267SiMRIT Ø: GOSUB 5800 
: CURSOR 72: 

PRINT STR$ (S*15;" 
»"*: WAIT 68 

26880: IF RND 54%С(5,40% 
P(S)=2)*9+(C(Ss11) 
-4)ж5217 GOTO 2690 

2685:PRINT "nottys 19: 
бото "J 

2690:0- INT ( RND 7+ 
RND (CC(S』3)+M(S)+( 
PCS)=2)*39+(C(S 11 
)24)*6)- RND ñ*3): 
IF 8«8 GOTO 2685 

21080: IF 0-й PRINT "ヨロ ィ 
Э #z2*wyg !°:А=А- 


ЕМ) 2:С(5›6)=С<5,6` 


245: GOTO "J 

2703:0= INT (0^.83*.2)5: 
IF 028 LET Q= INT 
((0ж43ғ,6%,5) 

2705:С(5»62-С(5»62%0:В- 
B-0: IF В<1 PRINT 
"Роу 94299% 1%: 
5070 5500 

2719:PRINT STR$ Qi” |) 5 
"i"D* o3 PSIS": 
GOTO 2990 

2759: 50SUB 5600: 
CURSOR 28: PRINT " 
19579-19650 917 
“Тай 

21959: CURSOR 48: PRINT S 
$(0Ds" ы 

2168:G60SUB 6400: IF K$= 
"1" AND T>9 LET T= 
T-1: GOTO 2755 

2T65:IF K$z"3" AND Т<16 
GOTO 2770 

2766:ІҒ K$="0"” GOTO 278 


ð 

2767:60Т0 2755 

2770:IF CCS» TOXLCT*1) 
GOTO 2768 

27717:Т-Т%1: GOTO 2755 

2789:MRIT 60: IF C551) 
< INT ((ҰТ-12/29 
GOTO 2618 

2785: CC S5 1»22CCS515- 
INT &«CT*12725: IF 
T=9 LET CéS51»52C£S 
ぅ 1)+ RND 4:Р=5: 

GOTO 2938 

2786:ІҒ T=4 PRINT "9* レ ヨ 
2%: GÜSUB 1699:P=P 
-(Р-4):С(Р» 102 CCP» 
12% RND 4: GOTO 29 
30 

2799:IF T=2 PRINT "31^ 
J92U32 ?42* !*:pzD- 
RND 3: GOTO 2990 

2795:ІҒ Т>14 GOTO 2670+ 
T*18 

2880: IF С(5»52% RND 29- 
Н+(С (5,11) =5) ж5+(Р 
(5)=4)ж9<22 PRINT 
"315 3 375169 !°: 
GOTO "J 

2810:60Т0 2819+5*T 

2815:0- RND 7+5: GOTO 2 
885 

2828: CURSOR 72: PRINT ° 
3"y3?": GO0SUB 6400 
:Р= VAL K$: IF P>4 
OR Р<1 GOTO 2820 

2821:Р-Р-1: IF р‹Р) =0 
GOSUB 5900: GOTO " 
J 

2822:CURSOR 72: IF RND 
С(Р»5)% RND C(S55) 
+ RND 5<18 PRINT ° 
Sw { 99.19: GOTO 
SJ 

2823:PRINT "(fhIs5!":C( 
Р,1)= RND CCP$25:D 
(Рэ-й0: GOTO "J 

2825:0- RND 14+3: GOTO 
2885 

2839: DUSUB 5800: 
CURSOR 72: IF RND 
C(S55)+ RND 29-H<2 
4 PRINT "25*551!*: 
сото "J 

2831:PRINT "ZAP 1%:Х- 
RND 16-1:Y= RND 38 
-1: GOTO "А 

2855:0- RND 16+4: GOTO 
2888 

2840:0=0: GOTO 2700 

2845:0- RND 21*6: GOTO 
2888 

2850:0- RND 25%8: GOTO 
2885 

2855:0- RND 29+9: GOTO 
2888 

2860:0- RND 24+12: 
GOTO 2885 

2865: IF RND С<5,5)+ 
RND 20-Нж2<24 
GOTO 2685 

2866:PRINT "ph%*z - k»*3 
x5 179%: С(5;62-С(5»6 
)*B*4: GOTO 3599 

2870:0- RND 40+11: 
GOTO 2888 

2875: IF RND C(S5)+ 
RND 22-Нж2<20 
GOTO 2685 

287T6:PRINT “7% ñ 42 ニナ 
99 !':CCS3 62z2CCS56 
)*B*4: GOTO 3500 

2880:0- RND 56%20 

2885:0=0+ RND C(S5)-H- 
RND (H+6)+(C(S5 1 1 ) 
=5)ж3+,9: IF 0<1 
GOTO 2685 


2887:0= INT (0^.94): 


5070 2705 
2888:0-0% RND С(5,5)-7- 
RND (H+S)+(C(S511) 
29)*2*.9: IF 0<1 
GOTO 2685 
2889:60T0 2887 


2988: 020C(55122: CC S»1257 
B: bUSUB 3808: 
CURSOR 72: PRINT " 
р:°; 

2910:Р(52-0: IF 84253 
PRINT "OK 19 
5070 "J 

2925:С(5,1)=С(5,1)+ 
RND 9+1:Р=5 

2950: АІТ 60: CURSOR 72 
Е PRINT -"$32*5-9* 9 
2f45 ! 

29480: IF СР, 1) СР, 2) 
LET CXP1)=CCPs2) 

2950:6070 "J 

2998: CURSOR 26: PRINT ° 
7% J )39. 97 り ョ 2 ("5 
RIGHT$ ("99"+ 
SIRS В.50:%) Ti 

2995:"J”S=S+1: IF S44 
GOTO 2610 

3000: RANDOM :5=0: WAIT 
8: GOSUB 36808: 
CURSOR 28: PRINT " 
7727-2974 

5010:Р- RND 4-1: IF DP 
)=1 GOTO 3818 

3912:MRIT 9: GOSUB 5700 
: CURSOR 48: 

PRINT LEFT$ (MN$s1 
)3"»"3 STR$ (Р+1); 
"1" $: NMS$ZCN$CP) 

3815: WAIT 60: IF N=? 
AND RND 3<2 AND CC 
Р»52< RND 22 
PRINT NM$3" ù 2629 

I*:DCP2 21: GOTO 3 
480 

5020: IF N<11 GOTO 5400 

5025:ІҒ RND С>В AND S=F 
-1 GOTO 3949 

3939:IF RND 15518 GOTO 
3400 
5040:60Т0 N*5+2995 
3959: GUTU 3169 
3955: ON RND 3 GOTO 3165 
5 う 175 5080 
5060:0-5: PRINT "ネッ セン Э 
8“;9 1"; GOTO 323 
8 

3865:PRINT "Slus n *> 3 
n45 !*: IF RND 38 
- RND CX(P54) く 15 
GOTO 3470 

3867: IF CCP$92»8 PRINT 
"304 3 NIL !*:C( 
Р,9)=0: GOTO 5480 

5068:0- RND 9+2: GOTO 3 
430 

3979:PRINT "4223 Y*Y$5 

1% IF RND 48- 
RND С(Р»42<18 
GOTO 5470 

5072:0- RND 22+4: GOTO 
3430 

38075:PRINT NM$3" à ¥ 3 
292v53 !*: IF RND 38 
- RND CCP5) く 13 
GOTO 3260 

5077:0- RND 13+4: СОТО 
5450 

3989: GUTU 5400 

3885:PRINT "28223 7“ すり 
э9 !*: IF RND 4i- 
RND С(Р»42<15 
GOTO 5470 

5087:0- RND 11+5: GOTO 
5450 

3898:0N RND 3 GOTO 3165 
:3175:3180 

3895:60T0 3400 

3199:UN RND 3 GOTO 5170 
5 3199 ぅ 3210 

5105:0М RND 4 GOTO 5170 
, 3185, 3299 3219 

3118:0N RND 4 GOTO 3200 
ぅ 3295 3225 3225 

3115:0N RND 5 GOTO 3165 
5170» 31805» 3225532 
25 

3128:0N RND 7 GOTO 3188 

, 3185 3199 3195 32 

25 3225 3225 


5125:0М ЕМІ 3 GOTO 3185 
ぅ 3199 5210 
3139:UN RND 3 GOTO 3190 
ぅ 3295 3215 
3135:0N RND 6 GOTO 3185 
, 31980532005 22105 32 
20 
3140:0N ЕМІ 6 GOTO 5170 
, 3190,3195, 3295 32 
15 3229 
3145:0N RND 6 GOTO 3179 
, 3134,3185, 31905 32 
19 3220 
31580:0N RND 8 GOTO 3160 
5 31 了 95 3199 3195, 32 
95 3219 3215 3229 
3169:PRINT MN$3" à す イ セイ 
эз ! "kB=B+ RND D: 
IF ВУС LET B=C 
3161:60T0 3480 
3165:PRINT 5%(1):0=1.5: 
GOTO 3240 
3170:PRINT "Cause Serio 
us":0-4: GOTO 3240 
3175:PRINT §$(3)5” Bolt 
"1022.8: GOTO 3240 
3189:PRINT 5$%(05):0=5,5: 
5070 3238 
3185:PRINT "Fire Blast" 
:0-4: GOTO 3230 
3199:PRINT "Flame Str ik 
е”:0-5: GOTO 3230 
3195:PRINT "Blaze Storm 
YiQ=6.5: GOTO 3230 
3208:PRINT "Ice Ма119:0 
=5: GOTO 3240 ? 
32805:PRINT "Plasue":027 
: GOTO 3240 
3218:PRINT S$(11): IF 
RND 50-С(Р»5040/2- 
(CCP9)=12)*4 く 29 
GOTO 3269 
3211:PRINT NM$s" à ph“ 
Ee LYS 
GOTO 3456 
3215:PRINT S$(13): IF 
RND 36-CCP555*D^/2- 
(С(Р»93-122ж4<20 
GOTO 3260 
3216:PRINT ММ$5° ù イリ - 
*93 1%: GOTO 3456 
3229:PRINT "Evil Symbol 
"10212: GOTO 5240 
3225:PRINT "Drason n t 
3 M5 1*:023.8*B74 
1 
5250:0- RND (Q*4+D)+ 
RND D- RND С(Р»42- 
2ж RND CCP5)-〈PXP 
)=1 )-(P(P)=5)*4-(C 
¿PI 1 1 ) =1 )*9 
5251:0- INT 0-(С(Р»110- 
50ж4-(С(Р;92293ж6» 
RND D: IF 941 
GOTO 3478 
5252:0- INT Q-C(P19)* 
IF 0<5 PRINT 9F F 
“ 2t£453* GOO 3 
480 
3233:0- INT (08,860: 

IF Q>8 LET Q= INT 
(CQW«2.52^. 7) 
3235:PRINT "4/7 ғ” 5*»- 
y“ "$5 STR$ Q: 

GOTO 5450 

5240:0- RND (Q*4+D)+ 
RND D-3* RND С(Р»5 
)-CPCPO 210 *15-CPCP 
)24)*6-CCCP5 11223) 
ж5-(С(Р»112-52%6 

5242:0-0-(С(Р»112-52ж6% 
RND D: IF 0<4 
GOTO 3470 

3245:0- INT Q: GOTO 343 
9 

3269:PRINT NM$:" à 752 
3 П799 1%: GOTO 34 
88 

3400: IF RND 48-С(Р»420-( 
СР» 11) =2)ж4-(р‹Р) 
=5)ж9-(С(Р›11)=35)ж 
2+C(P9)+C(P5 18273 
<16 GOTO 3470 


3 年 間 想 い 続け て きた 甲斐 あっ て , は れ て PC-8801 の ゆう ざぁ ーー として, PiO に 名 乗り を あげ る こと が で き て Very Happy / TF. But. 花 の 

当 人 生 に は こん びゅ だ あぁ あー と ジャ レ て いる ヒマ が な い の で , 眺め て は よだれ を た らし て いる 毎日 で す . PS. 基 電 子 専門 学校 に て 。 先生 に 
「 ど ん な コン ピュ ー タ を 持っ て いま すか ? 」 と 聞か れ た だら, 生徒 いわ く 「N・ ろ くろ く で す 」(PC-6601 の こ E) と 堂々 ょ 答え だ そう で す . 

А ( 脱 ・ ナ イコ ン の 鏡 の 国 の リト JL) 


'3481:0- INT ¢ RND ((0%5 
уж9)+ RND 6- RND C 
(Р,4)): IF 0‹1 
GOTO 3478 

3402:0=0- INT (EKP519)/ 
2+.5): IF 048 
РИНГЕР УТЭ 
э: GOTO 3480 

3493: IF 0=0 AND СР, 10) 
J8 PRINT "97-9704" 
“79/9 !":CCP5 1922C 
(Р»103-1: GOTO 348 


8 
5405:0=0-С‹Р›9): IF 0<0 
PRINT "ヨロ イ 7“ 3729 
”: GOTO 5480 
3410:IF Q=9 AND CCPs9)> 
9 PRINT "3n4 Э #7“ 
"79/9 17:С(Р»9)-С( 
P,95-1: СОТО 3430 
3420:IF 0-0 GOTO 5470 
5450:0- INT (98^.86): 
IF Q>3 LET Q= INT 
((0ж2,524.7) 
5440:РВІМТ NM$:" n °; 
STR$ 0%” ) 73-9" 
5450:С(Р»12-С(Р»12-60: 
IF CXP515>9 GOTO 5 
460 
3455:6G0SUB 5800: 

CURSOR 72: PRINT C 
N$CPO 3" n уу” 
3456:D(P)=1: IF DC(9)+D( 
15*DC20 *DC32724 

GOTO 1E3 
3457:60T0 3488 
3469iMRIT 8: CURSOR 48: 

PRINT ” 


"8 


$3465: WAIT 68: CURSOR 48 
: PRINT NM$s" 7) ) 
94037 "5 STR$ CCP 
s1): GOTO 3488 

3479iPRINT CN$CP?S” n m 
998 | 

5480:5-5%1: IF 5-Ғ 
GOTO 26880 

3494:0070 3018 

5500:ІҒ N-31 GOTO 6100 

5501і:ҒОВ І=0 TO 5:Р‹І)= 
0: IF C(I51)>9 
LET 0<1)=0 

3502:NEXT I: CLS 

3505:0= INT í RND (N^1 。 
5+24)+6)ж10: 672640: 
PRINT STR$ 0:70) 
#27 3 29735 ! 

5507:5= RND (NZ6):U=9: 
IF RND 5<2 GOTO 35 
81 

3518:0N RND 12 GOTO 552 
0, 3529 3539 5540,5 
949, 3549 3540: 3550 
: 3559 3569 3560, 35 
59 

5520:0- INT RND (RZ3)5R 


3521:0-0%1: IF RND 855 
GOTO 3521 

3522:6050В 1100: IF 029 
PRINT "Masic Armor 
8“ !*:0-10: GOTO 
3524 

3523:PRINT "Armor lu. "5 
STR$ Q3" 3 zw"T5 ! 

2524:PRINT "5*"vh* PIRN 
2%: GOSUB 1600: 
IF Р-4 GOTO 3572 

3525:С(Р,9)=0: PRINT СМ 
$P "2 D^ キマ 2 ! 
": 60Т0 3575 

3539: 0=95R=4 

3551:0-0%1: IF RND 251 
GOTO 5531 

3532:1F 026 GOTO 3530 

3533:60SUB 1188: PRINT 
“Rins of '"SRN$CODS 
* 9* 1*$ PRINT "9* 
T nx? 

3535:608SUB 1600: IF P=4 
GOTO 3572 

3537:CCP5 11220: PRINT C 
N$CPO3" "2 D^ nz マス 


!": GOTO 3575 
3548:R-3:0- RND 6: 
GOSUB 1180: PRINT 
"Potion of "SPN$(Q 
j* g*T*9 PRINT 79 
“йе”? 
5542:0050В 1600: IF P=4 
БОТО 3572 
5545:С(Р»122-0: GOTO 35 
79 
5550:0=0, R=0 
5551:0-0%1: IF RND (N*3 
223 GOTO 3551 
3552:IF 0218 LET 0-219: 
ON ІМГ ( RND 9/9%1 
) GOTO 5550» 5555 
3553:50SUB 1100: PRINT 
SN$CO»?S" 3 7-4,9 ! 
"I-PRINT "Sp" EF 
эх) ? 
5555:005/В 1600: IF P=4 
GOTO 5572 
5557:С(Р,8)-0: GOTO 357 
ð 
5560:0-Й»Е-2 
5561:0-0%1: IF RND 8>3 
AND 059 GOTO 3561 
3564:60SUB 1100: PRINT 
"Shield 19,7% 
STR$ 05° Э 2579 ! 
3565:PRINT "5"vh* tf1zh 
?": GOSUB 1600: 
IF P=4 GOTO 3572 
3567: CCP, 10070 
3579: PRINT CN$CPOs" 9% 
モ す 3 る 2 |": 6070 3 


3572: PRINT "モッ 9 イオ イト * 2 
T3253» 

3515: IF C-8 GOTO “А 

3580:U-U*1: IF 0<5 
GOTO 3518 

3581:МАІТ 0: FOR 1-0 
TU 3: IF С<1,6)<С‹ 
I:20 *€CCIs 22 4CCI4 
)*CCIs 50) *4*CCCI 8 
)z4)*8*CCIs 7) 
GOTO 3590 

3582:IF DCI)=1 GOTO 359 
ü 

5583:Р-С(1,09: FOR 1-2 
TO 5:0- RND 1600: 
GOTO U+3581 

3584: 020* CR212*46* (R22) 
*30*CRz23)*17*CR74) 
*31: GOTO 3587 

3585: 020* CR212 *30* CR722) 
ж49%(В-59ж21%(Р-4) 
ж29: GOTO 3587 

3586:0=0+(8=1)ж14+(8=2) 
*25*CRz22)*48*CR74) 
*18 

3587:IF 0299 LET C(I+U) 
zCCISUD*1 

3588: NEXT UiCKI51)=C(I。 
15432: CCIs 22 2CCI2) 
%2:С(1»69-0:С (17) 
= じ ( 1 5 イ )+1 

3589:PRINT CN$CID$" nh v 
"4 7% STR$ CCI T) 
QUU л t i 

3590:МЕХТ IiL= じ (5 T? *CC 
1»72%С(2»72%С(35Э7) 
sL= INT (14/60%1: 
FOR I=B TO 188: 
МЕХТ І: IF L>43 
LET L243 

3595:C-0: GOTO 100 

26080: CURSOR 26: PRINT 


"t 


, 
3780:CURSOR 48: PRINT 


yt 


3, 
3880: CURSOR 72: PRINT 


"$: RETURN 
3980:60SUB 5800: WAIT 8 
8: CURSOR 72: 
PRINT ЗО? 
ОРАТИ ЧЕ UT 
RETURN 
4880: Q2 CN290 * CN2112 * CN? 


19» *CN2215: 
RESTORE 0%404й0 

4005:PRINT "nv n УЛ? L 
29994992 1: 
PRINT “Нғр-”: STR$ 
В): °:Ам=°5 STR$ ¢ 
ñ>; 

4919iPRINT ":Mg3= 5 
STR$ (D? 

4815:PRINT "әл" 2 232 
п (イレ ナイ = ) 


4020:G0SUB 6400:Р= YAL 


K$-1: IF P«8 OR P> 
3 GOTO "ñ 
4025: INPUT "МАМЕ=° 5 СМ$< 
Р): IF LEN СМР? > 
5 GOTO 4025 
4020: CCP 122B: CCP? 2» zB: 
CPs 55 2D: СҰР» 6228: 
C(P9)=Hi (Р>-й0 
4040: READ C(P | 0) CEP 5) 
s COP Í| 40s CCP» T2 3 CCP 
s8) s CCP 1825 СР» 11 
)$CCP 5125: GOTO "ñ 
4041: DATA 4:9:45165 7:4: 
2:2 
4842: DATA 5»5,2»9»5»2,5 
4 
4943: DATA 4:14»8»24»10; 
63232 
4844: DATA 3 7551557555 
3,4 
4200:CLS : WAIT 99: 
PRINT " Phomins 
(o ай. 
PRINT " YOU MAY 
AsRsT 
42805:LINE (59)-(1515) 
«В 
4210:6505/В8 6400: IF K$- 
TR PRENT =; БО Л 
ETE tes GOTO 
ñ 
4229: IF K$="H" PRINT " 
「 コ ャ ルイ モリ 」" 2 PRINT " 
Phomins n キ T2 も 5 ! 
"上 = ニ L+ イ ー バ 上 L>4 了 )* 了 イミ 
GOTO "ñ 
4239: IF K$ く >"T" GOTO 42 
18 
4235: IF RND 5>2 GOTO 42 
68 
4240:0- RND 3*2: PRINT 
リッ サオ マエ タキ) "5 MIDS € 
"PuSPM3 " з 9*2-552)5 5 
"og: 1*3 PUS- g 
4258:FÜ0R I=9 TO 3:CCI,0 
)=С41,0)+1: NEXT I 
: FOR I=B TO 588: 
NEXT I: GOTO "A 
4269:PRINT "'"5553 33 92 
“73a a "*LzL 7:823: 
U-8: GOTO 3510 
4400:CLS : PRINT “MEMOR 
Y SAYE”: FOR 1=9 
TO 3: FOR 7-0 TO 1 
AVI, DD2CCIS J): 
NEXT J: NEXT I 
4410: Vs 132 2X: VC15132- 
Y:V623132z2L:VC25 13 
)=2:0Р=6: FOR I=9 
TO 3: VN$CIDZCNSCIÓ 
* NEXT I:VF=1 
44280:60T0 "ñ 
4600:" " IF VF く >1 
00508 3988: GOTO " 
ñ 


4603:WAIT 8: CLS : 
PRINT "MEMORY LOAD 
“: PRINT "READY? ¢ 
YZN)": 60SUB 6488: 
IF К%<>°Ү" GOTO "А 
4605:FO0R I= TO 3: FOR 
J=B TO 12:CCIsJ2zV 
CI, J): NEXT J: 
NEXT I 
461B:;:#=V0D | 122: YzVC19 13 
):L2VC2$132: 2z2VC3: 
13»:62GP: FOR [=Й 
TU 3:CN$CIOZWN$SCI) 
: NEST I: 60TO0 "À 
5818:DÀTÀ "Kobold"s159s 
1559 1151525151 
3828:DATÀ “бовііп”»231й 


eio 


Legend of the Matirute BASIC リ スト 


18»й,11,1»51з1 

5838:DATÀ “0ғс”»2,12,18 
sB 112525 25B 

5040: DATA "Skeleton"'s4: 
1529558y25195859 

5858:DATÀ "Zombie", 2,20 
:24»2.17»2:11,1,1 

5860:DATÀ “Пбәге”,5,18,2 
4,1,11,2,5,2,1 

SATA:DATA "Ghoul"*2*18* 
26»й0»17»2»2»4эЙ 

5880:DATÀ "Lizard Man"; 
93:285 3B 2 653 5555 
ñ 

3898:DATÀ "Mumms"s4:24: 
3Й,2,17+2,14,15,1 

5198: DATÀ "Knisht” 6516 
s2B 3 2535 75551 

5118: DATÀ "Troll", 45245 
565»9,17»5,4,5,1 

9128: DATA "Sorcerer "s9, 
14»18»9,12,5,12,12 
:B 

9138: DATÀ "Salamander ", 
3338543835535 92 うさ 5 49 
‚2 

9148: DATA "Slus", 2 Í4B55 
2:0»15»1.5,2,2 

5158: DATÀ "Giant "4 60» 
99.4,4,2»5,4.2 

9168: DATÀ "WamPire"sr 了 s5 
Й»75»8»1й»2»15»18» 
2 

5178:DATñ “Нчаға”»4,80. 
128:5:5:5:4:5:30 

9188: DATÀ "Rorer":6:60; 
88»65»7»2»12,9,2 

519ӣ:0АТА “бһо5%:”»7»56» 
75»12»5»2,1й8»17»5 

9208:DATÀ “Heavy Knisht 
"5852854256529 3 8 
6,2 

9218: DATÀà "Beholder "s4, 
?Йй,99,24,14,2,4Й,3 
532 

9228: DATÀ "Vareauar"'só: 
5Й»5й»12»12.5,15,1 
7:2 

S238:DATÀ "Frost Drason 
"54499416805 1 515235 
5,231 

9248: DATÀ "Iron Drason" 
»1й0,8й»15й»12,1»5» 
5:732 

9258:DATÀ "Fire Drason" 
972»145»16»1»5:4 
15533 

5258:DATÀ "Evil Knisht" 
411.8Й,15й,15,2,5» 
16,12,35 

5278:DATÀ "Demon":12:98 
15й:18.15,2,17,2й 
4 

5288:DATÀ "Black Wizard 
"|, 13 95 1255285125 
232632833 


5298:DATÀ "бачата Gras" 


,15:95»)15й,25,12»2 
.28,5й,4 

5i88:DATÀ "Rewindum" 24 
|. 158 25й0,265,18,5,2 
532854 

5218:DATÀ "Vadonrz"':2532 
0. 500, 24, 16,5, 31, 
29,45,5365, 5 


5510:0АТА "88282838FOF8 


TBTCTCTB4BBBFSFCIC 
18", "ü38C182CFDBE3 
FTFTF3FFFBF9F97 

5529: DATA "938C99gE9FS 
FEFFFFFE18ESF9F9F9 
ЕЙ”, "999919387C2F 
FFF3YFFFE18397939 
1 

5539: DaTH "E919989819F9 
FEFBFFFBFEFgFgF9F9 
70", "949D1D3D79FDF 
FFFFFFFTF3F1E 

5549: DATA "999999F9FS38 
F8FFFFFFF838F8F9", 
* ロ dggd49FgFC4FFFF9g 
1FFFFC49FgF94 


5559: DATA "39424024298 
91938THE3FFTEEE56 
44°, ”Й5ЙСЕВҒЕЙВСЗЕТ 
FTFFFFFBFB383868E8 


4 

5560: ПАТА "COEBFOFOBEOFB 
FEFFFEF569C9FF8g" 
"1939797C3FFFFg3F 
FFFC59C19989492 

5579: DATA ”188442424С5й 
F8EEDEE8F852555941 
8й”,"1804080941ҒйТ 
FTFFFFFTFTF3595129 
D 

5589: DATA "FC9989691919 
5T5DFF5D5718C8C8F8 
CO","37802018080088F 
D030303F 01300307070 
3 

5594: DATA "888888FFC863 
З4ЕЕЕЕЕ463”, "00202 
BaFF6068687133333F3 
F1E 

5699: DATA ”ЙЙЙЙЕЙЕЙЕ527 
ҒЕҒІҒІРІЕЕЗТЕЗЕЙЕЙ 
","BaFaFFFFZFC3FFF 
FFFFFFFC33FFFFFF9 

S614: DATA "BB0BFE3BCBEB 
ЕЙҒЕҒЕҒЕЕЙЗЙЕЙЕЙЕЙ 
7, "9991939191CgFFF 

|. Fg3FFFFC3939191 

5629: DATA "FE1979FRFgFg 
FaFEF3F3FEF0787878 
8" ぅ "FF999999C9FgF 
FFFFFFFFFF1 

5650: DATA "9999999999 
9999C9EFEF2189E 
02”, "1010303838303 
C3ETFTF3F1F18 

5649: DATA "BC41NE39RTC8 
FSE2FSF8C6F1C82453 
33", "9199991F3FTFF 
FRFNFDTF3F1F99999 
1 

5659: DATA "CgFCFFFCF9gF9 
FEFEFEF9F8FCFFFCCg 
","1ҒЙЕЙЕЙТСТЕРЕҒЕЙ 
TFFFFCF17T2FCFDF 

5660: DATA "999999FgFCT8 
F8FEFEF838FCFg66FF 
06" 』 "999999FF イ F83F 
FFFFFFF897FFFgFF 

5679: DATA "99999E9F938 
F8FEFFFEF838F9E9" 
” 9999939399C9FFFFg 
1FFFFC9999393 

5689: DATA "9989E9F9FEF3 
F3FEF8T9FF43939796 
04”. "999193FFFFFFF 
FFFFF9gFF 

5899: DATA °<:<>6:<6:<6: 
5963 

58й1:ШАТйа "9235:536:94; 
5:99 

5892: DRTH °99<67?:<:5399 
£399 

5883:DATÀ °577:9999<67= 
5999 | 

5804:ПАТА "4:4:912956:1 
4319 

5895: RTH "957:5662346:4 
666; 

5886:DATÀ SNES 
66:1 

5887:DATAÀ °9539539=:=6: 
«638 

58й8:ШАТА °=:8=6:119189 
566; 

5303:DATA "1=31475:5773 
46:9 

5818:DATAÀ "4345:4:94:42 
(639 

5811:ШАТА "9439995735:8 
55:9 

5812:ПАТА "99815766:43- 
5:55 

5813:DAÓTà ”577>26621889 
89<: 

5814:DATÀ "46:198466391 
9999 

5815:ПАТА °9476399<:956 
1919 


5816:DñTñ “-6666:91956: 
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pio 


Legend of the Matirute BASIC リ スト 
95:9 6200:С15 : WAIT 288:2-2 


3817:DATÀ °9<6:<:9<7>:9 
985; 

9818: DATA "9989=?;99991 
99 く 3 

9819:DATÀ "53735?399534 
395: 

9828: DATA "£2:4:563-2285 


: PRINT "7$55$ 109 
メイ Ээ 0927 DIU"45," 
: bUSUB 6788: 

5070 1E3 


6400:K$- INKEY$ : IF K$ 


-'" GOTO 6408 


6418: RETURN 


3 9 くう 6700:С15 : PRINT "SAVE 


5921:0АТА "999956:<5<76 
195: 

2822: DATA "995762538984 
5=:9 

3823: DATA °95662< >:999< 
: 353 

3824: DATA "566553999991 


376: 6800:С15 : 


9825: DATA "4:4:46357116 
3:89 

3826: DATA "9995724:4666 
6399 

5827:DATA °95724>:99<2< 
6353 

3828: DATA ”9(:<6:9995:9 
(663 

3829: DATA "5353435177635 


T662 T888:"N" CLS : 


600DB:CLS : WAIT 99: 
PRINT °?#9 ^ トク トゥ 
Vadonz J RAEN 3 о пәЛ 


3 3720 (Үез-Үүу”: 
GÜ0SUB 64808: IF K$: 
»"Y" RETURN 


e6T18:PRINT УЛ.6 726 (ж), 


じ EN$(*): PRINT #"Kñ 
A slr: 
RETURN 

GÜSUB 6900: 
USUB 6488: IF K$« 
>" GOTO 6300 


6818: INPUT ”7.6%:С(ж», 


CN$Ck»: INPUT #"Kñ 
ible Tg: 
GOTO "À 


6980:PRINT Әзіз f^ y 


"t3 (теѕ=ү)”: 
RETURN 

WAIT 8: 
PRINT "REGEND OF T 
НЕ MATIRUTE": 
GQSUB SE3 


ッ 95 | 7818: INPUT "1:0LD GAME, 


6818:N-31: WAIT 0: 
5070 2020 

6188:CLS : PRINT "Руз V 
adonz n 949"55 1°: 
2-1: GOTO "А 


1 

q 

і 
Oo 
д i 

1 


э 


Z ‚эд 


- 
ЖЕ. 


2:МЕМ САМЕ "i K$: 
IF Кӛ-"1” GOTO 688 


a 
T8028:IF K$<>*2" GOTO 78 


T858:FO0R I=B TO 3 

ТІЙЙ:РРІНТ "No."3I-*1: 
PRINT 71:ҒІ»2:ТН»5 
ІШКЕН "S 

1118:G0SUB 1688: IF P=4 
GOTO 7118 

7120:P=P+1: PRINT STR$ 
P:CCISBUDZP: 
RESTORE Р+7199 

TASO:READ CCIs12sCCISs2? 
SCCIS 2s CCIS 45 CI 
:S52:CCIS 8) CCIS 9D: 
CCIS182 

T1480: INPUT "NAME “тах 5 
)z"SCN$CIDO: IF 
LEN CN$CI2?5 GOTO 
7148 

7150:РРІНТ "SURE СҮН)” 
: 5USUB 6488: IF K 
ま ="N" GOTO 7188 

1151: IF К%< YY GOTO 71 
50 

71155: IF С(1,й02-2 LET G= 
5%5йй 

7160:МЕХТ I: GOTO "А 

T288:DATÀ 10»1й0,4»2,031 
'1,й 

7281: DATÀ 9395353303050 
* 1 

1202:DATÀ bsbs Hs A, 5, A, 8 
‚Йй 

TAAS:DATA 14:14 6 1356256 
‚2,2 

8999:CLERE : DIM CN まる) 
*18 C (3 125 » SN$CIO 
)*11:5HC 192 s RN$ CO? 


x18sPN$CODo*180sPC3) 


8818: DIM РИ(5»>МР%(12ж5 


2,045), WCSOSLC1TÓs 
S$61625sVC3s 13) » VN$ 
(3)*10 


8828:RESTORE 9E3 
8939iFUR I=B TO 19: 


READ SN$CIO:SHCIO: 
NEXT I: FOR [=й 
ТО 6: READ RN$CIO: 
NEXT I: FOR [=й 
ТО 6: READ PN$CIO: 
NEXT I 


8949:FUR I=B TO 16: 


READ S$CIOsLCIO: 
МЕТ I 


8200: X245 Y72:L 71» G-6808: 


((172-1Е8: RETURN 


9888: DATA "Hand":-2: "Da 


33er" »2» "Hammer "53 
:"Axe"sáds"Mace"s4., 
5: "Spear ": 9, "Sword 


3818:DATÀ fs "Hyper Swor 


d's18»s"Rert.Slaser 
",18.5»"Gian.Slase 
r"slis"Dr3an.Slaser 


3820:DRTÀà 12»"Masic Swo 


rd"»14s"Sil.In3ure 
r"siifs"Trident "52 
*"Lisht Brade 


9030: DATA 24» "Етсші iver 


".,28:"Frost Brand" 
452, "Hol sRvenser ": 
Z6s"LifeStealer 


2835:DATÀ 480:"VorPalSwo 


rd" | 58 


298480:DATÀ "Мо-ғіпз”», "An 


ti-fire":"Defender 
", "Protection", "Of 
fencer ", "Nizar dr sy 


:DATA "ReProduct 
:DATA "Non-Potion": 


"Bnti-masic"s"Stre 
nath"»"Healina"s"M 
asician"s"Shieldin 


3 
:DATA "Charm 
:DATA "Healinə "ss" 


Cause Light "ss "Rn 
ti Masic"sis"Lisht 
nins "sas "Cure Dthe 
FYs3 


:DATA "Fireball"s*4: 


"Break Armor "5 "Е 
ire Wall "sb, "Cause 
Heaus" 48 


:DATAÀ "Fire Flame": 


1ü:"Ice Storm"*12: 
"Death Mirror "sid, 
"Meteor Storm"s17 


:DATÀ "Flesh Stone" 


s2B "Holy Ssimbol": 
24, "Raise Dead":28 
э "TelePoOrt 32ہ"‎ 


キー ボ ー ト マト リク ズ に つ / り て 


告 レ ベル で の キー 入力 に は , 

TUUS NR えま す が , 2 つの キー を 押 
し て いる と ユー ド 4D が 返 つ てき て し まい 
£ Dii 

と こ で 。 PiO2 月 号 に 載っ て いた だ た PC-12 
系 の キー マト リク ス と 同様 に , PC-1401 の 
も の が わか り ま し だ の で 投稿 し ます . 

PC-1401 は 電卓 用 と し て も 使用 で きる だ 
b, キー の 数 が PC-12 系 の も の より 多く な 


ポー トド ト ) あか 。、 2^ また は 3"(HB ボ ー ド ) 
өлен Мык ESSE TOME. 
JA de am 

複数 の キー 判別 を し たい とき, 横 の 列 が 
異な り , か つ ポ ボー ト が 同じ で あれ ば 一 度 に 
判別 で きま す . も し 横 の 列 が 同じ 場合 は 二 
度 に 分 け て 判別 し て くだ さき さい. Ж- Һа 
う 場合 は , OUT AEOUT B を 続け て 行 な 
っ だ 後 。 IN AA や 本 な ん ば A と 'B や 


人 @ 広 瀬 雄二 
度 に 判別 する 等 の こと が で きま す . 

1 つ 注 意 す る こと は , IA ポー ト の キー 
だ け を 読む と き は , IB ポ ー ト に 0 を 出力 し 
て お か な いと 関係 な い キ ー ま で 読み 込ん で 
し まい ます . まだ 逆 の こと も 言え ます 。 

Ж 5, |BRKI キ ー の スキ ャ ン に は 
TEST&08 を 使い ます .、Z フ ラグ が 立つ て 
いな けれ ば 押し て いる こと に な り ま す . 


っ て いま す . そこ で スキ ャ ン し た だ いらい 行 の 指 
定 に 使う 1IB ポ ボー ト の キー の 数 が 多く な っ 
て いま す 。 

表 が 2 つ あ り ま す が , 1 つ は A, 6512 
は B ポ ー ト 用 で す . 最上 列 に ある ビッ ト を 
1 に し て 表 1 中 に ある キー な ら 61IA ポ ー ト , 
表 2 中 に ある キー な ら 6IB ポ ー ト へ 出力 し 
3-7, その あと で JIN AA を 行ない ます 
(OUT B を 行なっ て も IN A と し ます ). 

ТАСА Т ТАРАС ЕЖ ДАР 
場合 は 。 ビッ ト 0 が 1, つま り 値 1 を IB ボ ポー 
ト へ 出力 し ます . その あと で IN A を 行 な 
いま す . 

も し A( ア キュ ムレ ー タ ) に 80 が 入っ て 
TE Gin АВА Ci ISO ALS 
€ LC &80-- &400 š b = СОБА от): 
о "A" E "Z" 両方 の キー を 押し て いた だ 
こも 0 な が が ます (また セッ ドサ たま ЕТУ 
な ど 複 数 ビッ ト を 立て , OUT し た 場合 , 
さと あい ば まひ も よ の 場合 、 まだ は GA EU 


КЕГІГІГІГІС. ЖШС 


С "(S mp お 一 つっ , な ん と 5 月 号 に は SC-3000 の プロ グラ ム が 載っ て いる と 思い き や , PB の ゲー ム も 4 本 載っ て いて , さら に PiOPiO に 私 が 載っ つて いる 
ео) o % の で うれ し さ の あま り 2 冊 も 買っ て し まい まし た . ふっ ふっ ふ 発 見 /PiOPiO の 最初 の 文 は で きる だ け 長 くし まし ょ う . 印刷 が 濃く な っ て 
VE > 目立ち ます (セコ イア )。 まだ PiO と いう 文字 も 太く な り ま す 。, 実験 し て み ま し ょ う 。 (藤田 伸一 は や め て ペン ネー ム に 戻る 桜 だ ん ご ) 
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PB-300/ 1 00 


BASIC 


ポケ コン 版 の すもう ゲー ム で す . あな た 詰め て 入力 し て くだ きい). 309 ス テッ プ 使 キャ ラク タ 
は , 何人 の 相手 に 勝て る か./ eit. 
"A イン フォ メー ショ ン 


0 HF t: 
: 9% ° 
自分 の 押す 方 向 
勝ち | : 
Ê (7 [0 > 


_ RUN す る と м まず タ уы トル が 表示 され 
i7. そし て ,| EXE | キー を 押す と “HAT- 
KEYOOI" ЕЗЕЖЭӘС; EC FEE. 

МОКОТТА/” と 表示 され る の で ,|4| [6] ا‎ і 
キー を 交互 に 押し て くだ る さい. PiO4 月 号 を 買っ て みる と , PB-100 


早く 押せ ば よい と いう も の で は あり ませ (544 ス テッ プ の も の ) の プ ブログ ラム が な か 
^. うま く 押 す と 相手 を 押す こと が で きま っ だ . 長い プロ グラ ム し か 載せ な い の だ ろ 
す が , 気 を 抜い た り , うま く 〈 押 きる な か っ た 2 か と 思っ て 送 9 ま し た , 
りす る と 相手 に 押さ る れ ま す . そし て , ЖС 僕 は PB-200 で ヌメ モリ は 不足 し ませ ん が , 
押し 出し た 方 が 勝ち で す . 544 ス テッ ググ の PB-100 の こと も 考え て ほし 

な お , 自分 が 勝つ と も う 少 し 強い 相手 が СЗ. 
現われ , 自分 が 負け る まで 次 々 と 強い 相手 OIO 
が 続き ます . 


ITHE SMOU BASIC!) Z p sss 
i ° н - 


34 PRINT CSR š; MT 


1 


op IF Хай 5%= CON" 
:60Т0 508 


can 


ыл 
c 
сш 


DEDE 

"KTHE SHOU 

6 PRINT * HHTKEY0 
E s 

8 PRINT :PRINT ' 


50; = +1: КЕ=1:60 


NOKOTTRI*: 100 IF 10; 54= "100 ТАТНА 
en | :8070 6 


ІР KEY=*4";iF K 328 PRINT "YOU HON" 


っ < 


AA : 3 

OOOOOO OOOOO DO 
00000000000401 10000004 
VANAN AN ANAN, АА 


Fa “ AA 


(株 ) コ ム パ ッ ク で は , PC-9801, PC- | 用 者 カー ド 」 以外 の 応募 は 受付 け ま せん | «xx 
8801 用 ゲー ム 「 ウ ッ ト イ 」 の 発売 を 記念 し | (すでに 「 ご 愛用 者 カー ド 」 を 発送 済み の | 9151 東京 都 渋 谷 区 代々 木 1-37-1 ぜん 
t, 「100 面 チャ レン ジ ・ コ ンク ー ル 」 を 開 | 方 は , その 旨 を 明記 し て 官製 は が き で ご 応 らく ビル 
催し ます . な お 詳細 は 以下 の 通り で す . 募 く だ きい ) . (株 ) コ ム パ ッ ク 企 画 室 「 ウ ッ ト イ 」 係 
で 応募 方 法 テ «WU 昭和 60 年 7 月 18 日 (消印 有効 ) «xx 

100 面 を クリ ア し た あと に 表示 る れる フツ パ | る 対象 機種 ※ PC-8801 版 , PC-9801 版 賞品 の 発送 を も っ て 発表 に か える せ て い 
スワ ー ド を , 商品 に つい て いる 「 ご 愛用 者 | 賞品 オリ ジ ナ ル T エ シャ ン ツ だ だ きま す . 
カー ド 」 に 書い て お 送り くだ る い .「 ご 愛 (450%, #1004) 
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PB-300/ 1 — T 


BASIC 


急流 で 有名 な 富士 川 を 下っ て くだ さい . 
僕 の 住ん で いる 富士 市 は 50Hz( 東 京 電力 ) 
で す が , 富士 川 を 渡る と 60Hz( 中 部 電力 ) 
な の で す . 

画 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 


p 


о йы сы 少し 難し いよ う で 
(Ta) 


_[ 国 [9](s] は SHIFT) で スタ ー ト . プ ロ か 


アマ か 聞い て くる の で , プロ な ら |Y| キ ー 
を 押し て くだ る い 。 

あな だ は 自分 の 船 VWV” を 動か し て , Jë 
"E や と きど き 出 て くる 岩 " 〇 " を 避け 
с, 海 に 出 て くだ さい . 船 は [4][6] キ ー で 
左右 に 動き ます (自分 が 船 に 乗っ だ た つもり 
で 操作 し て くだ さい ). 

c L T, の 上 を 通る た FOR 
UM" だ と 船 が 増え ます . また だ , 船 が 進む 
ご と に 十 1 点 で , 海 に 出る と ボー ナス 50 点 
CI. 

な お , 船 は 3 隻 か ら で , スピ ー ド は どん 


どん 速く な り ま す . まだ , 画面 は @⑧ に わ 


R1 行 番号 マッ プ 


初期 設定 , 画面 , 入力 
ルー プ 。 デ ー タ ・ ジ ャ ンプ 
コー ス ・ デ ー タ 

メイ ン YS キー 判断 , 
当たっ た か か ) 

画面 表示 in 

終期 画面 etc 


図 画面 に つい て 


BC EV 


か れ て いて , が ⑧ の 下 に ある と 考え て く 
だ に ae ок 


707 


ほ た ん ど が ユー スドー デー な の て 、 V 
ト を 見 れ ば わか る と 思い ます . 

ュ コース ・ デ ー タ は 55 行 で す が 。 実際 ゲー 
ム を する と 2 倍 あ り ま す . それ は , 1568 ス 
テッ プ と いう 短い 制限 内 で , いか に 長い コ 
ー ス ・ デ ー タ を 作ろ うか と いう , 0990) 
Fuji River BASIC!) A F 9€ 


プロ , アマ 入力 用 
| スピ ー ド 

IUA = 

ハイ ・ ス コア 保持 者 

ルー プ 

6 or 60 

60 or 6 

1 or —1 

コー ス ・ デ ー 

ルー プ 

ルー プ 

船 の 位置 

ルー プ 

スピ ー ド 

Ш, О, ¥, $ の 区 別 用 

Аа? 

ルー プ 

リプ レイ 入力 用 

船 の 数 


て すま ( 普 に で も 思い つて で デイ オデ ディ ТУ 


最後 に 


必殺 ナナ ヌメ 移動 を 身 に 付け れ ば , ЖӘЕ 


ん どん 増え ます (最高 1 度 に 3 E), この ュ 
ー ス に あき だ ら 自 分 で 作っ て 《 く だ さい (上 
か ら で も 下 か ら で も 行け る よう に /)。. 
ケラ シー クタ クラブ 作り ま し か た ツテ (し PB 
ユー ザー 対象 で す . 

P.S. 高見 直 秀 様 , 見 て ます か ? みな 
жыл, ITO 


BIO 


118 I=" ТІГІП 178 15-*M BR :6010 1$="$ o":80T0 
8070 Ежій 518 51ü 
"18010 1$-*No $8':50T0 || 188 I=" #88": 5070 
b 518 518 
19=* 880 '":80TQ OTD 198 I$-* 880°:5070 СЫ! БЕЗІН 
618 618 518 518 

208 1$-* BW20":60TO | 268 15-40 W*:50TO | 


I$="W $ H":60T0 [$z* Bo ':80T0 
PRINT " Fuui Kl 618 518 518 


мег", "Hi-Sc* 1C; ЫН 08°: 5070 $=" GOT HK :5070 || 278 18-8 E ":80T0 
618 618 3U 
Не” ВВ": 5070 || сй ср GOTO 1$="o Wñ':60710 1$z*8 GOTO 
518 : 618 618 


5 月 号 の PiO ス クエ ア の 須原 誠司 さん へ . あな だ の アイ デア は な か な か の も ん だ と 思い まし だ た が, や っ ぱり いく ら 面 倒 で も, ちゃ ん と 1 つ 1 
つ リ スト を 見 な が ら キ ー イ ン し て た 方 が いい と 思い ます . や っ て くう ち に だ ん だ ん 慣れ て くる だ ろう し , 急い で 入れ な きゃ だ め と いう わけ で 
еі, そう いう わけ で , カナ の 位置 を 覚え る まで , 悪戦 苦闘 し まし ょ う . PS 僕 の 質問 に 答え て くれ だ 人 が どれ だ けい だ だ ろう か . 

(ベン ネー ム の 頭 だ け か えた フリ ー ダ ム き ん や ) 


SIO 


518 
SU `: zT! 
518 5 ун 1041-6131 
ES ЖН: F nz'M* THEN 7 
518 4 
$=" Û || 658 IF 0$=*0* THEN 
5iü 158 
HUM “g bei П$=*#*:55+1 
218 БТИ IF O$="$"iP=P+1 
3 Bé d':G0TO 
518 
ЕЧ 98": 5070 
510 
is="go %:5010 
518 
Пе BB':5OTO 
518 
iu Y 
FOR Қай TÜ B 
PRINT CSR 8:1 
"MSSCOR L? 


Hs 
H 


hiB 
418 [j-"M$ Finot 
518 
420 i$z^ 20 * 
$ “HÛT 51 
; i$ 
[$=* o o *:5010 518 
518 1z 
=" $ "65070 518 
510 _ || 458 19=* Р10":5010 
1$=*& OTL 518 
519 58 Із ¥ HOTO 
1$-* $00 *;6DTO 5618 
518 Ec E : 5070 
ЕМЕН КЕГІН 518 
51 38 I$=' 
i=" afo °:65070 519 
518 98 [4=* 
i=" ЕН 35010 518 
010 500 1i-" 
i=" HM 715010 518 
ES $0 


ca 
м. 


“4 4 gi 
Жай Гн) 


が 


sls. 


F 
80 
РЕТ: 


poene, 
DUUM aee 


| A 


əй 


INPUT ' 
Hj“, ар. 
IF REY" THEN 


ut 


GAtchan 


イメ ー ジ ら じ て も いい で し ょ 5. 
⑱ オ ォ オープ ニン グ に むい て いる と 思い ます . ネー ミン グ の と き な ど に BGM と し て 使 
割 と 美しい 曲 だ と 思い ます . Жа оа Б Ji 
いろ いろ と 使え る と 思い ます . 4 小節 め すべ で て 2 パー ト ず つ で す が 。 残り の パー 
の み を 使っ て プレ イヤ ー が 死ん だ と き に 鳴 ト は 効果 音 な ど に 使っ て くだ さい . 


pror (MUSIC ) 


¿pan ph 


UC pa ALL in 


Се )ام‎ 
mre S TF. (27 
AA» TIS Tk グモ BRT SNA 


ЕНУНДЕ == 
fe Tra- 


E REET 


さも らい は エン 〒 て と の どす 
T° фі: スロ - 0-4" 


" 
п 
"i 

ШІ 

W! 

А 

TL 

ІП 

“ji 

шн 


SERD 2. cx WES ....-. UA 20. «ле ЖИН ҒӘ ШО Los ues VER... cam ЖІ ... а ғғ 
-— бз ры | ош w ل ا‎ uS uB — 
ا‎ ワー اوا‎ s L ] jg لوا‎ |2! 
ос бп 1949 | 994 194 ъи 22... w JJ 
r34 r34 c34 c34| c34 сёз FIT r3] | "31 c34 と き 0334 г-3. c31 3. r Sa 
ар ` DMEDPMENEEKERE Y "Sers o. NS LH — ур --- jy ao — ーー 3 —- Me A -Ayr N 359—9 ' 
ње 4 up T aem è КІ- в: жаған Hs £ gi есіте Pi a L5 z pA. íi 5 HA ега Š! 
I 


эө мян, = шош Ге. Fu d | т [| = 


1442,2, F ұу зо, 
< 7! IE) 
eS UO 3. 

ey 5-508900z?*. 


ма bu MANGUU 
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Q 
FX-602P 


宇宙 の 彼方 か ら , イン ベー ダ が 姿 ・ 形 を 
ЖА, 次 々 と 地球 を 競っ て きま す . HR 
衛 軍 の あな た は , ビー ム 砲 で 打ち 落と し て 
ゆく わけ で す が , 中 に は 目 に 見 えな い イ ン 
ベー ダ も … 

画 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 


ゲー ム 自 体 は 単純 だ けど , キャ ラク 


タ が 補 な っ て いま すね . (Ko) 


[РО | を 押す と , タイ トル と ハイ ・ ス コ 
ア が 表示 る され て , ゲー ム 開 始 で す . 
イン ベー ダ の 打ち 落と し 方 

イン ベー ダ は 図 1 の 右端 か ら 出 現し 。 1 
ー9 の 間 で 止ま り ま す . 止ま っ た 位置 の 数 
字 を すばやく 押し て くだ る さる い .。 HIT す る 
と , 下記 の 有 要領 で 得点 が 入り ます . 

SVN 
数 字 の 位置 は 。 КОМ” の 真下 の "6" を 
目安 に する 22. О 
@HIT し て は いけ な いも の (MAN) 

ゥ ハイ ・ ス コア の 直後 に 1] MAN" と 


EI "os s イン ペー ダ ' で は な 
5, 人 人 間 の 乗っ た 宇宙 船 で す . ゲー ム 中 に 
НІТ 5 +, ц, 4 倍 の 減点 に な る 
EET. RGB LUC ç だ きい 、 ұм, 

"MAN" は 面 を クリ アデ する ご と に 変わ り 


27. 
プラ ッ ク ・ イ ン ベ ー ダ 

"M" の イン ベー ダ を HIT す る Ь, 
"MU の 部 分 が 開い に て, ある 数 字 が 表 わ れ 


ます . (基本 点 ) (数 字 ) が 得点 に な り ま す . 


の ホワ イト ・ イ ン ベ ー ダ 
これ は 目 に 見 えま せん . あな だ の カン で 
HITI し て も らい ます . 得点 は 基本 点 の 20 


ECT. 
Ө 1 EUR n ду Ыз е9 
達する と, 


地球 に 


ЖО" 


168 dtr 


UPER- 1 
NVADER |I 


D T. Жы 井 雄 二 氏 が や っ て いた だ た, 


こと で す .」 b. 書か が れ て いま し た . 


81 プロ グラ ム ・ マ ッ プ 


メイ ン ・ ル ー チ ン 
イン ベー ダ 表 示 
得点 計算 

プラ ッ ク ・ イ ン ベ ー ダ 用 サ プ ブルー チン 
ビー ム 砲 の 数 の 表示 

MAN €HITL 7: £ š OA 
"PINCHZ" サブ ルー チン 
|」 ス コア 表示 

表示 時 間 の 調節 (時 間 か せ ぎ ) 
L, MAN は 例外 で ビー ム 砲 は 減り ませ ん . 
ビー ム 和 砲 の 数 は 図 2 の 表示 で 確認 びき ます . 
スタ ー ト 時 は 6 門 ,。 1 面 ク リア する ご と に 
増え ます が 。 最高 8 門 ま で で , これ 以上 に 
な る こと は あり ませ ん . 

イン ベー ダ は , 2 回 以上 止ま る こと が あ 
り ま す . その 場合 の 得点 は , (基本 点 ) UE 
まっ だ 回 数 ) と な っ て , 止ま る 回 数 が 多い 
程 得点 も 減り ます . 

Ө 2 面 以後 は , (基本 点 ) x( 面 数 ) が 得点 に 
292%. 


ホー ナ ズ 点 に つ /9 で て 


⑯ イ ン ベ ペー タダ MAN が 50 回 出現 する と 1 
面 ク リア で す . 

Ө "BONUS" の 表示 が され る 前 に , 
"PINCH/" が 出る と 大 変 で す . この 直後 
に 5 桁 の 数 字 ( ま れ に 4 桁 以 下 ) が , 約 0.5 
秒間 表示 る れ ま す . これ を 暁 時 に 記憶 し て , 
1 秒 以内 に 打ち 込ん で くだ きい. 違っ た 数 
値 を 入力 し た 場合 に は , その 差額 分 が 減点 
る れる こと に な り ま す 。 入力 が 遅れ た だ 場合 
сіз, ボー ナス 点 は 0 点 で す 。 


ゲー ム ・ オ ー 


At, 
バー で す . [ЕХЕ | を 押す こと に より , また 
新 だ に ゲー ム が 再会 きれ ます . 


ビー ム 砲 を すべ て 


この ゲー ム は 。 数 字 の 位置 を 正確 に つか 
むこ と が 大 切 で す . し か し 、 ホワ イト ・ イ 


「 ゆ うち ゃ ん の な ん だ た だら か ん だ た だら 」( よ 〈 く 覚え て な い 、。 
Pw т. そし て みごと 採用 ほ と な っ だ の で す が 。 その 受け 答え と し て 『 心 配 す る こと は あり ませ ん . あな だ は 若い か ら シ ワ が すく な い 。 
私 は 16 才 で す が 。 あ な だ も 50 才 に も な れ ば クッ キリ と 手 の ヒ ラ に シワ が キザ まれ る こと で し ょ う . 


| DSZ 用 
プレ イヤ ー の スコ ア 


イン ベー ダ , MAN の 出現 回 数 
(カウ ント ・ ダ ウン ) 

出現 イン ベー ダ の IND GOTO 用 
基本 点 の 倍率 


ビー ム 砲 の 数 表示 の IND GOTO 用 
1 0 
| イン ベー ダ の 止ま っ た 回 数 
| ボー ナス 点 
“PINCH!” の と き の 乱 数 
| MAN の コー ド 番 号 
特殊 イン ベー ダ , MAN 判 定 用 
| 汎用 
イン ベー ダ の 止ま っ た 位置 
図 1 画面 表示 


е 1 2 門 
ВАР" : x 4 門 
| "GAD' : I 5E | 


ン ペ ベー xf HIT 3 せな い こ атн, T 

Айса ае ША ИЕ Аз :- 
на ОШ 
ント を 書い て お きま す . 602P は 演奏 中 , 
右端 に "ゾー" が 表示 る れ ま す . この 表示 時 
間 を 参考 に し て 〈 く だるい. 

話 は 変わ り ま す が , 実は この ゲー ム 参 考 
文献 掲載 の 「 シ ティ ・ フ ァ イ ア 」 が 原作 に 
BATOR FIRATS FASANTA 
ア 」 が 人 気 沸騰 の ころ , も っ と 難し い ゲ ー 
ム を 作っ て 欲し いと の 声 が 友人 か ら あ が り 5 
まね だ 。 RII, 新 だ に S ИТЕ И 
ア 上 級 版 " と し て 作成 し た の が この ゲー ム 
な の で す . 

表示 , 操作 等 は 「 シ ティ イ ・ フ ァ イ ア 」 に 
似 て いま す カ が, プロ グラ ム 自 体 は ほとん ど 
ォ オリ ジ ナ ル で す 。 この ゲー ム が 上 難し いと 思 
оў ДАА, Кет А УЛЕА УУ МТ ЕЁ 
げ て か ら 挑 戦 し て みて も 良い と 思い ます . 

PSI 私 の ハイ ・ ス コア は 11 万 吉 台 
7. PS.2 ゲー ム の 発案 等 で アドバ イス 
を し て 〈 く だ さる っ だ , ЖНЖ, 石原 君 に この 


5 月 号 p176 の し いた け ヨ ー グ ルト さん , あの 縦 の 線 は 生命 線 と いう らし い の で す . 実は 私 も 手 の 真ん中 まで し か 無い の で す が , 14 才 の 頃 
今 も や っ て る か も …) に その こと を 書い て 送っ た の で 


それ だ け の 


場 を 借り て 御礼 申し 上 げ ま す . “プロ グラ ム 電 卓 ゲ ー ム 2"。 工学 社 DIO 
参考 文献 


7 SUPER-INVADER 11 
80704 


キネ キキ Pü + 2 = БӘЙ IKT Min88 


: ІН) 50703 80709 

“]nvader-2” 80701 1BL 1 LBLÍ IND 60708 

PRISE ЕЕ аул 28 50708 

PALSE ë n 80708 LBL4 

ЕТ NR64 +/- хай 60705 || 182 ГУ 

RES | H- шул LBL9 

HAC Hings HRAT х-й 60709 60708 PRISE | 

ai p GSBP4 LBL3 038steps|| 50709 

É 60705 an 

GSBP9 LBL4 50708 i P3 

18 Miniñ GSBP? LBL4 шіт | 

| Hindé 80705 «|» МІР Hing3 IND 50703 

6 Bind? LBL6 50708 ІҢ 1 

BSBP4 “ арб SET CLEAR” | LBL5 “RN4 п 

LBL8 PHUSE üg 60708 

РАНЕ x 7 + 1 = INT || PAUSE 8070 LBL2 

Hings Mini8 MPB6 x 2 EXP 3 = LBL6 š Apé 

GSBP1 Мілі шал 60708 

ч. HAN” РАНЕ x 3 = INT x-8 || 60708 183 

PAUSE BSBP6 LBLT 4 ng04 n 

PRISE #16 財前 yn 80108 NE o 

5| Hinê? “BOUNS ag16" 60708 LBL4 ( RANE x 2 182 + 

LBL 6 LELE * пй s RANE ХЗ Ів = 

AC Binli GSBP9 3 - ( RANE x MeiB x || GÜTOR Hini? 

i Min&4 Minia M-82 || ЕТ, ) 4 INT = х=й Í LBLS 

HRA? x-& 50706 2 +1 Hin84 */- Mini9 “RRB4 n 

RIG MiniF 8 MinF ар» 60708 

RRHé x 9 £1 = INT | HRAT xaf B Ming? — || 60708 LBL6 

Minüi - MRÍB = x= || 6587. LBL9 add ” 

GSBP5 AC Hinis GOTOÀ Жаса 

GSBP1 ë n LBLT PAUSE 8-17 

LEL! LELE " ggüd — 7" МЕБ Ninf 

PR X 9 + 1 = INT | B ‚++ бс1ерР5 | 80700 HRI? RBS хар BRIG 
LBL9 LBL8 N-16 T 
HARES Ninf жа р? "uM * s: -Bás teps 


ІІІ КЕЙ] xiF 用 in 的 RIS */- х=й 60701 | 80708 

HRIF х= 60703 “DARE OVER" xi LBL 9 f Š 

а; n b 658P1 ë ар 7 RRB * 

052 60102 85ЕРЗ 8284 LBLB ; "BLB5tePS 
HL GSBP? LBLB '+*@985{еР$ | 
ud HLT 60708 x HRü6 x ARIF X MRÍH 


s... 2]8steps|| + ИЕ = FIR Hedi || s+ P4 
хав 80704 


PAUSE Ninf 
au 
MRIG - MRÍF = x-F 


ІШІН: 
AREF xiF 60705 


ADDAA ーー 


i Ç, 


„„ jo 
小平 市 鏡 の 国 の リト ル 静岡 県 ぼり きゃ や っ ぷ ぶ 広島 県 し で ん あき ら 
(パー ソナ リティ 高山 ) 


Ж тт 
27 (Eaj ^ 
Ya me 


川崎 市 芳 治 
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FX-7O2P 


BASIC 


ドン キー スパ バイ 


Чы ә 


5(і3і:527іл7АЯ. 今回 の 任務 だ が , 
渋谷 区 代々 木 1-37-1 の 5 階 建 て ビル て , 
出版 社 を 装っ た 悪 の プロ ジェ クト ・ チ ー ム 
が , 閣僚 た ち を コン トロ ー ル する マイ ン : 
コン トロ ー ル 装置 な る も の を , コー ド ・ 
ー ム 「PiO」 の も と に 開発 B m 
BB し た. 

А20, OOENMLESALT, TASE 

ント ロー ル 装 置 に 関す る 資料 を 持っ てき 
て ほし い . また , で きる だ け ビ ル を 破壊 し 
5%. 

な お, この 任務 に つい て の 損害 な ど は , 
当局 で は 一 切 関知 し な い . で は 健闘 を 祈る . 


較 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 


| 計画 性 が も の を 言う , シミ ュ レ ー シ 
| ョ ン ・ タ イプ の ゲー ム で すね . (Ko) 


0LJ60LJ60 ó 
Ж АУА р, uti DALADALA p {Р {ЛЛ 

この ブロ グラ ム は , 部 屋 と 武器 の デー タ 
を 配列 に 入れ て いる の で , DEFM5 と し て 
か ら 入 力 し て くだ さい . まだ, デー タ の 格 
納 方 法 は 図 3 を 見 て くだ さい 、. 

Жо, ブロ グラ ム 中 で は 特別 な こと は や 
っ て いま せん が 。 と に か く メ モリ を 減ら す 
だ め に 小 き な 工夫 が いろ いろ あり ます . 

表 1 武器 表 
重量 | 火力 | 装弾 数 


20 
サ プ マ シン ガン 20 
コル ト ガ バ メ ント 
Td ix 
2*7 
カバ ン 


£ Ф890 3 個 1 組 で す 


用 り の よう す MIS, ai L 


0 に な る と 死 


ial da. i d, d d P 
УГ 959537 95 797] 
ES 
を 走ら せる と "SPY" dis し ば 
6 < 部屋 の 設定 を 行ない に ます. それ が すむ 
と , 4 つの 数 字 が 表示 る れ ま す . 表示 は 左 
か ら 体 力 , 耐久 力 , 射撃 な どの 正確 精度 , 
運勢 で す . 
これ ら の 数 字 を 頭 に 入れ た ら [CONT |+ 
ー ぞ を 電 し て ん だ きい , T S k. "7" が 表示 


cx 
vu 
32 
H 
ғ 
Mt 
+ 


され る の で , 表 1 に 従っ て No.0 —No5 まで 
1 種類 ずつ 入力 し て くだ 


の 武器 の 個数 を, 
さい. 持て る 重量 は 体力 の 分 どけ で す . Z 
れ を オー バー する L, ゲーム “オー ラミ パー に 
な り ま す . 入力 が すむ と ゲー ム ・ ス ター ト 
C, 表示 が 図 1 の よう に な り ま す . 

1 つの 階 は 図 2 の よう に な っ て お ぉ おり, 
|8| キ ー で 図 の 上 方 へ , [2] キ ー で 下 へ 行き 
г Toa ke S tz ー ャ ーー 4E RU も 
“DOKO?” と 聞い て くる の で , 階数 を 入力 
し て て だ に Su Оа ТТ Ч К А 
|4] か [|@| キ ー で 左右 に 向く と "OPEN? " 


図 2 各階 の 様子 


武 А5--Е4 
20. ° 


1 
装弾 数 火 カ + 1 


部 屋 No ЙО АЎ 
と 開か れる の で , [Y] か [キー で 答 ぇ て さく 
だ まい 

ドア を 開け る と "№4 3?” な ど と 表 
示し て , 攻撃 の 有無 を 聞い て きま す . 表示 
は No 4 が 部 屋 ナ ン バ ー( 表 2 С, その 後 の 
3 が 敵 の 人 数 で , “NASHI” と 表示 きれ た 
場合 は 破壊 され た だ 部屋 の こと で す . 

そし て , |Y| と 入力 する t "вукі?" と 
武器 の 種類 を 聞い て くる の で , 表 1 の No を 
入力 し て くだ さき さい. ここ で 敵 か ら の 攻撃 も 
受け る の で , ダメ ー ジ が 大 きい と 死に ます . 

また だ た, も し 敵 が 残っ つて いる と “TEKI 2 

5" ЕШ, 残り の 敵 の 人 数 (前 者 ) と 攻 
撃 の と き の ダ メー ジ ( 後 者 ) が 表示 きれ, Ж 
の 入力 と な り ま す . そし て , РФА 
す と "BREAK?" と 部 屋 を 壊す か 聞い て 


くる の で , [Y][N]|C & £ € (728 c. [Y] 


表 2 部 屋 表 


た だ の 倉庫 
いろ いろ な 装置 が ある 
火薬 な ど が あり , 手 簡 弾 が ちら える こと が ある 


トラ ン シ ー バ が あり , 取れ る が , メッ セー ジ は 出 な い の で か ん に まかせ る 
重要 書類 が あり , BONUS と し て 取れ る が , 重い の で 持て な い 

体力 や 。 け が が , 回 復 す る 薬 が あり の むこ と が で きる 

目的 の 部 屋 , へ リコ プ タ は , 呼ば な いと きま せん 


部 屋 が 壊れ た 音 (⑦ 敵 を 攻撃 し た と き で も 威力 が 強い と お こる 


火薬 に 引火 し た 音 (?) 当 然 死 に ます 


エレ ベー タ の 装置 が 壊れ た . エレ ベー タ が スト ッ プ する . 


重要 書類 を 取っ た . 100 点 プラ ス 
薬 を の ん だ 
РН 5 個 取 っ た (5 組 で は あり ませ ん ) 


ン ・ 人生 相談 室 の 雑音 で す が , 
80К27 で さえ, 2m 内 で は か な り 交 信 が で きま せん . 


を ぴ お に ゃ ん 山猫 さん , PIONER も いい けど , いっ その こと PIONEER の 方 が いい の で は ? 
CB を 使っ て みる と よく わか り ま す . 半径 3m 内 で は ほとん ど 交信 で き な く な っ て し まい ます , 金属 の 箱 “М2- 
P.S. 相沢 ひろ きん , あな た の 語尾 変化 の 基本 型 は どれ な ん で すか ? 


表 4 プロ グラ ム ・ マ ッ プ 


プロ グラ ム No。 | 


初期 設定 , 廊下 で の 処理 


部 屋 の 中 で の 処理 
各部 屋 で の メッ セー ジ 出 力 な ど 
ゲー ム ・ オ ー バ ー 


ご 意見 待ち ます . 話 は 変わ り ま す が , マイ コ 


(福岡 県 に 三池 郡 あ り と 叫び た い ク ラッ シャ ーREI) 


と 答 を る と 武器 を 聞い ト いて くる の で , 部 屋 を 


そこ Z 5 


と 落ち て 死に ます . 


る い . 


壊せ る よう な 物 を 入力 し て くだ さい . これ この ゲー ム は , アド ベン チャ ー 的 要素 も ЈС Јас ас а а 
が すむ と 廊下 に 出 ます . 含ん で いる の で , と に か く 自 分 で や っ て み LM 

この よう に 進行 し て いき , 資料 室 で 敵 を | <, いろ いろ な 方 法 を みつ け て (だ さい . РР ӨР! 
倒し て 資料 を 取り , すべ て 準備 が で き て い それ か ら , ゲー ム 中 で 出 て くる メッ セー ジ ыы BB] 
る と ヘリ コブ プ タ が き て くれ ます . そし て , の 意味 は 表 2 に 載せ て お きま す . 書き 忘れ 資料 室 に 着い た の ei X том 
T が 10 個 表示 る れ , その 中 に "#” が 一 まし だ た だ が, 武器 入力 の 所 で 持っ て いな い 武 くれ な いと いう こと が ある か も し れ ま せん 
瞬 だ け 表 示 き れ ま すか ら , 左 か ら 何 番目 か 器 や 攻撃 で き な い 物 を 入力 する L, 廊下 に Dî, な に か 手 落ち が ある の で も う 一 度 よ く 
KIILTOIS6, 4 E > A т, 出 ま す . е8, 
つか むこ と が で きれ ば 任務 成功 で , つか み それ で は , 頑張 っ て 任務 を 遂行 し て くだ 高 得点 の コツ は , 動作 指数 が 少な い の で , 


あそこ で あれ を し て か ら ゲ ー ム を 進行 する 
の が 良い で し ょ う . オマ ケ で すか が , ある 方 
法 を 用 いる と 0 階 や 6 階 に 行け ます . 
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+44 PRG LIST 
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PB: 513 STEPS 

i HAIT &:PRT CSR 
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Иа ЕСІКТІ ( 
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5-2: IMP. "OPEN"; 
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o IF NOW=DAY PRINT А59 :6070 © , 
IF NOW=NIGHT PRINT "2h hob": GOTO % 
60700 
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世田谷 区 樋 渡 仁 


ШТА И ВЛЕЕ ШРАМИ LM Ш. 


日 本 語 熱 転写 プリ ンタ 
| PC-P R405 


画 PC-PR405 は パー ソナ ル ユ ー ス に 適し た 
低 価 格 の 日 本 語 熱 転写 プリ ンタ で す . 

《 特 徴 ) 

24 ビ ピン ヘッ ド を 採用 し , 高 品位 の 明 朝 体 
漢字 (24X24 ド ッ ト ) の 印字 が 可能 pe 熱 転 
写 方 式 を 採用 し て いる だ た だ ため 印字 音 が きわ め 
て 静か 漢字 半角 終 書 組 文 字 , スク リプ ト 
文字 な ど 特 殊 な 文字 の 印字 が 可能 5 イン シンク 


リボ ンカ ー ト リッ ジ の 変更 に より 黒 , 赤 , 
т, 緑色 の 印字 が 可能 . 

(1846) Ұ69,800 

《 問 い 合わ せ 先 〉》 日 本 電気 ホー ム エ レ クト 
ロニ クス (株 ) 総務 部 広報 室 

108 東京 都 港 区 芝 5-37-8 住友 三田 ビル 
会 (03) 454-1789 


CD プレ イヤ ー 


PD-5010(BK) - PD-7010(BK) - PD-9010XCBK) 


画 パ イオ ニア (株 ) よ り , 本 格 的 コン ポー ネ 
ント サイ ズ の CD プレ イヤ ー3 機 種 が 発売 さ 
ILA. 

《 主 な 特徴 ) 

ディ スク の 共振 を シャ ッ ト ア ウト する デ 
ィ ス クス タビ ライ ザ 搭 載 際 音 飛び を 防止 す 
る リニア サー ボ シ ス テム 採用 区 優れ た 音質 


RG- BUEH 


を 実現 し た ビュア トランス ミッ ショ ン シ ス 
テム 読み 取り 精度 を 高め た オリ ジ ナ ル ん 高 
精度 ピッ クア ッ プ 搭載 > 多彩 な 機能 の 大 容 
量 ゲ ログ ラッ 機能 
《 価 格 》 

PD-5010(BK) Ұ59,800 

PD-7010 (ВК) Ұ89,800 


ラー ディ スプ レイ 


NH-14DT 


画 ( 株 ) ニ デコ か ら , スモ ー ク ド フ ィ ル タ を 
標準 装備 し た 14 型 カラ ー デ ィ ス プレ イ N 
H-14DT が 発売 され まし た -. 

(m) Y 99,800 


《 主 な 仕様 〉 


《 問 い 合わ せ 先 〉 (株 ) ニ デコ 

85101 東京 都 千 代田 区 神田 松永 町 1 
宮沢 ビル 3F 

会 (03) 253-0761( 代 ) 


14 型 高 解像度 カラ ーCRT 
ハイ コン トラ スト 


8 ピン 角 型 コネ クタ 
640 ド ッ ト X400 ラ イン 


映像 RGBI セ パレ ー ト 方 式 


16 色 (専用 ケー プル 別売 ) 
|| 実 使用 4,050 文 字 (90 文 字 X45 行 ・5X7 ドット) 


VHD 方 式 ビ デオ ディ スク プレ イヤ ー 


| DP-450- DP-950 


ШЕ РЕЛЕ (Ж) U, 10 万 円 台 で 初め 
て ペー ジ サ ー チ を 実現 し た 標準 型 (DP - 450 ) 
と パソコン 対応 の 高級 型 (DP-950) が 発 


売 さ れ ま し た . 
《 特 徴 ) 
DP-450 


PD-9010X(BK) %149,800 
Ebt) パイ オニ ア ( 株 ) 広報 部 
4153 東京 都 目黒 区 目黒 1-4-1 
2 (03) 494-1111( 大 代表 ) 


p フル ラン ダム アク セス 機能 を 装備 具 各種 
の カラ オケ 対応 機能 を 装備 と 28 キ ー 多 機能 
ワイ ヤレ スリ モコ ン 付 属 
DP-950 
パン コン 対応 型 (VHDPC プ レイ ヤー) P 
本 格 的 な カラ オケ 対応 機能 を 装備 上 中 チャ プ 
ター プロ グラ ム 機 能 を 装備 上 了 ゆ W フル ラン ダム 
アク セス 機能 を 装備 ew37 キ ー ワ イヤ レス リ 
モコ ン 付 属 
《 価 格 〉 

DP-450 Ұ109,800 

DP-950 Ұ155,000 
(問い 合わ せ 先 》 松下 電器 産業 (株 ) 
105 東京 都 港 区 芝 公 園 1-1-2 


ナシ ョ ナル ビル 本 館 


7%(03)437-1121 (代表 ) 
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ボ ポケット テ レビ 
TV-21: T V-1000 


画 カ シオ 計算 機 ( 株 ) よ り , 世界 最小 の ポケ ング 機能 ee 場所 を 選ば な い 4 電源 方 式 
ッ ト テ レビ TV-21 と 普及 タイ プ の ポケ ッ ト 《 価 格 》 

カラ ー テ レビ TV-1000 が 発売 され まし た . TV-21 Y 19,800 

《 特 徴 〉 TV-1000 258,000 

TV-21 (問い 合わ せ 先 》 カシ オ 計 算 機 (株 ) 広 報 室 
世界 最小 の ポケ ッ ト テ レビ オー トチ ュ &»160 東京 都 新宿 区 西新 宿 2-6-1 

ー ニ ング 機能 e 鮮明 な 画像 表示 新宿 住友 ビル 


TV-1000 2 (03)347-4830 
> 魚 明 な カラ ー 画 像 表示 胃 オー トチ ュー ニ 
《 仕 様 〉 


TV-21 | TV-1000 


サイ ズ | 2 イン チ (30x40mm) КЕШ к 
| M0x139 (15,290 画 素 ) 108х144х 3 [RGB] (46,656 画 素 ) 


単 3 型 乾電池 2 本 4 電源 方 式 
(DC/AC/ カ ー バ ッ テ リ ー/ 充 電 式 電池 ) 


200g (電池 含む ) 450g (電池 含む ) 


MIDI 対 応 デ ジ 


圏 CZ-5000 は 1 台 で 8 台 分 の 演奏 が 楽し め 
る 61 鍵 盤 ・16 斉 ボリ フォ ニッ ク の デジ タル 
シン セ サ イ ザ で す . 

(FFE) 

b 多重 演奏 ・ 多 重 録 埋 が 思い の まま に 行 な 
ぇ える シー ケン サ を 内 蔵 y 多く の 波形 を 簡単 
に 創り 出せ る 新開 発 の PD 音源 方 式 を 採用 
> 本格 的 な 61 鍵 ・16 音 (1DCO) ポ リフ ォ 
ニッ クシ 厚み の ある 音 創り が 可能 な 2 系 統 
の 音源 回 路 を 搭載 音 の 時 間 的 変化 を 充分 
に 引き 出す 6 基 の エン ペロ ー プ ジェ ネン レー 
タタ 隊 創 っ た 音色 を 記憶 する 音色 メモ リ 機 能 


CZ-5000 


「DOKEPIHERO」… 


いつ まで で も デー タ を 保存 で きる 外部 メ 
モリ ァ 音 楽 表現 の 幅 を 拡げ る 各種 エフ ェ ク 
F 機能 楽器 イン ター フェ イス の 国際 標準 
規格 "MIDI" を 採用 
(4846) Ұ198,000 
(問い 合わ せ 先 》 カシ オ 計 算 機 (株 ) 広 報 室 
&»160 東京 都 新 和 宿 区 西新 宿 2-6-1 

新宿 住友 ビル 
会 (03) 347-4830 


画 日 本 楽器 製造 (株 ) よ り , デジ タル シン セ 
サイ ザ の 入門 モデ ル DX21 と デジ タル リズ 
ム マ シー ン RX21 が 発売 され まし た . 
(99180) 
ЮХ 21 
音質 の 高き で 好評 な FM 音源 方 式 の オー 
ルル デジ タル シン セ サ イ ザ 上 異な る 2 つの 音 
色 を 同時 に 発音 し 演奏 で きる な ど , 高度 な 
音楽 表現 が 可能 自由 に 創造 し た 音色 を 32 
音色 まで 本 体 に 記憶 
RX21 
p PCM 方 式 の デジ タル 音源 採用 に より , 
打楽器 を の まま の リア ル な 音色 で リズ ム の 
合成 が 可能 最 高 5122 フ *ー ト まで の 曲 を , 
最高 4 曲 ま で プロ グラ ム 可 能 了 e 他 の デジ タ 
ル 楽 器 や コン ピュ ー タ に よる コン トロ ー シ ル 
が で きる MIDI 対 応 
(価格 

DX21 Ұ133,000 

RX21 Y 45,000 
(問い 合わ せ 先 》 日 本 楽器 製造 (株 ) 
&»104 東京 都 中 央 区 銀座 7-9-18 
1% (03)572-3111 (fX) 


私 は 見 た . PC-1450.「 カ ナ 」 キ ー と , その 上 に 記さ る され た 「 ロ ー マ 字 一 カナ 変換 」 は 何 を 示し て いる の か? 私 は 震え る 指 で 「A」。 そし て 
「 カ ナ 」 を 押し た .…? カナ な ど 出 な い . 私 は 焦っ た .「 ワ ー プ ロ 式 ビ じゃ や な い の か 」. 次 に 私 は ふと 思い つい て 。 ます カナ ーー со «WE 
| く 光 る 「 カ ナ 」 シ ン ボ ル 。 


FrA」… そ し て LCD に は 艇 くさ で き ド ッ ト ・ パ ター ン が 写し 出さ れ だ .「 ア デア 」 私 は 矢 つ ざま や に キー を プン スス っ 


「 ド 」 が 出 な か っ だ . そう 「"」 を 押 き な く て は な ら ぬ の が だ. 


「TO"KEPIHERO」… 


「 ド ケ ビ へ ロ 」 と は な ら ず 。「 ド ケ 


市 販 ゲ ー ム の 秘技 を 大 公開 ! 


チャ ン ビ オン バル ダー タダ 


縦横 スク ロー ル と いろ いろ な 種類 の 面 , 
予想 の つか な い 面 白 さ の チャ ン ピ オ ン バ ル 
ダー ダッ シュ 。 

この チャ ン ピ オ ン バ ル ダー ダッ シュ は , 
必要 な 数 の ダイ アモ ンド を 地下 迷路 の 中 か 
ら 集 め る ゲー ム で す が , 個々 の 面 で いろ い 
ろ な テク ニッ ク が 要求 さき れる の で , MAIE 
う ケ ー ス と 反射 神経 と が 必要 で す ./ 

それ で は , 読者 の 皆様 だ け に , その テク 
ニッ ク を こっ そり 教え て し まお う ノ 


光る ブロ ツク / (норж) 


まず , 図 1・2 と 写真 1 を 見 て くだ さい . 
これ は 是 と O 面 の 一 部 を 図示 し た も の で す . 


この 2 つの 面 で は , 光る ブロ ッ ク の 下 を ク 
リア し て , 光る プ ブロッ ク に 石 を 落と す と 人 ダ 
イア に な り ま す 。 だ だ し ,。 問 違 っ て ダ * イ ア 
を 落と す と 石 に な っ て し まう の で , 注意 し 
Tita 

まだ, M3 に 示す P 面 で は , 初め に 光る 
ブロ ッ ク の 右 か 左 の ブロ ッ ク を 壊し , 内 部 
を クリ ア す る 必要 が あり ます . そこ で , こ 
の プ ブロック の 壊し 方 を 説明 し まし ょ う . Z 
ロッ ク を 壊す に は , フラ ファイヤー フラ イカ > 
ダフ ライ を 使い まず . 

さて 実際 の 操作 方 法 で す が , まず 図 4 の 
E5425, アテ イギー ウッ まま ね な けが な タマ 
ライ ) の 真 上 に ある 岩 の 下 ヘ ロ ッ ク フ ォ ー ド 
を 移動 きせ ます 。 そし て 。 フラ テイ ヤー フラ 
イ (まだ は バタ フラ イ ) を すぐ 下 ま で 引き よ 
XC, 左右 どちら か 移動 で きる 方 向 へ ロッ 
ク フ ォ ー ド を 移動 きせ ます ( 図 5). す る と , 
いま まま て ЗУРА КЕ СЕ 
ディ イヤ ー フ ララ イオ (まだ は バタ ララ イ ) 目 相 
ГСЕСЕС ZTA NERIA TEUAS 
タダ フライ) に 当たる と 爆発 し 。 プ ロッ ク が 
消え を えて な く な り ま す ( 図 6). 

し か し , この 方 法 は ロッ ク フ ォ ー ド を 操 
る タイ ミン グ が 大 きく 影響 する の で , 慎重 
に 行なっ て くだ る さい. 


アミ ー バ ー を 使う と き сми) 


ゲー ム 中 の アミ ー バ ー を うま く 使 うこ 
6, この ゲー ム を クリ ア す る 大 き な 方 法 の 
—— s 

写真 1 Om 


[1 Hif 


だ と えば , G 面 (写真 2) で は アデ ミー バー 
を 閉じ 込め る と, ダイ ア に 変わ っ て し まい 
iT だ な だ し 、 と た の たき プ ミー っ Rm!200 
個 を 越 を る と 岩 に な る の で 注意 し て くだ る 
A 

きら 6 に 。 この デア ミー バー ビデ を 使う 方 法 と し 
て M 面 (写真 3) で は , アミ ー バ ー に バタ 7 
ネイ を 当て る と 。 パス フラ タライ が 下 イ オア に 変 
わり ます . Жі, この 面 も 先 の G 面 と 同じ 
く ア ミー バー が 200 個 を 越え を る と 岩 に な り 
kx 
以上 の 点 も し っ か り と 覚え れ ば , t 5F 

写真 2 С 


Li kb 24 E 96 9 


区 6 ブロ ッ ク の 壊し 方 3 


表 主 な キャ ラク タ 


APAM A а А 
29274 
岩 
Жер 
アミ ー バ ー 
壁 (壊す こと は で き な い ) 

ЕҢ | ブロ ッ ク ( 壊 すこ と が で きる ) 


いも の な し で す . あな た だ の 分 身 で ある ロッ 

ク フ ォ ー ド を 操り , すべ て の 迷路 か ら ダ イ 

アァ を 集め 終わ る の も 時 間 の 問題 . さあ , 次 

の 面 も か る く ク リア し て し まお う / 
写真 3 MM 


Аха, 65», Гу が だ. 少年 は 夕 や み 迫る 秋葉 原 で 苦戦 し て い だ .「 安 くし と く よ 」 そ ん な 声 が 響く 駅 前 の と ある 店 先 で の 話 ど っ た . 
(1350 ユ ー ザ ー は 幸せ だ と 信じ る Dannop で す ) 
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パソ コン DJ 大 成功 ! 


v, ロー ド し ます . な お 買っ て 来 だ 
ら す で に ロー ド し まし ょ う . 発売 と 
同時 に 買う べき で す . 


ブル に と め て 


# 明 利 
GCOPPER MINE ソン ソノシート の 下 に 
@ プ レイ ヤー : ヤマ ハ РХ-77 レコ ー ド を 置い て 
әже лғ”. KX-59 


デー タ ・ レ ュ コーダ : PC-DR330 高野 浩二 
テー ププ : クロ ー ム Ф COPPER MINE, Gum Gum 
W ソ ノシ ー ト が 曲がっ て いて , よく ロ World は マシ ン 語 だ け 成 功 、 ミ ラク 
ー ド され な か っ た だ の で 両面 テー プ で ル ・ ワ ー ル ド は 全部 成功 . 
プレ イヤ ー に し っ か り と め て , 普通 デー タ ・ レ コー ダ ': ナシ ョ ナル 
の レコ ー ド か ら カ セッ ト に 録音 する @ 前 回 や っ た と き は ダメ だ っ た が 今回 


編集 部 で は 『 パ ンコ ン DJ」 の ロー ドド について, みな さき 
ん に ご 協力 を お 願い し て いま す が , お か げ さ まで 多く の 人 
か ら の 報告 を いた だ き , と て も 感謝 し て お り ま す . 

すべ て の 報告 を 紹介 し た か っ た の で す が , 紙面 の 都合 で 
ご く 一 部 の 人 し か 紹介 で きま せん . 

ロー ド で エラ ー が 出 て し まっ た 人 は 下記 の 成功 例 を 参考 

Lt CIS SV IP 


カセ ッ ト ・ デ ッ キ : 


スピ ー カ ー 端 子 か ら di イオ ニア 
マイ ク 端 子 へ ОҒЫ ЖЕТҮҮ, С" 
山田 賢一 1500 
OCRAZE 51, THE BOMBER, 9 ン ノ シー ト を 切り 離す 前 に , ミシン 
TACOS 成功 目 に 沿っ て カッ ター ナイ フ で 数 回 キ 


ズ を つけ て お く 〈 と, うま 切り 離せ 
Ac. $Mho*y*XUCAGQUPBLY 
が 少な が なくなり ま す . 

ソノ シー ト を ター ン ・ テ ー プ ブル の 
上 に 置い た ら よ 〈 く ホコリ を 取り ,。 7 
ー ト リッ ジ の 針 圧 は 少々 高め に セッ 
ティ ング し ます . 録音 レベ ル は 十 
3dB( ド ルビ ー・ マ ー ク の と ころ ) に 
Abt, ノイ ズ ・ リ ダク ショ ン は す 
べ て OFF に し て 録音 し ます 。 アン 
デ プ デ の サ プ ソ ニッ ク ・ フ ィ ル タ を ON 
КЕСІМ と まい で も た よう 。 

ーー プ ジ を デ ー タ ・ ジ コー に 入れ 


COPPER MINE 失敗 

W プ レイ ヤー : デン オォ オン DP-14F 
アン プ : オ ン キ ョ ー CX-77 

サン ヨー A7 

9 スピ ー カ ー 端 子 に プラ グ を 取り 付け 
だ た コー ド を つなぎ , その プラ グ を サ 
ン ョ ヨーA7 の マイ ク 端 子 に つなぎ ま 
Lk. ゲラ イコ ヨ は へ だ た に つなが ない 
2а, 29 >ЖМАСТТЕ. 
は 振動 を 与 を な いよ うに , 音量 は メ 
チャ クチ ャ 大 きく し て くだ る さい. 


録音 レベ ル は 十 3dB で 


長岡 千尋 換え , ロー ド ・ レ ベル を 調整 し な が 

@CRAZE S1, TACOS 成功 ら や っ て みた ら 63 回 ほど で 成功 し ま 
29 し た 
ー: テ クニ クス SL-M2, で 

ca 5 これ か ら も 楽し い ゲ ー ム を ツノ シ 


アン プ : デン オン РМА-960 жайса 4 


AN "ач XEM =, EC е чь `< 
に まき へ NNN へ FTIR Дж で やこ NAM 
“Жусш ? =; EE эда 

S VS 


y 
ヽ Y 


“ү 
QW 


ME あけ よっ う 。 ^ Ss 
үл л. を АЭ (С だ た ぁ ん 

С.з: же (REFE 
ЖАС に 2 う 3 の ちゃ 。 х 
2 EEUESOE t C.C は の > た 

у 8 いっ いて どこ は ご は 消え える 3 
65». RHI あの ) 静 電気 お びと 
3. あり が た いこ と ちゃ 。8 


る され だ の で す . 


エラ ー が 発生 し た が 
修正 し て O.K. 


ょ うに や っ た ら 一 発 で 成功 / 

それ と テー ププ で す が ノ ー マ ル より 
クロ ー ム な どの 方 が ロー ド る れ や す 
いよ う で す 。 ぼく は いつ も クロ ー ム 
に 録音 し て いま す .。 これ か ら も ソノ 
シー ト を 続け て くだ さい . 

供給 し て ほし い プ ログ ラム 長い 
Ро Lh. PIO Л Y  — ^, 
CRAZY DRIVER, FIGHTER 201, 
PANZERSPITZE さき て らい つ G 


プレ イヤ ー か ら 
直接 つない で 


アウ シタ ン の 星野 鉄郎 


ФСОРРЕЕ MINE 
@ プ レイヤー ナショナル SG 


558N 


プレ イヤ ー か ら 6PC-6001mk II ~ ж 


セッ ト ・ ケ ー プ ブル で 直接 つない で ロ 
ー ド で きま し た . 

うま く 〈 く ロード する に は , まず ソノ 
シー ト を カッ ター ナイ フ で 切り は な 
Жұзу АЖА ЖЕУ ы Жаа 4/2, 


山崎 た か し 


テク ニク ス 
デッキ : テ クニ クス (コン ポー ネン 
ト ) 


CHIP CHAP 
@ プ レイ ヤー : 


@ ノ イズ ・ リ タダ クシ ョ ン は OFF, A 


カレ ベル を 10 に 合わ せ だ と ころ 失敗 . 
その 後 8 ま で 落と し , ノー マル の カ 
セッ ト ・ レ コー ダ で で ロード. SUM 
CHECK ERROR が 終了 後発 生 . 3 
回 ほど や っ だ が, すべ て 失敗 . その 
後 ERROR 発 生 の プロ グラ ム を 
RUN ミ る させ た と ころ , 5-6 個 SYN- 
TAX ERROR を 修正 し 完了 . ШІ 
異常 は あり ませ ん で し だ た だ. JR-100 
は カセ ッ ト ・ イ ンタ ー フ ェ イ ス が 甘 
(6, 少し の ホコ リ で ERROR と な る 
ょ う で す . まだ ダビ ング 時 の レベル 
の 調節 や 針 圧 に よっ て , か な り 左 右 
され る こと が 確認 383 れ ま し た . この 
інісі), ソノ シー ト に カバ ー を 
付け て いた だ 必要 が ある こと が 改 
め て 確認 83 れ まし た . 供給 し て ほし 
いも の と し て は , ツー ル ・ プ ブロ グラ 
ム や, 長い ゲー ム 等 を 希望 し ます . 


ロー ド は で きる が … 


栗原 昭夫 


@CHIP CHAP 失敗 
@ レ ュー タダ : МЕС PC-DR311 


デレ イオ ギヤー: パイオニア FD 


前 神奈 川 県 南湖 村 青 年 団 
pg ゲー ムセン ター に 行く 途中 の 山 来 事 で す . 自転 車 を と ば し て いる と 前 方 か がら よそ 見 し た お っ る ん が 、 
危な いな あと 思い 。 上 まみ うと し て 前 プレ ー キ を か けり だ ん で す 。 A? 
と た つい て いる . 覧 明 な あな た は も うわ か っ だ で あろ う . だ し ぬけ に 急 プ レー キ を か け て し まっ た だ の で 後 輸 が も ちあ が り , 自分 は 前 ふっ と ば 
こん な 非常 識 な 行為 を する だ け で 充分 目立つ の に , 愛す べき 我 が 自 転 車 は ガー ドレ ー ル を も だ れ か がかり, 後 車輪 を 空 高々 と 上 


は 工夫 し て み ま し ただ.。 ソノ シー ト は 
和 柔らか い の で , 下 に 他 の レコ ュー ド を 
置い て 音 を 大 きめ (4 くら い ) で テー 
AAUVSIDDORTT. bieL 
BASIC に つい て は , SN か OD エ ラ 
ー が 出る の で ぼく は リス ト を 入力 し 
š も な 。 


スピ ー カ ー 端 子 か ら 
デ ャ タレ ロー デハ 
阪 山 文 弘 


ФСОРРЕЕ MINE 成功 
SCROLL SNAKEII, Gum Gum 
World 失敗 

テレ オミ オッ トー 
デー タ ・ レ コー ダ : МЕС РС- 
DR330 

ステ レオ は 三洋 オッ トー で 右 ス ピー 
カー 端子 か ら コ ー ド を 外し て デー 
タ ・ レ コー ダ ' の 入力 側 に 接続 し た . 
調整 は ステ レオ 側 プ デリ メ イン ・ ア ン 

プ デ の ツマ ミ は 「10」、」 デ ー タ ・ レ ミュ 

ー タ ダ ' の ロー ドレ ベル は 「8」. 


はじ め は 録音 レベ ル が 高 す ず て エラ 
ー が 出 た の で , 少し 下げ て みた ら ロ 
ー ド し 始め た . し か し 何 度 や っ て も 
一 番 最後 まで き て READY の 表示 に 
な ら 6 ら ず , DATA を 読み 続け る 状態 
の まま で 止ま っ て で しま よう 。 を る で 
BREAK を し て RUN し て みる と, 
一 応 ロ ー ド は し て いる が , リス ト が 
めちゃ くち ゃ の まま で その うち 禁 走 
に て し まう 、 ЯШ сім 
ト が 悪かっ だ の だ と 思う が , どう も 
納得 が いか な い . だ れ か こう いう 場 
合 ど うす れ ば よい か 教え て くだ さい . 


ノイ ズ が 多く て 失敗 
鎌田 NS 
ӨСНІР CHAP 


Q7v4*Y*—:v»z2— QL-Y5, 
テク ニク ス ЕРС-205СМКШ, 7 
ー ブ プル ・ シ ー ト は 自作 
J.B A Ав 
カセ ッ ト ・ デ ッ キ : ビ クタ ー KD 
-A5 
テー ププ ・ レ コー タダ: ソニ ー TCM7 

静電気 が 多かっ た の で , まず ゼロ ス 
タッ ト で 除去 し 。 オー ディ オ ・ テ ク 
ニカ の AT-6012 に 付属 の 液 を つけ 
て 掃除 し まし た . 次 に 針 圧 は も と の 

まま で アー ム の Q ダ ンプ を いっ ぱい 

に 上 げ て 再生 . テー は TDK の AD 

を 使用 し , レベ ル は 444Hz で 十 3dB 

に 合わ せ て デッキ に 録音 し まし た . 

そし て TCM-7 に ダビ ング し , 愛 機 

に ロー ド し まし た が 。 失敗 し まし た 。 


ヒ ョ コ ヒ ョ コ 自転 車 で 走っ つて きま す . 


フワ ッ と し た 感覚 。 ハン ドル を 揚 っ て る は ず の 両手 は 地面 に ド タ ッ 


Т” 
録音 は 最大 レベ ル で 
寺岡 Ж 


ӨТНЕ BOMBER, モグ ラン ディ ン 
グ , 数 あて ゲー ム 
プレ イヤ ー : パイ オニ ア PL-340 
デッキ : ア イワ CS-75X 
⑳ モ グラ ン デ ィング は MZ-80K2 で ロ 
ー ド 失敗 外部 テレ ュ の 使え る MZ 
-1500 で 挑戦 、 ボリ ュー ム 最 大 , К 
音 は 最低 , 高音 は 絞り ぎみ で ロー ド 
で きま し た だ た. な お 録音 は マニ ュ ア ル 
で 最大 レベ ル で した. 
数 あて ゲー ム , THE BOMBER 
は モグ ラン ディ ング を MZ-1500 で 
ロー ド で きた 設定 ロード. 一 発 で 
ORCUN 
MZ-1500 で カセ ッ ト か ら 6QD^ 移 
THER, 電源 ON 後 す ぐに M キ ー 
を 押し ROM モ ニタ へ いき ます . あ 
と は QX コ ユマ ンド を 使う と 簡単 で す 
(ベー シッ ク ・ マ ニュ アル ん p.246). 


ステ レオ と 
直接 つなぎ まし た 
佐藤 岳 郎 くん 


THE BOMBER 

@⑧ プ レイ ヤー : テク ニク ス 。 ソ ニー 

⑳ ジ ョ イン ト ・ コ ネクター を 付け て , 
ステ レオ と 直接 つなぎ まし だ ただ. 後ろ 
の シス テム スイ ッ チ "Y を ON に 
し て , CMT 用 の READ に ステ レオ 
か ら つ な ぎました . この と き 使 っ た 
ュー ド は , 片方 が が の つの ビ ピング ラグ 
で も う 片 方 が 普通 の ジャ ッ ク ・ プ ラ 
Z (MZ-1500 O READ t: 25 Ф 2) 
で す 。1。2 度 チェ ッ ク サ ム ・ エ ラー 
が で た けれど 成功 し まし た . で も リ 
スト は 最後 まで 出る ん だ けど , シー 
ト か ら は まだ 音 が 出 て いま し た (? ) 
これ か ら も MZ-1500 の 長い プロ 
グラ ム を の せ て くく だるい. 


HIGH ポ ボ ポジション テー プ を 
METAL ボ ポジ ショ ン で 


MA 
BE 鉄 冶 
THE BOM BER 
@ ス テレ オ : 友達 に し て も 5 っ た 
カセ ッ ト ・ レ ュ コーダ: ソニ ー CFS 
-10 
テー ググ : マク セル 001146 
デー タ ・ レ ュー ダ を 持っ て いな い の 
で ラジ カセ で や り , ステ レオ が な い 
の で 友達 に ダビ ング し て も ら 6 っ た . 
初め 5 回 くら い は 低音 と か 高音 を 
ご ちゃ ご ちゃ 動か し て いた だ た が, チェ 
ッ ク サ ム ・ エ ラー ば か り で て あき ら 
ӘӘ Сер», ふと テー プ ・ セ レ 
クタ の BIAS と いう スイ ッ チ を IN 
(METAL 側 ) に する と , な ん と 1 発 


ソノシート の ゆがみ に 
注意 し て 

菊池 孝 敏 
Qui XO EUR fk 


@7Z L ОА T27 1 РІ- 
A3508 
アン グ : パ イオ ニア SA-7800 
デッキ : パ イオ ニア CT-600 
Q^ і T b3D-DUAL BALL や DEAD 
HEAT な ども ロー ド で き , 成功 の 
こつ を 発見 し た の で ペン を と り ま し 
1 
まず 失敗 の 大 き な 原 因 は , ソノ シ 
ー ト の ゆがみ に よる 音 の ゆれ で す . 
これ は デッキ の レベ ル ・ メ ー タ ー を 


x げ て 地面 に 垂直 に な っ て 逆立ち を し て くれ た の で し た . 


d eJ! 
で 成功 し まし た . 


最後 に や は り ク ロー ム ・ テ ー ジ 
で も METAL 側 で ロー ド す る と ノイ 
ズ ( 雑 音 ) が 少し 減る よう で す . 
ヘッ ド ホ ン 端 子 か ら 
直接 パソ コン へ 

藤村 浩司 


THE BOM BER 

@ プ レイ ヤー : パイ オニ ア フル オー 
FEJZA 
アン プ : ビク ター 

ヘッ ド ホ ン 端 子 か ら 6 自作 の プラ グ 線 
を 引い て 直接 パソ コン に つない だ ら 6 
ボリ ュー ム の 調節 で 簡単 に ロー ド で 
2217 
供給 し て ほし い プ ログ ラム は , マ 
シン 語 の 長編 プロ グラ ム . 


ステ レオ , モノ 変換 コー ド 
を 使っ て 

前 田 学 
THE BOMBER 


@ プ レイ ヤー : パイ オニ ア PL-66F 
カセ ッ ト ・ デ ッ キ : ト リオ KX- 
6X 
アン グ プ : ビク ター R-X350V 

W プ レイ ヤー か ら 普 通じ むり ステ レオ 
で 録音 し た . レベ ル は 十 3 一 十 6 で ド 
ルビ ーON (ドル ビーC), デッキ の 
ヘッ ド フ ォ ン ・ ジ ャ ッ ク か ら ス テレ 
ォ ー モ ノ ( 抵 抗 入 り ) の コー ド で その 
まま パソ コン に 接続 し た . 1 回 で ロ 
ー ド で き , 大 変ら れ し か っ た . 前 の 
数 あて ゲー ム は 数 回 や っ て で きた. 

供給 し て ほし い プ ログ ラム ゴル 
フ ・ ゲ ー ム 。 カー レー ス ,。 Z =V 
ーション ・ ゲ ー ム 


ホコ リ を よく 取っ て … 
海老 沢 俊之 
ӨТНЕ BOMBER 


め バ イオ ニア 5-360ТУ 

ホコ リ を よく 取り , ソノ シー ト を 
LP レ コー ド の 上 に 載せ て , ボリ ュ 
ー ム は 5 一 6,。 グラ イコ (トー ン ・ コ 
ント ロー ル ) は すべ て 0 に 合わ せ て , 
直接 ロー ド る せ だ た だら うま くい きま し 
だ た (テー に 一 度 録音 きせ た も の は , 
結局 ロー ド で きま せん で し た だ ). à 
た 僕 は レコ ュー ド 用 の クリ ー ナ ー を 持 
っ て いな か っ た だ た ので, メガ ネネ 用 の ク 
リー ナー と メガ ネム ふき 用 の 布 を 使用 
し た 6, きれいに ホコ リ が 取れ まし 
J. な お 入ら な か っ た だ 人 は , MZ 本 
体 後部 の シス テム SW の 1( 位 相 ) を 
切り 替え だ り し て , 何 度 も 何 度 も トト 
ライ すれ ば 入る と 思い ます . 

これ か ら は , ソノ シー ト の っ つっ けり 方 

п Тг U us, 


^R 


見 て いる と 一 目 瞭 然 で 。 成功 し た と 
き は 針 が 合わ せ だ た レベ ル に 止ま っ て 
いる し, 失敗 し た と き は 針 が ゆれ て 
いる の が わか り ま し だ た. そこ で ソノ 
シー ト を 切り 離す と き は 無理 な 力 を 
か けず カッ ター な ど で 慎 重 に や る こ 
LUT. それ か ら 6 ソノ シー ト を 丸く 
切る と ゆがみ が 小さ く な り 成 功 し や 
すく な り ま す . レベ ル な ど は 一 4dB 
~ +Завт ё РНАЅЕ х —– т м, $ 
る い は PHASE _ REV で ロー ド で き 
まほ た: 


| @ULTAN, TACOS 成功 


切り 離す と き は 
気 を つけ て 
天野 正晴 


9 地獄 の 黙示 録 , COPPER MINE, 
TACOS 

@ デ ー タ ・ レ ュ コータ: NEC PC- 
6082, サン ョ ヨー MRIIDR 

@4 月 号 は ソノ シー ト を 切り 離す と き 
に 失敗 し て 破っ て し まっ た が , 5H 
号 は バッ チリ O.KICOPPER MINE 
は PC-6082 で は ロー ド で きず , MR 
-11DR で 成功 し まし た . 

ソノ シー ト も 5 回 に およん で 苦労 

せ ず に ロー ド で きる よう に な り ま し 
гс, 今後 と も 良い ゲロ グ ラム を . 


デッキ で 録音 し た 物 を デー 
タ ・ レ コー ダ で ダビ ング し 


7- > O.K. 


古川 s 
@TACOS, ULTAN 
9@ プ レイ ャ ヤー : ヤマ ハ GT-750 
デッキ : ソ ニー TC-K555ESII 
アン プ : パイ オニ ア А-1200 
ULTAN は , デッキ か ら 録 音 し た 物 
を 自分 の デー タ ・ レ コー ダ で ダビ ン 
グ し た ら 成 功 、 TACOS は 一 発 で O. 
Korb 
あと ソノ シー ト の リク エス ト ・ っ ュ 
ー ナ ー な ど を 設け た ら よ い の で は な 
いで し ょ うか 。 


ステ レオ と パソ コン を 


つない だ 
ДЕНЕ 


@ プ レイヤー : テク ニク ス CD-4 
デッキ : QT-7 

び デ ー タ ・ レ ュ コーダ ' の 方 に つ な で 端子 
с, ステ レオ に 合う プラ グ を 付け て , 
ステ レオ と パソ コン を つない だ . を 
し て ボリ ュー ム を 3 に し て BASS も 3 
に 合わ せ て ロー ド す る と , 2 回 目 で 
ロー ド す る こと が で きま し だ た だ. 1 回 
目 は 途中 まで し か ロー ド で き て ませ 
ん で し た . その 後 パ ソコン 用 テー プ 
に セー プ し て 友 みき まし な 、 444, v 
ノシ ー ト で 供給 し と ほし い プ ログ ラ 
ム は BASIC プ ログ ラム で す . 


モノ ラル ・ プ レイ ヤー を 


u @TACOS 


| 使っ て 成功 


小山 Nc 
@TACOS 


@ プ レイ ヤー : テク ニク ス SL-3300, 
TEET. О: 
アン プ : パイ オニ ア A-0 
デッキ : ソ ニー TC-FX6 
デー タ ・ レ コーダ : PC-6082 


| 人 @ 最 初 ス テレ オ の プレ イヤ ー か ら デ ッ 


キ で 録音 し た の で す が , いろ いろ な 
レベ ル で や っ て も 途中 で エラ ー が 出 
CE POC 5 由 の デ ャ オイ 
ャ ー(SE-8) で 。 デー タレ コー タダ 
を スピ ビー カー の と ころ か ら つ な いで 
録音 し て み ま し た だ. や は り 途 中 で エ 
ラー が 出 て し まう の で , 最後 の 手段 
だ と 思っ て SE-8 か ら パ ソコ ユン に 直 
接 ロ ー ド さる せ だ と ころ 一 発 で ロー ド 
で きま し た だ ただ. や は り モ ノラ ル の プレ 
イヤ ー と いう の が 良かっ だ の だ と 思 
いま す . 
針 圧 を 高め に し て … 


手嶋 康裕 
THE JAIL 失敗 


@ プ レイ ヤー : サン スイ ЕКІ 
デッキ : サン スイ SC-33S 


(周囲 の 失笑 と 驚嘆 の 目 を 気 に し つつ そそ くさ と 立ち 去っ た バカ 者 こと ぴい えす ) 


パン コン 


何 回 も や っ た の に … 
ちょ お さん 


ӨҢ О 

@ テ クニ クス SC-K3W 
デー タ ・ レ ュ コーダ: サン ョ ヨー 

@⑯18 回 も や っ て だ め だ っ た . 今度 か ら 
は ま は ソフ シー ト 59 p LIFE. C Т 
Сс, ソノシート は ずっ と 続け て 
ç だ きい ーー ド て で てき: を まで や り ま 
すか ら ね っ と よ . 


7ТУ”-ТУХА A3000 
デー タ ・ レ レコーダ: サン ョ ヨー 
MR11DR 

5 月 号 の ソノ シー ト は 少し ゆがん で 
いた の で 心持ち 針 圧 を 高め に し て 録 
音 ( レ ベル 9〈 らい , ドル ビー OFF) 
し た ら 1 発 で 成功 し まし だ . あ だ り 5 
前 の こと で す が , LP を 下 に し いて 
堪 念 に クリ サー ナー で ホコ リザ リ を よき と 
っ て 録音 し て いま す 。 し か し 未だ に 
PC-8801 用 は 成功 し た だ めし が あり 
ix^, xp. 


グラ イコ を 使っ て 
ж 


@ULTAN, TACOS と も に 成功 

ステ レオ ・ シ ステ ム : 東芝 SL-5 
デー タ ・ レ ュ コーダ: МЕС РС- 
6082 
KAP AI E e 
32 

@4 月 号 の 松本 さん に な ら っ て ソノ シ 
ー ト を LP レ ュー ド に テー ジグ で と め 。 
レコ ュ コード ・ ク リー ナー で ゴミ を 取り 
除い て プレ イヤ ー に セッ ト し まし た 。 
録音 の と き グ ライ コ の 100Hz を 下げ , 
1000Hz を 上 げ ま し だ た だ. 信号 音 は 
1200Hz と 2400Hz で 構成 きれ て いる 
か ら で す 。 パソ コン に ロー ド す る と 
š は 一 度 耳 で 聞い て か ら レ ベル を 決 
定 し まし た . 当然 な が ら レ ベル は 大 
きす ぎ て も 小さ すぎ で も だ めで す . 


音質 を 調整 し て 
滝 波 浩 二 
ФТАСО5 


@ プ レイ ヤー : オッ トー ТР-515 
アン グ : サン スイ AU-D707X 
3! d Tub» dv  RDO 
レコ ユ コータ": サン ヨー ラジ カセ 

録音 レベ ル は 一 3dB で , 再生 の と き 
は TREBLE 最 大 BASS 最 小 に し て 
みた だ た ら 成 功 し まし た . 


HIGH ポ ジ シ ョ ン ・ テ ー プ に 
録音 


岡田 首 


9 TACOS, CHAKO NYAN, 
ULTAN 

g プ レイ ヤー : テク ニク ス SL-DL1 
デー タ ・ レ コー ダ ' : ソニ ー TCM- 
3000D 

いま まで の 実験 を を まとめ て み ま し た . 
高価 な クロ ー ム ・ テ ー プ を 完全 に 消 
去 し て デー タ ・ レ ュー ダ で 録音 する 
の が 最良 で す . ソノ シー ト の レベ ル 
は 確か に 少し 小 る きい で す が , 配線 を 
少し 複雑 に すれ ば いく ら 6 で も 大 きく 
で きま す . それ か ら 安 物 の アレ イヤ 
ー で は,。 モー ター 音 が 入っ て し まっ 
て まっ だ (上 成 葬 も や ませ ん で し た 。 2 
た 左右 どちら 6 か の 音 だ け を 録音 する 
と いう の も , 特に デッキ を 使う 時 は 

絶大 の 効果 が あり まし た . 


DJ 大 成功 ! 


タイ トル だ け で も 
DoR! 


先月 は 。 GAME OVER な ら び に スコ ア 
EO, GAME を 楽し むせ 上 で メイ ン ・ ル 
ー チ ン の 次 に な く て は な ら な い サ プル ー チ 
ン を 作っ て み ま し た . 

そこ で 今回 は , GAME に は 直接 関係 が な 
きそう な (実は ある ) タ イト ル の 表示 方 法 を 
私 の 思い つく まま に (BASIC で 可能 な 範囲 
で )。 少 じ と で ます が 水 ン ゲル ・ ブ ログ ラム と 
いっ し ょ に 紹介 し て み ま す 。 ダイ トル は 
SONARE と て も も し と きま に よう か 

グラ フィ ックス を 使え ば より 楽し 〈 美 し 
い 演出 が 可能 で す が , グラ フィ ックス 機能 
の な い > マ ンコ ン を おち お 持ち の 方 の だめ に ( 今 
どき そん な の あっ た だ た だっ け …JR-100 ? ) キ ャ 
ラク タタ 単位 で の 移動 を 主 に 考え を て いき だ い 
と 思い ます 、. 

PRINT 文 で だ だ タイ トル だ けが ぽっと 
出る よう な も の で は つま ら な いと 思う し , 
それ で いて BASIC で は あま り タ イト ル だ な 
ど た に は 旋 を 入れ て 考え て いな いつ て も ころ 
алауы ао? 

СЬ, タイ トル と いう も の は GAME を 

図 1 


図 3 #4 


引き 立て る の に 影 な が ら 役 割り は 大 きい の 
で は な いか と 思い ます . だ か ら , タイ トル 
だ か ら っ て 手 を 抜か ず に それ な り に 演出 チ 
ッ ク な も の を 考え る と いう の も 結構 楽し い 
思い ませ ん ? 


で は 
作っ こみ まし よう 


最終 的 に は 画面 上 部 に “SNAKE” と 表 
示 き せる こと に し ます . 大 体 の 基本 は , > 
し ずつ 分 割 し て の 移動 と し な り ま す (BASIC 
だ し , 全部 いっ や ょ に や る と 遅く な り ま す 
し ね ). ま た 各 廊 字 の キャ ラク タ 配 列 は 図 1 
の 様 に し ます . 

で 今回 は 図 2 の 様 な 4 つの タイ を 作っ 
て み ま し た の で , 順に 説明 する と し まし ょ 
22 
まず 尋 で す が ,。 左 か が ら ず る ずる と 文字 が 
出 て きま す . これ は RIGHT$ 文 を 使っ て 
文字 を 切っ て 少し ずつ 表示 きせ て いる ん で 
すね . 

次 に #2 で す . これ は 初心 者 の 方 が 良 《 使 
われ る ? 方 法 で , 一 番 下 の 行 に 1 列表 示さ る 
せ て PRINT 文 に より スク ロー ル さ る させ て 文 
字 を 上 まで 持っ て いく ん で すね . これ を 少 


キャ ラク タ 


し 変形 きせ て CONSOLE 文 を 使え ば #3 の 
様 に な り , も う 少 し か っ こ 良 く な っ だ り し 
ます ge | 
それ か Ü # 4 T D, これ か ら 少 し 表示 の 
させ 方 が 変わ っ て きま す . 3X3 キ ャ ラク タ 
の 1 娘 字 分 ずっ 表示 きせ て み ま す . この と 
き 1 つの キャ ラク タ に 図 3 の 様 に デー タ を 
持 だ せる こと に し ます 、 

こう する こと に より プロ グラ ム 全 体 が 科 
単に が り , スピ ー ド も 速く な り ま す 。 それ 
か ら , 動か す 方 向 に よっ て スペ ー ス を を その 
キャ ラク タ の 中 に 入れ て や っ て お け ば , 前 
に 表示 し だ た も の を いち いち 消 る な いで も , 
表示 し た と き に 一 緒 に 消し て くれ る の で 便 
利 で す . 

これ は 皆さん が いろ いろ 応用 る れる こと 
を 望み ます . よう する に カッ コ 良 けれ ば 良 
いわ け で , TV の コマ マーシャル の タイ トル 
な ん か を 参考 に し て みる の も 面白 いで し ょ 


5 fa. 
お まけ 
(スコ ア に 順番 を 付け て みよ う ) 


友達 な ど と 遊ん で いる と , や は り ス コア 
を 気 に も て し まい ます よね. CCU 
(ベス ト 5 ぐ らい ) を 付け て みだら より 楽し 
く な り ま す よ さよ ね. 

を そこ で スコ ア を 大 きい 順に 並べ 換え る わ 
け で す が , この 並び 換え を ソー ティ ング と 
図 2 タイ トル の 表示 方 法 


pE——————————————G—€————W—————————————A———4—————————————————————————————————————————————————  ——— r r irirIIassi 
プロ グラ ム す る と き に BGM ナ シ つ 一 の は すご くく 暗い. テー プ ・ レ ュ コーダ" が 壊れ て し まっ て , 現在 時 る き で は 他 に 負け な い パ ソコ ユニ スト で あ 


5. いつ も 聞く 「 東 風 」 


も 聞こ えな い . FM も 聞け な ない. ちなみに 私 の 家 で は , FM に も 雑音 が 常時 入る . これ は 東北 新幹線 の 影響 で あろ うぅ う 
», すぐ で ぐ ワ キ に そびえ だ っ て いる の で ある . な お , これ は 5 月 号 p.162 の 人 へ の 返事 で も ある . 


(5 月 は ヒマ な の で 二 枚 出し た 及川 弘幸 ) 


言い ます 。 今 回 は 初心 者 に も 理解 し や すい 
交換 法 し いう ソー ト の 仕方 を 紹介 し ます ね . 

け サス メド 5 が ソー ト の サザ サザ プルー チ ジ で す 。 。 
この プロ グラ ム は , 隣り 同士 と 比べ て 入れ 
換え て いく 方 法 で す の で 簡単 ど と 思い ます . 
スピ ビード は 他 の ソー ティ ング 法 よ り 有 遅い で 
TH, 個数 の 少な いひ ゲー ム 等 に は 良い と 思 


終わ り に 


РЫУ СА іы? ЖКО 
ОТ, コー ヒー ブレ イク な ども 考え 
て みれ ば 楽し いと 思い ます . こう いっ だが だ 効 
果 を 考え ん る の は あま り 好 き で な いと いっ だ 
方 も お られ る で し ょ う が , や は り 大 事 な も 
の で すし , 無視 する わけ に も ゆき ませ ん は よ 
i37 

LcAbCEBA/. PIO で も こう いっ た だ 
デモ を 扱う 。 デモ グロ の ユー ナー が あっ て 
も 良い と 思い ませ ん か が か? PO パー ツ と か 
に 新設 し て き ク bh, これ は 単なる 提案 で 
тс, へ へ っ つ 0O き を よろ し て く 。 

еле, 我 姉 の みな み ・ り ょ うこ さん が , 
夏 に 個人 誌 を 出す を う で す の で , 期待 し ま 
せ う ね 、 で は また 会 いま せ 5, 
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2 進 法 , 10 進 法 。 16 進 法 の 関係 は も う 理 
解 で きま し た か ? 先月 出し た 宿題 の 答え 
は 表 1 の よう に な り ま す . また , 10 本 の 指 


ERR Л. жа та 
タメ サル НЫ 4 
дасца 


日 本 で 手 に 入る パソ ユン で 主 に 使用 きれ 
て いる CPU の 種類 は , 表 2 の よう に 3 種 
類 に 分 類 ろ され ます . 最近 で は 8 ビッ トラ パソ 
コン と いえ ば Z80 か MC6809 の どちら か が 
使用 きれ て いま す . 

両者 の 特長 を 一 言 で 言え ば , 上 位 互換 性 
を 大 事 に し , か つ 商 売上 手 (発売 の タイ ミ 
ング が 絶妙 で 周辺 IC も すばやく 揃え る ) な 
イン テル 系 と , エレ ガン ト な 命令 体系 で 高 
性 能 を 追求 する モト ロー ラ 系 と いう こと に 
な り ま すか …… いずれ に せよ , 両者 の 
CPU は 設計 思想 が 異な っ て いる だ め 。, 
BASIC 講 座 の よう に ひと まとめ に し て 一 


般 論 で 話 を 進め る と いう 訳 に は いき ませ ん . 


そこ で , 本 講座 で は , 圧倒 的 多数 の パソ 
コン に 使わ れ て いる 2Z80 を 取り 上 げ る こと 
な ます 、 


@Z80 CPU の ルー ツ 


最近 , 一 流 コ ンピュータ ・ メ ー カ ー を ス 
ビン アウ ト し て 会 社 を 設立 する 話 を よく 聞 
きま す が 。 何 も 今 に 限っ た こと で は な く , 
か の 有名 な イン テル 社 も アメ リカ の 有数 半 
導体 メー カー の フェ アチャ イル ド 社 を スピ 
ン ア ウト し た 少数 の 人 々 に よっ て 設立 きれ 
ТУТ”; 

その イン テル 社 が ,。 と ある 日 本 の メー カ 
ー の 「 自 由 に プロ グラ ミン グ で き る 高級 電 
卓 用 LSI を 」 と いう 依頼 に よっ て 4004 と い 
2 4 ビッ ト CPU を 開発 し 。 つい で 改良 型 


の 8080 を 世に 出し た の が 1973 年 の こと で す . 


この だ っ だ 12 年 前 の 出来 事 ほ と いう 事実 , `É 
導体 技術 の 進歩 の 急速 さ に は 今更 な が ら 和 敬 
き さ す か 。 それ に も まし て 藍 ま ウ CPU 
開発 の きっ か けが 発明 , 発見 の 不得 意 な 日 
本 人 に よっ て も だ らき され だ と いう 事実 は も 
っ と 区 くさ きこ と だ ぜ と 思い ます 。 

801, 1975 年 に は 8080 L pr HA ME Ze 
持っ だ た Z80 が ザイ ログ 社 か ら 発表 きれ まし 
だ . この ザイ ログ 社 は , や は り イ ン テ ル 社 
を スピ ン ア ウト し た 人物 が 中 心 に な っ て 設 
LINKET, まる に CPU の 歴史 は ス 
ビン アウ ト の 歴史 と いっ た 感じ で す . 

2 028012, 8080 の ソン フト が その まま 使 
える 点 , 命令 の 種類 が 豊富 で ある 点 , 単 一 
電源 ・ 単 相 ク ロッ ク で 動作 し , ハー ド が 簡 
単に な る 点 が 評価 きれ て 爆発 的 に 普及 し ま 
LT. 


で いく つま で 数 えら れる か と いう の は 。 2 
進数 で 1111111111 ま で だ か ら ,0 か ら 1023 ま 
で と いう の が 正解 で す 。 


園 高嶋 X 


と いう と ころ で , さて 今月 の 勉強 に は い 
JELES. 


eZ80CPU の 内 部 構造 


いよ いよ 280 に 絞っ て の 勉強 開始 で す . 
まず は CPU の 内 部 構造 か ら 見 て いき まし 
е D 

図 1 か ら わ か る よう に , 内 部 は 大 きく 分 
ける と 演算 部 , 制御 部 , レジ スタ 部 の 3 つ 
か ら 構 成 さ きれ て いま す . 各々 は 8 ビッ ト の 

ー タ バス で 継が っ て いる か ら ,。 一 度 に 8 
ビッ ト ず つ 処 理 で きま す 。 ま だ,。 メ モリ の 
番地 を 示す アド レス バス は 16 ビ ッ ト で すか 
5, 16 進 数 で FFFF (10 進 数 で 65535) が 限 
FTT. つま り 8 ビッ ト CPU で ある 限り 
(大 抵 の 8 ビッ ト CPU は アド レス バス が 16 
ビ ピット な の で て で)64K バ イト 以上 の メモ リ は 
7.КРУИЯСЗСВЕЗЯҒА Сес ЕЕ, 
高 精彩 グラ フィ ッ ク , 超 拡 張 BASIC 搭 載 
の 肥満 児 プ パッ マコン に は 非常 な 制約 で , ほ と 
ん どの パッ ソン コン は 64K バ イト 単位 ど メ モリ 
を 切り 替え る 方 法 で 大 容量 え メモリ へ の アク 
も セス を 実現 し て いま す . その 点 , 16 ビ ッ ト 
CPU は 8086 で も 20 本 の アド レス を 持っ て 
30, だ っ だ 4 ビット 増え た だ け で 1000K 
バイ ド ま で ( プ ド レッ シン グ で きま ます - 

о, メモ リ か ら に し ろ レ ジス タタ か ら に 
し ろ みろ 演算 部 に 入っ た だ データ は 。, 命令 デュ コー 
ダ で 解読 し た 情報 に よっ て 作ら れ た 制御 信 


号 に よっ て , 自動 的 に 処理 きれ て いき ます . 


と いう こと は , CPU を 思い 通り に 操る た 

め に は, 

で 演算 部 に 渡す べき デー タ を セット する 

処理 すべ でき 命令 を 与え る 

の 2 つの こと を 指示 すれ ば よい と いう こと 

に な り ま す . そこ で , 2Z280 の 命令 は これ か 

6 徐々 に 覚え て いく こと に し て , まず デー 

タダ を セッ ト す る レジ スタ を し っ か り と 覚え 
осебе E О. 


=> 


ІНЕН 


人 @ 汎 用 レジ スタ 


75 も ЕКІН, CESET ой 
だ 7 個 の 8 ビッ トレ ジス タ で す . この 内 の 
A レ ジス タ は デキ ュ ム レー タタ と 呼ば れる 
特殊 な 役割 り を 持つ レジ スタ で , 8 ビッ ト 


表 2 anie ee 


z ゝ ソコ ン ・ メ ー カ ー 


CEES 
演算 は すべ て A レ ジ を 中 心 に 行なわ れ ま す . 
だ と えば , AEB を 足し て 結果 的 に は A に 
入れ る と いう 具合 で , B と C を 足し た だ たり , 
まだ は 結果 を B に 入れ だ り は で きま せん . 
A 以 外 の レジ スタ は どれ も 同じ と 考え て 差 
し 支え を あり ませ ん が , 一 部 の 命令 で は B レ 
ジス タダ を カウ ンダ タダ と し て 使う と いう よう に 
指定 さき れ て いま す . 詳細 に つい て は , まだ 
個々 の 命令 で 説明 し ます . 

Z80 は 16 ビ ッ ト 演 算 も 少し で きま す . を 
の 場合 の レジ スタ は 対 で 使用 きれ, BC, 
DE, HLO 3 組 が 許 き 8 きれ て いま す . そし て , 
8 ビッ ト 演 算 時 の アキ ュ ム レー タ と 同じ 役 
目 を する (つま り , 演算 の 中 心 に な る ) の が 
の 
ビッ ト 演 算 は A レ ジ 中 心 に , 16 ビ ッ ト 演 算 
は HL レジ 中 心 に 行なわ れる と いう 図 2 の 
関係 は 命令 の 原則 な の で , 是非 と も し っ か 
り 覚 え 込ん で くだ さい 、. 

つい で に 話し て お な おき ます が, 1 命令 で は 
メモ リ か ら メ モリ へ の デー タ 移 動 は きま 
ФА. メモ リー レジ スタ , まだ は レジ スタ 
ーー レジ スタ 間 の 移動 どけ で す . これ も 原則 
で す . これ ら 6 の 原則 に いく つか の 制約 を 加 
ぇ えた だ 組み 合せ で 命令 が 構成 きれ て いる の で , 
レジ スタ 名 と 原則 と が し っ か り 頭 に 入れ ば 
158 種 類 ほ と いう 多く の 命令 を 持っ て いる 有 乙 
80 と いえ と ども 全然 芝 れ る に 足ら ず で す . 

な お , Z80 は も う 1 組 (7 個 ) の 汎用 レジ 
スタ 群 を 持っ て お り , A' レ ジス タ と いう 
具合 に ダッ シュ CC) を 付け て 呼び ます . Z 
れ ら の レジ スタ は 普段 は 裏 に 隠れ て お なり 
(を その だ め 裏 レジ スタ と も 呼ば れる ) 使用 で 
きま せん . 使う た め に は 表 レ ジス タタ と 裏 レ 
ジス タ を ひっ くり 返す の で す が , その 際 表 
レジ スタ に 入っ て い だ デ ー タ は 裏 に 隠れ て 
し まう だ ゆめ に 便 た な く (な っ で も まい の ます 。 
便利 な よう で な か な か 使い づら 〈, まだ た 多 
用 する と 裏 と 表 が ご っ ちゃ に な っ て , プロ 
グラ ム が ぐ で ちゃ で ちゃ に な る の で 最初 は 使 
わな い ほ う が 無 難 だ と 思い ます . 


@ イ ン デ ックス レジ スタ 

IX。IY と 呼ば れる メモ リ ・ ア ドレ ス 用 
の レジ スタ で , i8080 に は な 〈 く Z80 で 追加 き 
ん な レジ スタ で す .、 た だ た と えば KORE 
て いる メモ リ ・ デ ドレ ス の デー タダ を A レ ジ 
スタ に 転送 する と いう よう に 使い ます . こ 


PRAT, な ん だ . 皆さん 5 月 号 の RO の 特集 覚え て いま すか . 「 裂 け よ CRT/ 和 飛び 散れ キー ボー ド パニ ッ ク ン / ノ 爆弾 ゲー ム 」. こん な 恐 し い 
物 , マイ コン に 入れ だ ら ど うな る ん で す . お か げ で 僕 の マイ コン (P6mk) は , 火 を 吹き , 水 を 吹き , 煙 は 出る わ ,。 消防 車 が くる わ で , ほん と 
に 2 パ ニッ ク に な り ま し だ 。 P.S. まる か 信じ て いる ん で は な いで し ょ う ね . (5 月 号 に 載っ て うれ し いな が と み だ い すけ くん で す ) 
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図 1 Z80 内 部 概念 図 


の レジ スタ は 追加 る きれ だ も の だ け に , ЊО 


汎用 レジ スタ より も 実行 時 間 が 長く か か り , 


高速 性 を 要求 する 場合 の 使用 に は 不向き で 
FD, ある アド レス を 基準 と し た だ 相対 的 な 
位置 を 簡単 に 指定 で きる (た だ し , +1282 
イト 以内 ) の で テー ブル 操作 の 処理 等 に は 
大 変 便利 で す . 


@ ら ピロ レジスタ 


SP は スタ ッ ク ポ イン タ の 略 で , RAY 


タ の 指し て いる アド レス を 収納 し て いま す . 


この スタ ッ ク の 概念 は マシ ン 語 を 覚え る 上 
C, 是非 と も 理解 し て お く 必 要 が ある の で 
説明 し て お きま す . 

| E 入口 と 出口 が 1 つ し か な 


デー タ の 保管 場所 で 。 ここ に 放り こん だ 


デー タ は 入っ た 順番 に 次 々 と 積ま れ て いき 
Тт おもい FICE IT ЛЕТЕ Ри 
一 番 最後 に 積ま し ん た デー タ が 最初 に 出 て く 
る 訳 で す . SP に は この 取り 出す べき デ 

娘 の 入っ て いる アド レス が セッ ト さ れ て い 
i+. 7u7Z722203&5EOINmDIO Z < lz, 

この スタ ッ ク の 使用 ミス が 多い の で す ( た だ 


RT Онаи а 


お よび 
コン トロ ー ル 


と えば , 大 れ だ た データ と 出し だ デー タ の 数 
が 合わ な い 等 )。 充分 注意 し まし ょ 


ロビ レジ スタ 


ZuZ22ALAm$Z$vVÉzAZON C 常に 次 に 実 
行 す べき 命令 が 入っ て いる アド レス を 指し 
て いま す . PC レジ スタ は 通常 は 実行 し だ 
命令 の バイ ト の 数 だ け 増 えて, 順番 に 命令 
を 実行 し て いき ます が ,。 ジャ ンプ 命令 な ど 
の 流れ を 変え る 命令 を 実行 し た と き は 新 だ 
に 与え られ だ 飛び 先 ア ドレ ス か ら 実 行 し て 
いき ます . 


る @ フ ラグ レジ スタ 
3 に 示す よう に, 演算 結果 の 状態 を 示す 


各種 フラ グ を 1 バイ ト に まとめ だ も の で す . 


その他 の レジ スタ 


I レジ スタ , R レ ジス タタ 等 が あり ます が , 


ほとん ど 使 用 し な い の で 割愛 し ます . 

と いう と ころ で 今月 は な し まい 。 ЖИ» 
ら は アセ ンプ ブラ の 説明 に は いり ます . 今月 
の 宿題 は , レジ スタ の 構成 を し っ か り 覚 え 


る こと. 頭 の 中 に 


レジ スタ が 描か れ , その 


レジ スタ 間 を 数 値 が 移動 ・ 演 算 で きる よ 


に な れ ば も う マ シン 語 


な ん て ジグ ゾー フッ マデ 
ル よ り 簡 単 な も の に な り ま す . 
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G ペ ン は や ぅ はり り 描き や すい る 5-4, 
Rt 27]-v H- Ym GU Ctr» 735, 
か がき 上 - ン は つか れる es ж 


北海 道 TERRY 神戸 市 
の に 使い ます. だ たとえば, TESTSO と いう 
命令 で は , CPU の Xin ビ ピン (カセ ッ ト ・ テ 
ー グ 入力 ) が “ハイ” な ら ば Z フ ラグ を 0 に 
し ます . 

ちな み に TESTO8 (TEST Kon) € ІХ, 
[BRK| キ ー が 押さ れ て いる か どう か が わか 
り ま す . すなわち , ZZ フラ グ が 0 な ら ば Kon 


Dî "^4". よっ て |BRK| キ ー が 押さ れ て 


ボケ コン の マシ ン 語 に つい て 


p Al. 質問 の 意味 が よく わか ら な か っ た 
の て す が 。 だ た ぶん OP コ ユ コード と ニモ ニッ ク 


と の 関係 に つい て だ と 思い ます . 

CPU が "02" と いう デー タ を 命令 と し て 受 
け 取 っ た だ た 場合, CPU は アキ ュ ム レー タ に 
"Ol を いい プー P ДАТТАУ, 
各 命 令 を 数 字 だ け で 覚え を る の は と て も 大 変 
な の で , 仮に つけ た だ 名 前 が だ と えば LIA と 
いう ニモ ニッ ク な の で す (Load Immedi- 
ate to AccumlatorOD #&). 
A2. 音 を 出す に は , コン トロ ー ル ・ ポ 
ー ト の ビッ ト 4-7 を 使い は ます. ここ で は 難 
し い 理 論 は 省き ます が , 簡単 に に うと この 
ビッ ト を まず は ON に し , 次 に OFE に し て 
… と ON/OFE を 繰り 返せ ば いい わけ で す . 

そし で 音 の 高低 に つい て , PC-1245/50/ 
51/55 用 の サン プル ・ ブ ログラム を 載せ て 
お きま す の で 実際 に や っ て みれ ば わか る と 
思い ます が , 先ほど の ビッ トド ト の ON/OFF 
の 切り 換え 時 間 を 調節 し て や れ ば いい わけ 
で す ( 切 り 換 ぇ 時 間 が 短い ほど 高い 音 が 出 
5), いろ いろ 試し て みて くだ さい. 


» АЗ. TEST 命 令 は , CPU へ の 入力 信号 
を 調べ る 命令 で , ポケ コン の 状態 を 調べ る 


>7 
و 


SAO PRESENTS. 


BFP SERA 


KY RO 
Qe 


7:2»? 
4 3$ 45. 
LECE 


せっ か く 高 得点 を 取り 。 
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いる こと が わか る わけ で す 。 


» AI 


UL, 


(T.K) 
サン プル ・ プ ログ ラム : 


= 
=“ 
[кої] 


um 
сә gu 


ci 
So ар 

(S に ー 
m amu 


TEES 
に 
KE &С11Й,&44+,86 
LIE AENEAM ЕРІГЕН 
Fs SDB: ADIF: $ 
"TÜüNEC&BBO-&EFF? 

РОКЕ %šC1B6 ñ 

L &Ci8B: GOTO 


0 -— فى فت 


"TTF Fi Fi 
ا“‎ 


TV ç км X 


ме 
5i 
px 
ж 
к de. 
зі 


` 
х 
— 
a 
аў 


RUN 3 ニテ コロ 生子 
ТОНЕ コイ レコ テト "サザ 
ENTER т” モト “リマ コマ 。 


Ensine room トコ リル 


. 22: 
婦 負 郡 犬神 明 


PC-1245 に つい て 


一 説 に よれ ば で きる そう で す 。 š 
実際 に 拡張 し て いる 人 も いる そう で す . 
いずれ に し ろ ポ ボケ ュ コン 内 部 を 直接 


行っ だ と き は よろ し く / 


いじ る こと に な る の で ち お 和 勧め で びき ませ ん . 
半端 な 知識 び は 泣き を 見 る の が オチ で し ょ 
5. 拡張 し た 人 だ た ち は 専 門 知識 を 備え た ポ 
ケ ュ コン の グロ, ポケ プロ の 人 た だ ちな の で す . 
> А2. PC-1245 か ら PC-1250 系 な ら ば マシ 
ン 語 レベ ル (BASIC リ スト 中 に CALL 命 令 
が ある の も 含む ) を 除い て 100% 可能 で す . 
逆 の PC-1250 系 か 6 PC-1245 で は , メモ リ 
の 条件 きえ 合 を ば マシ ン 語 レベ ル を 除い て 
実行 きせ る こと が で きま す 。 だ だ し 表示 関 
係 が お な かしく な る の で , これ を ちょ っ と 調 
整 し な けれ ば な り ま せん . 
p АЗ, 31,9007 7 — / 


= 


いっ きゅう お 一 は ら 


あな だ は どう や ら ポ ケ コ ンマ イラ 自体 の 
プロ グラ ム を 入力 し て いな いよ う で すね . 
そもそも , コン パイ ラ と いう も の は 入力 し 
だ た デ プ ャ ゲラ ム ( ツ ーー スッ ダダ ガラム) を か マン 
ン 語 の ブロ グラ . ム (オプ ジェ クト ・ プ ログ 
ラム ) に 書き 換え る だ た め の プ ログ ラム な の 
C34. だ か ら こ の RIVER と いう ゲー ム に 
i, ポケ コン に 元々 組み 込ま れ て いる 
BASIC の 他 に ポケ コン パイ ラ の プロ グラ ム 
が 必要 と いう わけ で す . 

詳し いこ と は 1I/O'84 年 12 月 号 の 「 ポ ボケ ュ 
м4 21251, を 見 れ ば よく わか り ま す よ . 
Жын, あな た が 入力 し た の は ソー スッ リス 
МӘРТ 82-46 RA 
1251. €* AJJUT. コン パオ イル し で て で み ま も 
CR. (T.K) 


PC-1401 で の プラ フィ ッ ク に つい て 


も ちろ ん 可能 で す . PiO で も 何 度 か 載っ 
て いま す 。 な だ 。 最 反 の は マシ ン 語 の ゲー 
ム が 多い の で ちょ っ と 気付 か な いか も し れ 
ませ ん ね . 表示 きせ る 方 法 は PC-12 シ リー 
ズ と ほとん ど 同 じ で す . 


3/27 の ジョ イフ ルフ ェ ア で , スカ イラ イン を 出し て いま し た よね . この ゲー ム , 高 得点 者 の 名 前 を 入れ られ な いよ うに な っ て いま せん で し 
ペン ネー ム を 入れ て 有名 に な ろう と 思っ た の に …. 
P.S. うち の ディ スプ レイ (PC-8049k) は 1 時 間 く らい 使う と, 突然 画面 が の れ だ し ます . どう し て こう な る の か 知っ て いる 方 。 教 
PS.2 この 号 が 出る 月 は , 修学 旅行 が ある な . 京都 の 皆さん , 


PCG の スカ イラ イン 初め て 見 まし だ . すっ ご くき れい 


(この ご ろ 没 ば っ か り の M. ほ し の ) 


まだ た マシ ン 語 の 入力 は EiO'85 年 4 月 号 に P 
C-1401 用 の マシ ン 語 入力 ツー ル と し て “HA 
LO モニ タ ”" が 載っ て いま す . これ を 使え ば 
簡単 に 入力 する こと が で きま す . ま た だ ,POK 

BE 命令 を 使っ て 


POKE&4OOO, &O2, &Ol, &12, & 


5F, &DB, &DF, &37| ENTER | 


と すれ ば アド レス .&4000 番地 か 6 順に 
デー タ が 入っ て いき ます . 


(T.K) 


"3. bu MANGUU 


Pr ETER GRAPHICS 愛知 県 が グー 


PC-1261 で の マシ ン 語 に つい て 


これ は “ポケ コン ・ マ シン 語 入 門 " ЖЖ 


分 熟読 する し か な いで しょう. 確か に 1260 
系 で 通用 する 記事 は 少な いひ の で す が , 各所 
に ある 小さき な サン フ ソ レレ ・ プ ログ ラム を 自 機 
用 に 移植 すれ ば , 結構 効率 よく マシ ン 語 
覚え を られ る と 思い ます . 

それ と PC ガイ ル の POKE& を BS831, &Е0 に 
つい て で す が , これ は むやみ に 使わ な い 方 が 
いい と 思い ます . 場 合 に よっ て は プログラム 
破壊 に つなが り ま す . が, せっ か 〈《 知り だ 
い の に 教え を な いで は 申し わけ な い の で て 
1260, 1261 の 方 法 を 書き ます . 
PC-1260 : POKE&S5881, &00 
PC-1261 : РОКЕ&4081, &00 

うま 〈 く 使え ば ブログ ラム 復活 な ど に 利用 
で きる の で 。 ポケ コン о ВАТЕ 4 
{ 読ん で 研究 し て みて くだ るい . 特に 1401 
の 解析 記事 (内 部 コー ド や BASIC リ スト な 
どの 格納 型式 ) は 参考 に な る は ず で す . 

(T.K) 


MZ-2200 の ROM 内 ルー チン に つい て 


MZ-2200 
に は ROM と いえ ば IPL 用 の も の し か な く 《, 
し か も IPL ROM を ON に する と IPL が か 
か っ て し まう の で ブロ グラ ム 中 で は 使う こ 
と が で きま せん . た ぶん あな だ は BASIC 
の 内 部 ルー チン が 知り だ い の で し ょ 2. 
MZ-2200BASIC MONITOR MANUAL 


> MZ-2200 0 ROM ルー チン ? 


を 見 て くだ さい . BASIC の モニ タ 部 分 の 
アセ ンプ ブル ・ リ スト が 載っ て いま す . まだ 
一 部 の ハー ドウ ェ ア に つい て は MZ-2200 
OWNER'S MANUAL を 見 て くだ さい 、. 
(R.E) 

ал29 эё. 
うま いん だ" 

t: Hoz Се 
で ん だ で ん 落 3 込ん 

DT 3 

(f. REO uc. 


| 川崎 市 山下 勝己 


キー が めちゃ ぐち や ゃ " 


p MZ-1500 で MZ-700 の ゲ 
書き まし た が , MZ-1500 で MZ-1200 ° 


_80K/C の プロ グラ ム が 動く と は 書き ませ ん 


で し た . と いう の は , MZ-1200・80K/C 用 
の ソフ ト の 一 部 に は MZ-1500/700 で 動か な 


いも の が ある か ら で す . 3 月 号 の 『 エ イリ 
アン ・ ア ー ミ ー」 も その ひと つ で す 。 MZ 
1200・80K/C の ブロ グラ ム が MZ-700 で 動 
作 し な い 最 大 の 理由 は キー スキ ャ ン す る と 
き の キ ー 配 列 の 違い で す . 『 エ イリ アン 

アー ミー」 も そこ を 直せ ば 動く と 思わ れ ま 
す . や っ て みて くだ さい. (R.E) 


dc S3 6.10 (м9 744 
CE. саулық LAUS. や て 人 か かけ 


9 は よう 人 な を go эк はじめ? hey 
i RARE a озса, A за 


oti toà 202904 ey АММО 


人間 だ っ て 運動 すれ ば 体 中 が 熱く な り ま 
す よ ね . お まけ に 気温 が 高 高けれ ば 頭 が ボー 
ッ と し て し まい ます .。 コン ピュ ー タ だ っ て 


ー ム は 走る と は 


i, 似 た よう な も の で す . だ だ 人 間 の 場 
合 は 頭 が ボー ッ と する で らい で , コン ピュ 
и оње ВЕС ЁО 7D. 難し 
ç 言 う と 。 CPU な どの IC 内 部 の トラ ンジ 
スタ や ダイ オー ド な ど が 熱 に よっ て 正常 に 
作動 し な い … な ど な ど る ま ざ ま な 理由 に よ 
о Т ЗЕН DVD 227, 

さて これ の 対策 で す が , まず 風通し の よ 
い 所 に 置い て 使っ て みて くだ る さい. それ で 


も だ めで し た ら , 本 体 の カバ ー を は ず ET 
扇風機 で 強制 空冷 する の が よい で し ょ 2 う 

それ で も だ めで し だ ら ・… . 最 新型 の オー トバ 
ЖАУ に 水冷 に て 記さ いい に と 誠に ます 
(В.Е) 


( こ ОСУ: 


4. ЕУ? n La А? 


QUO 


東京 都 雨森 弥生 Талу! А, 
Z80 の マシ ン 語 に つい て 


AT ドレ ジス タ と いう の は 。 CPU が 行 な 
っ た 演算 結果 な どの 状態 を 示す フラ グ の 集 


まり が だ た 考え て 《 RESO SEIT 
の 意味 に つい て は 「Z80 マ シン 語 入 門 」 に 
詳し く 書 に て あり ます . 

> А2. HALT は Z80 の 動作 を 止め て し まう 
命令 , DI は 割り 込み を 受け 付け な いよ 2 う 
に する 命令 。 EI は 割り 込み を 受け 付け る 
よう に する 命令 , IM0 や IM1, IM2 は Z80 
の 割り 込み モー ド を 0 まだ は 1, 2 に する 
命令 で す . 

ま ただ, RETI は 割り 込み 処理 ルー チン が か 
ら の リタ ー ン , RETN は NMI 処 理 ル ー チ ン 
か ら の リタ ー ン で す . と も に よく 《 使 われ る 
RET と 似 た よう な 動作 を し ます . 

以上 の 各 命 令 は ハー ドウ ェ ア に 密接 に 関 
係 し て いる だ め , 普通 で は めった だ に 使い ま 
せん し , 使う 必要 も ほとん ど あ り ま せん . 

(E.R) 


F レ ジス タ の 各 ビ ッ ト の 意味 
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PC-8001/mkIL, PC-8801/mkI | 4z. s4, оха 
( 全 モ ー ド 共通 ) | 

マシ ン 語 プロ グラ ム 2 本 で す が 。 アド レン 
ス が 違う だ け で 同じ 内 容 の アデ ログ ラム で す . 85 年 4 月 号 |' 85 年 9 月 号 
メモ リ ・ エ リア が 重 な ら な いよ うに 使い わ 
け て くだ さい 、. 

実行 きせ る と 最初 に プリ ンタ 出力 の 有無 85 年 5 A 3 |’ 85 年 10 月 号 
を 聞い て くる の で 。 プリ ンタ に 出力 し た い 
EKE RETURN] MOLTO 
С РИ Е е Ma 85# 6 AS |’ 85 年 11 月 号 
65, "で 区 切っ て 入力 し て くだ さい . 

プリ ンタ に 出力 し な い 場 合 は 256 バ イト 85 年 7 月 号 |' 85 年 12 月 号 
毎 に 表示 が 止ま る の で , iU L SIR 
ETURN| キー を 押し て くだ さい . な お , この 
L š C [STOP] キー を 押す と , この プロ グラ 8553 A ¥ | "85 年 8 AS 
ム を 抜け 出し , BASIC に 戻り ます . 


ж 種 | BRS | 次 回 掲載 予定 


И PC-8000 シ リー ズ (N モ ー ド ) 用 チェ ッ ク サ ム プロ グラ ムリ スト 1 


F7 E1 ES 2A 24 > JE E1 B7 А 
A = な ぜ か と いう L, 普通 の 状態 ( 図 の 左側 ) 
CLE RTSO で フリ ー エ リア に マシ ン 語 の ブロ グラ ム を 
CLEAR 命令 に は いろ いろ み 機 能 が あり ます お く と , スタッ ク や 変数 が 上 や 下 か ら び ろ 
が 。 その 中 で も 頻繁 に 使う 機能 で , BASIC びろ へ と の び て き て , し まい に は プロ グラ 
で 使う フリ ー エ リア の 上 限 を 決め る と いう ҮШ ССЕЗОСТ. もこ デフ ルー を 


ワー ク ・ エ リア 


機能 が あり ます . BASIC C らい し か 人 使わ な リア を 小さ く 〈 設 定 ( 図 の 右側 ) し て , 後 の 

い 人 に と っ て は , せっ か く あ る フリ ー エ リ 方 に 空き を 作り 。 そこ に マシ ン 語 の ブログ 

アプ を そん な こと で 小さ くす る な ん で を っ か ラム を 置い て プ ブログ ラム が スタ ッ ク や 変数 

いな いと 思う か も し れ ま せん ね . し か し , に 喰わ れ て し まう の を 防ぐ わけ で す 。 cT 

マシ ン 語 の ブロ グラ ム を 使う と き , この 命 か ら , マシ ン 語 を 入力 する と き や ロ ー ド す 

令 が な いと 恐 し いこ と に な っ て し まい ま る と き は , この CLEAR 命令 の この 機能 で к" 
+. プ ブログ ラム を 和 守っ て あげ て くだ さい ね . 


PER, フロ ッ ピ ー と プリ ンタ が 僕 の 60 の 助っ人 と し て 僕 の 部 屋 に 来 ま し た (別に どー で も いい で すね そん な こと ). PiO に は DISK バ パー ジョ 
ン の ゲー ム ( だ と えば ロー ルプ デレ イ や アデ アドベンチャー) は 投稿 (採用 し て も ら え る ?) し て も いい の で し ょ うか 7? 3, これ で 開発 手段 と 
DEBUG の 能率 が 上 が る っ て も ん だ . よかっ た よかった. 影丸 さん 元気 ? お 手紙 くだ きい ね ー. (影丸 さ ん 最高 ノ の 60boy Satoshi は 高校生 ) 
放 も ちろ ん DISK で 投稿 し て くれ て も OK で す よ . 円 


5 ぐる つべ 


(マイ コン ハウ スエ スピ ビ ピー エス) 
PC-8800 シ リー ズ ( テ ー プ 版 ) 

仕事 人 だ た ち に 捕まっ て し まっ ただ ば ぱす た 君 
を 助け る た め , 地下 迷路 へ と や っ て きた だ で 
Zox., LIAD, この 地下 迷路 に は 回 
転 ド ア が あり , ぐる っ ぺ 君 が 動く だ びに 迷 
路 が 変化 し て いく の だ / 


¥3 , 800 


5 名 


(ii d SERO 


07),L—9 A 


東京 都 港 区 

三重 県 伊勢 市 
北海 道 画 館 市 
奈良 県 桜井 市 
埼玉 県 浦和 市 


斉藤 阿 都 武 
長谷 川 唱 一 
松沢 博 
小泉 英司 
今井 道生 


AI 


SPS, T & E, コム パッ ツク フ さ ん の 協力 に より の , 抽選 で 13 名 の 読者 
の 方 に 下記 の 各 製 品 を プレ ゼン ト し ます . 


Y Ei 


жылуасако>-ламу, 和 〒 住 所 @ 氏 名 @ 年 齢 の 職業 また 
は 学年 ⑱ 希 望 の ソソ フト ウェ ア 名 称 (下記 で 紹介 し た ソフ ト の 中 か ら 1 


つ だ け ) を ハッ キリ と 記入 し て , 


7 月 7 日 (消印 有効 ) まで に PiO Z 


レ ゼ ント ・ コ ー ナ ー 宛 に 送っ て くだ さい . な お , 当選 発表 は PiO 9 月 


号 で 行ない ます . 


注 : 応募 シー ル の 貼っ て いな い ハ ガキ は 無効 に な り ま す . 


eOHYDLIDE 


(ティ ー ア ンド イー ン ソフト) 
FM-7/NEW7/77( テ ー プ 版 ) 
美しい 王国 "フェ アリ ー ラ ンド "は, Ж 
RIY RIJ о ТАА L, 今 で は その 面 
影 の み を 残す だ け だ っ だ . 
王国 復興 を 夢見 て , 勇者 ジム の 冒険 物語 
が これ か ら 始 まる …. 


Y 4, 800 


3 名 


TY 


FAIRIES 


@THE COUNT 


三浦 明博 
内 山 隆博 
清水 紀 克 


岐阜 県 安八 郡 
愛媛 県 喜多 郡 
愛媛 県 越智 郡 


ж 商品 到着 まで 1, 2 週間 か か る 場合 が あり ます . あら か じ め ご 了承 くだ さい . 


ӨМАСН 7 


(コム パッ ク ) 
FM- 7 /NEW 7 / 77( テ ー プ 版 ) 
4 輪 レ ー ス も いい けれ ど ,。 バイ ク に は - バ 
ィ ク の 楽し み が あ る . ハン グ ・ オ ン で コー 
ナー に 突っ 込み 。 寄せ て くる ライ バル だ ち 
の すき 間 を 狙っ て 一 気 に 抜き 去る . この 快 
感 は バイ ク ・ レ ー ス な ら で は の も の だ ろう 2 う . 
5 名 


X3,800 


PiO 5 月 号 ゲ グレ ゼン ト ・ ユ コー ナー に , 多数 の 方 々 より ご 応募 いた だ き あ り が と う ご 
ざい まし だ た,。 抽選 の 結果 , 次 の 13 名 の 方 々 に ゲー ム ・ ソ フト を 送ら せ て いた だ きま す 


宝 川 広幸 
葛城 徹 
LEE 2: 
水津 周 
登 成 伸二 


千葉 県 市 原市 
大 分 県 大 分 市 
奈良 県 橿原 市 
大 阪 府 枚 方 市 
広島 県 高田 郡 


TOLLET- — 
pAPER SVAK 


422,52) 


“ееееоеоеееееееееоеееееееееееееееееееееееееееееееееееее 


OL AGLANGE L-2 


pg iO V) 


d$MZ-80C X20 —30K, 
電 647 新宮 市 仲ノ 町 2」 H 
水谷 zh 


ФЕМ-7(Ж, 付属 品 付 ) を も ま 70K く らい 
(価格 相談 ) МТС, 
177 練馬 区 上 石神 井 南 町 19-8 高橋 
3£201 

渡部 修 2358 


昌 ジ アァ アミ リー コン ゼー ネー ク ネ ミ = 
ベー シッ ク 十 専用 デー タレ コ ュー ダ 十 カー 
トリ ッ ジ 4 本 を ぎ \18K. ポケ コン や 他 機 
種 と の 交換 も 可 ( す べ て 箱 あ り で す ). 
Ф 371 前 橋 市 総社 町 総社 1653 

横堀 幹 14 歳 


d$ GSX-8800 7 Ұ5-7КЖЯ Ж. iÉ7:GSX 
十 半 10K 程 度 で PCG-8200 と の 変換 も 待ち 
iT. まず は W〒 で . 
ж 747 防府 市 大 字 大 崎 451-3 

中 原 謙一 18 歳 


@FM-7 十 マニュア ル 二 付属 品 ( 美 品 。 キ 
ズ は ほとん どど なし) を 55K ぐ で らい (送料 込 
EES ыта 
& 920 金沢 市 三浦 町 301-44 

Ff 和彦 17% 


ФЕР-1015РВ (10 イ ンチ プリ ンタ , マニ 
ュ ア ル 付 き ) ғҰТК, 送料 こち ら 6 持ち. 
WT. 
85174 板橋 区 清水 町 92-8-107 

前 田 和 則 43 歳 


ФРС-160ғҰОК-, な る べく 早く 〈( キ 
RHE). 
@ 251 藤沢 市 城南 2-8-23 

西島 靖之 


Ф РС-1500+СЕ-150+СЕ-153+СЕ-154 
# X35—40K (CE-515P + CE-516L L 0% 
換 も 可 )、TEL を 書い て W〒 で . 
т 230 横浜 市 鈴 見 区 駒岡 町 1991 小山 
荘 1 棟 2F1 号 

河野 袖 市 郎 20 歳 


d$ PB-110 --FA-3-- A P] # (KH E) + > 
472J*?X8—10K, 今年 の 2 月 に 買っ 
だ の で は ほとん と ど 無 キズ て 完 動 . 高く 買う 


人 優先 . また JR-100/200 と の 交換 も 可 . 


Ф 738 佐伯 郡 廿日市 町 桜 尾 本 町 1-18 
吉野 昭 則 13 歳 


あま M5+ キ + ゲー ム ・ カ ー ト リッ ジ 10 本 + ジ 
ョ イッ バッド 十 BASIC 1 十 図書 Y25K, 
PC-6001 + PC-6006 + Я $ 2 Ұ25К (送料 
АЉ), МТС, 
® 174 板橋 区 中 台 1-56-36 

吉沢 Ж 18& 


&$hRX-78+ Z a 4 A74 Y 2 (24) を 送 

ЖНЕҰЗОКИ E. 

® 501-62 羽島 市 足 近 町 市 場 109 
伊藤 賢二 14 歳 


韻 MZ-1500(7 月 購入 ) 土 付属 品 二 マニ ュ 

アル 十 箱 を \46K. 送料 を ちら 6 持ち. 

TEL を 書い て WT T. 

т 245 横浜 市 戸塚 区 深谷 町 1728-5 
西山 高弘 


&é$FX-710P+FA-3+ 2° 2 хф t LA 
»—n]t[2]-4& 2472 [2] + 
付属 品 を 壮 11K く 65 い . TEL を 書い て 〒 
22 
@ 459 名 古屋 市 緑 区 大 高 町 字 下 小川 6- 
8 

増山 武彦 16 歳 


d$ PC-8001 (A <— A ° X —3 vb L ñ BE 


LT OADE 5) 2 Ж15К, 付属 品 一 
式 二 ゲー ム 数 個 付 け ま す . FCE. 

«€ 606 京都 市 左京 区 岩倉 上 蔵 町 93-15 
ラグ リー エディ オォ オル 


山本 達哉 18% 


ФРС-8901 ( 箱 。 マニ ュ ア ル , 付属 品 付 ) 
+ š =a — Z > 2 K— F (CMD SING 
応 。 mkII の ソフ ト も その まま の 音 ) を 
X85K( 6 らい. PC-8052+ 7 — 7 м е 
TFUR 6v t. また だ , 買っ て くだ さる っ 
た 方 に は 書籍 も 付け ます . 大 切 に 使っ て 
《 だ さる る 方 , МТТ. 

@ 951 新潟 市 信濃 町 14-20 

島田 健一 


あま FM-7 用 ジョ イス ティ ッ ク (8 方 向 , + 
ER AE RTCA スペ ー ス < 
キー 対応 ) ЖЫК. МТТ. 
Ф 945 柏崎 市 桜木 町 26-14 

小野 塚 聖 一 17% 


d$ FM-7HJOY-7X* Y3K C. 
© 545 大 阪 市 阿倍 野 区 播磨 町 1-4-8 
土田 博康 14 歳 


d$ TF-10--7 —7 v4 X55K, 送料 を ち 
озы, まず は W〒 で . 
346 久喜 市 古 久喜 402-2 

斉藤 Ж 


wwHR-5 二 純正 AC じ アダ プター プリ ンタ ・ 
ケー ブル (MB26514) 十 カッ ト 紙 40 枚 十 
イン クリ ボン 10 本 ( 箱 有 b, 保証 書 在 中 , 
キズ な し , 半年 使用 ) を 35K (送料 込 ). 
WT 
電 503-23 安八 郡 神戸 町 瀬古 260 

川瀬 晃彦 18 歳 


d$ PC-8001mk II + PV-2000-- fsE Ji +k 
デー タタ < レラ ュー タダ 2 概 二 ゲー grFFe を 
Ұ70--90К, まず は W〒 で . 
® 194 町 田 市 南 成瀬 1.14-22 

岡山 千 冬 1458 


d» PC-6001mk II( マ ニュ アル 付 ) - PC- 

601143 +РС-0К330 + Ж + а № ҰТ5К, 

ЖЕТ. 

4 311-01 
小林 正寿 


Sina 


PB гоо + 06-1 +F4-3 KA 
4 About /0 yew е 
мл Рс 0509100 7 asp 


ТЯ Lake 


那珂 郡 那 珂 町 戸崎 247 


JB ! 2253 
75 р Ид 


ыға BE ) 


5 
ысу 


E 
BN 


d$ PC-6001mk II ( 完 動 , マニ ュ ア ル , fü 

f+) + PC-6082 + PC-6022-- PC-6051 を 

\50K 前 後 . W〒 て . 

369-01 北 足立 郡 吹上 町 本 町 3-1-5 
篠崎 政 久 157% 


まま JR-100+RF コ ュ コンバータ まだ た だ は PC- 

1245 十 CE-125 十 本 数 冊 を それ ぞ れ ぎ 13K 

以上 、 な る で で 時 で W 補 で. 

& 799-15 今治 市 唐子 台 西 1-9-15 
吉永 慎一 郎 14 歳 


あま M5+BASIC I+ カ ー ト リッ ジ 7 本 十 


ジョ イ パ ッ ド 1 個 十 関連 図書 を \ ぎ 8 一 12K. 
手渡 し 希望 , W〒 待 っ て ます . 
@ 573 枚方 市 潜 西 2-55-6 

井本 ж 


%М7-731 (新品 ) 十 本 多数 十 箱 士 ラ ジュ 
ン 一 式 を \55K 以 上 か , PC-6001mk II な 
E と 変換 、 MAX マ シー ン 二 ゲー ムカ ー 
トリ ッ ジ + レコ ュ コーダ 他 を \20K, МТТ. 
電 921 金沢 市 久安 5-390 

川東 宏明 13 歳 


ФРС-6001--РС-6042К + PC-6006 + > — 
タ ・ レ コー ダ 二 ジョイスティック ( 完 動 ) 
*Y30—50K. 条件 の よい 人 優先 . 希望 
価格 を 書い て 〒 で . 
@ 302 取手 市 戸頭 6-1-5-405 

武岡 潤 | 


d$ PC-6001mk II 十 PC-60m43 十 関連 図書 


を \50K. まず は 〒 で ( 望 近県 ). 
電 509-51 土岐 市 泉ヶ丘 町 6-58 
恒 岡 幸男 


d&PC-6001mk II + PC-DR311+ ¥ = z 7 

ル 二 関連 図書 を \40~50K ぐ らい , 高く 

買っ て くれ る 人 俊 先 . また は 十 \30K で 

X1C と 交換 可 。 まず は W〒 で て . 

w 939-26 婦 負 郡 婦中 町 千里 東部 514-4 
小沢 哲也 


ФРС-6001--ЖжҰ25КИ F, РС-8801+ 
本 を \90K 以 下 . い ずれ も 付属 品 完備 , 
新品 同様 . 
@ 564 吹田 市 昭和 町 18-12 

氷 浜 裕志 26 歳 


РАА rit л Т 
プ タ 十 1200 ボ ーROM+ 付属 品 を \15K 


ンー 
し 


8» 080-01 河東 郡 音 更 町 中 鈴蘭 北 6-7 
伊沢 秀 寿 


ファ ミリ ー コ ンピュータ を ぎ \7K。 2 


ー ト リッ ジ を 1 本 に つき 笠 1.5-3K. TC. 


© 155 世田谷 区 代 沢 4-16-3 
梅沢 大 介 17 


ФРВ-300 (画面 は 汚れ て いる が 液晶 部 分 
は 大 丈夫 , 完 動 )+ ぉ も し ろ BOOK[2] を 
Ұ7.8--10К, まず は W〒 で . 
@ 165 中 野 区 野方 3-4-16 

藤沢 基 成 15 歳 


d$ PC-1261 2 Y19.8K, 
Ф 513 鈴鹿 市 国府 町 13-68 
加藤 建 一 17 歳 


ФРС-1255--СЕІ РЕ” ay. = 

ン 語 入 門 を 希望 価格 に て . バラ 売り 可 . 

送料 は 双方 持ち も . МТС, 

Ф 666-01 川西 市 西 多 田 字 岩 見 1-10 
山本 雅昭 


ФРС-1350+5 4 77 2 冊 を \25K. 
УМС; 
Ф 302 取手 市 新町 4-10-9 

中 村 健 太郎 14 


d$ PB-110--RAM»^* y Z +% 2 X8K, 
РС-6001--РС-60%--Ж%Ұ25К, WFT. 
Ф 335 藤 市 南町 4-10-18 

ІШІ ДЕН 


まま PB-200( ち ょ っ と キズ あり , 電池 新品 , 
TE) --Ж>Ұ45--7К( らい . WFT. 
@ 728 三次 市 三次 町 1635-15 

KER R= 


d$ FX-720P (Fm +2KRAMZ — F + ffi 
十 説 明 書 十 保 証書 士 FA-3 上 パソ ユン お 
も し ろ ゲ ー ム 2 を 土 17K で らい . まず は 
WTC., 
® 980 仙台 市 五 橋 2-8-15 朝日 プ 
ラ ザ 五 橋 302 

佐治 弘一 17 歳 


» 『 ネ バー エン ディ ング ・ ス トー リー』 見 まし た . 一 緒 に 映画 館 に 行っ た 私 の 友人 は , 「 ち ょ っ と 対象 年 令 が 低 じ ん と ちゃ うか ? 前 評判 だ け 


$FM-7 用 漢字 ROM を \12K. まず は 〒 
© 606 京都 市 左京 区 下鴨 西高 木町 49 
ПАЧЕ 

小泉 厚 20 歳 


€ PCG-8200 š 7: 12 PC-8001mk II tz f Z 

る ディ スプ レイ (白黒 可 ). 両方 の 人 は 高 

(Nodo iT. 希望 価格 を 書い て W 

ТТТ, 

Ф 612 京都 市 伏見 区 納 所 楽師 堂 27-128 
梶 村 晃 史 


€ PiO[1]-[3], 84 年 4-'85 年 4 月 号 ま 

で の JR-100 の プロ グラ ム が 載っ て いる 

PiO を 1 0.5К (rn TT). まず は W〒 で . 

4” 065 札幌 市 東 区 北 8 条 東 13 丁 目 
HIRE 15 歳 


ФРС-1251 を 8K( マ ニュ アル 無し や キ 

ズ あ り も 可 ). 値上げ も し ます . 送料 こ 

bbb., まず は 〒 で . 

® 170 豊島 区 池袋 本 町 4.46-3-204 
茂木 貴司 


¢PC-8001mk II 用 の ジョ イス ティ ッ ク 
を ぎ 3K. まだ, PiO'85 年 2 H 5 2 Y0.5K 
らら ペー КЕЗ). IELERUCTTI. 
® 194 町 田 市 成瀬 5014 

清水 剛 


€ PiO'854-1H 52 Y0.6K (idv C 72 T, 
切り 抜い て いな いも の )、. 
電 018-28 能代 市 林 23 

佐藤 悦 朗 


¢ JR-100 # YlOK, JR-100U を \12K, 
ks = > F 2310K. その 他 JR-100 に 
関す る 物 を . 送料 別 . W〒 で . 
Яя? 520-20 堅田 郵便 局内 

武田 顕 和 


発 フ ァ ミ リー コン ピュ ー タ 十 カ ー ト リッ 
ジ 3 本 以上 を \8K,. š た は PC-1246 ( 新 
品 ・ マ ニュ アル ・ 箱 付き ) と 変換 も п, 
PC-13507 Y15—20K, 両方 と も 完 動 品 
に 限る . МТС. 
«€» 375 藤岡 市 藤岡 257 

水沼 一 英 


を FM-7 用 の フロ ッ ピ ー デ ィ イス ク ユ ニッ 
ト で 富士 通 MB27611 か EPSON TF- 
10orTF-20(>"a 7 v Z 4 7) を 完 動 品 で 
XA5KC. な る べく 近県 の 方 . TEL を 書 
いて 〒 で (I/F と ケー プル を 付け て の 値 
段 で す ) . 

® 244 横浜 市 戸塚 区 吉田 町 1906-93 

尾山 勝彦 


PCIE, 
Ie Ico 


ت 
2EKBK e.‏ 
| .248494 
T224‏ 


FE Burian gt 62244 
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て 期待 は ずれ や っ た .」 と 言う の で す が , 私 は まる 3 日 間 も 社 会 復帰 (? ) が で き な か っ た 程 感激 し まし た . 何と いっ て も , アト レー ユ を 乗せ だ 


¥ 


神馬 アル タク ス が 荒野 を 駆け て いく シー ン と , 悲しみ の 沼 " で の 別れ . 馬 大 好き 青年 で ある 私 と し て は 。, 
いて 消 を ん ん で し ょ う ナ …. 


この 2 つの 場面 は 一 生 脳 裏 に 焼き つ 


PiO3 月 号 で は この 作品 の SFX え を 賞 替 し て いま し た が 。 私 に は 「 す ご い /」 で 終わ っ て し まわ な い 映 画 だ っ た よう 


piOBAZAAR 


人 @ フ ァ ミ リー コン ピュ ー タ を 半 6K, 2 

— h Y >Z #31—1.5K, I/O'844F3, 4 

月 号 を 1 冊 半 0.5K( 書 き 込 み , 切り 抜き 

Жа, XX, ヨゴ レ 少 々 は 可 ). すべ て 

ЖЖБА», WFT. 

814 福岡 市 西区 愛 容 1-15-19-1102 
中 島 都 貴 17 歳 


PB-400 ま た は EX-710P を \6K, ҒА-3 

を ぎ \3K (送料 こち ら 持 ち ). WT. 

@ 604 京都 市 中 京 区 三条 油小路 東入 ん 
武村 Hë 


を ファ ミリ ー コ ンピュータ を \5K,。 РіО 


[1], [2], "84 年 5 月 号 を 1 冊 に つき 0.5K. 


W〒 で . な る べく 〈 近 〈《 の 人 . 
8$ 187 小平 市 花 小金 井 1.14-5-301 
REGE 


%РС-1350--СЕ-201М を ぎ \20K 前 後 . W 
m. | 
ж 920-03 金沢 市 福 増 町 北 929-1 

小原 進一 


€ PC-6006 を で きる だ け 安 〈( ぎ 5K 前 後 

C). 完 動 な ら 少 々 の キズ , 汚れ は 気 に 

ЖҰҒА, WT. 

Ф 484 犬山 市 大 字 羽 黒字 小豆 田 1-40 
(ЕН ОЯ 17 歳 


¢ MZ-1D09 を \20 一 25K. で きれ ば 700 
か 2000 用 の ケー ブル も つけ て . 
Ф 330 大 宮 市 堀 崎 町 950 

金子 賢 志 14% 


$PC-125X シ リー ズ で 故障 し た の で いら 6 
な いと 言う 方 , \5K 以 下 で (故障 の 程度 


に より )。 気長 に 待っ て ます . МТС Т, 


© 988-05 本 吉 郡 唐 条 町 字 宿 浦 343-2 
管野 Ж 


を PC-6051( タ ッ チ パパ ネル ) を \4K ぐ で らい . 
な る べく 手渡 し の で きる 方 , 〒 待 ち ま す . 


® 146 大 田 区 下丸子 1-96 
fro 茂 146 


を EXAS エ ディ タ ・ ア セン プラ (PC- 
6001 用 ) を \2K で . МТС, 
135 江東 区 越中島 3-6-1-908 

田中 弘一 郎 


を PC-1350 用 の カラ ー プ ロッ タプ リン タ 
(CE-515P +СЕ-5161), CE-126P を 安価 
Lt. TUTTI, 

Ф 465 名 古屋 市 名 東 区 藤森 2-37 Hor 
中 部 ツウ フト ウェ ア 本 郷 寮 

Ж 正彦 22 歳 


條 ファ ミリ ー コ ンピュータ ҰК, >” 


ー ム < カー トド ЖЕТІК ИТЕН, 


@ 214 川崎 市 多摩 区 登戸 615-6 
大 峡 俊 太郎 


を Sl 用 漢字 ROM カ ー ド (MPC-KA01S) 
*YSKc. 
Ф 836 大 御田 市 笹原 町 3-65 

田中 健 則 17 歳 


人 ファミ リー コン ピュ ー タ を ぎ 6 一 8K. 
カー トリ ッ ジ を 1 つ 壮 1K で ぐらい. WT 
T. 
® 961 白河 市 昭和 町 45-1 

倉島 賢一 郎 


休 壊 れ た り 不 用 に な っ だ た だ コンピュータ や 
測定 器 な ど を 特価 で . 容量 が 大 きけ れ ば , 
メー カー, 機種 , X, ヨゴ レン 等 一 切 気 
に し ませ ん (16Bit や オシ ロ 大 歓迎 ) Ж 
況 と 機種 名 を 書い て W〒 で . で きだ た だら 
希望 価格 も . 

ж 028-71 岩手 郡 西根 町 田頭 32-49-1 
工藤 弘之 15 歳 


¢ PC-1245 ( 完 動 , 無 改造 な 6 多少 の キ 
ズ 可 ) жҰ5К, で きれ ば 説明 書 等 を 付け 
с. まだ CE-124 を \1K. ИТТ. 


に 思い ます . この 映画 を 見 に 行っ た 人 , ど う で し た か ? 期待 外れ で し た か ? 


689-51 日 野 郡 日 野 町 黒坂 1201 
Je 16 


Ф MZ-700 用 プロ ッ タ プリ ンタ MZ1P01 
*Y10—20K, 送料 こち ら 持 ち . МТТ. 
701-01 岡山 市 庭瀬 807-1 

浅野 直之 


ファミ リー コン ピュ ー タ ( 完 動 品 ) を 
Ұ5--6К, カー トリ ッ ジ か を \1.5~2K て . 
WTE 
&» 938 黒部 市 岡 240 

平田 幸 永 


€ IH PC-6001JHEXAS BASIC コ ン パ イ 
> *YX3—4K, 拡張 BASIC を ҰЗК, 
TEL を 書い て 〒 で . 
© 275 習志野 市 東 習志野 8-13-16 

堤 一 也 25% 


€ PC-6001 用 EXAS BASIC コ ン パ イラ 
を 送料 込 で \3.5K. МТС, 
а 038-02 南津軽 郡 大 鱗 町 字 上 牡丹 森 
59-6 

油 川 誠 16 歳 


Y 当方 …PB-700 十 図書 2 冊 士 付属 品 
貴方 …PC-1261+ 付 属 品 . W〒 で . 
® 416 冨士 市 本 町 15-29 

高井 円 


$ 当方 …M5( 美 品 , ЖШ, 箱 あ り ) 十 付 
属 品 一 式 圭 ジョ イ バ パッ ド 1 つ 土 BASIC 十 
а 

貴方 …FP-1100( 少 々 の 汚れ 可 ) 十 付属 品 
+a 


Ф 671-42 KREEK ELT f 5,430 
岡田 勇二 25% 


$ 当方 …PC-1246. 完 動 , 無 キズ , 3 月 
30 日 購入 
貴方 …PC-1245. МТС. 
561 豊中 市 環 根 西町 2.10-31 
青山 豊 


次 当方 …FM-NEW7 二 デー タ ・ レ コー 
А (PC-DR311) 十 カラ ー デ ィ ス プレ イ 
(MB-27305) + JOY-7SA (A € Z v R Z 
3A RFA 20) +22 a 7 м КА И, 
箱 ( 完 動 , キズ な し ) . 
貴方 … コ モ ド ー ル 64 十 VIC1541 キ ジョ 
イス ティ ッ ク 十 VIC-1525-J か ,。 カラ ー モ 
ニタ マニ ュ ア ルオ 付属 品 十 箱 ( 完 動 , 
キズ 無し に 限る )、 まず は W〒 で . 
381-12 長野 市 篠ノ井 杵 渕 213-12 
野沢 正敏 


Y 当方 …PC-1261 二 付属 品 ( マ ニュ アル 
他 ) 少々 キズ あり . も ちろ ん 完 動 

貴方 …( 手 渡し が 理想 )① PC-1251 ( 完 
fl), &7FFF-&000^3— Z a у)--Ұ5К 
GE LZ 5 6$: 5)9PC-1255 (+). © 
と も 少々 の キズ は 可 . 完 動 品 . QYISK. 
Ф 583 羽曳野 市 礁 井 1-1-24 

宮田 和彦 1758 


$ 当方 …PC-1246( 少 キズ , 3/26 に 買っ 
た も の . 保 償 書付 を. マニ ュ ア ル 付 き ). 
貴方 …PC-1245. また は PC-1251( こ 2% 
4X2—4K3i& 0n UL $3), いずれ も キズ 
а], 完 動 で わる こと (マニ ュ ア ル も ). 
® 502 岐阜 市 岩崎 794-9 

阿部 雄介 


Y 当方 …SG-1000II 二 カー トリ ッ ジ 6 本 
十 カ モッ トビ ジョ ン 十 カセ ッ ト 6 本 
貴方 … フ ァ ミ リー コン ピュ ー タ 二 カ ー ト 
リッ ジ , また は ぎ 20K で . 

© 190-12 西多摩 郡 瑞穂 町 箱根 ヶ 崎 195 
橋爪 健太 


Y 当方 …PC-1245( 箱 あり ) 十 説 明 書 士 ポ 


ケッ ト BASIC 入 門 十 CE-124 十 \2 一 3K. 
真 方 ファ アミ サー コン を ュ エ タ ( ゲ ュー ム 
カー トリ ッ ジ 1 本 以上 ). МТТ. 
&» 666 川西 市 栄町 15-15 

福本 隆 秀 15ж 


沈 当 方 …PB-700+OR-4 を 3 個 十 付属 品 

十 箱 十 関連 図書 

貴方 …PC-1350 二 RAM カー ド (CE.- 

201M/200M). も し , CE126P が あれ ば , 

¥7~9K. まず は 〒 で . 

839-12 浮羽 郡田 主 丸町 菅原 1395 
野口 穂積 


Y 47; --PC-6001mk II + Z a 4 A7 4 
ッ ク 十 本 十 フ アァ ミリ ー コ ンピュータ オフ 
ТАЗ "Өсе уз 
RJ: FM-NEW7+TVa>1 t—2+=* 
ニタ (で きれ ば ). WT T. 
ж 951 新潟 市 並木 町 2397 

河野 哲也 


Q 5% 
当 あ …FP-1100 +RE コ ンー ダ + 
デー タツ し コー タニ + 70,97):9- 
€A- М2 -808Е0 + 1/0 CARD (К/С )+ 
HT- TIL + IRO- FART, h 


X は .MZ-SOKP5+1/0 CARD жоға 
xy し |990 


ott 38 S oo は 
ежа% (РЗ. 
% 


Y 7; ---PB-1002- 41 8 5 + BA E А1 
貴方 …PC-1245/51. まだ は その 他 シ ャ 
ー プ の ポケ ュ コン. まず は 〒, 要 返 事 の 人 
は 必ず W〒 で . 
電 501-31 岐阜 市 草 見 80-38 

堀 英治 15 歳 


Y 57; FA3 
貴方 …CE-124. まだ た はぎ 3K、 まず は 〒 
rf 
Ф 915 武生 市 片 屋 町 13-2 
竹谷 岳夫 


Y :47;--PC-8001(32K, 完 動 ) 

貴方 … ゆ ファミ サー コン ゼ ピュー タ 二 カモ 

> К. QYI5K. 

Ф 246 横浜 市 瀬谷 区 阿久 和 町 3614-13 
高山 知之 16% 


稼 当 方 …PB-410 十 本 1 冊 士 説明 書士 箱 
(多少 キズ あり ) 


貴方 …PC-1251/55. TEL を 書い て 〒 で 


737-01 県 市 広 町 16666 
山崎 政春 14 


靖 当 方 …PC-1246( 箱 。 マ ニュ アル ,。 保 
障 書付 新品 ) 
貴方 …①PC-1245② プ 5 х Y3K TPC- 
1250/51/559 Z 7 х ¥4K T PC-1260/61 
07 > z ЖК C PC-1350/1501/1500 © 
ҰК, МТТ. 
Ф 768 EF itEHBI231-1 

Ж 謙一 


( 馬 の 生 まれ 変わ り の ラ ・ フ ェ ー ル 伯 脆 ) 


Y 当方 …M5( 完 動 , Я, マニ ュ ア ル ) 十 
ゲー ム ・ カ ー ト リッ ジ 10 本 十 関連 図書 十 
eg シャ ー プ MZ.-40K( 完 動 , K, 75a 
アル ) 
貴方 … カ シオ ォ FP-1100( 完 動 , マニ ュ ア 
м) グリ ー ン モニ タ 二 ケー ブル ・ カラ 
ー モ ニタ な ら \10K 追 加 し ます . て くわ し 
¿ は W〒 で お 願い し ます . 
&%210 川崎 市 川崎 区 日 進 町 23-1 公団 
701 

大 浦 正義 18 歳 


Y : H ---PC-8001 + PC-8044K + а 
貴方 …①PC-2001②SC-3000 キ + カー トリ 
ッ ジ 2 本 以上 ③ コ ュ コモ ドー ル 64④\30K⑧ 
その 他 パ ソコ ュ ン 。 まずは 〒 で . 
&» 443-01 浦 郡市 西浦 町 北 馬 相 31 

山口 康 達 14 


Y 当方 …CE-125 十 付属 品 ( キ ズ 少 々 あ 
b) 
貴方 …CE-126P+CE-127R 十 付属 品 ( 多 
少 の キズ 可 ). WT. 
336 浦和 市 道 祖 土 3-10-9 

浅香 真吾 14 歳 


$ 当方 …JR-100 十 拡張 ユニ ッ ト 十 RF コ 
ン バ ー タ 十 本 
貴方 …CE-125 十 ポケ ュ ン , 付属 品 , Ж, 
説明 書 な く て も 完 動 な ら ば 可 . 送料 こち 
ら 持 ち も . МТТ. 
® 229 相模 原市 千代 田 7-4-20 

沖本 博 


@ `ú J ---ЕР-1100 (Ver1.1) + 本 +РС- 
1251+ CE-125 
貴方 …①PC-8001mk II QY45K (バラ 売 
b 可 )③ そ の 他 の 機種 . 送料 こち ら 持 ち . 
Ф 755 宇部 市 西 梶 返 2-20-12-105 

磯野 将 位 15ж 


Y 当方 …SG-1000II (84 年 12 月 購入 , Ж, 

保証 書 , 説明 書 あ り , キズ な し 新 同 ) + 

ゲー ムカ セッ ト 4 本 

貴方 べ ゆ ① フ ァ ミ リー コン ピュ ー タ 十 カ セ 
> F. ② 適 価 . まず は 〒 で . 絶対 返事 出 
し ます . 

& 975 原町 市 和牛 来 字 大 塚 227-16 
佐々 木 英 典 


Y 57; PB-100+OR-1+ R| (24 7 
ラリ ) 二 パッ コン 必勝 法 
貴方 …PC-1245( 小 キズ 有 で も いい ). W 
TX 
& 515 松阪 市 殿町 1466-10 

河 邑 光 哉 


Y 当方 …MZ-1500(C84 年 10 月 購入 , 多少 

キズ あり , зай) 寺 付 属 品 十 関連 図書 

貴方 …FM-NEW7/7( 完 動 , 多少 キズ 可 , 

購入 1 年 以内 ) キ デー タ ・ レ コー ダサ TV 

アダプタ 付属 品 .W〒 で . 

& 788-03 幡多 郡 大 月 町 弘 見 芝 1421-2 
長山 哲 


田 晴 天 に 恵まれ た 今年 の ゴー ルデン ・ ウ ィ ー ク も 終わ り ,。 静か だ 
っ た 都会 に も ,。 まだ いつ も の 人 ご み が 戻 っ て きま し だ た. PiO の 読 
者 の 皆さん は 今年 の ゴー ルデン ・ ウ ィ ー ク を どう 過ごさ る れ ま し た 
>? 私 は 残念 な が ら , どこ へ も 遊び に 行け ませ ん で し た . 


し か し , あと 少し で 一 年 中 で も っ と も 好き な 夏 が や っ て きま す . 


今度 の 夏休み に は , 絶対 へ 遊び に 出かけ て , 〇 〇 を や っ て … 

FLESH OZAT. (O) 
画 4 月 号 の 編集 後記 を 見 た 皆さん か ら ご 意見 を い (だ だ き , あま り 
の 反響 の 大 きる に 驚い て いま す . 編集 部 の 中 に も ロッ ク が 好き な 
人 間 は 結構 いる ん で す よ . 1 子 る きん も か つて は ギン ギン の ハー ド 
ロッ ク ・ ギ タリ スト だ っ だ ん で すか ら …. 

手紙 を い だ た だい だ 人 の 中 に , ハー ドロ ッ ク は 好き だ けど , — 
ィ ー メ タル は 嫌い だ と いう 意見 が あり まし だ. 私 も 同意 見 で す が, 
この 両者 を 見 分 ける に は どう すれ ば 良い の で し ょ う . 

鉄 の 獲 の つい た ベル ト や 腕輪 を 身 に つけ て いれ ば へ ヴィー メタ 
ル な の だ と 私 は 常々 思っ て いる の で す が , いか が な も ん で し ょ う 
>°. (Key) 

Ж, 天 項 付近 で 起こ っ た 皆既 月 食 を ポケ ーッ と 見 て いた こと が 
あり ます が , 5 月 5 日 の 皆既 月 食 は る ん ざん な 目 に あっ て し まい 
まし だ . せっ か く 夜 を 徹し て 月 食 を 待っ て いた だ の に , し か も 真夜 
中 に 月 食 が 見 える 所 まで 一 生 懸 命 命 っ て いっ だ の に , 月 食 は 薄 雲 
り の か な だ で 起こ り , 結局 私 の 目 に は 何 も 見 えま せん で し ただ. め 
っ た だ に な い RON a HMite5042 

次 回 の 月 食 は 来 た る 11 月 2 R. 今度 こそ は 絶対 に 見 える よう に 


ロロ 定期 購読 に つい て 
予約 申し 込み は 1 年 間 を 原則 と し ます . 
1 年 5.000 円 (送料 含 ) 
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七夕 の と き に お祈り" で も し て みよ うか な . (V) 
画 先 日 , COMPUTER GRAPHICS TOKYO'85 の 取材 に カメ ラ 
マン と し て 行っ て きま し た . 高校 の と き は , フィ ルム の 現像 や 焼 
付 ( モ ノ ク ロ の み ) まで は や っ だ こと が ある の で す が , 現像 し て み 
な いと ちゃ ん と 写っ て いる の か どう か わか ら な い の で 心配 で し た . 
会 場 に 着い て 取材 の パッチ を も ら っ て , 胸 に 付け た ら も う リ ッ 
2* な カメ ラマ ン . Key さ ん の 指示 に 従っ て , あっ ち を >\ チ リ , Z 
っ ち を パチ リ と だ くさ る ん 撮っ て きま し だ ただ. 出来 の 方 は と た いう と … 
詳し く は 今月 号 の p.36 を 見 て くだ さき さい. ピン ば ぼけ, 手振れ な ど が 
あっ た だら 私 の せい で す . ゴメ ン ナ サイ . (Ti) 
шь >, 半袖 で 過ごせ る 季節 に な り ま し だ ね . この 時 期 に な る と , 
今年 の 夏休み は どう し よう か と 考え て いる 人 も 多い と 思い ます . 
昨年 は 千葉 の 海 に 行っ た り 伊 豆 に 行っ た り で , 疲れ まし た. 計画 
は むり の な いよ うに し だ た いで すね . (Shu) 
画 ど う 考 えて も 理解 で き な い も の に , 銀座 名 物 “いそ で 焼き " と 
いう も の が あり ます . きり 気 な く 資 生 堂 ペー ラー の 隣 に お か れ だ た 
Ең, を そこ か ら ほ の か に 漂う 2 しょう油 の 香り . し か し , その アン 
バラ ンス る も , 見 慣れ る に つれ 妙 に 納得 し て し まう と ころ が まだ 
不思議 で す . . (I) 
圏 か だ まっ た 休み が あっ て も, 人 混み の 中 に 疲れ に 行く こと を 考え 
る と どこ へ も 行き だ く な く な る 性 分 で す . 私 な ど は , 休み は で き 
る だ け 分 散 し て いた 方 が よい と 思っ て いま す が , それ だ け 息 継ぎ 
を 必要 と する 生活 を 送っ て いる の だ , と 一 人 納得 し て いま す . 
Ж) 
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純一 、 理 香 の 
マル チ プ レイ 礁 戦記 


まい っ た だ た 、 まい っ た 。 何 て いう マッ プ 


な ん だ ! 二 層 構 造 と いう か 、 
が か が 、 こ ん な なめ の 初め て 見 た よ 。 
Ша 新宿 の 街 に 取材 に 行っ て 原画 を お こし 
だ っ つて 間 い た けど 、 符 も る もり アル よ 3: 

う ん 。 ИНЕ E C. FUT. FE 
上 っ て 。 新宿 の 雰囲気 が 実に 良く で て いる 。 
ЕЕ グラ フィ ッ ク も メチ ャ 速い 1! ねえ 、 画 
面 の 左右 に 四 人 の 顔 が 出 て いる けど 、 こ れ は 
どう いう 意味 な の ? 

第 三 部 の 新宿 篇 で は 、 マ ル チ プ レイ ・ 
アド ベン チャ ー と 言っ て 、 四 人 の 人 物 を 同時 
に 動か し て ゲー ム を 進め る ん だ 。 
理香 で も 、 左側 の 二 人 に は 、NAOKO、 
MAK1I っ て 書か れ て る けど 、 右 に は な いわ ? 

マル チ ブ レイ ・ ア ド ベ ンチ ャ ー が スタ 
ー ト する の は 、 牧 た ち が 林 田 研 究 所 に 着い て 
林田 博士 か ら 連 絡 用 の トラ ン シ ー バ ー を 渡さ 
れ て か ら な ん だ 。 今 は 、 ま だ 研究 所 の ドア の 
前 だ か ら 、 牧 と 、 そ れ か ら 一 緒 に いる 尚子 の 
名 前 だ け を 表示 し て いる ん だ 。 
理香 じゃ あ 、 右 の 二 人 は いっ た い 誰 な の ? 

林田 博士 と 、 助 手 の 宏 クン さ 。 
理香 きっ と 博士 た たち は 中 に いる の ね 。 よ ー 
N "で 研究 所 に 入っ た わ 
お っ と 、[H ANY КЕҮ) と 
で た ぞ 。 ス ペー ス ・ バ ー を 押し て みよ う 。 

É 何 か 長 い メ ッ セ ー ジ が 出 た わ 。 な ーー る 
ほど 、 ナ ル ホ ド 。 こ こ で トラ ン シ ー バ ー を も 
ら う の ね 。 あ 、 画 面 の 右 下 に ある オジ サン 疾 
の 絵 に HAYASIDA と 名 前 が 由 た わ 。 で 
も 宏 さ ん は どう し て 名 前 が 出 て こない の 。 

それ は ね 、 マ ル チ プ レイ が スタ ー ト す 
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二階 建て と いう 


〇 東宝 ・ 東 宝 映画 


^ 


ODZILL 


"o? $t t Won ^ お ° を b b “< ^ 
—— 


る と 、 画 面 の 中 に いる 人 の 名 前 だ けが 表示 さ 
712 АД, 
EE そ 一 か ! 宏 さ ん は 林田 研究 所 に は いな 


い の ね 。 一体 どこ に いる の か し ら 。 
PEE ood ooa E 
K 4 キー を 押し て ご らん 。 


それ が 見 
ME riso H I ROS I” y 
G RUP И Ы 
SZOSTATUS と いう コマ ンド は 
四 人 の 登場 人 物 が 今 ど こ に いて 、 何 を 持っ て 
いる か を 、 確か め る た め の 命 令 な ん だ 。 
ЕН じゃ あ 、 実 きん は 今 、 セ イブ シン ジュ 
クエ キ に いる わけ か 。 画面 を 見 る と 、 右 上 の 
宏 さ ん の 顔 の 下 に H IROS | っ て 名 前 が 表 
示さ れ て 、 尚 子 と 博士 の 名 前 が 消え て 、 あ れ 
ars aei RM а 
いま 、 mo-t*XBPb5 HIR 
р nuc ur E 
が 赤く な る の は 、 宏 の こと を 調べ た の が 牧 だ 、 
と いう 事 を 示し て いる ん だ 。 
EE いつ 、 牧 さん が 調べ る っ て 決ま っ た の ? 
カー ツル を 見 て づち ん 。 
MAKI: В 


ENS CNS 0 МАК T I. Ж 


語 で いう 主語 みた いな も の で ね 。 
わか っ た ! 
MAKI STATUS: п RO SI 
э 1007 ITZ КЕ mM. STATU 


S と いう 命令 を し て いる わけ ね ! 英語 の 命令 
文 と そ を っ くり じゃ な い ! も ちろ ん 、MAKI 
か ら 他 の 人 に 「 主 語 」 を 移せ る ん で し ょ 。 


それ に は CALL” と いう 動詞 を 使 
うん だ 。 
MAKI:CALL NAOKO 


と 入力 し て ご らん 。 
ЕНЕ ウソ っ ! メッ セー ジ が 女 言 葉 に な っ た ! 


ET EF PYP PYF TIT numm yen 
SEE VUE ИШЕНЕ 
м 


io na 。 


ЕЕ な に 喜ん で る の 、 
МАОКО:Ш 

こ 変 ね っ た だ ね さよ 。 
NAA RR 1 コレ デ “8 ТАТ 


バー カ 。 カ 


US" É CALL "の 使い 方 は わか っ た ネ 。 


人 名 や 特殊 な 動詞 は 、 フ ァ ン クシ ョ ン ・ キ ー 
に 入っ て いる か ら 、 利 用 する と 便利 デス 。 
EE マル チ プ レイ の コマ ンド は 良く わか っ 
た けど 、 ど うい うぶ ふう に 使い 分 ける の 7? 


ゲー AEST E. 
は 出来 な い 事 、 尚 子 が いる と 助かる 事 な ど 、 


博士 で な く て 


て それ ぞ れ の 人 物 が 、 
と に 気がつく ん だ 。 
Е ロー ルプ レイ ング ・ ゲ ー ム で よく 、「 知 
性 」 と か 「 戦 闘 能力 」 と か 言う けど 、 そ れ に 
似 て いる と 考え て いい の か し ら ? 
ЖЛ ЕЧ о Т マルチ デア レイ アド ペッ 
ー は 、 ロ ー ル プレ イ と アド ベン チャ ー を 
うま く 陳 合 き 瓶 た ゲー な ん だ 。 とにかく 、 
新宿 の 街 に は ゴジ ラ っ て いう も の すご い 怪 洪 
が いる わけ だ し 、。、 ぞ それ に 加え で て 、 自 箱 朋 は ス 
=N X (G Ro CHRL C < 5S. VEER 
は 新宿 めがけ て 核 ミ サイ ル を 発射 する わ 、 と 
ん で も な い 大 騒ぎ が も ちあ が っ て いる わけ だ 。 
そん な 中 で 果敢 に 生き ぬい て いく に は 、 と て 
も 一 人 の カカ じゃ か な わな い 。 四 人 総 が か り で 
ぶつ か る 事 が 必要 な ん だ 。 


ある 役割 を 持っ て いる こ 


ーー ソル が 


(EET TOT 「new GODZILLA」 っ て 、 過 
激 な ゲー ム な ん だ わ ね 。 
過激 も 過激 、 過 激 プ レイ ・ ア ド ベ ンチ 
ャ ー な の だ ! 
шг ы. 
PC8801/mkI/SR 〒100 東 京 
CS88 一 003D Ге: 
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テレ ビ パ ソコ ン ・ ミ スタ ー PC は 新しい 楽し み  @7 つ ま て の 好き な テレ ビ 番 組 を 放映 時 間 が 音源 つき 6 重 和音 8 オク ター ブサ ウン ド 
もい うほ い の ド サー ム マ シン 。 テ レビ と くる と 自動 的 に 選 局 し て くれ る 番組 予約 機能 。 @2 オ クタ ー プ の 音階 つき 音声 合成 機能 。 
パソ コン が いっ し ょ に な っ て 、 こ れ ま で で 本 格 派 熱 語 変換 の 日 本 語 ワ ー プ ロ ソ フ ド 派 付 る 便利 な 3.5 イ ンチ ディ スク を 1 ドラ イブ 実装 。 
き な か っ た 事 も 軽々 こなし て し まう の で す 。 る ⑧ る カラ フル で て 美しい 15 色 カラ ー グ ラッ ク 機 能 。 る PC-6000 シ リー ズ ・PC-6600 シ リー ズ の 
た と ぇ えば スー パー イン ポー ズ 。 すき な イラ ス @ 自然 な 楽器 音 ・ 効 果 音 な ど が 楽し め る FM 資産 を 豊か に 受け 継ぐ 豊富 な ウフ トウ ェ ア 群 。 
ト や タイ トル ・ 字 幕 を ビデ オォ 画面 に 簡単 に 合 

成 で きる 。 が ガー ルフ レン ド を 主役 に ラブ スト ー => L Ë バ p pe m^. PC-660lsn 


リー し だ り 、CG を 合成 し て アー ト に 疑っ た り 、 PC 


も 一 最高 。 一 歩 ス スン で 未来 と 遊べ ちゃ う 実 
パー ソナ ルコ ンピュータ (本 体 ・ キ ー ボ ー ド ) 


に 愉快 な ミス ターPC な の で す 。 

@ テ レビ と パソ コン を 遠く か ら 自 在 に コン トロ ー 

ル で きる ユニ ー ク な 赤外線 方 式 ワ イヤ レス キ PC-6601SR 標準 価格 155.000 円 

DM M ド @ デ ィ ス プレ イ テ レ ビ PCO-TV151 標準 価格 94.800 円 


ORTADIR ブラ ッ ク メ タリ ッ ク ワイ シン レッド 


@ テ レビ の 映像 じ *\ ツ コン の 画面 を 自由 に 重ね ) WM ns 
られ る スー パー イン ポー ズ 機 能 を 標準 で 内 蔵 。 先進 の ワイ ヤレ スキ ー ボ ー ド 品 テ レビ パソ コン 、 ミ スタ ーP。 


| && 5 の 最 た AH | ше; 高 性 能 は E ト を や きい する 。 9. 
MEC バ パー ソナ ルコ ンピュータ PC-6000 コ リズ | s "e INECO? VITKI PZY — E 


PC 600Im KSR 日 本 電 тті 7 NEOC パ ソコ ン イ ン フ ォ メ ーション セン ター 


7108 東京 都 港 区 三田 三 丁目 14-10( 明 治 生命 三田 ビル )…………… 谷 (03)452-8000 
本 体 標準 価格 89,800F] ※ 電 話 番号 は 、 よ く お 確 か めのう え お か け く だ さい 。 
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